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Rancang Bangun Aplikasi Pemantauan Lahan Persawahan pada Pertumbuhan 

Tanaman Padi “Gropad” Berbasis Android 

 

Abstrak 

 

Tanaman padi merupakan tanaman yang sangat penting di Indonesia karena padi 

menghasilkan beras dan mayoritas penduduk Indonesia mengonsumsi padi sebagai 

makanan pokok utama sehari-hari. Maka dari itu, perlu adanya pemantauan agar 

pertumbuhan tanaman padi mengikuti standar yang ada dalam proses penanamannya. 

Berdasarkan judul penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Pemantauan 

Lahan Persawahan pada Pertumbuhan Tanaman Padi “Gropad” Berbasis Android” ini 

dilakukan. Aplikasi pemantauan lahan persawahan pada pertumbuhan tanaman padi ini 

dapat menampilkan nilai data yang berasal dari sensor pada alat GroPad melalui 

intergrasi realtime database firebase.  Nilai data yang ditampilkan adalah nilai 

kelembaban tanah, nilai suhu udara, nilai kadar pH tanah, dan nilai ketinggian air. Pada 

setiap menu pemantauan terdapat fitur yang sama yaitu tampilan nilai data, kondisi 

berdasarkan nilai data, parameter nilai data, dan juga data yang ditampilkan secara grafik 

untuk mengetahui perubahan nilai data pada sensor.  Fitur lainnya adalah rekapan data 

yang dapat melihat keseluruhan nilai data pada sensor. Pengujian yang dilakukan pada 

aplikasi ini adalah berdasarkan standar ISO/EIC 25010 yaitu pengujian aspek functional 

suitability, compatibility, portability, performance efficiency, dan usability. Hasil 

pengujian yang mengacu pada standar ISO 25010 menunjukkan bahwa Aplikasi GroPad 

teruji dengan sangat layak pada seluruh pengujian yang diuji karena memiliki presentase 

standar kelayakan sebesar 100%. 

 

Kata Kunci: aplikasi android, internet of things, lahan sawah, realtime database, 

sistem pemantauan, tanaman padi. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi 
Politeknik Negeri Jakarta 

Designing Android Mobile Application “GroPad” for monitoring field in rice plants 

 

Abstract 

 

Rice is a very important crop in Indonesia because rice produces rice and the majority of 

the Indonesian population consumes rice as the main staple food on a daily basis. 

Therefore, there is a need for monitoring so that the growth of rice plants follows the 

existing standards in the planting process. Based on the title of the research entitled 

"Design and Build an Application for Monitoring Rice Fields on the Growth of Rice Plants 

"Gropad" Based on Android" this was carried out. This application for monitoring rice 

fields on the growth of rice plants can display data values derived from sensors on the 

GroPad tool through the realtime integration of the firebase database. The data values 

displayed are soil moisture values, air temperature values, soil pH values, and water levels. 

In each monitoring menu there are the same features, namely the display of data values, 

conditions based on data values, data value parameters, and also data displayed 

graphically to determine changes in data values on the sensor. Another feature is the data 

recap which can see the overall value of the data on the sensor. The tests carried out on 

this application are based on the ISO/EIC 25010 standard, namely testing aspects of 

functional suitability, compatibility, portability, performance efficiency, and usability. The 

test results that refer to the ISO 25010 standard show that the GroPad application has been 

tested very feasible in all the tests tested because it has a percentage of 100% eligibility 

standards. 

 

Key words: internet of things, mobile application based android, monitoring 

system, paddy field, realtime database, rice plants. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Tanaman padi yang memiliki nama istilah Oryza sativa, padi termasuk 

kelompok tanaman pangan yang sangat penting dan bermanfaat bagi kehidupan 

masyarakat Indonesia. Sampai saat ini, lebih dari 50% produksi padi nasional 

berasal dari areal sawah di Pulau Jawa. Sehingga apabila terjadi penurunan tingkat 

produksi dan produktivitas padi di Jawa secara drastis, maka dapat mempengaruhi 

ketersediaan beras nasional dan akan berdampak negatif terhadap sektor-sektor 

lainnya. (Todaro, 2000). 

Berdasarkan Jurnal Penelitian berjudul “Prototype Sistem Monitoring Tanaman 

Padi Berbasis Internet Of Things”, Siklus pemanfaatan lahan sawah untuk bercocok 

tanam padi mempunyai karakteristik yang khas sehingga dapat dijadikan sebagai 

dasar untuk membedakan dari jenis tanaman lainnya. Pada masa pengolahan tanah, 

lahan memerlukan kondisi basah digenangi (flooding). Pada awal pertumbuhan 

tanaman padi area sawah selalu digenangi air dan kenampakan yang dominan 

adalah kenampakan air. Fase pertumbuhan tanaman padi dapat dikelompokkan 

kedalam 4 kategori, yaitu fase air, fase pertumbuhan vegetatif, fase pertumbuhan 

generatif dan fase beras. (Selamet Aprilian, 2018)  

Kesuburan lahan pertanian merupakan salah satu aspek penting dalam 

keberhasilan petani dalam memproduksi padi. Salah satu upaya yang dilakukan 

untuk mendapatkan hasil panen optimal dengan mengendalikan lingkungan tumbuh 

pada lahan pertanian seperti tanah, air, dan lainnya. Maka dibutuhkan suatu sistem 

monitoring untuk memudahkan petani dalam pengendalian lingkungan tumbuh 

tanaman padi. Metode yang digunakan pada penelitian ini menggunakan beberapa 

parameter yaitu kadar pH tanah, kelembapan tanah, suhu udara, dan nilai ketinggian 

air.
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Berdasarkan pemikiran yang telah dipaparkan diatas, maka akan disusun skripsi 

dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi Pemantauan Lahan Persawahan pada 

Pertumbuhan Tanaman Padi “GroPad” Berbasis Android” 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Rumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini adalah: 

a. Bagaimana cara merancang dan merealisasikan aplikasi pemantauan lahan 

persawahan pada pertumbuhan tanaman padi “Gropad” berbasis Aplikasi 

Android? 

b. Bagaimana menguji Aplikasi Android “Gropad” pada pemantauan lahan 

persawahan pada pertumbuhan tanaman padi? 

 

1.3 Tujuan 

Adapun Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah: 

a. Dapat merancang dan membuat aplikasi pemantauan lahan persawahan 

pada pertumbuhan tanaman padi “GroPad” berbasis Aplikasi Android.  

b. Dapat mengetahui cara menguji sistem pemantauan lahan persawahan pada 

pertumbuhan tanaman padi “GroPad” berbasis Aplikasi Android. 

 

1.4 Luaran 

Alat untuk pemantauan lahan persawahan pada pertumbuhan tanaman padi 

berdasarkan nilai kelembaban tanah, suhu udara, kadar pH tanah dan ketinggian air 

yang terintegrasi dengan Aplikasi Android “GroPad” untuk membantu petani dalam 

memantau kondisi di sawah agar menghasilkan pertumbuhan tanaman padi baik 

dan berkualitas. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapatkan berdasarkan hasil pembahasan dan pengujian 

yang telah dilakukan yaitu: 

1. Perancangan dan realisasi Aplikasi pemantauan lahan persawahan pada 

pertumbuhan tanaman padi “GroPad” berbasis Android berhasil dibuat. 

2. Pengujian aplikasi berhasil dilakukan yang berdasarkan pada standar 

ISO 25010 yaitu untuk menentukan kualitas perangkat lunak. 

3. Pengujian tingkat keakuratan nilai data memiliki presentase sebesar 

100% karena tampilan nilai yang berada di realtime database dengan 

yang ditampilkan pada Aplikasi GroPad sesuai dan akurat. 

4. Pengujian Aplikasi GroPad pada aspek functional suitability memiliki 

presentase sebesar 100% yang berdasarkan tabel Standar Kelayakan 

ialah sangat layak dan sesuai dengan metode pengujian blackbox testing. 

5. Pengujian Aplikasi GroPad pada aspek compatibility mendapatkan 

presentase 100% yang berdasarkan tabel Standar Kelayakan ialah 

kategori sangat layak karena pada saat pengujian aspek compability 

aplikasi GroPad tidak mengalami error, crash ataupun force close. 

6. Pengujian Aplikasi GroPad pada aspek performance efficiency 

mendapatkan hasil bahwa penggunaan CPU saat menjalankan aplikasi 

dibawah standar little eye 15 % yang berarti masih berada di batas aman 

dan pada performansi penggunaan memory tidak menyebabkan 

memoryleak pada perangkat yang dijalankan. 

7. Pengujian Aplikasi GroPad pada aspek usability mendapatkan 

presentase 91% pada setiap pertanyaan yang berada pada kuisioner yang 

berdasarkan tabel Standar Kelayakan ialah sangat layak karena memiliki 



146 
 

 
Politeknik Negeri Jakarta 

tampilan aplikasi yang menarik dan aplikasi dapat dioperasikan dengan 

baik. 

8. Pengujian Aplikasi GroPad pada aspek portability memperoleh hasil 

sebesar 100% yang berdasarkan tabel Standar Kelayakan ialah sangat 

layak karena berhasil melakukan pengujian perangkat berdasarkan level 

API dari 21 s/d 30 dan 10 tipe perangkat yang berbeda merk dengan 

RoboTest pada Firebase Test Lab.  

Berdasarkan hasil pengujian kualitas aplikasi tersebut, maka secara umum 

aplikasi GroPad sangat layak untuk digunakan sesuai dengan aspek-aspek yang 

sudah dilakukan pengujian berdasarkan standar ISO/EIC 25010. 
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LAMPIRAN 

 

Kode Program Aplikasi Android (L-1) 

 

1. Activity_login & register 

package com.example.gropad; 

import androidx.annotation.NonNull; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import android.app.ProgressDialog; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.TextView; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.Toast; 

 

import com.google.android.gms.auth.api.signin.GoogleSignIn; 

import com.google.android.gms.auth.api.signin.GoogleSignInAccount; 

import com.google.android.gms.auth.api.signin.GoogleSignInClient; 

import com.google.android.gms.auth.api.signin.GoogleSignInOptions; 

import com.google.android.gms.common.api.ApiException; 

import com.google.android.gms.tasks.OnCompleteListener; 

import com.google.android.gms.tasks.Task; 

import com.google.firebase.auth.AuthCredential; 

import com.google.firebase.auth.AuthResult; 

import com.google.firebase.auth.FirebaseAuth; 

import com.google.firebase.auth.FirebaseUser; 

import com.google.firebase.auth.GoogleAuthProvider; 

 

 

public class login extends AppCompatActivity { 

    private static final int RC_SIGN_IN = 101; 

    public Button button; 

    TextView btn, lupaPass; 

    EditText inputEmail, inputPass; 

    Button bt_masuk; 

    private FirebaseAuth mAuth; 

    ProgressDialog nLoadingBar; 

    private Button btGoogle; 

    GoogleSignInClient mGoogleSignInClient; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_login); 

 

        lupaPass = findViewById(R.id.lupaPass); 

        inputEmail = findViewById(R.id.InputEmail); 

        inputPass = findViewById(R.id.InputPass); 

        bt_masuk = findViewById(R.id.bt_masuk); 

        mAuth = FirebaseAuth.getInstance(); 

        nLoadingBar = new ProgressDialog(login.this); 

        btGoogle = findViewById(R.id.btGoogle); 

 

        // 

        lupaPass.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(login.this, forgotPassword.class)); 

                finish(); 

            } 

        }); 

 

        // button masuk login 

        bt_masuk.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 



 
 

 
 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                checkCrededentials(); 

            } 

        }); 

 

        // button daftar intent ke registrasi 

        btn = findViewById(R.id.textViewDaftar); 

        btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(login.this, RegisterActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        //inisiasi google sign in 

        GoogleSignInOptions gso = new GoogleSignInOptions.Builder(GoogleSignInOptions.DEFAULT_SIGN_IN) 

                .requestIdToken(getString(R.string.default_web_client_id)) 

                .requestEmail() 

                .build(); 

        mGoogleSignInClient = GoogleSignIn.getClient(this, gso); 

 

        // button login google 

        btGoogle.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                signIn(); 

 

            } 

        }); 

    } 

 

    private void checkCrededentials() { 

        String email = inputEmail.getText().toString(); 

        String password = inputPass.getText().toString(); 

 

        if (email.isEmpty() || !email.contains("@")) { 

            showError(inputEmail, "Email tidak sesuai"); 

        } else if (password.isEmpty() || password.length() < 6) { 

            showError(inputPass, "Password harus 6 karakter"); 

        } else { 

            nLoadingBar.setTitle("Login"); 

            nLoadingBar.setMessage("Please wait..."); 

            nLoadingBar.setCanceledOnTouchOutside(false); 

            nLoadingBar.show(); 

 

            mAuth.signInWithEmailAndPassword(email, password).addOnCompleteListener(new 

OnCompleteListener<AuthResult>() { 

                @Override 

                public void onComplete(@NonNull Task<AuthResult> task) { 

                    if (task.isSuccessful()) { 

                    mAuth.getCurrentUser().sendEmailVerification() 

                            .addOnCompleteListener(new OnCompleteListener<Void>() { 

                                @Override 

                                public void onComplete(@NonNull Task<Void> task) { 

                                    if (task.isSuccessful()) { 

                                        inputEmail.setText(""); 

                                        inputPass.setText(""); 

                                    } else { 

                                        //Toast.makeText(login.this, task.getException().getMessage(), 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                                        Toast.makeText(login.this, "Email/Password Salah", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                                    } 

                                } 

                            }); 

                    if (mAuth.getCurrentUser().isEmailVerified()) { 

                        Toast.makeText(login.this, "Login Berhasil!", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                        startActivity(new Intent(login.this, MainActivity.class)); 

                    } else { 

                        Toast.makeText(login.this, "Cek Email untuk Verifikasi Akun", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                        nLoadingBar.cancel(); 

                    } 

                } else { 



 
 

 
 

                        Toast.makeText(login.this, "Email/Password yang dimasukkan tidak sesuai atau salah!", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                        nLoadingBar.cancel(); 

                        /*Intent intent = new Intent(login.this, login.class); 

                        intent.setFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TASK | Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK); 

                        startActivity(intent);*/ 

                    } 

                } 

            }); 

        } 

    } 

 

    private void signIn() { 

        Intent signInIntent = mGoogleSignInClient.getSignInIntent(); 

        startActivityForResult(signInIntent, RC_SIGN_IN); 

    } 

 

    @Override 

    public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 

        super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data); 

 

        // Result returned from launching the Intent from GoogleSignInApi.getSignInIntent(...); 

        if (requestCode == RC_SIGN_IN) { 

            Task<GoogleSignInAccount> task = GoogleSignIn.getSignedInAccountFromIntent(data); 

            try { 

                // Google Sign In was successful, authenticate with Firebase 

                GoogleSignInAccount account = task.getResult(ApiException.class); 

                firebaseAuthWithGoogle(account.getIdToken()); 

            } catch (ApiException e) { 

                // Google Sign In failed, update UI appropriately 

            Toast.makeText(this, e.toString(), Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

 

            } 

        } 

    } 

 

    private void firebaseAuthWithGoogle(String idToken) { 

        AuthCredential credential = GoogleAuthProvider.getCredential(idToken, null); 

        mAuth.signInWithCredential(credential) 

                .addOnCompleteListener(this, new OnCompleteListener<AuthResult>() { 

                    @Override 

                    public void onComplete(@NonNull Task<AuthResult> task) { 

                        if (task.isSuccessful()) { 

                            // Sign in success, update UI with the signed-in user's information 

                            FirebaseUser user = mAuth.getCurrentUser(); 

                            Toast.makeText(login.this, user.getEmail() + user.getDisplayName(), 

Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                            updateUI(user); 

                        } else { 

                            // If sign in fails, display a message to the user. 

                            Toast.makeText(login.this, task.getException().toString(), Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                            updateUI(null); 

                        } 

                    } 

                }); 

    } 

 

    private void updateUI(FirebaseUser user) { 

        Intent intent=new Intent(login.this, MainActivity.class); 

        startActivity(intent); 

    } 

 

    private void showError(EditText input, String s) { 

        input.setError(s); 

        input.requestFocus(); 

    } 

} 

 

2. MainActivity.java 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

    //private static final int NOTIFICATION_ID1; 



 
 

 
 

    public ImageButton btnKelembaban, btnSuhu, btnPH, btnKetinggian, notifBar; 

    TextView txtviewSuhuWidget; 

    public static FirebaseDatabase database; 

    public static DatabaseReference myRef; 

    private FirebaseAuth auth; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        txtviewSuhuWidget = findViewById(R.id.txtviewSuhuWidget); 

        FirebaseDatabase database = FirebaseDatabase.getInstance(); 

        DatabaseReference myRef = FirebaseDatabase.getInstance().getReference().child("data"); 

 

        myRef.child("T").child("Temperature").addListenerForSingleValueEvent(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot) { 

                String data = snapshot.getValue().toString(); 

                txtviewSuhuWidget.setText(data); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) { 

 

            } 

        }); 

 

        btnKelembaban = findViewById(R.id.btnKelembaban); 

        btnKelembaban.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(MainActivity.this, kelembaban.class)); 

            } 

        }); 

 

        btnSuhu = findViewById(R.id.btnSuhu); 

        btnSuhu.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(MainActivity.this, suhutanahActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        btnPH = findViewById(R.id.btnPH); 

        btnPH.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(MainActivity.this, kadarPHActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        btnKetinggian = findViewById(R.id.btnKetinggian); 

        btnKetinggian.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(MainActivity.this, ketinggian.class)); 

            } 

        }); 

 

        BottomNavigationView bottomNavigationView = findViewById(R.id.bottomNavigationview); 

        bottomNavigationView.setSelectedItemId(R.id.home); 

        bottomNavigationView.setOnNavigationItemSelectedListener(new 

BottomNavigationView.OnNavigationItemSelectedListener() { 

            @Override 

            public boolean onNavigationItemSelected(@NonNull MenuItem item) { 

                switch (item.getItemId()) { 

                    case R.id.item1: 

                        startActivity(new Intent(getApplicationContext() 

                                , MainActivity.class)); 

                        overridePendingTransition(0, 0); 

                        return true; 

 



 
 

 
 

                    case R.id.item2: 

                        startActivity(new Intent(getApplicationContext() 

                                , rekapdata.class)); 

                        overridePendingTransition(0, 0); 

                        return true; 

 

                    case R.id.item3: 

                        startActivity(new Intent(getApplicationContext() 

                                , Settings2.class)); 

                        overridePendingTransition(0, 0); 

                        return true; 

                } 

                return false; 

            } 

        }); 

    } 

 

/*    public void CreateNotification() { 

        String message = ("Nilai Kelembaban Lebih dari 70"); 

 

        NotificationCompat.Builder builder = (NotificationCompat.Builder) new 

NotificationCompat.Builder(MainActivity.this); 

        Uri sound = Uri.parse(ContentResolver.SCHEME_ANDROID_RESOURCE + "://" + R.raw.beep); 

        long[] vibrate = {0, 100, 200, 300}; 

        Intent intent = new Intent(MainActivity.this, rekapdata.class); 

        intent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP); 

        PendingIntent pendingIntent = PendingIntent.getActivity(MainActivity.this, 0, intent, 0); 

 

        NotificationCompat.BigTextStyle bigText = new NotificationCompat.BigTextStyle(); 

 

        builder.setSmallIcon(R.drawable.icon); 

        builder.setContentTitle("Peringatan!"); 

        builder.setContentText(message); 

        builder.setContentIntent(pendingIntent); 

        builder.setSound(sound); 

        builder.setVibrate(vibrate); 

        builder.setAutoCancel(true); 

        builder.setStyle(new NotificationCompat.BigTextStyle().bigText(message)); 

        NotificationManager notificationManager = (NotificationManager) 

getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE); 

         

        if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.O) { 

            builder.setSound(sound); 

            String channelId1 = "1"; 

            NotificationChannel channel = new NotificationChannel(channelId1,"Channel human readable title", 

NotificationManager.IMPORTANCE_HIGH); 

            notificationManager.createNotificationChannel(channel); 

            builder.setChannelId(channelId1); 

        } 

         

        notificationManager.notify(NOTIFICATION_ID1, builder.build()); 

    }*/ 

} 

 

3. Menu pemantauan nilai sensor 

(Kelembaban.java, ketinggian.java, suhuActivity.java, 

kadarphActivity.java) 

public class kelembaban extends AppCompatActivity { 

    private ImageView backBar, refreshBar; 

    TextView txtviewKelembabanData, txtviewKelembabanKondisi, txtViewPumpStatus, txtViewPumpKondisi; 

    public static FirebaseDatabase database; 

    public static DatabaseReference myRef, myRef2, myRef3; 

    private FirebaseAuth auth; 

    LineChart linechartKelembaban; 

    LineData lineData; 

    LineDataSet lineDataSet = new LineDataSet(null, null); 

    ArrayList<ILineDataSet> iLineDataSets = new ArrayList<>(); 

 



 
 

 
 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_kelembaban); 

 

        // inisiasi textview 

        txtviewKelembabanData = findViewById(R.id.txtviewKelembabanData); 

        txtviewKelembabanKondisi = findViewById(R.id.txtviewKelembabanKondisi); 

        txtViewPumpStatus = findViewById(R.id.txtViewPumpStatus); 

        txtViewPumpKondisi = findViewById(R.id.txtViewPumpKondisi); 

        linechartKelembaban = findViewById(R.id.linechart); 

 

        //styling chart 

        linechartKelembaban.setBackgroundColor(Color.WHITE); 

        linechartKelembaban.setDrawBorders(true); 

        linechartKelembaban.setBorderWidth(2); 

        //styling line dalam di chart 

        lineDataSet.setLineWidth(3); 

        lineDataSet.setColor(Color.BLACK); 

        lineDataSet.setDrawCircles(true); 

        lineDataSet.setDrawCircleHole(true); 

        lineDataSet.setCircleColor(Color.RED); 

        lineDataSet.setCircleColorHole(Color.RED); 

        lineDataSet.setValueTextSize(12); 

        //deskripsi chart 

        Description description = new Description(); 

        description.setText("Grafik Sensor Soil Moisture"); 

        description.setTextSize(10); 

        linechartKelembaban.setDescription(description); 

 

        //inisiasi button back 

        backBar = findViewById(R.id.backBar); 

        backBar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(kelembaban.this, MainActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        //inisiasi button refresh 

        refreshBar = findViewById(R.id.refreshBar); 

        refreshBar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                finish(); 

                startActivity(getIntent()); 

            } 

        }); 

 

        //inisiasi firebase 

        FirebaseDatabase database = FirebaseDatabase.getInstance(); 

        myRef = database.getReference("Pengujian_Sidang"); 

        myRef2 = database.getReference("Pengujian_Sidang"); 

        myRef3 = database.getReference("Pengujian_Sidang"); 

 

        // read nilai data berserta kondisi dari realtime database 

        myRef.orderByKey().limitToLast(1).addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot) { 

                if (snapshot.hasChildren()) { 

                    for (DataSnapshot mDataSnapshot : snapshot.getChildren()) { 

                        String data = mDataSnapshot.child("Soil_Moisture").getValue().toString(); 

                        final int nilai = Integer.parseInt(data); 

                        txtviewKelembabanData.setText(data); 

 

                        if (nilai >= 41 && nilai <= 74) { 

                            txtviewKelembabanKondisi.setText("Ideal"); 

                        } else if (nilai < 40) { 

                            txtviewKelembabanKondisi.setText("Kering"); 

                        } else if (nilai > 75) { 

                            txtviewKelembabanKondisi.setText("Basah"); 

                        } 

                    } 



 
 

 
 

                } 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) { 

            } 

        }); 

 

        //read data water level untuk status pompa air 

        myRef.orderByKey().limitToLast(1).addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot) { 

                if (snapshot.hasChildren()) { 

                    for (DataSnapshot mDataSnapshot : snapshot.getChildren()) { 

                        String data = mDataSnapshot.child("Soil_Moisture").getValue().toString(); 

                        final int nilai = Integer.parseInt(data); 

                        txtviewKelembabanData.setText(data); 

 

                        if (nilai < 50) { 

                            txtViewPumpStatus.setText(" ON"); 

                            txtViewPumpKondisi.setText("Pompa Bekerja"); 

                        } else if (nilai > 50) { 

                            txtViewPumpStatus.setText(" OFF"); 

                            txtViewPumpKondisi.setText("Pompa Tidak Bekerja"); 

                        } 

                    } 

                } 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) { 

 

            } 

        }); 

 

        retrieveDataToChart(); 

    } 

 

    private void retrieveDataToChart() { 

        myRef2.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot) { 

                ArrayList<Entry> dataVals = new ArrayList<>(); 

 

                if (snapshot.hasChildren()) { 

                    int number = 1; 

                    for (DataSnapshot mDataSnapshot : snapshot.getChildren()) { 

                        int xValue = number; 

                        long yValue = (long) mDataSnapshot.child("Soil_Moisture").getValue(); 

                        dataVals.add(new Entry(xValue, yValue)); 

 

                        number++; 

                    } 

 

                    showChart(dataVals); 

 

                } else { 

                    linechartKelembaban.clear(); 

                    linechartKelembaban.invalidate(); 

                } 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) { 

            } 

        }); 

    } 

 

    private void showChart(ArrayList<Entry> dataVals) { 

        lineDataSet.setValues(dataVals); 

        lineDataSet.setLabel("Nilai Data Kelembaban Tanah"); 

        iLineDataSets.clear(); 

        iLineDataSets.add(lineDataSet); 



 
 

 
 

        lineData = new LineData(iLineDataSets); 

        linechartKelembaban.clear(); 

        linechartKelembaban.setData(lineData); 

        linechartKelembaban.invalidate(); 

    } 

} 

 

/*        //read data dari realtime database 

        myRef.child("T").child("Soil Moisture").addListenerForSingleValueEvent(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot) { 

                String data = snapshot.getValue().toString(); 

                txtviewKelembabanData.setText(data); 

                final int nilai = Integer.parseInt(data); 

 

                if (nilai >= 41 && nilai <= 74) { 

                    txtviewKelembabanKondisi.setText("Ideal"); 

                } else if (nilai < 40) { 

                    txtviewKelembabanKondisi.setText("Kering"); 

                } else if (nilai > 75) { 

                    txtviewKelembabanKondisi.setText("Basah"); 

                } 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) { 

 

            } 

        });*/ 

 

/*        myRef2.child("T"); 

        myRef2.child("Soil Moisture"); 

        myRef2.addListenerForSingleValueEvent(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot) { 

                ArrayList<Entry> dataVals = new ArrayList<>(); 

 

                if (snapshot.exists()) { 

                    DataPoint dataPoint = snapshot.getValue(DataPoint.class); 

                    dataVals.add(new Entry(dataPoint.getxValue(), dataPoint.getyValue())); 

                } 

                showChart(dataVals); 

            } 

 

            private void showChart(ArrayList<Entry> dataVals) { 

                lineDataSet1.setValues(dataVals); 

                lineDataSet1.setLabel("Data Set 1"); 

                dataaSets.clear(); 

                dataaSets.add(lineDataSet1); 

 

                lineData = new LineData(dataaSets); 

                linechart.setData(lineData); 

                linechart.clear(); 

                linechart.invalidate(); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) { 

 

            } 

        });*/ 

 

/*        private ArrayList<Entry> dataValues1 () { 

            ArrayList<Entry> dataVals = new ArrayList<Entry>(); 

            dataVals.add(new Entry(0, 45)); 

            dataVals.add(new Entry(1, 100)); 

            dataVals.add(new Entry(2, 65)); 

            dataVals.add(new Entry(3, 200)); 

            return dataVals; 

        } 

 

        private ArrayList<Entry> dataValues2 () { 

            ArrayList<Entry> dataVals = new ArrayList<Entry>(); 



 
 

 
 

            dataVals.add(new Entry(0, 20)); 

            dataVals.add(new Entry(3, 70)); 

            dataVals.add(new Entry(5, 50)); 

            dataVals.add(new Entry(7, 120)); 

            return dataVals; 

        }*/ 

 

4. Rekapandata.java 

package com.example.gropad; 

 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import androidx.recyclerview.widget.LinearLayoutManager; 

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; 

 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.ImageButton; 

import android.widget.ImageView; 

 

import com.firebase.ui.database.FirebaseRecyclerOptions; 

import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 

 

public class rekapdata extends AppCompatActivity { 

    RecyclerView recview; 

    myadapterr adapter; 

    ImageView backBar, refreshBar; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_rekapdata); 

 

        //inisiasi recycler view 

        recview =(RecyclerView)findViewById(R.id.recview); 

        recview.setLayoutManager(new LinearLayoutManager(this)); 

 

        FirebaseRecyclerOptions<model> options = 

        new FirebaseRecyclerOptions.Builder<model>() 

                .setQuery(FirebaseDatabase.getInstance().getReference("Pengujian4"), model.class) 

                .build(); 

 

        adapter = new myadapterr(options); 

        recview.setAdapter(adapter); 

 

        backBar = findViewById(R.id.backBar); 

        backBar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(rekapdata.this, MainActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        //inisiasi button refresh 

        refreshBar = findViewById(R.id.refreshBar); 

        refreshBar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                finish(); 

                startActivity(getIntent()); 

            } 

        }); 

    } 

 

    @Override 

    protected void onStart() { 

        super.onStart(); 

        adapter.startListening(); 

    } 



 
 

 
 

 

    @Override 

    protected void onStop() { 

        super.onStop(); 

        adapter.stopListening(); 

    } 

} 

 

5. Reminder.java 

package com.example.gropad; 

 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

 

import android.app.AlarmManager; 

import android.app.PendingIntent; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.TimePicker; 

import android.widget.Toast; 

 

import java.util.Calendar; 

 

public class reminder extends AppCompatActivity { 

 

    private int notificationId = 1; 

    private ImageView backBar; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_reminder); 

 

        //inisiasi button 

        findViewById(R.id.setBtn).setOnClickListener(this::onClick); 

        findViewById(R.id.cancelBtn).setOnClickListener(this::onClick); 

 

        //inisiasi button back 

        backBar = findViewById(R.id.backBar); 

        backBar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                startActivity(new Intent(reminder.this, Settings2.class)); 

            } 

        }); 

    } 

 

    public void onClick(View view) { 

        EditText editText = findViewById(R.id.editText); 

        TimePicker timePicker = findViewById(R.id.timePicker); 

 

        // Intent 

        Intent intent = new Intent(reminder.this, AlarmReceiver.class); 

        intent.putExtra("notificationId", notificationId); 

        intent.putExtra("message", editText.getText().toString()); 

 

        // PendingIntent 

        PendingIntent pendingIntent = PendingIntent.getBroadcast( 

                reminder.this, 0, intent, PendingIntent.FLAG_CANCEL_CURRENT 

        ); 

 

        // AlarmManager 

        AlarmManager alarmManager = (AlarmManager) getSystemService(ALARM_SERVICE); 

 

        switch (view.getId()) { 

            case R.id.setBtn: 

                int hour = timePicker.getCurrentHour(); 

                int minute = timePicker.getCurrentMinute(); 



 
 

 
 

 

                // Create time. 

                Calendar startTime = Calendar.getInstance(); 

                startTime.set(Calendar.HOUR_OF_DAY, hour); 

                startTime.set(Calendar.MINUTE, minute); 

                startTime.set(Calendar.SECOND, 0); 

                long alarmStartTime = startTime.getTimeInMillis(); 

 

                // Set Alarm 

                alarmManager.set(AlarmManager.RTC_WAKEUP, alarmStartTime, pendingIntent); 

                Toast.makeText(this, "Done!", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                break; 

 

            case R.id.cancelBtn: 

                alarmManager.cancel(pendingIntent); 

                Toast.makeText(this, "Canceled.", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                break; 

        } 

    } 

} 

  

6. Tentangaplikasi, tentangkami.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<ScrollView 

    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/bg_design" 

    tools:context=".aboutgropad" 

    android:orientation="vertical"> 

 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent"> 

 

    <RelativeLayout 

        android:id="@+id/topBarGropad" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:orientation="vertical" 

        android:padding="17dp"> 

 

        <ImageView 

            android:id="@+id/backBar" 

            android:layout_width="30dp" 

            android:layout_height="30dp" 

            android:layout_centerVertical="true" 

            android:src="@drawable/ic_back" 

            android:contentDescription="TODO" /> 

        <TextView 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:text="Tentang Aplikasi" 

            android:textSize="25sp" 

            android:textColor="#5AA469" 

            android:textStyle="bold" 

            android:paddingStart="42dp" 

            android:gravity="center_horizontal"/> 

    </RelativeLayout> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="match_parent" 

        android:orientation="vertical" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/topBarGropad"> 



 
 

 
 

 

        <ImageView 

            android:layout_width="120dp" 

            android:layout_height="120dp" 

            android:layout_gravity="center" 

            android:layout_marginTop="10dp" 

            android:src="@drawable/icon" /> 

 

        <TextView 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_gravity="center" 

            android:padding="25dp" 

            android:text="Growth Paddy atau disingkat GroPad adalah sebuah Alat dan Aplikasi Mobile berbasis Android 

untuk memonitoring Sistem Lahan Persawahan pada Pertumbuhan Tanaman Padi." 

            android:textAlignment="center" 

            android:textColor="#5AA469" 

            android:textSize="20sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

 

        <TextView 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_gravity="center" 

            android:layout_marginTop="-28dp" 

            android:padding="25dp" 

            android:text="Aplikasi GroPad dapat memantau nilai kelembaban tanah, nilai suhu udara, nilai kadar pH tanah, 

dan nilai ketinggian air." 

            android:textAlignment="center" 

            android:textColor="#5AA469" 

            android:textSize="20sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

    </LinearLayout> 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

</ScrollView> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Screenshot Data Pengujian Aspek Portability (L-2) 

 

1. API Level 

a. API Level 22 

 

 

 

b. API Level 23 

 

 

 

 



 
 

 
 

c. API Level 24 

 

 

 

d. API Level 25 

 

 

e. API Level 26 

 



 
 

 
 

 

 

f. API Level 27 

 

 

 

 

g. API Level 28 

  



 
 

 
 

 

 

h. API Level 29 

 

 

 

i. API Level 30 

 



 
 

 
 

 

2. Tipe Perangkat 

a. Perangkat SM-G981U1 

 



 
 

 
 

b. Perangkat Redmi Note 6 Pro 

  

 

  

c. Perangkat Nokia 9 

  

 

 



 
 

 
 

d.  Perangkat Pixel 4 

  

 

 

e. Perangkat Sharp SH-03K 

  

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

f. Perangkat Sony Xprezia H8296 

 

 

 

g.  Perangkat Moto e5 Play 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

h. Perangkat ONEPLUS A5010 

  

 

 

i. Perangkat Vivo 1805 

  

 


