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Abstrak 

 

 

Telah dirancang sistem perpustakaan berbasis web dan android dengan 

raspberry pi yang menghasilkan sistem informasi perpustakaan yang berisi data 

buku, mahasiswa, kunjungan, dan peminjaman serta aplikasi perpustakaan, yang 

dapat digunakan oleh mahasiswa untuk monitoring riwayat peminjaman buku. 

Dengan merancang sistem informasi perpustakaan berbasis web, menerapkan 

aplikasi android pada perpustakaan, menerapkan R.E.S.T API sebagai 

komunikasi data antara web service, aplikasi android, raspberry pi, sementara 

untuk pengaman komunikasi data digunakan JWT (Javascript Web Token). RFID 

reader digunakan untuk memindai kode unik pada RFID card dan kode unik ini 

akan digunakan sebagai parameter untuk mengambil data dari database. Aplikasi 

perpustakaan berhasil dirancang dan di aplikasikan dengan framework react-

native. Pada aplikasi terdapat beberapa fitur-fitur seperti login, mencari atau 

melihat buku yang tersedia pada perpustakan, serta melihat Riwayat kunjungan 

dan peminjaman. Sistem informasi perpustakaan berbasis website berguna untuk 

mempermudah petugas perpustakaan dalam monitoring kunjungan, peminjaman 

dan pengembalian buku mahasiswa. Selain itu sistem ini dapat digunakan untuk 

membuat, mengubah data buku ataupun mahasiswa. 

Kata Kunci: Perpustakaan, React Native, Raspberry Pi, RFID. 
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Abstrack 

 

Has been designed library system based on website and android with raspberry pi 

which produce information system of library which contains information of book, 

student, and borrow and visit record and the application that can be used by 

student to see they borrow record. By designing library information system based 

on website, apply android application on library and use R.E.S.T API as way to 

communicate data between web service, raspberry pi and android application 

then use JWT (javascript web token) to secure this communication. RFID reader 

used to scan unique code in RFID card and this code will used as parameter to 

get data from database. Library application successfully designed and applied 

using react-natvice. This application has features such as login, find and see 

available book in library and too see record of visit and borrow. library based on 

website. 

Keywords: Library, React Native, Raspberry Pi, RFID. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kata “perpustakaan” berasal dari kata pustaka, yang berarti kitab, buku-

buku, kitab primbon. Kemudian kata pustaka mendapat awalan per dan akhiran 

an, menjadi perpustakaan. Perpustakaan mengandung arti kumpulan buku-buku 

bacaan, bibliotek, dan buku-buku kesusasteraan. Selanjutnya ada istilah 

“pustakaloka” yang berarti tempat atau rungan perpustakaan. Pengertian yang 

lebih umum dan luas dari perpustakaan adalah suatu ruangan, bagian dari 

gedung/bangunan, atau gedung itu sendiri, yang berisi buku-buku koleksi, yang 

disusun dan diatur demikian rupa, sehingga mudah untuk dicari dan dipergunakan 

apabila sewaktu-waktu diperlukan oleh pembaca. Perpustakaan dilengkapi dengan 

berbagai sarana dan prasarana, seperti ruang baca, rak buku, tak majalah, meja 

dan kursi baca, kartu-kartu katalog, sistem pengelolaan tertentu, dan ditempatkan 

petugas yang menjalan perpustakaan agar dapat berjalan sebagaimana mestinya 

(Subakti, 2018) 

Salah satu layanan perpustakaan adalah layan sirkulasi, layanan sirkulasi 

adalah kegiatan yang melayani peminjaman dan pengembalian bahan Pustaka, 

dimana kegiatan ini bertujuan agar pengguna memiliki kesempatan untuk 

menelaah isi Pustaka yang diminati (Wulandari, Rohanda, & Sumiati, 2012). Pada 

praktiknya layanan ini mempuyai Permasalahan yang dihadapi yang pertama 

tingginya persentase keterlambatan pengembalian buku oleh pemustaka, 

kemudian tidak diketahuinya penyebab keterlambatan pengembalian buku 

sehingga belum bisa diputuskan solusi yang tepat untuk mengurangi angka 

keterlambatan tersebut (Moralita & Putra, 2019). 

Masalah lainnya adalah sistem pencatatan tamu perpustakaan yang masih 

menggunakan metode tulisan serta proses pencarian buku yang ingin dipinjam 

masih dilakukan secara manual, yang mana peminjam masih harus mencari buku 

yang ingin dipinjamnya pada perpustakaan. 
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Oleh karena itu untuk mengatasi permaslahan tersebut maka dibuatlah 

sistem perpustakaan yang memanfaatkan raspberry pi, aplikasi android, dan 

website yang mana aplikasi android ini dapat digunakan peminjam untuk 

memonitoring infomasi peminjamannya yang berupa jumlah buku yang dipinjam, 

tanggal peminjaman, dan tanggal pengembalian. Selain itu aplikasi ini juga dapat 

melihat buku apa saja yang tersedia pada perpustakaan. Sementara untuk website 

digunakan oleh pegawai perpustakaan untuk melihat semua data pinjaman dan 

juga data buku yang tersedia pada perpustakaan. 

1.2 Perumusan Masalah 

1. Perancangan aplikasi android untuk perpustakaan. 

2. Penerapan R.E.S.T API sebagai komunikasi data antara raspberry pi, web 

service dan aplikasi android. 

3. Pembuatan sistem infomasi perpustakaan berbasis website. 

1.3 Tujuan 

1.3.1. Umum 

a. Mampu menyusun laporan tugas akhir yang merupakan salah satu  syarat 

kelulusan dari Program Studi Diploma Tiga Elektronika Industri Teknik 

Elektro Politeknik Negeri Jakarta. 

b. Mampu merancang aplikasi android dan menerapkan sistem informasi 

pada perpustakaan. 

1.3.2. Khusus 

a. Mampu merancang sistem informasi perpustakaan berbasis web. 

b. Mampu menerapkan aplikasi android pada perpustakaan. 

c. Mampu menerapkan R.E.S.T API sebagai komunikasi data antara web 

service, android, dan raspberry pi. 

1.4 Luaran 

Luaran yang diharapkan dari pembuatan tugas akhir ini adalah : 

1. Perancangan sistem perpustakaan berbasis web dan android dengan 

menggunakan raspberry pi. 
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2. Menghasilkan sistem informasi perpustakaan yang berisi data buku, 

mahasiswa, kunjungan, dan peminjaman. 

3. Menghasilkan aplikasi perpustakaan berbasis android yang dapat 

digunakan oleh mahasiswa untuk memonitoring prosedur peminjaman
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BAB IV 

PENUTUP 

 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan perancangan, pengujian dan analisis yang telah dilakukan, 

maka disimpulkan bahwa: 

1. Aplikasi perpustakaan berbasis android berhasil dirancang dan di aplikasikan 

dengan framework react-native. Fitur yang ada pada aplikasi seperti riwayat 

kunjugan dan peminjaman, ataupun mencari buku pada perpustakaan berhasil 

di uji dan bekerja dengan baik. 

2. Antarmuka komunikasi R.E.S.T API berhasil diterapkan pada aplikasi android. 

Antarmuka ini berfungsi untuk komunikasi data antara aplikasi android dengan 

web service.  

3. Sistem informasi perpustakaan berbasis website berhasil dibuat. Sistem ini 

dibuat untuk mempermudah petugas perpustakaan dalam monitoring 

kunjungan, peminjaman dan pengembalian buku mahasiswa. Selain itu sistem 

ini dapat digunakan untuk membuat, mengubah data buku ataupun mahasiswa. 

4. Telah disusun prosedur penggunaan aplikasi perpustakaan berbasis android. 

5.2.  Saran 

Berdasarkan dari pengkajian hasil penelitian maka penulis berkmaksud 

memberikan saran yang dapat bermanfaat bagi peneliti selanjutnya, yaitu sebagai 

berikut. 

a) Peneliti selanjutnya diharapkan untuk mengkaji lebih banyak sumber 

maupun referensi yang terkait dengan sarana dan prasarana perpustakaan 

maupun efektivitas proses peminjaman pada perpustakaan agar hasil 

penelitiannya dapat lebih baik dan lebih lengkap lagi. 

b) Peneliti selanjutnya diharapkan lebih mempersiapkan diri dalam proses 

pengambilan dan pengumpulan dan seaga sesuatunya sehingga penelitian 

dapat dilaksanakan dengan lebih baik. 
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Lampiran 2 

 

PROGRAM APLIKASI PERPUSTAKAAN BERBASI ANDROID 

 

import React, { useState } from 'react' 

import { View, Text, Image, StyleSheet, TextInput, TouchableOpacity, Modal, 

ActivityIndicator } from 'react-native'; 

import Logo from '../../images/login/logo.png' 

import { connect } from 'react-redux' 

import { loginUser } from '../../../config/Redux/action/authActionCreator' 

 

const Index = ({ dispatchLoginAction }) => { 

 

    const [email, setEmail] = useState("") 

    const [password, setPassword] = useState("") 

    const [dialog, setDialog] = useState(false) 

 

    const handleOnSubmit = (event) => { 

        setDialog(true) 

        event.persist(); 

        validate() 

    } 

 

    const validate = async () => { 

        await dispatchLoginAction(email, password, 

            () => setDialog(false), 

            () => { 

                setDialog(false) 

                alert('nim atau password salah') 

            }) 
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    } 

 

    return ( 

        <View style={{ flexDirection: 'column', backgroundColor: '#F0F3F7' }}> 

            <Modal 

                visible={dialog}> 

                <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "#00000020", justifyContent: 

"center", alignItems: "center" }}> 

                    <View style={{ backgroundColor: "white", padding: 10, 

borderRadius: 5, width: "80%", alignItems: "center" }}> 

                        <Text>Loading...</Text> 

                        <ActivityIndicator size="large" color="#f35588" /> 

                    </View> 

                </View> 

            </Modal> 

            <View style={{ 

                justifyContent: 'center', alignItems: 'center', backgroundColor: 

'#2BD553', 

                borderBottomLeftRadius: 120 

            }}> 

                <View> 

                    <Image source={Logo} style={{ width: 311, height: 311 }} /> 

                </View> 

            </View> 

            <View> 

                <View style={Sytles.loginContainer}> 

                    <Text style={{ fontSize: 25, marginBottom: 20 }}>Login</Text> 

                    <TextInput style={Sytles.textInput} placeholder="NIM" 

onChangeText={email => setEmail(email)} /> 
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                    <TextInput style={Sytles.textInput} secureTextEntry={true} 

placeholder="PASSWORD" onChangeText={password => 

setPassword(password)} /> 

                    <TouchableOpacity style={Sytles.loginBtn} 

onPress={handleOnSubmit}> 

                        <Text >LOGIN</Text> 

                    </TouchableOpacity> 

                </View> 

            </View> 

        </View> 

    ) 

} 

 

const Sytles = StyleSheet.create({ 

    logoContainer: { 

        flex: 4, justifyContent: 'center', alignItems: 'center', backgroundColor: 

'#ADE6E6', 

        borderBottomRightRadius: 140, borderBottomLeftRadius: 140 

    }, 

    loginContainer: { 

        padding: 20, 

        alignItems: 'center', 

        flexDirection: 'column', 

        height: '100%', 

        width: '100%', 

    }, 

    textInput: { 

        width: "100%", 

        borderColor: '#465881', 

        backgroundColor: '#FFFFFF', 

        borderRadius: 25, 
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        height: 60, 

        marginBottom: 20, 

        justifyContent: "center", 

        padding: 20, 

        color: 'black' 

    }, 

    loginBtn: { 

        width: "80%", 

        backgroundColor: "#2BD553", 

        borderRadius: 25, 

        height: 50, 

        alignItems: "center", 

        justifyContent: "center", 

        marginTop: 40, 

        marginBottom: 10 

    }, 

}) 

 

const mapDispatchToProps = dispatch => ({ 

    dispatchLoginAction: (email, password, onSuccess, onError) => 

        dispatch(loginUser({ email, password }, onSuccess, onError)) 

}) 

 

export default connect(null, mapDispatchToProps)(Index) 
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FOTO ALAT 

 

 

Gambar L- 1 Tampak Atas 

 

 

Gambar L- 2 Tampak Dalam Box 
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Gambar L- 3 Tampilan Display 
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SOP PENGGUNAAN ALAT SMART LIBRARY 

 

 

Kelistrikan: 

1. RFID MFRC522  

• Tegangan Input : 3.3 VDC 

2. Barcode Scannner  

• Tegangan Input : 5 VDC 

Hardware: 

1. Box Casing mikrokontroler  

• Ukuran : (18 x 11 x 6) cm 

• Bahan : Plastik 

• Warna : Hitam 

Fungsi: 

1. Meningkatkan sistem prosedur peminjaman pada perpustakaan 

2. Mempermudah mahasiswa mengakses informasi yang terdapat pada 

perpustakaan seperti buku, riwayat kunjungan dan riwayat peminjaman 

tanpa harus pergi ke perpustakaan 

 

SOP Pemakaian Alat: 

1. Hubungkan Supply ke sumber tegangan 

2. Tempelkan RFID tag pada box casing mikrokontroler 

3. Scan barcode pada buku menggunakan barcode scannner 

4. Data peminajaman ditampilkan di aplikasi 

 


