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Abstrak 

Saat ini kasus covid-19 terus berkembang yang membuat pasien kasus covid-19 menjadi 

melonjak naik di setiap dinas kesehatan puskesmas, sedangkan puskesmas harus melakukan 

pendataan terhadap pasien, permasalahan yang dialami oleh puskesmas kelapa dua wetan ini 

adalah kesulitan dalam melakukan pendataan terhadap pasien kasus covid-19 yang begitu 

banyak dalam waktu yang bersamaan yang membutuhkan waktu lama dan pendataan dan 

pendataan masih dilakukan secara manual,  dalam penelitian ini  peneliti bertujuan untuk 

membangun sistem informasi kasus covid-19 di puskesmas kelapa dua wetan berbasis web, 

penelitian ini menggunakan metode waterfall sebagai tahap pembuatan sistem dan 

menggunakan php dan javascript untuk membuat sistem informasi ini.  Hasil dari penelitian 

ini adalah sistem informasi kasus covid-19 berbasis web sebagai sistem informasi untuk 

operasional puskesmas dalam menangani dan mendata pasien kasus covid-19, berdasarkan 

dari hasil pengujian alpha testing dari 48 pengujian didapatkan 48 hasil pengujian yang telah 

memenuhi persyaratan pengguna. 

Kata Kunci : Javascript, Metode Waterfall, Php, Sistem Informasi Puskesmas, Website. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Virus Corona atau severe acute respiratory syndrome coronavirus 2 (SARS-CoV-

2) adalah virus yang menyerang sistem pernapasan. Penyakit karena infeksi virus ini 

disebut COVID19. Virus Corona bisa menyebabkan gangguan ringan pada sistem 

pernapasan, infeksi paruparu yang berat, hingga kematian. Severe acute respiratory 

syndrome coronavirus 2 (SARSCoV-2) yang lebih dikenal dengan nama virus Corona 

adalah jenis baru dari coronavirus yang menular ke manusia. Virus ini bisa menyerang 

siapa saja, baik bayi, anak-anak, orang dewasa, lansia, ibu hamil, maupun ibu menyusui 

(Fadli, 2020). 

Dengan perkembangan teknologi yang terus menerus telah mempengaruhi banyak 

bidang kehidupan terutama di bidang informasi. Misal, banyak informasi yang 

menyebar dengan cepat, seperti berita global terkini yaitu Coronavirus 2019 (COVID-

19). COVID-19 merupakan penyakit yang disebabkan oleh virus yang benrnama 

corona. Saat ini berbagai media informasi terus menerus menyebarkan informasi 

tentang COVID-19 (Jurnal et al., 2020). Oleh  karena itu, peneliti menyasar kasus 

coronavirus ini menggunakan aplikasi berbasis web dengan platform PHP sebagai 

bahasa pemrograman back-end yang dapat diakses oleh admin yaitu pihak operator 

puskesmas, MySQL sebagai penyimpanan database dan javascript sebagai front-end  

berbentuk visualisasi grafik yang dapat di akses oleh user yaitu masyarakat serta pihak 

kelurahan, pemkot, dan kepala puskesmas untuk bahan pengambilan keputusan di 

daerah Kelapa Dua Wetan supaya bisa membangun aplikasi sistem informasi kasus 

Covid-19 berbasis web ini. Tujuan yang diharapkan dari pembuatan aplikasi ini adalah 

untuk memberikan informasi yang realtime dan akurat kepada pihak puskesmas dan 

masyarakat sekitar serta pihak dinas kelurahan, pemkot, dan kepala puskesmas tentang 

kasus penyakit virus corona di puskesmas Kelapa Dua Wetan, Ciracas, Jakarta Timur 

agar masyarakat sekitar lebih waspada terhadap virus ini dan pihak pemerintahan bisa 
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mengambil keputusan dengan cepat dan tepat bagi masyarakat. 

Dikarenakan pihak puskesmas yang masih menggunakan pendataan berbentuk 

excel yang hanya  pihak puskesmas saja yang bisa mengetahui informasi peningkatan 

atau penurunan kasus covid-19 sehingga berdampak kepada masyarakat yang kurang 

bahkan tidak mengetahui informasi kasus pasien yang terkena covid-19 ini di 

puskesmas daerahnya sendiri, sehingga masyarakat sekitar timbul rasa kecemasan dan 

kurang waspada terhadap virus ini. Oleh sebab itu penulis melakukan transformasi dari 

data tabel excel yang sulit dipahami dan tidak bisa diakses oleh masyarakat sekitar 

menjadi data visualisasi grafik  yang bisa di akses oleh pihak puskesmas, masyarakat 

sekitar, pihak kelurahan, pemkot, dan kepala puskesmas sehingga masyarakat dan 

pihak pemerintahan dapat dengan mudah mendapatkan perkembangan informasi kasus 

Covid-19 berdasarkan kasus suspek, kasus probable, kasus konfirmasi, dan kasus 

kontak erat di puskesmas Kelapa Dua Wetan. Dengan meningkatnya wabah Covid-19 

ini, puskesmas Kelapa Dua Wetan beserta pemerintah harus bisa mengambil keputusan 

dengan cepat dan tepat. Salah satu cara untuk membantu pemerintah dalam menangani 

Covid-19 ini. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan sistem ini adalah bagaimana cara membangun sistem informasi 

kasus covid-19 berbasis web menggunakan php dan javascript? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, dapat diuraikan batasan masalah dalam 

penelitian ini yaitu : 

1. Tampilan front-end yang responsive dan real time. 

2. Aplikasi yang dikembangkan berbasis website. 

3. Aplikasi menggunakan plugins grafik javascript. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 
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Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian ini sebagai berikut : 

1.4.1 Tujuan 

1. Merancang sistem informasi kasus covid-19 yang dapat memberikan informasi 

kasus covid-19 kepada masyarakat, dinas kelurahan, pemkot, dan kepala 

puskesmas di daerah kelapa dua wetan. 

2. Menyajikan informasi grafik secara realtime pada system informasi kasus 

covid-19. 

3. Mengimplementasikan javascript pada sistem informasi kasus covid-19. 

 

1.4.2 Manfaat 

1. Menghasilkan informasi kasus Covid-19 yang real time di puskesmas Kelapa 

Dua Wetan. 

2. Memberi akses kepada masyarakat, dinas kelurahan, pemkot, dan kepala 

puskesmas untuk melihat informasi kasus covid-19 di daerahnya. 

3. Mengubah data kasus covid-19 menjadi informasi berbentuk grafik yang 

responsive. 

 

1.5 Metode Penyelsaian Masalah 

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan yaitu sebagai 

berikut : 

1.5.1 Identifikasi Masalah 

Tahap ini merupakan tahap dalam mengidentifikasi permasalahan yang muncul dengan 

cara melakukan pengamatan dengan melihat mewabahnya virus covid-19. Dengan 

demikian, laporan penelitian akan berisi kutipan-kutipan untuk memberi gambaran 

penyajian laporan tersebut. Data tersebut berasal dari wawancara, catatan lapangan, 

catatan atau memo, dan dokumen resmi lainnya 

1.5.2 Teknik Pengumpulan Data 
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Studi literatur adalah mencari informasi dari berbagai sumber referensi teori yang 

relefan dengan kasus atau permasalahan yang ditemukan. Referensi tersebut membahas 

mengenai system informasi puskesmas. Referensi dapat dicari dari buku dan jurnal. 

Tujuannya adalah untuk memperkuat permasalahan serta sebagai dasar teori dalam 

melakukan studi dan juga menjadi dasar untuk melakukan desain dan pembuatan 

sistem. 

1.5.3 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan yang digunakan dalam membangun aplikasi sistem informasi 

kasus Covid-19 yaitu dengan metode Waterfall. Metode waterfall merupakan model 

fisik kerja sistem dan berfungsi sebagai versi awal dari sistem. Metode waterfall 

memiliki lima tahapan, meliputi : 

1. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini pengembang harus mengetahui seluruh informasi mengenai 

kebutuhan software seperti kegunaan software yang diinginkan oleh pengguna 

dan batasan software. 

2. Desain 

Tahap selanjutnya yaitu Desain. Desain dilakukan sebelum proses coding 

dimulai. Ini bertujuan untuk memberikan gambaran lengkap tentang apa yang 

harus dikerjakan dan bagaimana tampilan dari sebuah sistem yang diinginkan. 

3. Pengkodean 

Proses penulisan code ada di tahap ini. Pembuatan software akan dipecah 

menjadi modul-modul kecil.Dalam tahap ini juga akan dilakukan pemeriksaan 

lebih dalam terhadap modul yang sudah dibuat, apakah sudah memenuhi fungsi 

yang diinginkan atau belum. 

4. Pengujian 

Pada tahap ini akan dilakukan pengujian yang bertujuan untuk mengetahui 

apakah software sudah sesuai desain yang diinginkan dan apakah masih ada 

kesalahan atau tidak. 

5. Pemeliharaan 
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Pemeliharaan adalah tahapan terakhir dari metode pengembangan waterfall. Di 

sini software yang sudah jadi akan dijalankan atau dioperasikan oleh 

penggunanya. Disamping itu dilakukan pula pemeliharaan yang termasuk : 

 perbaikan kesalahan 

 perbaikan implementasi unit sistem 

 peningkatan jasa sistem sesuai kebutuhan baru 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan dari hasil pengujian alpha testing dari 48 pengujian didapatkan 48 hasil 

pengujian yang telah memenuhi persyaratan dari kebutuhan pengguna, disimpulkan 

bahwa : 

1. Berhasil merancang sistem informasi kasus covid-19 yang dapat memberikan 

informasi kasus covid-19 kepada masyarakat, dinas kelurahan, pemkot, dan 

kepala puskesmas di daerah kelapa dua wetan. 

2. Berhasil menyajikan informasi grafik secara realtime pada system informasi 

kasus covid-19. 

3. Berhasil mengubah data kasus covid-19 menjadi informasi berbentuk grafik 

yang responsive. 

 

1.2 Saran 

Berdasarkan penulisan dan pengamatan selama pembuatan yang telah dilakukan, Maka 

sistem informasi covid-19 ini masih bisa dikembangkan lagi dengan fitur fitur yang 

berbeda dan terbaru untuk melengkapi dari kelemahan yang ada pada sistem ini.  

1. Menambahkan fitur penambahan navbar otomatis berdasarkan penambahan 

jenis kasus baru. 

2. Menambahkan Front-end system informasi bebrbasis android. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Hasil Kuesioner 

 

Gambar 5. 1 Hasil kuesioner 1 

 

Gambar 5. 2 Hasil kuesioner 2 

 

 

 

  

 



 
 

11 

 

 

 

Lampiran Lanjutan 

 

Gambar 5. 3 Hasil kuesioner 3 

 

Gambar 5. 4 Hasil kuesioner 4 
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Lampiran Lanjutan 

 

Gambar 5. 5 Hasil kuesioner 5 

 


