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ABSTRAK 

Virus ini pertama kali ditemukan di China pada Desember 2019 di Provinsi 

Wuhan. Penyakit Coronavirus merupakan jenis penyakit baru yang belum pernah 

ditemukan sebelumnya. Gejala yang dirasakan orang yang terinfeksi antara lain 

gangguan pernapasan, demam tinggi, bau tidak sedap, rasa tidak efektif sama 

sekali, dan sesak napas. Masa inkubasi rata-rata 6-8 hari, dan masa inkubasi 

terlama adalah 14 hari. Penelitian ini diharapkan dapat mengklustering 

penyebaran virus corona di Kota Bogor berdasarkan jumlah Discarded, masih 

dikarantina, masih sakit, sembuh atau selesai isolasi dan meninggal. Penelitian ini 

menggunakan algoritma K-Means dengan menggunakan framework Laravel dan 

menggunakan database yaitu MySQL. Algoritma K-Means digunakan untuk 

mengelompokkan informasi menjadi beberapa berdasarkan kesamaan datanya. 

Framework Laravel digunakan untuk membangun website. Dan database MySQL 

digunakan untuk menyimpan sebuah data.  Hasil program dari penelitian itu 

sendiri adalah pengelompokkan informasi dengan kemiripan informasi dalam satu 

klaster. 

Kata Kunci: Laravel, K-Means, Klasterisasi, Covid-19, Bogor
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Virus ini pertama kali ditemukan di China pada Desember 2019 di Provinsi 

Wuhan. Penyakit Coronavirus merupakan jenis penyakit baru yang belum pernah 

ditemukan sebelumnya. Gejala yang dirasakan orang yang terinfeksi virus antara 

lain gangguan pernapasan, demam tinggi, bau tidak sedap, rasa tidak efektif sama 

sekali, dan sesak napas. Masa inkubasi rata-rata 6-8 hari, dan masa inkubasi 

terlama adalah 14 hari. 

Sejak Maret 2020, Indonesia telah mencatat total 1.511.712 kasus positif virus 

corona, ketika Presiden Republik Indononesia Joko Widodo mengumumkan 

terdapat dua WNI yang terjangkit virus corona, yakni perempuan berusia 31 dan 

64 tahun. Di antara kasus positif, 1.348.330 pasien sembuh dan 40.858 kematian. 

Berdasarkan sumber dari (covid19.go.id, 2020), Indonesia menjadi penyumbang 

terbesar virus corona, antara lain DKI Jakarta, Jawa Barat, Jawa Tengah, dan Jawa 

Timur. 

Penelitian ini diharapkan dapat mengklustering penyebaran virus corona di Kota 

Bogor berdasarkan jumlah Discarded, masih dikarantina, masih sakit, sembuh 

atau selesai isolasi dan meninggal. Pengelompokan ini menggunakan metode K-

Means yang mengelompokkan data menjadi beberapa cluster berdasarkan 

kesamaan datanya. 

Algoritma K-Means itu sendiri merupakan algoritma yang mengelompokkan data 

berdasarkan titik pusat klaster (centroid) yang terdekat dengan data. Tujuan 

algoritma K-Means itu sendiri adalah pengelompokkan data dengan kemiripan 

data dalam satu klaster. 

Dengan adanya data yang telah dikelompokan menggunakan algoritma K-Means 

klastering ini diharapkan dapat membantu pengambilan keputusan 
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yang tepat dalam mengurangi persebaran virus corona ini dan meminimalisir 

jumlah pasien Covid-19. Dengan dirancang dan dibangunnya sistem ini dapat 

membantu mengurangi persebaran virus corona ( covid-19) di Kota Bogor. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas dapat disimpulkan bahwa rumusan masalahnya adalah 

Bagaimana mengimplementasikan algoritma K-Means sebagai metode Sistem 

Klasterisasi Persebaran Virus Corona di Kota Bogor berbasis website 

menggunakan framework Laravel? 

1.3 Batasan Masalah 

Berikut ini batasan masalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan website menggunakan framework Laravel berbasis website 

menggunakan database MySQL. 

2. Penerapan algoritma K-Means dalam bahasa pemograman PHP menggunakan 

framework Laravel 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari penelitian  ini adalah untuk mengklasterisasi berdasarkan pasien 

Discarded, Masih dikarantina, Masih sakit, Sembuh atau selesai isolasi dan 

meninggal di Kota Bogor. 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat dari implementasi ini adalah: 

1. Untuk mengambil suatu keputusan dalam mengelompokkan klaster untuk 

memperlambat penyebaran Virus Corona (Covid 19). 

2. Menginformasikan kepada masyarakat tentang penyebaran Covid-19 di           

Kecamatan Bogor Timur, Bogor Barat, Bogor Selatan, Bogor Utara, 

Bogor Tengah, dan Tanah Sereal. 
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1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Dalam penelitian ini metode waterfall digunakan untuk menyelesaikan masalah 

tersebut. Metode Waterfall adalah proses sekuensial pengembangan perangkat 

lunak. Proses ini seperti aliran ke bawah yang terus menerus (seperti air terjun). 

Berikut ini adalah tahapan-tahapan dalam menyelesaikan masalah yaitu: 

requirement, desain sistem (system design), kode pemograman dan testing (coding 

and testing), penerapan program, dan pemeliharaan. 

1. Requirement 

Dalam langkah ini adalah analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan data 

dalam tahap ini bisa dilakukan dengan sebuah penelitian, kuesioner, maupun studi 

literatur. Pada tahap awal ini akan digali sebuah informasi dari pengguna ( user ) 

sehingga akan terbentuk sebuah sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengguna ( 

user). 

2. System Design 

Desain sistem adalah suatu alat yang akan menerjemahkan syarat suatu 

perancangan pada suatu perangkat lunak. Desain sistem ini berfokus pada : user 

interface, detail algoritma, perangkat lunak, dan struktur data. Dari semua tahapan 

sistem desain ini akan menghasilkan dokumen yang disebut software 

requirements. Dari dokumen inilah yang akan membantu oleh programmer dalam 

pembuatan sebuah aplikasi website. 

3. Kode Pemograman dan Testing ( Coding and Testing) 

Kode pemograman atau biasa disebut dengan coding adalah suatu bahasa 

pemograman dalam komputer. Kode pemograman dilakukan oleh programmer 

(orang yang ahli dalam bahasa pemograman) dari  kode pemograman inilah akan 
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menghasilkan sebuah hasil yang diminta oleh user. Setelah selesai melakukan 

kode pemograman, maka dibutuhkan testing. Testing ini bertujuan untuk 

menemukan adanya kesalahan-kesalahan terhadap sistem yang telah dibuat 

kemudian jika terjadinya kesalahan maka dapat bisa diperbaiki. 

4. Penerapan Program 

Penerapan program yang dimaksudkan adalah tahapan akhir dalam pembuatan 

suatu sistem aplikasi website. Setelah dilakukannya analisa, user interface, dan 

kode pemograman telah benar maka aplikasi website ini dapat digunakan. 

5. Pemeliharaan ( Maintenance ) 

Pemeliharaan sangatlah diperlukan, yang dimana bertujuan jika masih ada 

terdapat kesalahan yang tidak ditemukan pada sebelumnya, atau bisa dengan 

penambahan fitur yang belum ada pada aplikasi website ini
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat berdasarkan hasil sistem Penerapan Algoritma K-

Means Klasterisasi Persebaran Virus Corona (Covid-19) di Bogor Berbasis 

Website yaitu : 

1. Sistem untuk menentukan Penerapan Algoritma K-Means Klasterisasi 

Persebaran Virus Corona (Covid-19) di Bogor Berbasis Website telah 

berhasil memberikan informasi hasil dari semua Kota Bogor 

2. Pengujian black-box testing terhadap sistem Penerapan Algoritma K-

Means Klasterisasi Persebaran Virus Corona (Covid-19) di Bogor 

Berbasis Website dinyatakan berhasil 

5.2 Saran 

Untuk kedepannya aplikasi ini akan ada penambahan fitur-fitur yang lebih 

lengkap untuk pengembangan selanjutnya. Saran untuk pengembang sistem 

sistem selanjutnya yakni : 

1. Memberikan informasi terkait penanganan covid-19 di Bogor 

2. Informasi mengenai tentang vaksinasi di Bogor 

69 
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