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Rancang Bangun Website Tracer Study Politeknik Negeri Jakarta 

Menggunakan Framework Django 

 

Abstrak 

 

Alumni adalah siswa atau mahasiswa yang telah lulus menjalani sebuah pelatihan atau 

proses belajar, menghabiskan waktu beberapa bulan hingga beberapa tahun disebuah 

institusi untuk belajar. Alumni Politeknik Negeri Jakarta dapat berkontribusi untuk 

memperbaiki dan memajukan Politeknik Negeri Jakarta dengan mengisi Tracer Study yang 

dapat mengumpulkan informasi berharga untuk melakukan evaluasi hasil belajar selama 

di Politeknik Negeri Jakarta, informasinya lainnya seperti status profesi dari alumni 

pengetahuan, kemampuan, keperluan yang diperlukan untuk kerja, area kerja, dan posisi 

kerja yang sesuai dengan profesi. Website dibuat menggunakan Web Framework bernama 

Django. Metode penelitian yang digunakan adalah Studi Literature dengan membaca buku 

yang menuliskan tentang Tracer Study, perancanaan, mengkodekan website dan menguji 

website. Dalam penelitian ini uji coba dilakukan menggunakan Test Driven Development 

untuk memastikan kode sudah berjalan dengan baik dan lulus semua uji coba kasus. Hasil 

dari uji coba akan menunjukan kode yang sudah ditulus lulus semua uji coba kasus 

 

Kata Kunci: Alumni, Tracer Study, Website, Test Driven Development. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi terus berkembang banyak yang berubah karena teknologi menjadi lebih 

baik atau lebih buruk, teknologi mengubah manusia, mengubah cara belajar dan 

mengajar, mengubah cara menjual beli, mengubah cara orang berkomunikasi. 

Nama teknologi yang menjadi faktor terbesar hingga menggerakan Revolusi 

Industri IV, internet sudah terlibat di kehidupan sehari hari, terlebih lagi dengan 

perangkat Internet of Things yang bisa membuat banyak perangkat rumah 

terhubung ke internet mulai dari CCTV hingga kulkas dan yang paling besar adalah 

Home Assistant. Internet juga digunakan untuk hal yang bisa menjadi signifikan 

seperti voting yang berarti internet juga digunakan untuk media melakukan riset 

salah satunya adalah survei online.  

Penggunaan internet di dalam melakukan riset salah satunya pada pengumpulan 

data menggunakan Tracer Study, Tracer Study adalah cara yang mengizinkan 

perguruan tinggi untuk mengumpulkan informasi tentang kelemahan dan 

kekurangan dari proses edukasi dan proses belajar dan bisa digunakan sebagai dasar 

perencanaan aktifitas untuk melakukan perbaikan di masa depan. Cara yang akan 

dipakai untuk mengumpulkan informasi adalah survey online. 

Survei online dapat memberikan banyak manfaat, beberapa manfaat online survei 

diantaranya adalah mengurangi biaya administrasi, memudahkan akses survei, 

fleksibilitas, membantu mengembangkan teknologi, efisiensi waktu dan 

meningkatkan kenyamanan karena koresponden bisa mengisi survei sesuai 

keinginan. Manfaat manfaat tersebut juga yang membedakan antara survei online 

dengan metode survei yang konvensional seperti survei surat, survei personal dan 

survei telfon.(Joel and Evan, 2018) 

Laporan skripsi ini akan dibahas tentang sebuah aplikasi survei yang akan dibuat 

untuk melakukan Tracer Study di Politeknik Negeri Jakarta, target utama dari 

website ini adalah alumni. Tujuan dari survei adalah mengumpulkan informasi 
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tentang alumni terutama tentang karir dan perkuliahan selama di kampus, beberapa 

topik yang didiskusikan adalah pengetahuan di bidang yang ditekuni, pengetahuan 

umum, kemampuan bahasa inggris, kemampuan berfikir kritis, keterampilan 

melakukan riset, kemampuan untuk berkomunikasi, manajemen waktu dan masih 

banyak topik lainnya. Informasi ini akan digunakan untuk meningkatkan peforma 

Unit Kerja dan Alumni, unit – unit lain di dan juga jurusan – jurusan yang ada di 

Politeknik Negeri Jakarta. 

Maka dengan adanya permasalahan ini, dibuatlah sebuah aplikasi bertipe web 

menggunakan Django Framework untuk membuat survei untuk alumni hasil survei 

akan disimpan di dalam database dan hasil survei akan dicetak dalam bentuk file 

CSV yang akan memperlihatkan setiap jawaban dari setiap pertanyaan yang dijawab 

oleh koresponden dan file PDF berisi grafik yang memperlihatkan frekuensi 

jawaban dari setiap survei menggunakan pie chart. 

1.2 Perumusan Masalah 

Perumusan yang terdapat pada Rancang Bangun Website Tracer Studi Politeknik 

Negeri Jakarta Menggunakan Django Web Framework adalah:  

a. Bagaimana membuat website tracer study yang nyaman dipakai dan mampu 

memberikan semua informasi yang diperlukan? 

b. Bagaimana membuat survei online yang dinamis dan dapat menggunakan 

bermacam macam tipe pertanyaan didalam suatu survei? 

c. Bagaimana membuat laporan survei yang sederhana dan mudah dimengerti 

tanpa mengurangi komprehensi dari informasi yang didapat? 

d. Bagaimana alumni dapat menerima informasi tentang survei yang sangat 

diperlukan untuk diisi? 
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1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat diuraikan perumusan masalah untuk 

dibahas dalam penelitian ini yaitu: 

1. Aplikasi dibuat dalam bentuk website untuk memudahkan akses dari 

berbagai macam perangkat. 

2. Target pengguna utama dari aplikasi ini adalah Alumni Politeknik 

Negeri Jakarta. 

3. Aplikasi dibuat menggunakana bahasa pemrograman Python. 

4. Hasil Tracer Study bisa dicetak dalam bentuk CSV dan PDF. 

1.4 Tujuan dan Maanfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari rancang bangun Tracer Study ini adalah mempermudah Politeknik 

Negeri Jakarta untuk mengumpulkan informasi seputar alumni Politeknik Negeri 

Jakarta.  Aplikasi dibuat dalam bentuk website untuk memudahkan akses dan 

laporan dibuat untuk memudahkan membaca hasil Tracer Study yang telah 

dikumpulkan. 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat dari pembuatan Tracer Study untuk Politeknik Negeri Jakarta adalah: 

a. Mengetahui status profesi dari alumni Politeknik Negeri Jakarta. 

b. Untuk melakukan evaluasi terhadap kurikulum dan pembelajaran di 

Politeknik Negeri Jakarta untuk sesuai dengan kondisi di dunia kerja. 

c. Digunakan untuk melakukan akreditasi perguruan tinggi yang dilakukan 

oleh DIKTI. 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode yang digunakan untuk menyelesaikan masalah adalah dengan 

menggunakan Test-Driven Development. Yaitu metode melakukan pengembangan 

pemrograman dengan mengkodekan keperluan-keperluan yang perlu dipenuhi oleh 
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program, sebelum kode untuk program dikodekan, kemudian dilakukan uji coba 

berulang ulang hingga kode program lulus semua tes uji coba. 

1. Studi Literatur 

Studi yang bisa dijadikan sebagai bahan untuk mengumpulkan dan 

mengkaji data dengan membaca berbagai literatur yang ada kaitannya 

dengan masalah yang akan dibahas seperti buku, skripsi, jurnal maupun 

bentuk tulisan lainnya yang isinya berkaitan erat dengan masalah yang akan 

diteliti sebagai bahan referensi tertulis. 

2. Analisis Kebutuhan 

Dalam tahap ini dilakukan pembelajaran apa saja yang diperlukan untuk 

membangun aplikasi mulai dari komponen komponen yang akan digunakan 

untuk membuat web, fitur dan kebutuhan web dan juga target pengguna dari 

website ini. 

3. Perencanaan 

Tahap pertama adalah melakukan perencaan program yaitu menuliskan 

kegiatan dan keperluan yang diperlukan untuk mencapai tujuan, termasuk 

proses pembuatan dan perawatan dari program yang akan dibuat. 

4. Desain 

Design adalah menuliskan rencana atau spesifikasi untuk konstruksi 

program, menuliskan cara yang akan digunakan untuk implementasi dari 

proses dan aktifitas program hasil dari desain adalah prototype atau 

blueprint dari program. 

5. Mengkodekan Test Case 

Pada pemrograman test case adalah spesifikasi dari masukan, kondisi 

menjalankan program, prosedur untuk melakukan uji coba dan hasil yang 

diharapkan tujuan dari test case adalah untuk memastikan kalau program 

sudah memenuhi keperluan



5 

 

 

 

 

6. Mengkodekan Program 

Proses mengkodekan program adalah proses yang dilakukan untuk 

menuliskan keperluan dari produk menggunakan bahasa yang bisa 

dimengerti komputer untuk digunakan oleh pengguna. 

 7. Menguji Program 

Setelah menulis kode program dan kode yang akan digunakan program, 

maka tahap selanjutnya adalah melakukan uji coba untuk mengetahui jika 

kode program sudah memenuhi keperluan, jika belum maka kode program 

perlu diperbaiki mungkin hingga berulang ulang sampai lulus semua uji 

coba 

8. Refactor 

Setelah lulus semua uji coba maka kode program perlu di refactor, tujuan 

dari refactor adalah agar kode program yang telah ditulis dapat mudah 

dibaca, dimengerti dan dirawat, untuk memudahkan orang lain mengerti 

kode yang ditulis dan mempermudah jika kode perlu diubah atau dihapus. 


