
 

  

 

 

 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN WEBSITE PENENTUAN RUTE 

TERCEPAT UNTUK PENGIRIMAN BARANG PADA PT.X 

MENGGUNAKAN ALGORITMA DIJKSTRA 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

 

 

 

Fachrurazy Atijani 

4817040073 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2021



 

 

 

 

 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN WEBSITE PENENTUAN RUTE 

TERCEPAT UNTUK PENGIRIMAN BARANG PADA PT.X 

MENGGUNAKAN ALGORITMA DIJKSTRA 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

Dibuat untuk Melengkapi Syarat-Syarat yang Diperlukan untuk Memperoleh 

Diploma Empat Politeknik 

 

 

Fachrurazy Atijani 

4817040073 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2021 



 

i 

 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

 

Skripsi/Tesis/Disertai ini adalah hasil karya saya sendiri, dan semua sumber baik yang 

dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar 

 

Nama Mahasiswa : Fachrurazy Atijani 

NIM   : 4817040073 

Tanggal  : 16 Juli 2021 

 

Tanda Tangan  :  



 

ii 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

Skripsi diajukan oleh : 

Nama Mahasiswa : Fachrurazy Atijani 

NIM : 4817040073 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Rancang Bangun Website Penentuan Rute Tercepat Untuk 

Pengiriman Barang Pada PT.X Menggunakan Algoritma 

Dijkstra 

 

Telah diuji oleh tim penguji dalam Sidang Skripsi pada Hari Jumat, Tanggal 16, Bulan 

Juli, Tahun 2021 dan dinyatakan LULUS 

Disahkan oleh 

Pembimbing I : Ayres Pradiptyas, S.ST., M.M. 
 

Penguji I : 
Mera Kartika Delimayanti, S.Si, 

M.T.Ph.D  

Penguji II : Asep Taufik Muharram, S.Kom, M.Kom 

 

Penguji III : Malisa Huzaifa S.Kom., M.T 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui: 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer, 

Ketua 

 

 

 

 

Mauldy Laya, S.Kom., M.Kom. 

NIP. 197802112009121003 



 

iii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kepada Allah SWT atas segala segala rahmat dan hidayah-Nya yang 

telah diberikan kepada saya sehingga dapat menyelesaikan penelitian ini. Dan tidak 

lupa kita panjatkan shalawat serta salam kepada junjungan kita Nabi Muhammad 

SAW. 

Penelitian ini disusun sebagai satu syarat kelulusan bagi setiap mahasiswa Politeknik 

Negeri Jakarta. Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam penyusunan 

penelitian ini, tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak sekiranya sangatlah 

amat mustahil penulis dapat menyelesaikan penelitian ini. Oleh karena itu, penulis 

mengucapkan terima kasih banyak kepada:  

1. Orang tua dan keluarga yang telah memberikan bantuan dukungan secara moral 

dan material; 

2. Ayres Pradiptyas, S.ST., M.M. selaku dosen pembimbing yang telah 

menyediakan waktu, tenaga, serta pikiran untuk mengarahkan juga 

membimbing penulis dalam penyusunan penelitian ini; 

3. Teman-teman NAGA yang telah banyak membantu penulis dalam proses 

penelitian juga menghilangkan rasa penat; 

4. Aminatu Sa’diah yang sudah membuat penulis menjadi kepikiran saat 

penyusunan skripsi ini sehingga membuat penulis termotivasi agar harus 

menyelesaikannya. 

Akhir kata dengan sepenuh hati, penulis pun sadar bahwa skripsi ini masih penuh 

dengan kekurangan dan keterbatasan. Penulis mengucapkan terima kasih sebanyak-

banyaknya kepada segenap pihak yang telah membantu serta memberikan dukungan 

dan beragam pengalaman selama proses penelitian ini. Semoga skripsi ini dapat 

memberikan manfaat dan berguna bagi kemajuan pendidikan. 

 

Depok, Juli 2021 

 

Penulis



 

iv 

 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI 

 

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya yang bertanda tangan 

dibawah ini: 

Nama   : Fachrurazy Atijani 

NIM   : 4817040073 

Program Studi  : Teknik Informatika dan Komputer 

Jurusan  : Teknik Informatika 

Jenis Karya   : Skripsi 

Demi pengembangan ilum pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Non-eksklusif (Non-exclusive Royalty 

Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: 

Rancang Bangun Website Penentuan Rute Tercepat Untuk Pengiriman Barang 

Pada PT.X Menggunakan Algoritma Dijkstra  

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Noneksklusif 

ini Politeknik Negeri Jakarta berhak menyimpan, mengalihmedia / format-kan, 

mengelola dalam bentuk pangakalan data (database), merawat, dan mempublikasikan 

skripsi saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan 

sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Dibuat di : Depok  

Pada Tanggal : 16 Juli 2021 

 

Yang Menyatakan, 

 

 

Fachrurazy Atijani   



 

v 

 

Abstrak 

PT.X adalah perusahaan yang bergerak dibidang produksi barang kimia. pernyataan 

dari pemilik perusahaan ini menjelaskan bahwa dalam proses penentuan rute 

pengiriman barang masih meraba-raba sehingga setiap kali pengiriman barang, rute 

yang ditentukan masih berbeda-beda dengan pingiriman sebelumnya. Dalam 

penentuan rute pengiriman yang ditentukan masih melalui jalan yang kurang efektif 

dan perusahaan tidak mengetahui supir telah melewati jalur rute apa saja. Pada 

pembuatan sistem ini akan melakukan pembuatan Sistem Informasi online berbasis 

website yang mampu memberikan jalur rute terbaik untuk pengiriman barang pada 

PT.X. Sistem Informasi online yang dibuat menggunakan bahasa pemograman PHP 

dan framework Laravel dengan Google Maps API. Pada sistem ini menggunakan 

algoritma Dijkstra, Dijkstra merupakan salah satu algoritma yang efektif untuk 

menentukan jalur terpendek dari satu lokasi ke lokasi lain. Pada pengujian hasil jarak 

tempuh antara hasil perhitungan aplikasi dan cara manual mendapatkan hasil yang 

sama sehingga dapat dikatakan valid. Perhitungan biaya bahan bakar antara hasil dari 

aplikasi dan hasil perusahaan mendapatkan perbandingan yang berbeda, biaya bahan 

bakar pada hasil aplikasi lebih besar dibandingkan dengan perusahaan dikarenakan 

jalur rute dari aplikasi melewati beberapa cabang terlebih dahulu sedangkan dengan 

perusahan tidak melewati beberapa cabang terlebih dahulu sehingga jika menggunakan 

hasil jalur rute aplikasi maka perusahaan dapat mengirimkan barang sekaligus ke 

beberapa cabang. 

Kata Kunci: PHP, Laravel, Dijkstra, Google Maps API, Website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Permasalahan optimasi dalam pemilihan rute salah satunya dikenal dengan istilah 

Traveling Salesman Problem (TSP). TSP adalah suatu problem, seorang salesman 

harus mengunjungi semua kota, dan setiap kota hanya bisa berkunjung satu kali, 

kemudian dia harus kembali ke kampung halamannya. Masalah utama yang dihadapi 

TSP adalah bagaimana menemukan jalur terpendek untuk perjalanan penjual dengan 

biaya terendah. (Irfan, 2018) Bentuk nyata dari tipe permasalahan ini dapat dilihat pada 

perusahaan penyedia jasa logistik, yaitu pada layanan pengiriman barang. (Ahmadi & 

Jayawati, 2018). 

Seperti yang dilakukan oleh PT.X, yang bergerak dibidang produksi barang kimia. 

pernyataan dari pemilik perusahaan ini menjelaskan bahwa dalam proses bisnis yang 

diterapkan hanya mengunggulkan perangkat lunak seperti Microsoft Excel yang 

dipakai untuk mengelola data perusahaan salah satunya data pengiriman barang masih 

secara manual beserta catatan yang masih menggunakan kertas. Dalam proses 

penentuan rute pengiriman barang, PT.X masih meraba-raba sehingga setiap kali 

pengiriman barang, rute yang ditentukan masih berbeda-beda dengan pingiriman 

sebelumnya. Dalam penentuan rute pengiriman, PT.X ini mengeluhkan pada saat 

pengiriman rute yang ditentukan masih melalui jalan yang kurang efektif dan 

perusahaan tidak mengetahui supir telah melewati jalur rute apa saja. 

Dengan kondisi tersebut, rentan sekali terjadi human error dan perusahaan 

membutuhkan sebuah aplikasi sistem informasi online untuk memperbaiki proses 

bisnis pada penentuan rute pengiriman barang sehingga dapat mengetahui jalur rute 

pengiriman sesuai dengan jarak yang ditentukan. 

Berdasarkan uraian di atas, pada pembuatan sistem ini akan melakukan pembuatan 

Sistem Informasi online berbasis website yang mampu memberikan jalur rute terbaik 
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untuk pengiriman barang pada PT.X. Sistem Informasi online yang dibuat 

menggunakan bahasa pemograman PHP dan framework Laravel dengan Google Maps 

API. Pada sistem ini menggunakan algoritma Dijkstra, Dijkstra merupakan salah satu 

algoritma yang efektif untuk menentukan jalur terpendek dari satu lokasi ke lokasi lain. 

Prinsip dari algoritma Dijkstra adalah menentukan dua lintasan yang paling kecil. 

(Pratama, et al., 2020).  

Sistem informasi online berbasis website ini diharapkan dapat membantu perusahaan 

dalam menentukan rute tercepat untuk pengiriman barang berdasarkan rute yang 

ditentukan dari aplikasi yang telah dibuat. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka perumusan masalah dalam 

pembuatan sistem ini adalah bagaimana cara membangun aplikasi penentuan rute 

tercepat untuk pengiriman barang pada PT.X menggunakan algoritma Dijkstra dan 

Google Maps API dengan bahasa pemograman PHP dan framewok Laravel 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, berikut ini adalah batasan masalah 

dalam pembuatan sistem: 

1. Sistem penentuan rute hanya akan dirancang berbasis website. 

2. Bahasa pemograman yang digunakan dalam rancang bangun yang dibuat 

adalah PHP dan framework Laravel. 

3. Menggunakan Google Maps API sebagai intergasi antara sistem yang dibuat. 

4. Data jarak yang digunakan berdasarkan Google Maps API. 

5. Rute yang ditentukan berdasarkan vertex. 

6. Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah Dijkstra. 
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1.4 Tujuan 

Berikut adalah tujuan dan manfaat Rancang Bangun Website Penentuan Rute Tercepat 

Untuk Pengiriman Barang Pada PT.X Menggunakan Algoritma Dijkstra.  

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat Rancang Bangun Website Penentuan 

Rute Tercepat Untuk Pengiriman Barang Pada PT.X Menggunakan Algoritma Dijkstra. 

1.4.2 Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian ini dapat menjadi landasan penelitian awal mengenai rancang 

bangun website penentuan rute tercepat untuk pengiriman barang pada PT.X 

menggunakan algoritma Dijkstra agar dapat dikembangkan pada penelitian 

selanjutnya. 

1.4.3 Manfaat Praktis 

Hasil dari penelitian ini menghasilkan sistem pemilihan rute terbaik perhitungan yang 

relevan terhadap jarak yang ditempuh sehingga membantu dalam mendapatkan 

informasi mengenai jalur rute pengiriman barang yang dilakukan oleh perusahaan. 

1.5 Metode Penelitian  

Perancangan untuk mengembangkan aplikasi ini menggunakan metode pengembangan 

Rapid application development (RAD). Rapid application development atau rapid 

prototyping adalah model proses pengembangan perangkat lunak yang tergolong 

sebagai teknik inkremental (bertingkat). (Rahayu & Nugraha Nur, 2019) 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada PT.X telah berhasil dibuat 

sebuah aplikasi penentuan rute tercepat pada pengiriman barang dengan 

mengimplemtasikan algortima Dijkstra, hasil penetilian dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Pada pengujian hasil jarak tempuh antara hasil perhitungan aplikasi dan cara manual 

mendapatkan hasil yang sama sehingga dapat dikatakan valid. 

2. Perhitungan biaya bahan bakar antara hasil dari aplikasi dan hasil perusahaan 

mendapatkan perbandingan yang berbeda, biaya bahan bakar pada hasil aplikasi 

lebih besar dibandingkan dengan perusahaan dikarenakan jalur rute dari aplikasi 

melewati beberapa cabang terlebih dahulu sedangkan dengan perusahan tidak 

melewati beberapa cabang terlebih dahulu sehingga jika menggunakan hasil jalur 

rute aplikasi maka perusahaan dapat mengirimkan barang sekaligus ke beberapa 

cabang. 

3. Dalam pengujian deriving test case mendapatkan hasil valid untuk lima pengujian 

sehingga seluruh kasus aplikasi berjalan dengan baik tidak menimbulkan error. 

4. Sistem ini sudah dapat memberikan usulan jalur rute terpendek dengan 

menggunakan algoritma Dijkstra. 

5. Perbandingan jarak tempuh dan biaya bahan bakar antara algoritma Dijsktra dan 

metode Saving Matrix menghasilkan bahwa algoritma Dijsktra lebih kecil dalam hal 

jarak tempuh dan biaya bahan bakar. Pada hasil jarak tempuh algoritma Dijkstra rute 

yang didapatkan lebih banyak melewati beberapa cabang terlebih dahulu sedangkan 

metode Saving Matrix untuk mencapai titik akhir lebih sedikit melewati cabang 

terlebih dahulu. 

5.2 Saran 

Sistem pembuatan aplikasi pastinya akan terus dikembangkan menjadi lebih baik lagi 

dibandingkan sebelumnya, sehingga pembuatan aplikasi ini perlu penyempurnaan dan 
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penambahan. Maka dari itu ada beberapa saran dari penulis untuk pengembangan 

aplikasi selanjutnya: 

1. Dapat menggunakan algoritma lain untuk membandingkan efisiensi dalam 

penentuan rute tercepat. 

2. Membuat aplikasi sistem penentuan rute ini di berbeda platform contohnya pada 

aplikasi mobile. 
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