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ABSTRAK 

Pada era globalisasi saat ini peran teknologi informasi begitu pesat 

perkembangannya, ini membuat banyak pekerjaan manusia yang digantikan oleh 

sistem komputerisasi. Setelah itu website dapat digunakan untuk pembuatan sistem 

kehadiran guru untuk meningkatkan kedisiplinan dan mengajar. Selama ini, proses 

rekapitulasi data absen masih menggunakan buku. Namun, dalam absensi masih 

menggunakan cara manual yaitu dengan paraf atau adanya guru piket. Hal tersebut 

dapat menyebabkan beberapa kendala seperti memiliki resiko hilang atau rusak, 

terjadinya kerangkapan data, dan akan menyulitkan dalam melakukan proses 

pencarian data absen. Metode yang digunakan penulis yaitu SDLC (System 

Development Life Cycle). Oleh karena diatas, penulis ingin membuat sebuah website 

yang dapat digunakan untuk merekapitulasi data absen dan waktu guru dalam 

mengajar lebih efisien. Website ini dibangun menggunakan Bahasa Pemrograman 

PHP dengan framework Laravel dan database MySQL beserta beberapa tahap 

pembuatan mulai dari perencanaan, analisis, rancangan sistem, rancangan tampilan, 

pengkodean program, dan pengujian. Pembuatan website ini dapat 

mengkomputerisasi proses absensi yang sebelumnya masih menggunakan sistem 

manual. 

Kata Kunci: Absen, Website, Laravel, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pada era globalisasi saat ini peran teknologi informasi begitu pesat perkembangannya, 

hal ini membuat banyak pekerjaan manusia yang tergantikan oleh sistem komputerisasi 

yang dapat diselesaikan dengan biaya terjangkau, lebih optimal dan tetap dapat 

diandalkan. Dengan adanya website itu sendiri adalah kumpulan halaman yang 

menampilkan informasi data teks, data gambar, suara atau gabungan dari itu semua. 

Beragam website yang sederhana dengan mengandalkan beberapa halaman statis 

HTML sampai website yang sederhana menggunakan teknik pengembangan yang 

kompleks. Proses pembuatan website itu sendiri bukan hal yng mudah. Kemajuan 

teknologi pada saat ini khususnya di bidang pengembangan website menyebabkan 

proses pembuatan website yangbaik bukan lagi pekerjaan yang sulit. 

Penggunaan website dalam dunia pendidikan tidak hanya dapat digunakan sebagai alat 

bantu dalam proses belajar mengajar namun dapat juga digunakan sebagai alat bantu 

administrasi dalam bidang absensi karyawan. SDN Kedung Waringin 05 yang 

merupakan salah satu sekolah dasar di Kabupaten Bogor yang dalam proses absensi 

karyawan masih menggunakan sistem manual dengan cara menggunakan paraf atau 

dengan adanya guru piket. Hal ini kurang efektif diterapkan karena pencatatan atau 

pelaporan   absensi dapat menimbulkan kecurangan seperti tanda tangan dipalsukan 

dan jam kedatangan yang berbeda sehingga data absensi tidak akurat ini akan 

berpengaruh pada perhitungan pembayaran gaji. Jika dibiarkan berlanjut terus akan 

membahayakan anggaran perusahaan dan mengurangi tingkat kedisiplinan dan 

menurunkan kinerja karyawan. 

Oleh karena itu, dibuatlah sistem absensi berbasis web yang bertujuan untuk 

memudahkan civitas akademika untuk melakukan proses administrasi seperti absensi. 

Dengan menggunakan website sistem absensi berubah menjadi lebih efektif, civitas 

akademika bisa mengakses sistem dari perangkat manapun, sistem bisa diakses 
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menggunakan PC, laptop, maupun gawai pribadi. Dengan adanya sistem yang 

terkomputerisasi, resiko kehilangan dan kerusakan pun berkurang karena data 

disimpan ke dalam basis data. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan hal-hal yang telah disebutkan dalam latar belakang, maka perumusan 

masalah yang didapat yaitu, bagaimana membangun Sistem Absensi Guru Berbasis 

Web Menggunakan Metode SLDC Waterfall. 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, Batasan masalah dalam membangun 

aplikasi ini yaitu: 

1. Aplikasi ini menghasilkan laporan absensi guru. 

2. Metode yang digunakan pada pembuatan aplikasi ini adalah SDLC Waterfall. 

3. Aplikasi ini menggunakan Bahasa pemrograman PHP, HTML, CSS, Javascript dan 

menggunakan Framework Laravel. 

4. Aplikasi ini hanya berbasis website dan dikhususkan untuk absensi guru. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Berdasarkan perumusan masalah diatas maka didapatkan tujuan serta manfaat dari 

penelitian ini, yaitu 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah membangun aplikasi absensi guru di SDN 

Kedung Waringin 05 Berbasis Website. 
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1.4.2 Manfaat 

Adapun manfaat dari dibangunnya aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

a. Mempermudah guru untuk absen. 

b. Meminimalisir kesalahan waktu absen 

c. Efisiensi waktu dalam absen 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode yang digunakan untuk menyelesaikan masalah ini adalah metode System 

Development Life Cycle (SDLC) model Waterfall. Berikut adalah Langkah-langkah 

dari metode SDLC model Waterfall: 

1. Analisa 

Tahap ini pengembang sistem diperlukan komunikasi yang bertujuan untuk memahami 

perangkat lunak yang diharapkan dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan batasan 

perangkat lunak tersebut. Informasi ini biasanya dapat diperoleh melalui wawancara, 

diskusi, atau survei langsung. Informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang 

dibutuhkan oleh pengguna 

2. Perancangan  

Pada tahapan ini dilakukan beberapa tahap proses perancangan seperti perancangan 

sistem dengan Unified Modelling Language (UML), perancangan database, 

perancangan struktur navigasi, dan perancangan tampilan aplikasi. 

3. Implementasi 

Pada tahap ini, tata letak gambar maupun teks dibuat dengan konsep yang sederhana 

dan menarik sehingga web dapat mudah untuk dipahami oleh penggunannya nanti. 

4. Uji Coba 

Setelah didesain maka akan dilakukan tahap uji coba, nantinya akan dilihat apakah web 

ini menyediakan informasi yang sesuai bagi pengguna. Web yang sudah melewati uji 
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coba akan diimplementasikan dengan meng-hosting web agar dapat digunakan para 

pengguna secara online. 

5. Pemeliharaan 

Penulis menambahkan aspek yang kurang dalam web seperti penambahan informasi 

yang diperlukan, pada tahap pemeliharaan (maintanance) juga dilakukan beberapa 

perbaikan jika terjadi bug atau kesalahan pada web yang digunakan dan juga perubahan 

yang disebabkan kebutuhan perkembangan fungsional dari user atau disebabkan 

penyesuaian terhadap perkembangan lingkungan seperti hardware, software, atau 

sistem operasi baru.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Setelah melakukan serangkaian pembuatan web ini bertujuan untuk memudahkan guru 

dalam melakukan absensi yang dirancang menggunakan metode SDLC waterfall 

dimulai dari analisa, perancangan, implementasi, dan pengujian yang dilakukan. Hasil 

pengujian dari Blackbox Testing  yaitu 100%, pengujian UAT yaitu 97% dan pengujian 

SUS mendapatkan nilai 73,5. Maka bisa disimpulkan bahwa pembuatan aplikasi 

absensi berbasis website dinyatakan berhasil. 

5.2 Saran 

Berdasarkan sistem aplikasi absensi yang telah dibuat, masih diperlukan perbaikan agar 

sistem dapat berjalan lebih efektif dan juga diperlukan pengembangan serta 

penyempurnaan. Saran untuk perbaikan dan pengembangan aplikasi selanjutnya yaitu: 

1. Adanya fitur absensi lembur 
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User Acceptance Test (UAT) 

1. Apakah fungsi login berjalan dengan baik? 

2. Apakah fungsi ubah password berjalan dengan baik? 

3. Apakah fitur lokasi pada halaman absensi sesuai dengan lokasi anda? 

4. Apakah fitur kamera pada halaman absensi berfungsi dengan baik? 

5. Apakah fitur absensi datang berfungsi dengan baik? 

6. Apakah fitur absensi pulang berfungsi dengan baik? 

7. Apakah menu profil saya berfungsi dengan baik? 

8. Apakah update profile berfungsi dengan baik? 

9. Apakah fungsi logout berjalan dengan baik? 

10. Apakah aplikasi mudah digunakan? 


