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ABSTRAK
Olivia Febriana Fitri
Manajemen Pemasaran Jurusan Akuntansi WNBK

Metode Penerapan Permainan Gitar dengan Tangan Kiri

Semua manusia memiliki hak yang samauntuk-mendengarkan musik atau bermain
alat musik, termasuk individu_dengan dominan tangan Kiri., Pemasaran yang
dilakukan adalah pemasaran-online melalui media sosial Youtube dan Instagram.
Dalam video bermain gitaryang dibagikan di media sosial tersebut dapat. terlihat
bahwa dengan melakukan penyesuaian terhadap.chord maka individu Kidal dapat
bermain gitar dengan baik dams.dapat tercipta harmonisasi. Kesulitan dalam
mengerjakan-tugas akhir kali ini yaitu keterbatasan dalam menggunakan teknologi,
audio dan‘editing. Tantangan selama penyusunan tugas akhir dan pembuatan video
adalah terbatasnya informasi tentang bermain gitar dengan tangan Kkiri serta
penyesuaian chord gitar.yang tidak-mudah.

Kata kunci : Metode Penerapan Permainan, Gitar, Tangan Kiri.

ABSTRACT
Olivia Febriana Fitri
Marketing Management Majoring in Accounting WNBK
Method of Applying Guitar Playing With Left Hand

All humans have the same right to listen to music or play musical instruments,
including left-handed individuals. The:marketing carried out is online marketing
through social media Youtube and Instagram. In the video playing the guitar shared
on social media, it can be seen that by making adjustments to the chords, left-
handed individuals can.play guitar well-and-harmonization can be created. The
difficulty in doing this final project is the limitations in using technology, audio and
editing. The challenges during the preparation of the final project and the making
of the video were the limited information about playing the guitar with the left hand
and the difficult adjustment of guitar chords.

Keywords: Game Application Method, Guitar, Left Hand.

Politeknik Negeri Jakarta
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1.1

BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang Penulisan Laporan Tugas Akhir

Pada dasarnya, musik merupakan seni suara atau bunyi. Artinya, seni musik
merupakan suatu hasil karya seni-sebagai ungkapan pikiran dan perasaan
seniman melalui media bunyi. Belajar musik berarti mempelajari tentang bunyi
karena sumber utama'musik adalah bunyi.

Banyak orang menganggap bahwa. musik merupakan sebagian “dari
hidupnya karena musik merupakan bahasa yang dapat.dimengerti oleh semua
orangs Dengan musik " orang dapat mengungkapkan rasa ‘kebahagiaan,
kegembiraan, keragunan, kegelisahan, dan juga kesedihan. Dalam
mengekspresikan semua itu, seseorang.tidak bisa menghasilkan suatu karya
musik hanya dengan berteriak-teriak, memukul benda, dsh. Dalam bermain alat
musik dibutuhkan waktu yang sangat intensif untuk belajar alat musik misalnya
seperti gitar. Menurut Raras Nandini Priyanti (2013) pada umumnya, gitar
merupakan salah satu alat musik yang digemari.banyak orang baik itu pria
ataupun Wanita. Gitar juga merupakan salah satu-alatmusik petik yang paling
sering terdengar hampir disetiap jenis musik.

“Kata gitar awalnya diambil dari nama alat musik kuno diwilayah Persia
kira-kira pada tahun 1500 SM yang dikenal sebagai citar atau sehtar. Sehingga,
seiring perkembangan zaman gitar pun ikut berkembang dan memiliki beberapa
jenis, diantaranya adalah gitar akustik, gitar elektrik, dan gitar klasik”
(Wikipedia, 2021).

Untuk memainkan.alat musik gitar, biasanya menggunakan tangan kanan
untuk memetik senar gitar-dan-tangan Kiri untuk menekan.chord gitar tersebut.
Dan kebanyakkan orang yang bermain gitar itu menggunakan tangan kanan atau
normal. Namun juga ada beberapa orang yang bermain gitar menggunakan
tangan kidal. Bagaimana dengan orang yang memiliki keunikan bermain gitar
dengan tangan kidal? pasti sangat kesulitan belajar bermain gitar dengan
menggunakan tangan kidal. Bagi orang yang masih awam atau pemula, belajar

dan berlatih gitar secara otodidak sangatlah tidak mudah.

Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer uabap Niuyaiijod uizi eduey

5
v
(]
=
Q
c
—
T
o
=
=
Q.
o
=
3
(']
=
<
=
=
Q
=1
=
(]
T
o
3
—
=]
Q
o
=
<
o
=]
Q
g
o
N
o
-
)
O
-
(1]
=
=
=
2
(]
Q
(1]
=.
—
o
=
o
-
-~
o

N
Qoo
Fys
o -
= Q
Qe s
253
2985
22 g
=
3 <
= Y]
3 c
>3 =
) e
= =~
Sa
3 5%
3 ]
> =
=
338
T e 5
= o
o
o 5 3
2 =
S 288
< B
o 9 3
on
9 QP
Q =
o o
3 =
?o ()
8§ ®>
= o
(7] m
() =]
c ¥ E
< =
c 4
= =
283
- -
< <
o O
= =
€ 9o 3
= £
“2 5
3. °
o8 -
S £
m —
3 &
5 B
T
z o
')
~ =
5 T
IS
© =
c S
5 3
()
=
=
)
=
~
Q
-
Q
c
o=
=
N—
()
[
(')
=
w
<
Q
-~
e
3
Y]
w
o
Q
Ea

Teknik bermain gitar menggunakan tangan kidal memang memiliki tingkat
kesulitan tersendiri apabila dibandingkan dengan menggunakan tangan kanan
atau normal. Kemampuan seseorang dalam bermain gitar ditetukan oleh

kemauan dan keinginan dari dalam diri sendiri untuk memilih teknik mana yang
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tepat dalam bermain gitar. Bagi penulis, bermain gitar itu tidak harus
menggunakan tangan kanan atau normal..Karena bermain gitar dengan tangan
kidal sangat boleh dilakukan. Dan di zaman sekarang ini.sudah banyak buku
dan juga video mengenai teknik dalam bermain gitar dengan:tangan kidal
sehingga bagi siapa saja yang ingin mendalami teknik bermain gitar dengan

tangan kidal dapat belajar:dengan. menggunakan kedua media tersebut.

=
[N}

Tujuan Penulisan Laporan Tugas Akhir
Tujuan dari penelitian ini adalah :

1, Dalam rangka memenuhi salah satu persyaratan kelulusan program D-3
Manajemen Pemasaran WNBK.

2. Mempermudah orang-orang kidal untuk belajar bermain gitar dengan baik
dan benar secara otodidak.

3. Memberikan solusi belajar bermain gitar. dengan tangan kidal, tanpa harus
mengeluarkan biaya untuk membeli peralatan-yang dibutuhkan untuk
berlatih.

1.3  Manfaat Penulisan Laporan Tugas Akhir
Dalam penelitian yang dilakukan; Penulis dapat melihat beberapa manfaat

yang dapat disampaikan. Adapun manfaat tersebut adalah :

1. Penelitian ini berguna untuk memberikan informasi mengenai permainan

gitar yang tidak hanya bisa dilakukan dengan tangan kanan atau normal
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tetapi bisa digunakan juga dengan menggunakan tangan Kiri atau-kidal.

2. Penelitian ini dapat digunakan._sebagai panduan..atau-pedoman belajar
bermain gitar dengan tangan kidal.

3. Penelitian ini digunakan sebagai persyaratan dalam mencapai gelar Ahli
Madya seiring dengan telah menyelesaikan pendidikan di Program Studi

Manajemen Pemasaran bagi Warga Negara Berkebutuhan Khusus.
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Bagi Politeknik Negeri Jakarta :

1. Laporan penulisan ini dapat menjadi acuan bagi mahasiswa yang membuat

tugas akhir.

2. Sebagai arsip diperpustakaan Politeknik Negeri Jakarta.
Bagi masyarakat :

1. Berharap masyarakat dapat termetivasi terinspirasi.dari seorang mahasiswa

Manajemen Pemasaran WNBK.

Sebagai salah satu'pedoman atau panduan dalam belajar bermain-alat musik
gitar dengan metode bermain tangan Kidal.

Metode Penulisan Laporan Tugas Akhir

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan ini. adalah metode

kualitatif. Metode kualitatif yang akan digunakan yaitu sebagai berikut :

1; Pengumpulan data

a. Studi kepustakaan
Pengumpulan data sebanyak mungkin yang diperlukan dari buku
atau media online sebagai dasar acuan-dalam penulisan tugas akhir,
serta untuk mendukung dalam pembahasan.
b. Observasi
Pengamatan atau pencairan data secara langsung untuk memperoleh
data yang akurat. Subjek penelitian disini adalah diri saya sendiri.
Sistematika Penulisan Laporan Tugas Akhir
BAB 1: Pendahuluan
Bab ini berisi latar belakang, tujuan, manfaat, metode, dan sistematika
penulisan laporan tugas akhir.
BAB 2 : tinjauan-Pustaka
Bab ini berisi tentang-landasan_teori yang digunakan~sebagai dasar
melakukan kajian dalam penulisan penelitian ini.
BAB 3 : Metode Pengembangan Produk
Pada bab ini, akan dibahas tentang satu hal penting dalam tugas akhir ini,
yaitu tentang proses belajar penulis dalam menguasai permainan gitar

dengan tangan kidal.

Politeknik Negeri Jakarta
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Bab ini menjelaskan secara rinci mengenai metode pemasaran dari
Bab ini berisi kesimpulan akhir dari penulis tentang seluruh proses

penelitian yang sedang penulis kerjakan saat ini.

5. BAB 5 : Penutup
penulisan dan beberapa saran dari

4. BAB 4 : Pemasaran

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Pada bagian akhir dari Tugas Akhir ini penulis dapat menyimpulkan

beberapa hal yaitu :

1. Bermain gitar, pada dasarnya adalah kemampuan yang.dapat dimiliki oleh

siapa saja, baik orang-orang dengan dominan kiri atau kidal.

Bermain gitar.tangan Kiri (kidal) memiliki kesulitan yang berbeda dengan
bermain.gitar tangan kanan. Meskipun begitu, kesulitan ini tidak
menghalangi seorang pemain gitar kidal untuk mampu. menguasai
permainan gitar.

Proses pembuatan video bermain gitar tangan kiri menurut penulis cukup
memiliki tantangan tersendiri. Penyesuaian chord gitar untuk pemain gitar
tangan kanan dengan chord gitar pemain Kidal cukup culit. ‘Selain itu
penguasaan penulis terhadap teknologi audio dan editing cukup terbatas
sehingga cukup sulit untuk dapat meciptakan.video dengan kualitas yang
paik.

Dari aspek strategi pemasaran, bermain gitar dengan tangandkiri (kidal) ini
dapat dipublikasikan dan dipromosikan melalui media online karena
jangkauan penyebaran informasi-melaluiimenjadi semakin luas. Selain itu,
kesadaran tentang bermain gitar denagn tangan Kiri (kidal) ini dapat

diterima oleh masyarakat.

5.2 Saran

Dalam proses pembuatan-video bermain gitar dengan-tangan Kiri (kidal)

ini, penulis banyak mengalami kendala teknis seperti keterbatasan dalam
penggunaan dan penguasaan teknologi digital, audio dan editing. Untuk itu,
penulis memberikan saran agar seluruh mahasiswa MP WNBK Politeknik
Negeri Jakarta diberikan pelatihan sebelum mengerjakan Tugas Akhir agar

dapat menguasai kemampuan teknologi, audio dan editing yang baik.
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Untuk semua individu dengan dominan tangan kiri atau kidal, penulis
memberikan saran agar dapat lebih semangat dan giat lagi dalam mencari
informasi tentang cara bermain gitar untuk orang kidal. Sumber informasi
tentang cara bermain gitar dengan tangan Kiri memang tidak terlalu banyak,
tetapi ada baiknya hal ini tidak menghambat semangat dan keinginan teman-

®

an tangan kiri. Dengan

teman semua untuk dapat be
tinya tem

terbatasnya informasi AP an 1 dapat menemukan

mainan gitar sendiri .

an-

metode penerapan p
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