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Rancang Bangun Sistem Informasi Pengajuan Proposal Kegiatan 

Kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta Pada Modul ORMAWA dan 

Modul Jurusan Berbasis Web 

 

ABSTRAK 

Ormawa atau IKM PNJ adalah wadah perjuangan bersama yang menghimpun 

mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta dalam suatu ikatan moral dan intelektual. 

IKM PNJ terdiri dari badan legislatif yang juga memiliki fungsi yudikatif, yaitu 

Majelis Permusyawaratan Mahasiswa (MPM). Badan Eksekutif seperti BEM PNJ 

dan Himpunan Mahasiswa Jurusan (HMJ). IKM PNJ juga terdiri dari Badan 

Otonom (BO), Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM), dan Kelompok Studi Mahasiswa 

(KSM) (IKMPNJ, 2020). Proses pengajuan proposal dilakukan dari Ormawa 

menyerahkan proposal kegiatan kepada pembimbing, lalu pembimbimng akan 

melakukan pengecekan terlebih dahulu sebelum ditanda tangani. Setelah 

pembimbing, lalu akan lanjut dilakukan pengecekan oleh Jurusan, pengecekan 

terus berlanjut hingga pihak kampus yang diwakili oleh wakil direktur 3 bidang 

kemahasiswaan. Maka dari itu untuk memenuhi kebutuhan tersebut penulis akan 

merancang dan membangun sebuah sistem informasi. Tujuan dari penelitian ini 

adalah merancang dan membangun Sistem informasi website yang dapat 

mengakomodir proses pengajuan proposal kegiatan kemahasiswaan yang banyak 

diselenggarakan oleh ORMAWA di Politeknik Negeri Jakarta. Sistem informasi 

yang dibangun berbasis web menggunakan framework codeigniter Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Prototype/prototyping. 

Teknik pengujian yang dilakukan adalah Black-Box Testing (Alpha) dan UAT User 

Acceptance Testing (Beta). Hasil dari Black-Box Testing dengan 32 skenario 

pengujian dapat disimpulkan bahwa aplikasi telah berjalan baik dengan persentase 

keberhasilan 100% dan hasil dari UAT berdasarkan tingkat penggunaan 

ORMAWA serta Pembimbing dan Jurusan terhadap sistem adalah sangat baik, 

yaitu dengan persentase 94%. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Proposal Kemahasiswaan, Prototype, CodeIgniter,  

ORMAWA, Web  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi saat ini sudah semakin pesat, kemajuan teknologi sangat 

bergantung terhadap kebutuhan informasi secara tepat, cepat, dan terkini. Untuk 

mendapatkan informasi secara mudah dan cepat, banyak orang menggunakan 

koneksi internet sebagai salah satu solusinya (Febriya & Parsnando, 2020). Koneksi 

internet tersebut memungkinkan banyak web yang dapat dijelajahi oleh pengguna 

sebagai informasi. Dengan berkembangnya teknologi internet maka semakin 

banyak data dan informasi yang tersimpan dan terpublikasikan memalui suatu 

aplikasi baik dari smartphone, laptop maupun komputer. Menurut (Kategan et al., 

2020) saat ini terdapat banyak sekali aplikasi atau sistem yang menjadikan internet 

sebagai medianya. Internet digunakan diseluruh kalangan masyarakat, mulai dari 

karyawan, pelajar, mahasiswa dan lain sebagainya. Dalam perkuliahan pastinya 

juga menggunakan internet untuk media pembelajaran karena adanya pandemic 

Covid-19. Tak hanya perkuliahan, kegiatan ORMAWA (Organisasi Mahasiswa) 

juga terhambat bahkan terhenti. 

Organisasi Kemahasiswaan (ormawa) merupakan sarana pengembangan diri 

mahasiswa ke arah perluasan wawasan dan peningkatan kecendikiawanan, serta 

integrasi kepribadian bagi mahasiswa untuk mencapai tujuan pendidikan tinggi 

(Fransiska Kurniawati, 2019). Sedangkan ormawa atau Organisasi Mahasiswa 

merupakan sebuah wadah berkumpulnya mahasiswa demi mencapai tujuan 

bersama sesuai dengan AD/ART yang disetujui oleh semua anggota dan pengurus 

organisasi tersebut (Kategan et al., 2020). Jadi ormawa adalah merupakan sebuah 

wadah berkumpulnya mahasiswa sebagai sarana pengembangan diri mahasiswa 

untuk mencapai tujuan bersama sesuai dengan AD/ART yang disetujui oleh semua 

anggota dan pengurus organisasi tersebut. 

Setelah melakukan pertemuan dengan narasumber, didapat bahwa setiap ormawa 

pasti memiliki program kerja yang pelaksanaanya perlu persetujuan dari pihak 

kampus. Dalam pengajuan proposal, akan dilakukan pengecekan terlebih dahulu 
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sebelum ditanda tangani. Pengecekan dan tanda tangan dilakukan dari tingkatan 

yang paling rendah ke tingkatan yang lebih tinggi, dimulai dari pembimbing atau 

jurusan hingga pihak kampus yang diwakili oleh wakil direktur 3 bidang 

kemahasiswaan. Proses tersebut tidak efisien waktu karena pengecekan tersebut 

harus bertemu secara langsung dengan pengecek. Jika terjadi suatu kesalahan 

penulisan atau sebagainya juga tidak efisien biaya karena harus melakukan printout 

proposal kembali. 

Berdasarkan masalah tersebut, maka akan dilakukan digitalisasi untuk pengajuan 

proposal kemahasiswaan dengan pembuatan Sistem Informasi Proposal 

Kemahasiswaan. Sistem Informasi Proposal Kemahasiswaan dibangun dengan 

sistem yang terintegrasi berbasis web. Sistem ini akan membantu ormawa dalam 

pengajuan dan pengecekan proposal yang dilakukan dari tingkat terendah ke tingkat 

tertinggi. Sistem ini dibangun untuk mempercepat waktu pengecekan proposal 

karna tidak perlu menunggu waktu bisa bertatap muka dengan yang bersangkutan 

dan efisiensi anggaran. Penulis mengusung gagasan yaitu “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Pengajuan Proposal Kegiatan Kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta 

pada Modul ORMAWA dan Modul Jurusan Berbasis Web”. Sistem informasi 

website yang dapat mengakomodir proses pengajuan proposal kegiatan 

kemahasiswaan yang banyak diselenggarakan oleh ORMAWA di Politeknik 

Negeri Jakarta.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka rumusan masalah pada penelitian ini 

yaitu, bagaimana merancang dan membangun Sistem Informasi Pengajuan 

Proposal Kegiatan Kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta pada Modul 

ORMAWA dan Modul Jurusan Berbasis Web? 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini dapat dilakukan lebih fokus, sempurna, dan mendalam maka 

penulis menentukan variabel batasan masalah. Batasan masalah dalam pengerjaan 

penelitian ini yaitu: 

1. Aplikasi berbasis website. 
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2. Website menggunakan framework Codeigniter. 

3. Pembuatan website pada modul ORMAWA, modul pembimbing, dan modul 

jurusan. 

4. Pengembangan sistem aplikasi menggunakan metode prototype. 

5. Database yang digunakan yaitu mysql. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan penulisan skripsi ini adalah merancang dan membangun Sistem 

Informasi Proposal Kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta pada Modul 

ORMAWA dan Modul Jurusan Berbasis Web. 

Manfaat dari sistem ini adalah: 

1. Tata Kelola proses pengajuan proposal kegiatan mahasiswa dan laporan 

pertanggungjawaban dapat dilakukan melalui website yang dapat menghemat 

waktu dan biaya. 

2. Penerapan kegiatan paperless pada lingkungan kampus. 

3. Memudahkan ORMAWA (Organisasi Mahasiswa) dalam proses pengajuan 

proposal kegiatan dan pendanaan kegiatan. 

 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode penelitian yang akan digunakan yaitu dengan mengaplikasikan metode 

pembuatan perangkat lunak menggunakan proses dengan metode prototype. Model 

prototype cocok digunakan untuk mengembangkan sistem yang menuntut 

pengembangan kembali. Kerangka kerja diawali dengan proses rekayasa kebutuhan 

perangkat lunak yang terdiri dari elisitasi kebutuhan perangkat lunak dan 

pembuatan skenario use case, kemudian dilanjutkan pada tahap pembuatan 

prototype sistem, dan langkah terakhir adalah evaluasi perangkat lunak. Proses ini 

akan diiterasi hingga perangkat lunak sesuai dengan kebutuhan serta batasan 

perangkat lunak. Langkah-langkah yang ada pada metode prototype yaitu:  

1. Pengumpulan kebutuhan. 

2. Membangun prototyping. 

3. Evaluasi prototyping. 
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4. Mengkodekan sistem. 

5. Menguji sistem. 

6. Evaluasi Sistem. 

7. Menggunakan sistem.  
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Tujuan skripsi ini adalah merancang dan membangun Sistem Informasi Pengajuan 

Proposal Kegiatan Kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta pada Modul 

ORMAWA dan Modul Jurusan Berbasis Web. Setelah melakukan studi literatur, 

perancangan, analisis, desain, serta implementasi dan pengujian fitur-fitur pada 

aplikasi. Maka penulis dapat menarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem informasi proposal kemahasiswan ini dapat digunakan untuk 

pengelolaan berbagai macam pendaftaran proposal kemahasiswan. 

2. Sistem ini akan membantu dalam pengelolaan pengajuan proposal 

kemahasiswaan termasuk didalam prosedur serta dokumentasi setiap tahapan 

dalam proses pengajuan proposal kemahasiswan ini. 

3. Berdasarkan pengujian alpha testing (black box) dan melakukan user 

acceptance testing, dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini sudah dapat berjalan 

sesuai dengan kebutuhan yang ada.  

 

5.2 Saran  

Pembuatan web sistem informasi proposal kemahasisswaan ini dapat 

dikembangkan lebih dalam lagi agar sistem lebih memiliki sebuah informasi yang 

lengkap. Oleh karena itu perlu dilakukan pengembangan serta penyempurnaan 

lebih lanjut. Adapun saran untuk pengembangan sistem ini antara lain: 

1. Sistem ini dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur notifikasi untuk 

memberikan peringatan informasi terbaru kepada pengguna. 

2. Sistem ini dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur untuk mengetahui 

keterlambatan dalam pengajuan proposal dan LPJ.   
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LAMPIRAN 2: Alur website yang di gambarkan oleh pak Rahmat Subarkah 

  

Pada gambar diatas menjelaskan tentang aktor dan alur website Sistem Informasi 

Pengajuan Proposal Kegiatan Kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta Pada 

Modul Ormawa dan Modul Jurusan. Pada gambar tersebut terdapat aktor yang 

berperan dalam website ini yaitu ORMAWA PNJ, kurang lebih terdapat 36 

ORMAWA yang aktif, aktor pembimbing dari 36 ORMAWA, serta aktor jurusan 

terdiri dari 7 jurusan yang ada di PNJ.  

Untuk alur website pada gambar tersebut yaitu yang pertama ORMAWA 

melakukan pengajuan proposal kegiatan kepada pembimbing masing-masing. 

Setelah pembimbing tersebut menyetujui proposal terserbut, maka akan lanjut 

untuk meminta persetujuan pihak jurusan (jika ORMAWA tersebut HMJ dan 

KSM). Untuk ORMAWA selain HMJ dan KSM, maka tahap selanjutnya setelah 

pembimbing menyetujui proposal kegiatan adalah meminta persetujuan kepada 

staff Wakil Direktur 3 Bidang Kemahasiswaan.  



120 
 

 

  

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer- Politeknik Negeri Jakarta 

LAMPIRAN 3: Dokumentasi Evaluasi dan Persetujuan prototype  

 

 

LAMPIRAN 4: Proses Testing Bersama Bapak Rahmat Subarkah selaku 

perwakilan pembimbing Ormawa dan Bapak Iwa Sudrajat selaku Pudir3  

 

 



121 
 

 

  

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer- Politeknik Negeri Jakarta 

LAMPIRAN 5: Hasil Kuesioner Modul ORMAWA 
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LAMPIRAN 6: Hasil Kuesioner Modul Pembimbing dan Jurusan 
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