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RANCANG BANGUN WEBSITE PARIWISATA KAB. SOPPENG
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

ABSTRAK

g Pariwisata yang berada di Kab.Seppeng mempunyai potensi destinaSi“wisata yang
= sangat banyak. Berbagai tempat wisata yang dapat dikunjungi dari wisata alam dan
A juga wisata kuliner. Kurangnya kebutuhan memperoleh informasi secara cepat dan
© Mmudah tentang wisata, alasan tersebut yang mendasari penulis membuat sistem
= informasi tempatswisata di Kab:Soppeng. Didalam pembuatan sistem informasi
%berbasis web menyajikan informasi mengenai tempat wisata dengan_menampilkan
= nama, alamat lengkap, foto-foto dan juga dilengkapi fitur direction untuk menuju ke
A" tempat wisata yang diinginkan. ‘Metode yang digunakan adalah metode System
% Development Life Cycle (SDLC), metode ini meliputi analisis kebutuhan, perancangan
ﬁg sistem, Implementasi, tahap pengujian, dan maintenance, dilanjutkan pembuatan
=. aplikasi menggunakan pemrograman HTML sebagai halaman web, menggunakan
& Framework Laravel, PHP untuk merancang web yang dinamis, Basis data MySQL
§sebagai data base. Hasil dari penelitian sistem informasi tempat wisata ini dapat
= membantu pengguna untuk pencarian objek-wisata serta_mendapatkan informasi
9 tempat wisata, dan dapat digunakan untuk mempromosikan tempat wisata yang ada di
Kab.Sappeng.

d

Kata Kunci : Pariwisata, Web, Laravel.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam perkembangan teknologi pada. saat ini, banyak pengguna yang
memakai internet sebagai bagian.dari hidupnya. Saat ini budaya masyarakat Kita
berkembang pesat dengan menggunakan media internet sebagai pencari informasi.
Terutama terjadi di masyarakat Soppeng yang selalu menggunakan internet dalam
kehidupan sehari-hari. Dengan adanya perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi, informasi yang didapat oleh masyarakat menjadi tanpa batas.

Provinsi Sulawesi Selatan mempunyai banyak potensi tempat wisata dari
wisata alam dan buatan. Sistem informasi ini sebenarnya sudah ada beberapa,
tetapi aplikasi sistem informasi yang ada mempunyai beberapa kesulitan, sebagai
contoh hanya menampilkan informasi tempat wisatanya, lokasi wisata yang hanya
menunjukan nama suatu daerah serta tidak dilengkapi direction menuju tempat
wisata tersebut.

Dengan keterbatasannya  dalam™ mencari ‘destinasi pariwisata, penulis
membuat ‘Aplikasi Pariwisata Kab.-Soppeng-untuk membantu masyarakat luas
mencari objek wisata wilayah Soppeng dan sekitarnya dengan mengandalkan
Framework Laravel dan PHP agar webyang dihasilkan dapat digunakan secara
efektif dan efisien.

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka dibangunlah sebuah website
untuk mewujudkan tujuan. tersebut yang berjudul “Rancang Bangun.Aplikasi

Pariwisata Kab.Soppeng BerbasissWeb Menggunakan Framework-luaravel”.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan di atas, maka perumusan

masalahnya adalah sebagai berikut:

61
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1. Bagaimana membuat web rancang bangun aplikasi pariwasata Kab. Soppeng.

2. Bagaimana menampilkan informasi pariwisata yang ada di Kab. Soppeng

:eydid e
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kepada masyarakat luas.
1.3 Batasan masalah
Agar pembahasan dan penyusunan: penelitian ini dilakukan secara«terarah dan
mendapatkan gambaran<yang jelas, maka diperlukan batasan-batasan masalah,
yaitu:
1. Sistem yang- akan dibangun hanya mencakup pencarian objek wisata yang
berada di sekitar Kab.Soppeng.

N

Sistem hanya berisi informasi tentang objek wisata yang berada di

Kab.Soppeng serta petunjuk arah ke tempat wisata tersebut.

)

Web menggunakan PHP dan framework laravel
4. Website ini dibangun menggunakan database MySQL
1.4 Tujuan
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan sebelumnya, tujuan yang
hendak dicapai adalah:
1. Menyajikan sarana informasi pariwisata yang tepat dan terkini.
2. Menyediakan media alternatif bagi masyarakat yang ingin mengunjungi objek
wisata di Kab.Soppeng
3. Membangun web yang user friendly memperkenalkan pariwisata yang berada di
Kab. Sappeng.
4. Membuat web yang menarik_dengan menggunakan framework laravel serta
Bahasa pemrograman PHP dan database MySQL.
1.5 Manfaat

Dalam pembangunan Web Pariwisata. Kab. Soppeng mempunyai-manfaat yang

: Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjueduaw eduey jui sijn} eA1ey yninjas neje ueibeqas diynbuaw Buese|iq °L

membawa dampak baik antara lain:
1. Terciptanya informasi terupdate yang bisa diterima oleh masyarakat luas.

2. Pengguna website dapat dengan mudah memahami isi dari konten Website.
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1.6 Metode Pelaksanaan Skripsi

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan

yaitu sebagai berikut:

16.1

1.6.3

Metode Penyelesaian‘Masalah
Pada tahap pertama dengan melakukan identifikasi permasalahan yang
muncul terlebih dahulu kemudian melanjutkan ketahap selanjutnya yaitu
dengan melakukan observasi terhadap wilayah objek wisata. Pada tahap
observasi dilakukan untuk mengetahui mengenal permasalahan yang ada
bahwa sulitnya menemukan.informasi beserta lokasi objek wisata yang berada
di Kab.Soppeng. ldentifikasi masalah dari observasi yaitu bagaimana
menemukan objek wisata yang berada di Kab.Soppeng dengan menggunakan
website berbasis framework Laravel.
Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu terdiri-dari:
1. " Studi Literatur
Metode yang dilakukan yaitu peneliti. mengumpulkan data dengan cara
mengambil data-data darijurnal yang berkaitan dengan objek wisata,
metode prototype, dan juga mengunjungi Serta mempelajari website atau
situs-situs yang berhubungan dengan penelitian dan teori-teori pendukung
penelitian.
2. Wawancara
Wawancara yaitu salah satu teknik pengumpulan data yang dilakukan
melalui tatap muka secara_langsung dengan narasumber. Metode
wawancara merupakan wawancara«langsung..dengan-pihak-pihak yang
terkait dengan objek pelaksanaan wawancara ini. Sehingga penulis dapat

memperoleh data yang diinginkan untuk menyelesaikan penulisan ini.

Metode Pengembangan
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Pada metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu dengan metode
SDLC Waterfall (Sukamto dan Shalahuddin, 2016). Model air terjun (waterfall)
adalah “Model sekuensial linier (Sequential linear) atau alur hidup klasik
(classic life cycle). Model air terjun_menyediakan. pendekatan alur hidup
perangkat lunak secara sekuential atau terurut dimulai dari-analisis, desain,
pengkodean, pengujian dan tahap pendukung (support)”. Berikut ini.tahapan

yang harus dilewati:

. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan untuk menspesifikasikan kebutuhan
pada saat pembangunan ‘Wwebsite objek wisata Kab.Soppeng agar dapat
dipahami website seperti apa yang dibutuhkan oleh user.

Desain

Desain perangkat lunak adalah.proses multi langkah yang fokus pada desain
pembuatan website objek wisata. Kab.Soppeng termasuk struktur data,
arsitektur perangkat lunak, representasi antar.muka, dan prosedur pengkodean.
Pembuatan Kode

Program Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil
dari tahap ini adalah tampilan website objek wisata Kab:Soppeng sesuai dengan
desain yang telah dibuat pada tahap desain.

Pengujian

Pengujian fokus pada perangkat lunak dari segi logic dan fungsional untuk
memastikan bahwa semua bagian (pada. website objek. wisata Kab.Soppeng
sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan (error) dan
memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan.
Pendukung (Support) atau Pemeliharaan (Maintenance)

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan
ketika sudah dikirim ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan
yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian pada website. Tahap

pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai
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dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada,

tetapi tidak untuk membuat perangkat lunak yang baru.

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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5 PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat

ditarik beberapakesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi Rancang Bangun Web Pariwisata Kab.Soppeng dapat digunakan
untuk para pengunjung yang ingin berkunjung ke objek wisata yang berada di
Kab.Soppeng dengan menggunakan fitur-petunjukarah.

2. ‘Dengan adanya \Website Pariwisata: Kab.Soppeng diharapkan dapat
memperkenalkan “serta mempromosikan objek wisata yang berada di

Kab.Soppeng kepada masyarakat luas.

eyeer 1abaN Y1udel|od YIL uesninpyijiw eydid yeH )

Dalam pembuatan aplikasi ini, beberapa kendala yang dihadapi seperti pengaturan
manajemen website yang masih minim sehingga design web yang sangat standar.
Disamping itu Database yang terhubung oleh aplikasi ini sering-mengalami crash
mengakibatkan relasi antara front end dan back end sulit terhubung. Solusinya
menginstall bootstrap versi terbaru dan mengupdate Framework agar fungsionalitas
sistem semakin menarik. Jika crash- pada. database terjadi, solusinya merestart

xampp dan menghubungkan localhost kembali.

5.2 Saran
Aplikasi Rancang Bangun \Web Pariwisata Kab. Soppeng masih jauh dari. kata
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sempurna karena masih banyak.kekurangan dalamaplikast ini. Oleh karenaitu perlu
dilakukan pengembangan dan penyempurnaan sistem. Berikut saran dari peneliti
untuk memgembangkan sistem ini:

1. Aplikasi Rancang Bangun Web Pariwisata Kab. Soppeng ini dapat

dikembangkan dengan membuat versi android.
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2. Aplikasi Web Pariwisata ini dapat dikembangkan menjadi sistem yang
responsive agar tampilan menjadi lebih baik.

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Hak Cipta:

. 1.Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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= sebagai penunjuk lokasi.
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GKALIMANTA dalam penggunaan website
N BARAT yang masih belum optimal
dari sisi internal dan
eksternal dalam hal
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PERANCANG | Elisabet 2018 Program ini menghasilkan.,| https://jurnal.d
AN APLIKASI | Yunaeti sistem informasi geografis | ce.ac.id/index.
E-TOURISM Anggaeni, pariwisata berbasis php/JC/article/
BERBASISI Oktafianto, android sehingga menjadi | download/56/3
WEBSITE Angger sebuah interface yang 1
SEBAGAI Sasmito membantu Dinas
PARIWISATA Pariwisata Kabupaten
KABUPATEN Pringsewu untuk
PRINGSEWU menginformasikan objek

wisata dan jarak terdekat

dengan fasilitas-

fasilitasnya. perancangan

sistem sampal dengan

implementasinya yang

menggunakan My SQL.
PERANCANG | Ivan 2018 Berdasarkan permasalah http://is.its.ac.i
AN SISTEM Yulianto , yang ada yang dirancang d/pubs/oajis/in
INFORMASI Agustinus dengan metode waterfall dex.php/home/
PARIWISATA | Fritz ini dapat memberikan detail/1830/PE
KOTA Wijaya, dan kemudahan kepada RANCANGA
SALATIGA Christ pengguna dalam N-SISTEM-
BERBASIS Rudianto mendapatkan akses INFORMASI-
WEB informasi Kota Salatiga PARIWISATA

yang meliputi Pariwisata, | -KOTA-

Kuliner dan Budaya, selain | SALATIGA-

itu'website ini berguna BERBASIS-

untuk memberikan WEB

informasi seputar kegiatan

yang akan di adakan di

Kota Salatiga sehingga

para visitor dapat mudah

dalam-mengetahui acara-

acara di Kota Salatiga.
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g PERANCANG | Andi 2018 Hasil dari penelitian yang | http://103.23.2
3 AN SISTEM Prayudi, sudah dilakukan adalah 0.161/index.ph
- INFORMASI Rusydi sistem dirancang agar p/semnasif/arti
E PARIWISATA | Umar dan Dinas Kebudayaan adan cle/view/2612
- DI Anton Pariwisata Kabupaten
c KABUPATEN | Yudhana Dompu dapat mengelola
g DOMPU informasi-informasi
=) BERBASIS pariwisata secara efektif
= | WEBSITE dan efisien sehingga
A memberikan informasi
3 terbaru tentang tempat-
= tempat wisata di
; Kabupaten Dompu kepada
= wisatawan. database
=~ dirancang dengan mysqg|l,

% perancangan program dan

Q desain meggunakan
o Macromedia Dreamweaver
- dan PHP.

_g Aplikasi Sistem | Ganang 2017 Tujuan dalam penelitian http://eprints.je
o Navigasi Objek | Prastya ini adalah pengguna dapat | b.polinela.ac.id
& Wisata dimudahkan dalam 140/

Lampung memperoleh informasi

Berbasis Web mengenai objek wisata di
Provinsi Lampung secara
lengkap dan detail.
Disarankan agar nantinya
dapat dikembangkan
dengan menambahkan
fitur mode navigasi yang
dapat memandu wisata
dalam melakukan
perjalanan ke sebuah objek
wisata. Build System
dilakukan dengan
pengkodingan
menggunakan bahasa
pemrograman HTML,
PHP, Javascript dan
Framework Laravel.

7. ANALISIS Raysa 2018 Penelitian ini http://ejournal.
DAN Puteri menghasilkan rancangan stikom-
PERANCANG | Ardhiyani, sistem informasi db.ac.id/index.
AN SISTEM Herry pariwisata berbasis web php/manajeme
INFORMASI Mulyono sebagai media promosi nsisteminform
PARIWISATA pada Kabupaten Tebo
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= _

(Y BERBASIS yang menggunakan bahasa | asi/article/dow

= WEB pemrograman PHP dan nload/436/309

— SEBAGAI database MySQL, yang

E MEDIA dapat diimplementasikan

c PROMOSI sesuai dengan kebutuhan

c PADA dalam pengolahan

3 KABUPATEN informasi supaya menjadi

=) TEBO sebuah media promosi

= pariwisata yang ada di

A Kabupaten Tebo.

o PERANCANG | AGUS 2018 Dalam penelitian ini https://journal.

= | ANDAN RIZKI bertujuan untuk unhas.ac.id/ind

; PEMBUATAN | PRATAMA membangun sebuah sistem | ex.php/juteks/a

3 WEBSITE berbasis web dengan rticle/view/429

=~ INFORMASI adanya sebuah sistem 6

% PARIWISATA informasi pariwisata yang

Q KABUPATEN diharapkan bisa memenuhi

® | TANAH KARO kebutuhan pengguna akan

= informasi pariwisata

= sebuah daerah tujuan

Q wisata, selain itu juga

& dapat digunakan sebagali

media promosi daerah
tersebut dalam
mempromosikan
pariwisatanya. Dengan
bahasapemrograman PHP
dan database MySOL.
Dengan adanya sistem
informasi ini, diharapkan
dapat memperoleh calon
wisatawan dalam
mendapatkan informasi
mengenai obyek wisata
yang akan dikunjungi.

9. Pembuatan Sandra J 2018 Berdasarkan penelitian https://polgan.
Website Sebagai ‘| Kuryanti, yang telah dilakukan ac:id/jurnal/ind
Sarana Promosi | MiKem dan penelitimembuat website | ex.php/sinkron
Pariwisata Novita sebagai-alat:promosi untuk | /article/view/1
(Studi Kasus Indriani, memperkenalkan daerah 16
:Pantai M.Kom wisata yang belum banyak
Jatimalang, orang ketahui agar orang-

Purworejo) orang dapat mengunjungi
tempat wisata Pantai
Jatimalang ini, dan dapatr
mempermudah para
24
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wisatawan dalam
mendapatkan informasi
tentang tempat wisata
Pantai Jatimalang yang
terdapat.di desa Purworejo
sehingga berdampak pada
meningkatnya jumlah
pengunjung yang juga
meningkatkan pendapatan
daerah desa Purworejo.
Menggunakan Bahasa
pemograman. PHP yang
terpasang pada HTML.,
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SISTEM
INFORMASI
PARIWISATA
DAERAH
KABUPATEN
KUANTAN
SINGINGI
BERBASIS
WEB

Hasmika
Lisma

2019

Dalam penelitian ini
peneliti membangun
sebuah website yang
bertujuan untuk
mempermudah masyarakat
dalam mendapatkan
informasi tentang objek
wisata yang ada di
Kabupaten Kuantan
Singingi. Sistem
Informasi ini
menggunakan Bahasa
pemrograman

PHP dan MySQL sebagai
media penyimpanan
database. Website ini
dapat membantu
mempromosikan
pariwisata yang ada di
Kabupaten Kuantan
Singingi kepada seluruh
masyarakat yang ada
diluar Kabupat

en Kuantan Singingi
bahkan masyarakat
internasional

http://ejournal.
uniks.ac.id/ind
ex.php/JUPER
SATEK /article
Iview/719/477

25

Persamaan dari penelitian sebelumnya yaitu sistem aplikasi yang dibangun adalah
sistem yang memberikan atau menyampaikan informasi mengenai pariwisata yang
berada di berbagai daerah. Oleh karena itu, penulis ingin membuat Rancang Bangun
Aplikasi Pariwisata Kab.Soppeng yang dapat memberikan informasi seputar
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POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

pariwisata yang berada di Kab.Soppeng dan juga mempromosikan pariwisata yang

dilengkapi fitur direction untuk menuju tempat wisata tersebut.

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




Lampiran 3 Hasil Wawancara

27

i-laki
: Kepala Bidang

AH
: 35
Laki

: Jumat, 4 Juni 2021

:14.00

1. Apakah tempat wisata Kab. Soppeng dikelola oleh dinas pariwisata atau
dinas setempat?

Hasil wawancara dengan narasumber Dinas setempat Kab.Soppeng

Instrumen Wawancara Kepada Dinas Setempat

Identitas Narasumber

Nama

Umur

Jenis kelamin .
Pekerjaan

A
B

Tanggal
Waktu

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

® )

POLITEKNIK
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Jawab : beberapa daerah ada yang dikelola oleh dinas setempat ada juga
yang dikelola oleh dinas pariwisata, seperti di kota-kota itu dikelola
oleh pariwisata.

Menurut bapak apa yang.menjadi kelebihan dan kekurangan dari objek
wisata yang berada di-.Kab.Soppeng?

Jawab : kelebihannya yang bisa diambil contoh misalnya objek wisata
pemandian air panas Lejja, itu suasana nyayang bagus karena ditengah
hutan disamping itu airnya dari mata air asli di gunung.

Lalu kekurangannya adalah jalanan menuju kesana relative rusak, dan
dari kota lumayan jauh.

Bagaimana kondisi sarana dan prasarananya?
Jawab : kita ambil contoh kasus pemandian air panas tadiya, sarana nya
terurus dengan baik, hanya saja lahan parker yang-sempit dan tempat
peristirahatan yang minim menjadi kendala untuk berkunjung kesana,
sewaktu-waktu full dan tidak bisa berekreasi.

.. Apa yang sudah dilakukan oleh dinas pariwisata untuk mendukung

dalam upaya mengembangkan objek wisata yang berada di
Kab.Soppeng?

Jawab : dengan cara menjadikan objek wisata Soppeng sebagai
destinasi pokok yang bisa menarik perhatian wisatawan untuk
berkunjung, missal mempromosikan melalui brosur atau template di
jalanan kota. Danjuga.mengembangkan objek wisata. menjadi-lebih

baik lagi.

. Apakah ada media yang bekerjasama dalam mempublikasikan serta

mempromosikan objek wisata di Kab.Soppeng?

28



Jawab : ya ada, misalnya di media cetak seperti katalog wisata yang di

1. Bagaimana cara mendapatkan informasi objek wisata yang berada di
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© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

® )\
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Jawaban : dengan cara mengunjungi langsung ke tempat wisata tersebut

Objek wisata apa yang sudah pernah dikunjungi yang berada di
Kab.Soppeng?
Jawaban : Lejja, Ompo, Taman Kalong, Villa Yuliana

Sudah berapa kali mengunjungi objek wisata tersebut?
Jawaban : 1-3 Kkali itu paling sering dalam sebulan

Apa yang menjadi daya tarik objek wisata tersebut?
Jawaban : Di lejja misalnya, merupakan tempat yang tidak ada seperti
ditempat lain, itu menjadi ciri khas sebagai daya Tarik

Bagaimana kondisi jalan menuju tempat objek wisata tersebut?
Jawaban : untuk di Lejja, kondisi jalan yang lumayan hancur, tapi yang
lainnya relative bagus karena di tengah kota

Bagaimana cara mengetahui jalan ke tempat objek wisata tersebut?

Jawaban : biasanya melalui omongan teman ke teman

Menurut anda apa saja prasarana yang layak maupun tidak layak di objek
wisata tersebut?
Jawaban : kolam di tempat pemandian sudah sangat bagus tetapi disana

masih butuh tempat untuk berehat
Apa saran agar objek wisata.tersebut semakin berkembang?

Jawaban : pertama kondisi jalanan kalo bisa di perbaiki dan kedua perluasan

lahan parker maupun tempat untuk berehat dengan keluarga disana
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1. Bagaimana cara mendapatkan informasi objek wisata yang berada di
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© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Objek wisata apa yang sudah pernah dikunjungi yang berada di
Kab.Soppeng?
Jawaban : Lejja, Villa Yuliana

Sudah berapa kali mengunjungi objek wisata tersebut?

Jawaban : tidak terlalussering

. Apa yang menjadi daya tarik objek wisata tersebut?

Jawaban : Kota soppeng Itu identic sama nama kota kalong. mungkin itu

menjadi daya Tarik objek wisata disini

Bagaimana kondisi jalan menuju tempat objek wisata tersebut?
Jawaban : Lejja, kondisi jalan yang tidak bagus, tapi yang lainnya seperti

wisata di kota bagus karena di tengah kota

Bagaimana cara mengetahui jalan ke tempat objek wisata tersebut?

Jawaban : melalui google maps

Menurut anda apa saja prasarana yang layak maupun tidak layak di objek
wisata tersebut?
Jawaban : tempat persinggahan di.objek wisata masih minim, tetapi untuk

tata letak kerapian objek wisata bagus

. Apa saran agar objek wisata tersebut semakin berkembang?

Jawaban : kondisi-jalanan harusnya cepat di perbaiki karena merupakan

objek wisata yang sudah-banyak dikenal
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