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RANCANG BANGUN WEBSITE PARIWISATA KAB. SOPPENG 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL 

 

ABSTRAK 

Pariwisata yang berada di Kab.Soppeng mempunyai potensi destinasi wisata yang 

sangat banyak. Berbagai tempat wisata yang dapat dikunjungi dari wisata alam dan 

juga wisata kuliner. Kurangnya kebutuhan memperoleh informasi secara cepat dan 

mudah tentang wisata, alasan tersebut yang mendasari penulis membuat sistem 

informasi tempat wisata di Kab.Soppeng. Didalam pembuatan sistem informasi 

berbasis web menyajikan informasi mengenai tempat wisata dengan menampilkan 

nama, alamat lengkap, foto-foto dan juga dilengkapi fitur direction untuk menuju ke 

tempat wisata yang diinginkan. Metode yang digunakan adalah metode System 

Development Life Cycle (SDLC), metode ini meliputi analisis kebutuhan, perancangan 

sistem, implementasi, tahap pengujian, dan maintenance, dilanjutkan pembuatan 

aplikasi menggunakan pemrograman HTML sebagai halaman web, menggunakan 

Framework Laravel, PHP untuk merancang web yang dinamis, Basis data MySQL 

sebagai data base. Hasil dari penelitian sistem informasi tempat wisata ini dapat 

membantu pengguna untuk pencarian objek wisata serta mendapatkan informasi 

tempat wisata, dan dapat digunakan untuk mempromosikan tempat wisata yang ada di 

Kab.Soppeng.  

Kata Kunci : Pariwisata, Web, Laravel. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

 

1.1 Latar Belakang 

Dalam perkembangan teknologi pada saat ini, banyak pengguna yang 

memakai internet sebagai bagian dari hidupnya. Saat ini budaya masyarakat kita 

berkembang pesat dengan menggunakan media internet sebagai pencari informasi. 

Terutama terjadi di masyarakat Soppeng yang selalu menggunakan internet dalam 

kehidupan sehari-hari. Dengan adanya perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi, informasi yang didapat oleh masyarakat menjadi tanpa batas. 

Provinsi Sulawesi Selatan mempunyai banyak potensi tempat wisata dari 

wisata alam dan buatan. Sistem informasi ini sebenarnya sudah ada beberapa, 

tetapi aplikasi sistem informasi yang ada mempunyai beberapa kesulitan, sebagai 

contoh hanya menampilkan informasi tempat wisatanya, lokasi wisata yang hanya 

menunjukan nama suatu daerah serta tidak dilengkapi direction menuju tempat 

wisata tersebut.  

Dengan keterbatasannya dalam mencari destinasi pariwisata, penulis 

membuat Aplikasi Pariwisata Kab. Soppeng untuk membantu masyarakat luas 

mencari objek wisata wilayah Soppeng dan sekitarnya dengan mengandalkan 

Framework Laravel dan PHP agar web yang dihasilkan dapat digunakan secara 

efektif dan efisien.  

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka dibangunlah sebuah website 

untuk mewujudkan tujuan tersebut yang berjudul ”Rancang Bangun Aplikasi 

Pariwisata Kab.Soppeng Berbasis Web Menggunakan Framework Laravel”. 

 

1.2 Perumusan Masalah  

Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan di atas, maka perumusan 

masalahnya adalah sebagai berikut: 
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1. Bagaimana membuat web rancang bangun aplikasi pariwasata Kab. Soppeng. 

2. Bagaimana menampilkan informasi pariwisata yang ada di Kab. Soppeng 

kepada masyarakat luas. 

1.3 Batasan masalah 

Agar pembahasan dan penyusunan penelitian ini dilakukan secara terarah dan 

mendapatkan gambaran yang jelas, maka diperlukan batasan-batasan masalah, 

yaitu: 

1. Sistem yang akan dibangun hanya mencakup pencarian objek wisata yang 

berada di sekitar Kab.Soppeng. 

2. Sistem hanya berisi informasi tentang objek wisata yang berada di 

Kab.Soppeng serta petunjuk arah ke tempat wisata tersebut. 

3. Web menggunakan PHP dan framework laravel 

4. Website ini dibangun menggunakan database MySQL 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan sebelumnya, tujuan yang 

hendak dicapai adalah: 

1. Menyajikan sarana informasi pariwisata yang tepat dan terkini. 

2. Menyediakan media alternatif bagi masyarakat yang ingin mengunjungi objek 

wisata di Kab.Soppeng 

3. Membangun web yang user friendly memperkenalkan pariwisata yang berada di 

Kab. Soppeng. 

4. Membuat web yang menarik dengan menggunakan framework laravel serta 

Bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. 

1.5 Manfaat  

Dalam pembangunan Web Pariwisata Kab. Soppeng mempunyai manfaat yang 

membawa dampak baik antara lain: 

1. Terciptanya informasi terupdate yang bisa diterima oleh masyarakat luas. 

2. Pengguna website dapat dengan mudah memahami isi dari konten Website. 
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1.6 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan 

yaitu sebagai berikut: 

 

1.6.1 Metode Penyelesaian Masalah 

Pada tahap pertama dengan melakukan identifikasi permasalahan yang 

muncul terlebih dahulu kemudian melanjutkan ketahap selanjutnya yaitu 

dengan melakukan observasi terhadap wilayah objek wisata. Pada tahap 

observasi dilakukan untuk mengetahui mengenai permasalahan yang ada 

bahwa sulitnya menemukan informasi beserta lokasi objek wisata yang berada 

di Kab.Soppeng. Identifikasi masalah dari observasi yaitu bagaimana 

menemukan objek wisata yang berada di Kab.Soppeng dengan menggunakan 

website berbasis framework Laravel.  

1.6.2 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu terdiri dari: 

1. Studi Literatur 

Metode yang dilakukan yaitu peneliti mengumpulkan data dengan cara 

mengambil data-data dari jurnal yang berkaitan dengan objek wisata, 

metode prototype, dan juga mengunjungi serta mempelajari website atau 

situs-situs yang berhubungan dengan penelitian dan teori-teori pendukung 

penelitian.  

2. Wawancara 

Wawancara yaitu salah satu teknik pengumpulan data yang dilakukan 

melalui tatap muka secara langsung dengan narasumber. Metode 

wawancara merupakan wawancara langsung dengan pihak-pihak yang 

terkait dengan objek pelaksanaan wawancara ini. Sehingga penulis dapat 

memperoleh data yang diinginkan untuk menyelesaikan penulisan ini.  

 

1.6.3 Metode Pengembangan  
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Pada metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu dengan metode 

SDLC Waterfall (Sukamto dan Shalahuddin, 2016). Model air terjun (waterfall) 

adalah “Model sekuensial linier (Sequential Linear) atau alur hidup klasik 

(classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup 

perangkat lunak secara sekuential atau terurut dimulai dari analisis, desain, 

pengkodean, pengujian dan tahap pendukung (support)”. Berikut ini tahapan 

yang harus dilewati: 

1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak  

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan untuk menspesifikasikan kebutuhan 

pada saat pembangunan website objek wisata Kab.Soppeng agar dapat 

dipahami website seperti apa yang dibutuhkan oleh user.  

2. Desain  

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain 

pembuatan website objek wisata Kab.Soppeng termasuk struktur data, 

arsitektur perangkat lunak, representasi antar muka, dan prosedur pengkodean.  

3. Pembuatan Kode  

Program Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil 

dari tahap ini adalah tampilan website objek wisata Kab.Soppeng sesuai dengan 

desain yang telah dibuat pada tahap desain. 

4. Pengujian  

Pengujian fokus pada perangkat lunak dari segi logic dan fungsional untuk 

memastikan bahwa semua bagian pada website objek wisata Kab.Soppeng 

sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan (error) dan 

memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan. 

5. Pendukung (Support) atau Pemeliharaan (Maintenance)  

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan 

ketika sudah dikirim ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan 

yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian pada website. Tahap 

pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai 
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dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, 

tetapi tidak untuk membuat perangkat lunak yang baru. 

  



7 
 

 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat 

ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi Rancang Bangun Web Pariwisata Kab.Soppeng dapat digunakan 

untuk para pengunjung yang ingin berkunjung ke objek wisata yang berada di 

Kab.Soppeng dengan menggunakan fitur petunjuk arah. 

2. Dengan adanya Website Pariwisata Kab.Soppeng diharapkan dapat 

memperkenalkan serta mempromosikan objek wisata yang berada di 

Kab.Soppeng kepada masyarakat luas.   

Dalam pembuatan aplikasi ini, beberapa kendala yang dihadapi seperti pengaturan 

manajemen website yang masih minim sehingga design web yang sangat standar. 

Disamping itu Database yang terhubung oleh aplikasi ini sering mengalami crash 

mengakibatkan relasi antara front end dan back end sulit terhubung. Solusinya 

menginstall bootstrap versi terbaru dan mengupdate Framework agar fungsionalitas 

sistem semakin menarik. Jika crash pada database terjadi, solusinya merestart 

xampp dan menghubungkan localhost kembali. 

 

5.2 Saran 

Aplikasi Rancang Bangun Web Pariwisata Kab. Soppeng masih jauh dari kata 

sempurna karena masih banyak kekurangan dalam aplikasi ini. Oleh karena itu perlu 

dilakukan pengembangan dan penyempurnaan sistem. Berikut saran dari peneliti 

untuk memgembangkan sistem ini: 

1. Aplikasi Rancang Bangun Web Pariwisata Kab. Soppeng ini dapat 

dikembangkan dengan membuat versi android. 
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2. Aplikasi Web Pariwisata ini dapat dikembangkan menjadi sistem yang 

responsive agar tampilan menjadi lebih baik.  
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Persamaan dari penelitian sebelumnya yaitu sistem aplikasi yang dibangun adalah 

sistem yang memberikan atau menyampaikan informasi mengenai pariwisata yang 

berada di berbagai daerah. Oleh karena itu, penulis ingin membuat Rancang Bangun 

Aplikasi Pariwisata Kab.Soppeng yang dapat memberikan informasi seputar 
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pariwisata yang berada di Kab.Soppeng dan juga mempromosikan pariwisata yang 

dilengkapi fitur direction untuk menuju tempat wisata tersebut.  

  



 
 

27 
 
 

Lampiran 3 Hasil Wawancara 

 

Hasil wawancara dengan narasumber Dinas setempat Kab.Soppeng 

 

 

Tanggal : Jumat, 4 Juni 2021 

Waktu  : 14.00 

 

A. Identitas Narasumber 

Nama  : AH 

Umur  : 35 

Jenis kelamin : Laki-laki 

Pekerjaan : Kepala Bidang 

 

B. Instrumen Wawancara Kepada Dinas Setempat 

 

1. Apakah tempat wisata Kab. Soppeng dikelola oleh dinas pariwisata atau 

dinas setempat? 
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Jawab : beberapa daerah ada yang dikelola oleh dinas setempat ada juga 

yang dikelola oleh dinas pariwisata, seperti di kota-kota itu dikelola 

oleh pariwisata. 

 

2. Menurut bapak apa yang menjadi kelebihan dan kekurangan dari objek 

wisata yang berada di Kab.Soppeng? 

Jawab : kelebihannya yang bisa diambil contoh misalnya objek wisata 

pemandian air panas Lejja, itu suasana nya yang bagus karena ditengah 

hutan disamping itu airnya dari mata air asli di gunung. 

Lalu kekurangannya adalah jalanan menuju kesana relative rusak, dan 

dari kota lumayan jauh. 

 

 

3. Bagaimana kondisi sarana dan prasarananya? 

Jawab : kita ambil contoh kasus pemandian air panas tadi ya, sarana nya 

terurus dengan baik, hanya saja lahan parker yang sempit dan tempat 

peristirahatan yang minim menjadi kendala untuk berkunjung kesana, 

sewaktu-waktu full dan tidak bisa berekreasi. 

 

4. Apa yang sudah dilakukan oleh dinas pariwisata untuk mendukung 

dalam upaya mengembangkan objek wisata yang berada di 

Kab.Soppeng? 

Jawab : dengan cara menjadikan objek wisata Soppeng sebagai 

destinasi pokok yang bisa menarik perhatian wisatawan untuk 

berkunjung, missal mempromosikan melalui brosur atau template di 

jalanan kota. Dan juga mengembangkan objek wisata menjadi lebih 

baik lagi. 

 

5. Apakah ada media yang bekerjasama dalam mempublikasikan serta 

mempromosikan objek wisata di Kab.Soppeng? 
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Jawab : ya ada, misalnya di media cetak seperti katalog wisata yang di 

sebarkan. 

 

 

Hasil wawancara dengan pengunjung 1 

 

 

Tanggal : 15 Juni 2021 

Waktu  : 19.00 

 

A. Identitas Pengunjung 

Nama  : AA 

Umur  : 30 

Jenis kelamin : Laki-laki 

Pekerjaan : Wiraswasta 

 

B. Instrumen Wawancara 

1. Bagaimana cara mendapatkan informasi objek wisata yang berada di 

Kab.Soppeng? 
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Jawaban : dengan cara mengunjungi langsung ke tempat wisata tersebut 

 

2. Objek wisata apa yang sudah pernah dikunjungi yang berada di 

Kab.Soppeng? 

Jawaban : Lejja, Ompo, Taman Kalong, Villa Yuliana 

 

3. Sudah berapa kali mengunjungi objek wisata tersebut? 

Jawaban : 1-3 kali itu paling sering dalam sebulan 

 

4. Apa yang menjadi daya tarik objek wisata tersebut? 

Jawaban : Di lejja misalnya, merupakan tempat yang tidak ada seperti 

ditempat lain, itu menjadi ciri khas sebagai daya Tarik 

 

5. Bagaimana kondisi jalan menuju tempat objek wisata tersebut? 

Jawaban : untuk di Lejja, kondisi jalan yang lumayan hancur, tapi yang 

lainnya relative bagus karena di tengah kota 

 

6. Bagaimana cara mengetahui jalan ke tempat objek wisata tersebut?  

Jawaban : biasanya melalui omongan teman ke teman 

 

7. Menurut anda apa saja prasarana yang layak maupun tidak layak di objek 

wisata tersebut? 

Jawaban : kolam di tempat pemandian sudah sangat bagus tetapi disana 

masih butuh tempat untuk berehat 

 

8. Apa saran agar objek wisata tersebut semakin berkembang? 

Jawaban : pertama kondisi jalanan kalo bisa di perbaiki dan kedua perluasan 

lahan parker maupun tempat untuk berehat dengan keluarga disana 
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Hasil wawancara dengan pengunjung 2 

 

Tanggal : 15 Juni 2021 

Waktu  : 20.00 

 

A. Identitas Pengunjung 

Nama  : AI 

Umur  : 25 

Jenis kelamin : Perempuan 

Pekerjaan : Wiraswasta 

 

B. Instrumen Wawancara 

1. Bagaimana cara mendapatkan informasi objek wisata yang berada di 

Kab.Soppeng? 

Jawaban : dengan melalui social media 
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2. Objek wisata apa yang sudah pernah dikunjungi yang berada di 

Kab.Soppeng? 

Jawaban : Lejja, Villa Yuliana 

 

3. Sudah berapa kali mengunjungi objek wisata tersebut? 

Jawaban : tidak terlalu sering 

 

4. Apa yang menjadi daya tarik objek wisata tersebut? 

Jawaban : kota soppeng itu identic sama nama kota kalong mungkin itu 

menjadi daya Tarik objek wisata disini 

 

5. Bagaimana kondisi jalan menuju tempat objek wisata tersebut? 

Jawaban : Lejja, kondisi jalan yang tidak bagus, tapi yang lainnya seperti 

wisata di kota bagus karena di tengah kota 

 

6. Bagaimana cara mengetahui jalan ke tempat objek wisata tersebut?  

Jawaban : melalui google maps 

 

7. Menurut anda apa saja prasarana yang layak maupun tidak layak di objek 

wisata tersebut? 

Jawaban : tempat persinggahan di objek wisata masih minim, tetapi untuk 

tata letak kerapian objek wisata bagus 

 

8. Apa saran agar objek wisata tersebut semakin berkembang? 

Jawaban : kondisi jalanan harusnya cepat di perbaiki karena merupakan 

objek wisata yang sudah banyak dikenal 

 


