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PEMBUATAN ASET DAN ANIMASI ENVIRONMENT 3D SEBAGAI
PENDUKUNG MEDIA PEMBELAJARAN KESEHATAN GIGI ANAK
UNTUK ORANG TUA DI PUSKESMAS JATIJAJAR

Abstrak

g Kesehatan gigi dan mulut merupakan.faktor krusial bagi tumbuh kembang anak, namun
prevalensi karies gigi usia dini secara global mencapai 93% dan kesadaran.menyikat gigi
Epada waktu yang tepat di Indonesia baru mencapai 4,6%. Keterbatasan media edukasi
=gkonvensional seperti poster di ruang tunggu Poli Gigi Puskesmas Jatijajar menderong
O perlunya media audio-visual yang lebih atraktif dan mandiri bagi orang tua selaku
= pendamping utamaanak. Penelitian ini bertujuan untuk merancang, mengimplementasikan,
=dan menguji kelayakan visual dari aset serta animasi environment 3D bergaya stylized
= cartoonish sebagai pendukung ‘media pembelajaran kesehatan gigi anak. Metode
& pengembangan yang diterapkan adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang
meliputi enam tahapan: concept, design, material collecting, assembly, testing, dan
\Q distribution. Proses produksi dilakukan menggunakan perangkat lunak Blender 4.3 dengan
Q fokus teknis pada pemodelan low-poly untuk empat lingkungan utama (area luar rumah,
wruang keluarga, kamar mandi, dan kamar tidur) serta konfigurasi tata cahaya. Pengujian
8 dilakukan melalui tiga tahap, yaitu alpha testing untuk fungsionalitas internal proyek,
@ validasi ahli media untuk aspek teknis visual, dan betq testing untuk mengukur persepsi
atarget audiens. Hasil validasi dari ahli media menunjukkan skor persentase sebesar 81.25%,
yang termasuk dalam kategori "Sangat Layak". Sementara itu, hasil pengujian befa yang
melibatkan 11 responden orang tua di Puskesmas Jatijajar menghasilkan skor kumulatif
sebesar 89.09%, yang juga masuk ke dalam kriteria "Sangat Layak". Dengan demikian,
paket repositori library asset dan animasi environment 3D yang dihasilkan dinyatakan valid
dan sangat layak diaplikasikan sebagai penunjang sarana promosi kesehatan gigi anak yang
efektif bagi orang tua.

Kata Kunci: Animasi 3D, Orang Tua, Puskesmas, MDLC, Environment, Lighting.
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BAB I
PENDAHULUAN

Iw exdin ey S

1.1 Latar Belakang

Kesehatan gigi dan mulut merupakan aspekpenting dalam menunjang pertumbuhan
fisik, kesehatan, serta kualitas hidup anak. Namun, karies gigi masih.menjadi
masalah kesehatan utama anak di Indonesia. Laporan WHO (2022) menunjukkan

==bahwa karies gigi merupakan penyakit tidak menular yang paling umum ditemukan

Hjod MIL uesninry

g-pada anak, dengan prevalensi global pada usia dini mencapai 93%.

|

2Di Indonesia, terdapat anomali perilaku masyarakat yang cukup signifikan.
":Meskipun tingkat kesadaran untuk menyikat gigi setiap hari sangat tinggi, data
'E_"nasional menunjukkan hanya 4,6% masyarakat yang melakukannya pada waktu
%yang tepat, yaitu setelah sarapan dan sebelum tidur. Rendahnya angka kepatuhan
aini bukan disebabkan oleh faktor ekonomi seperti keterjangkauan harga pasta gigi.
Masalah utama terletak pada lemahnya pemahaman preventif dan retensi informasi
edukasi® yang diterima oleh masyarakat. Kesenjangan perilaku tersebut
menunjukkan bahwa orang tua, selaku pendamping dan pengambil keputusan

utama (co-educator) anak, membutuhkan media pembelajaran edukatif yang lebih

efektif (Yulistina et al., 2025).

Hasil observasi di Puskesmas Jatijajar menunjukkan bahwa institusi ini sebenarnya
telah memiliki program penyuluhan mandiri. Meski demikian, media promosi
kesehatan yang digunakan di ruang tunggu Poli Gigi umumnya masih bersifat
konvensional seperti poster atau leaflet. Di lingkungan ruang tunggu yang padat
dan ramai, media statis tersebut sering kali.gagal menarik perhatian-audiens. Media
cetak juga kurang mampu memvisualisasikan kompleksitas masalah perkembangan
klinis gigi anak secara mendalam. Untuk mengatasi keterbatasan tersebut,
penggunaan media audio-visual linear terbukti memiliki efektivitas yang lebih
tinggi dalam menyampaikan pesan kesehatan secara mandiri (Syahputra et al.,
2023). Pendekatan ini mampu memberikan edukasi tanpa bergantung sepenuhnya

pada penjelasan langsung tenaga medis yang memiliki keterbatasan waktu
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@

XI
m

npelayanan Temuan tersebut diperkuat oleh hasil wawancara pendahuluan dengan
'gtenaga kesehatan gigi di Puskesmas Jatijajar. Pihak puskesmas menyatakan
o

3 perlunya media edukasi alternatif di ruang tunggu yang menarik, mandiri, dan

=mudah dipahami oleh orang tua.

= Pengembangan media visual 3D edukatif menjadi solusi strategis untuk mengubah

esn

visualisasi medis yang kaku menjadi representasi yang lebih nyata. Melalui media

Lu

==animasi 3D, orang tua dapat memahami secara konkret proses pembentukan plak

A

Wkaries di sela-sela gigi yang sulit dijangkau (Maulidi et al., 2023). Agar pesan

|0

~cdukasi klinis dapat diterimas dengan nyaman tanpa menimbulkan kesan

b )

= menakutkan ‘'bagi anak, perancangan aset dalam lingkungan 3D ini perlu

menerapkan gaya visual yang ramah anak (stylized cartoonish). Seluruh materi

SN !

g edukasi dalam perancangan ini difokuskan pada pemeliharaan gigi anak rentang

m
-?_-usia 6 bulan hingga 10 tahun.
)

§Berdasarkan urgensi tersebut, penelitian ini berfokus pada aspek teknis rancangan
% visual serta pengujian kelayakan asetnya melalui penelitian berjudul “Pembuatan
Aset dan Animasi Environment 3D sebagai Pendukung Media Pembelajaran
Kesehatan Gigi Anak untuk Orang Tua di Puskesmas Jatijajar”. Penelitian ini
diharapkan dapat menghasilkan /ibrary aset 3D yang terstandarisasi serta siap
diaplikasikan sebagai sarana promosi kesehatan yang efektif untuk meningkatkan

kesadaran orang tua.
1.2 Perumusan Masalah

1. Bagaimana proses perancangan aset, tata cahaya (/ighting), dan animasi
environment 3D bertema. stylized cartoonish berbasis metode s MDLC
sebagai media pendukung pembelajaran kesehatan gigi-anak?

2. Bagaimana menguji kelayakan visual aset dan animasi environment 3D

berdasarkan ahli media dan pengguna?
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1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang telah dipaparkan, ditetapkan Batasan masalah berikut:

—

. Pengembangan dibatasi pada tahap pra-produksi hingga pasca-produksi

menggunakan metode MDLC.

Fokus teknis penelitian adalah pada pembuatan aset dan animasi
environment 3D, tanpa membahas tindakan medis atau diagnosis.

Target audiens adalah orang tua dan pendamping dari anak usia 6 bulan
sampai 10 tahun yang mengunjungi Poli Gigi di Puskesmas Jatijajar.
Ruang lingkup aset 3D yang dibuat adalah environment bagian luar rumah,
ruang keluarga, kamar mandi, dan kamar tidur anak dan orang tua bergaya

stylized cartoonish.

. Ruang lingkup animasi pendukung environment 3D meliputi animasi

pembuka diluar rumah dan animasi wastafel di kamar mandi.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

Tujuan dari penelitian skripsi ini adalah:

1.

Menghasilkan rancangan aset, tata cahaya, dan animasi environment 3D
stylized menggunakan metode MDLC yang terdokumentasi dalam bentuk
library asset dan repository yang sistematis.

Menguji kelayakan produk akhir melalui validasi ahli serta pengujian
kepada orang tua di Puskesmas Jatijajar untuk memastikan pesan edukasi

klinis tersampaikan dengan baik.

Penelitian ini diharapkan memberi manfaat berikut:

Menerapkan ilmu teknik multimedia digital dalam penyelesaian masalah

kesehatan masyarakat.

. Penelitian ini dapat menjadi acuan teknis bagi pengembang multimedia

dalam merancang dan memproduksi aset 3D bergaya stylized cartoonish.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.5 Sistematika Penulisan

% Sistematika penulisan laporan penelitian ini disusun untuk memberikan gambaran

=yang jelas mengenai alur pembahasan dan keterkaitan antar bab. Adapun

eyeyer Labap NIuxRM|od YIL uesnanry

w.sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :

. BABIPENDAHULUAN

Menjelaskan secara singkat mengenai latar belakang permasalahan,
perumusan masalah; tujuan masalah, tujuan penulisan, batasan masalah,

metode penelitian terapan, dan sistematika penulisan.

. BAB I'TINJAUAN PUSTAKA

Memberi penjelasan secara singkat mengenai teori-teori pendukung
penelitian yang akan dilakukan, teknik dasar animasi, dan tools yang akan

digunakan.

. BAB IIIl METODE PENELITIAN

Menjelaskan secara singkat mengenai rancangan penelitian, tahapan yang
akan dilakukan dalam penelitian, objek. penelitian, teknik pengumpulan
data, pembuatan aset environment, karakter dan proses menganimasikan

aset.

. BAB 1V HASIL PENELITIAN

Memberi penjelasan secara singkat mengenai teknik pengumpulan data dan
analisa data serta pengujian animasi:

BAB V. PENUTUP

Menyajikan kesimpulan berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah
diuraikan sebelumnya, serta saran yang dapat dijadikan bahan pertimbangan

untuk penelitian selanjutnya.
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BAB YV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

erdasarkan hasil perancangan, implementasi-teknis;.serta serangkaian proses
engujian yang telah dilakukan terhadap pembuatan aset lingkungan dan objek
pendukung edukasi kesehatan gigi-anak, maka dapat diambil beberapa kesimpulan

sebagai berikut:

Proses perancangan aset dan animasi environment 3D berbasis metode
Multimedia Development Life Cycle (MDLC) berhasil diselesaikan secara
linear melalui integrasi gaya visual stylized cartoonish dan optimalisasi
geometri low-poly di dalam perangkat lunak Blender. Alur kerja produksi
ini menghasilkan luaran terstruktur berupa library asset spasial domestik
(eksterior rumah, ruang keluarga, kamar tidur, dan kamar mandi) yang
mampu menyederhanakan visualisasi klinis medis gigt yang kaku menjadi
representasi visual yang ramah anak. Aplikasi tata cahaya digital (lighting)
pada tahapan assembly terbukti secara teknis mampu berfungsi sebagai alat
navigasi visual untuk mengarahkan atensi fokus audiens.

Pengujian kelayakan dan efektivitas terhadap library asset serta produk
akhir animasi visual 3D menunjukkan tingkat penerimaan dan validitas
yang sangat tinggi, baik dari sudut pandang akademik pakar maupun praktis
target audiens di Puskesmas Jatijajar. Implementasi format media linear
non-interaktif ini dinilai efektif memfasilitasi retensi informasi preventif
bagi orang tua selaku co-educator anak tanpa terhambat oleh beban kognitif
luar. Keharmonisan palet warna latar. serta relevansi-kontekstual objek
pendukung terbukti secara empiris berhasil menempatkan seluruh paket
ekosistem aset digital ini pada kategori "Sangat Layak" sebagai instrumen

promosi kesehatan gigi anak.
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~ 5.2 Saran

=

® Untuk pengembangan kualitas produk visual dan keberlanjutan penelitian ini di

A
(*

:

v

r

i

TN Rt

1.

. Penelitian s dis an untuk melaku
aspek exposure ¢ ea interi
ahayanya lebih merata minimalkan
’ i Odudld d

asa yang akan datang, peneliti merumuskan beberapa saran strategis sebagai

- berikut:

Pengoptimalan tata topologi~mesh pa j b etail kecil perlu

diperhatikan kem
menurunkan resolusi ketajaman material

..

optimasi lebih lan

ah agar intensitas sebaran

a angan I\erlalu
ulang skala proporsi geometri

ndukung susnya wastafel dan

an spasia 0 i 1a
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Lampiran 1 Transkrip wawancara dengan ahli materi

Narasumber Drg. Octavina

Keahlian Narasumber Dokter Gigi / Spesialis Kedokteran Gigi Anak

Peneliti Dhamar Akbari Latief
Goldi Marcell Ramoti Sitorus

Tanggal Pelaksanaan 30 Maret 2026

Tempat Pelaksanaan Poli gigi Puskesmas

Durasi 30 Menit

Dokumentasi

Via.

Peneliti (P): "Dok, berdasarkan jurnal WHO dan data Riset Kesehatan Dasar
(Riskesdas) yang saya pelajari, prevalensi karies atau gigi berlubang pada anak-
anak di Indonesia ternyata masih tergolong: sangat tinggi. Apakah fakta di
lapangan memang demikian, Dok? Dan apakah Dokter sendiri masih sering
menangani pasien anak dengan keluhan karies ini?"

drg. [Nama Dokter| (D): "Ya, betul sekali. Di klinik pun kasus karies pada anak-
anak masih sangat mendominasi."Sering.kali pasien anak datang-dalam kondisi
karies yang tingkat keparahannya sudah cukup lanjut atau parah, di mana mereka
baru dibawa ke dokter gigi setelah mengeluhkan rasa sakit yang hebat."

P: "Lalu jika melihat kondisi tersebut, apa sebenarnya faktor penyebab paling
umum dari masalah gigi pada anak ini, Dok? Apakah benar bahwa kesehatan gigi
anak itu pada dasarnya sangat dipengaruhi oleh tingkat pengetahuan serta peran
aktif dari orang tua dalam membimbing mereka?"
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D: "lya, itu sangat benar. Berdasarkan pengalaman klinis, ada beberapa faktor
utama yang saling berkaitan. Pertama, kurangnya edukasi mengenai cara
menyikat gigi yang baik dan benar pada anak. Kedua, faktor pola makan,
khususnya tingginya konsumsi makanan serta minuman yang mengandung kadar
gula tinggi. Ketiga, yang paling krusial adalah masih rendahnya kesadaran atau
pengetahuan orang tua mengenai pentingnya menjaga kesehatan gigi susu sejak
dini. Hal-hal mendasar seperti ini mutlak harus.diajatkan dan dicontohkan oleh
orang tua, sebab anak-anak di usia tersebut belum memiliki pemahaman mandiri.
Jadi, peran aktif orang tua memang menjadi fondasi sekaligus sumber utama bagi
anak untuk memperoleh kebiasaan menjaga kesehatan gigi yang benar."

P: "Mengenai kebutuhan perancangan animasi 3D edukasi saya nanti, apakah
sudah dinilai tepat'jika saya mengelompokkan materi perawatan gigi anak ke
dalam 3 fase perkembangan usia? Pembagiannya adalah: Fase Awal Erupsi Gigi
(usia 6 bulan'sampai 3 tahun), Fase Gigi Susu Lengkap (usia 3 sampai 6 tahun),
dan Fase Pergantian Gigi (usia 6 sampai 10 tahun). Di setiap fase tersebut, saya
akan mengulas cara perawatan yang spesifik, mulai dari teknik menyikat gigi,
pemilithan jenis sikat dan pasta gigi yang scsuai, hingga bagaimana bentuk
pendampingan orang tua yang ideal."

D: "Pembagian fase tersebut sudah sangat sesuai dan sistematis. Memang betul
bahwa orang tua harus membimbing anak secara bertahap, selaras dengan
pertumbuhan fisik dan perkembangan psikologisnya; tidak bisa disamaratakan
atau asal-asalan. Sebagai contoh konkret, takaran atau dosis penggunaan pasta
gigi untuk anak usia 1 tahun tentu akan sangat berbeda dengan dosis untuk anak
yang sudah berusia 6 tahun. Visualisasi berbasis fasc usia ini akan sangat
membantu orang tua memahami kebutuhan riil anak mereka."

P: "Selanjutnya terkait pemilthan produk perawatan, apakah pemilihan pasta gigi
yang mengandung fluoride bagi anak-anak merupakan hal yang wajib
diperhatikan, Dok? Berdasarkan literatur yangsaya baca, pasokan air minum di
Indonesia umumnya belum melalui proses fluoridasi (belum mengandung
fluoride), sehingga kebutuhan zat tersebut harus dipenuhi secara topikal dari
pasta gigi yang digunakan sehari-hari. Apakah-asumsi ini benar secara medis?"

D: "lya, penjelasan itu sangat tepat. Faktanya, jangankan di Indonesia, di negara-
negara maju yang air_minumnya sudah mengandung fluoride sekalipun,
masyarakatnya tetap dirckomendasikan.menggunakan pasta gigi ber-fluoride.
Zat fluoride ini memegang peranan-vital untuk melakukan remineralisasi atau
memperkuat struktur email gigi agar tidak mudah larut oleh asam dan berlubang.
Terlebih dengan kondisi air di Indonesia yang memang belum mengandung
fluoride, pemakaian pasta gigi ber-fluoride sejak usia dini menjadi intervensi
yang sangat penting untuk mencegah terjadinya karies. Orang tua harus cermat
agar anak tidak sampai kekurangan paparan zat ini."

P: "Untuk memvisualisasikan cara kerja dan pentingnya proteksi fluoride ini ke
dalam animasi 3D, apakah secara konsep sudah benar jika saya
menggambarkannya secara semiotika visual seperti ini: kandungan fluoride
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‘digambarkan terserap masuk ke dalam lapisan gigi, kemudian gigi tersebut
ampak menjadi lebih kokoh dan memunculkan efek menyerupai perisai
pelindung yang mampu menahan serangan bakteri serta asam?"

: "Secara konsep visual dan medis, analogi itu sudah sangat tepat. Karakteristik
erja fluoride dalam memproteksi gigi memang bekerja layaknya sebuah perisai
yang memperkuat struktur dan mempertinggi daya tahan mekanis gigi. Kita tahu

: /\ anis dan terkadang
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Lampiran 2 Hasil Validasi Ahli
|_|:| Salin diagram

-

>

Lama Pengalaman Bekerja di Bidang Pemodelan 30

Instansi/Tempat Kerja

Nama Lengkap
Qoyyum Hudani
Mythologic studio

Bidang Keahlian

30 generalist

1 jawaban
1 jawaban
Profesi
1 jawaban
1 jawaban
1 jawaban
1 tahun

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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CV atau Portfolio Animasi 3D

1 jawaban

https:{fwww.behance.net/gallery/ 245508343/Q0YYUM-HUDANI-CREATIVE-
PORTFOLIO/medules/ 1418241507
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Kontak atau Sosial Media

1 jawaban

081218277235

Desain Environment pada setiap scene memiliki struktur dan bentuk yang rapi dan menarik
1 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

® 3=Layak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak

Tampilan linkungan luar rumah dalam opening terasa dekat dan layak.
1 jawaban

® 4 = Sangat Layak

@ 3 =Llayak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak
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1 jawaban
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Objek 3D pendukung kecil mudah dikenali bentuknya.

1 jawaban
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Desain tata letak interior rumah mendukung visualisasi suasana cerita dengan baik.

® 4 =Sangat Layak

® 3=Llayak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak

Aset interior ruangan memiliki skala yang proporsional dengan ukuran karakter.

@ 4 = Sangat Layak

® 3=Llayak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak

@ 4 = Sangat Layak

@ 3 =Layak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak

28
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Aset objek 3D menangkap karakteristik objek asli.
1 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

@ 3 =Layak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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Aset dan environment 3D memiliki texture yang baik dan sesuai dengan karakteristik objek.
1 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

® 3=Llayak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak
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Aset dan environment 3D memiliki shading yang baik dan sesuai dengan objek.
1 jawabhan
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@ 4 = Sangat Layak

® 3=Layak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak
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30

Aset dan environment 3D memiliki warna yang menarik dan nyaman dilihat.

® 4 =Sangat Layak

® 3=Llayak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak

Aset 3D Environment sudah mendukung penyampaian materi Kesehatan gigi anak

@ 4 = Sangat Layak

® 3=Llayak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak

Pencahayaan environment luar rumah menggunakan sky dome memperlihatkan suasana pagi hari
secara realistis.

® 4 = Sangat Layak

® 3 =Layak

© 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak
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pencahayaan pada setiap ruangan membantu mengarahkan fokus perhatian Anda pada aktivitas

utama karakter.
1 jawaban
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@ 4 = Sangat Layak

® 3=Layak

© 2 =Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak

ﬁ )

Penempatan dan intensitas cahaya pada interior rumah sudah cukup terang dan tidak terjadi over

exposure atau under exposure.
1 jawaban

® 4 = Sangat Layak

® 3= Layak

) 2 = Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak

Hasil Render animasi sudah layak sesuai dengan teknik yang digunakan
1 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

@® 3 =Layak

® 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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Penempatan kamera render sudah menangkap hal yang perlu diperlihatkan dengan layak
1 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

@® 3 =Layak

® 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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Kualitas animasi sudah layak digunakan sebagai pendukung media pembelajaran kesehatan gigi.

1 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

@ 3 =Layak

@ 2 =Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak

Kesimpulan dan Saran

Berikan saran atau masukan untuk meningkatkan kualitas Aset 30 dan segi kualitas modeling,
visual, dan teknis.

1 jawaban

Peszerta sudah memahami basic 30 dan dapat membuat object dengan baik namun pelajari lagi rendering,
karena objek simple sebenarmya bisa terihat lebih halus dan smooth jika menggunakan rendering yang tepat.
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Lampiran 3 Portfolio Ahli Media
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HI! my name is Qoyyum Hudani, | am a Creative Media student that is intrigued
in the scope of Digital Imaging, Graphic Design and 3D Modeling. | am a very
active person that likes a lot of sports, and is very intrested in developing myself
in a lot of different aspects.
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38,5%

34

Lampiran 4 Hasil Kuisioner Beta Testing

Desain lingkungan dan ruangan memiliki struktur dan bentuk yang rapi dan menarik

@ 4 = Sangat Layak

® 3=Llayak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak

Tampilan linkungan luar rumah dalam bagian opening terlihat bagus dan layak.

@ 4 = Sangat Layak

@ 3= Llayak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak

Penataan letak interior rumah mendukung visualisasi suasana cerita dengan baik.

@ 4 = Sangat Layak

@® 3=Llayak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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Model interior ruangan memiliki skala yang proporsional dengan ukuran karakter.
13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak
53,8% @® 3 =Layak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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46,2%

@

Objek 3D pendukung kecil dan barang lainnya mudah dikenali bentuknya.

13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak
38,5% ® 3 =Layak

® 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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&

Objek 3D menangkap karakteristik objek asli dari segi bentuk dan warna.
13 jawaban
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@ 4 = Sangat Layak

@ 3 =Layak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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Objek luar rumah memiliki texture yang baik dan sesuai dengan karakteristik objek asli.
13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak
53,8% @® 3 =Layak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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46,2%

@

Aset dan environment 3D memiliki shading (pewarnaan) yang baik dan sesuai dengan objek.

13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak
46,2% @® 3=layak

® 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak

53,8%

O

Tampilan lingkungan dalam dan luar rumah memiliki warna yang menarik dan nyaman dilihat.
13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

@ 3 =Layak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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Aset latar dan objek 3D bisa mendukung penyampaian materi Kesehatan gigi anak
13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

@® 3 =Layak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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Pencahayaan latar dan lingkungan luar rumah memperlihatkan suasana pagi hari dengan baik.

13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak
38,5% @ 3=Llayak

® 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak

53,8%

Penempatan dan intensitas cahaya pada interior rumah sudah cukup baik dan tidak terlalu terang
atau gelap.

13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

® 3= Layak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 =Sangat Tidak Layak
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Animasi memiliki tampilan yang menarik bagi anak dan orang tua.
13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak

@® 3 =Layak

@ 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak
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38,5%

@

Kualitas animasi sudah layak digunakan sebagai pendukung media pembelajaran kesehatan gigi.

13 jawaban

@ 4 = Sangat Layak
38,5% ® 3 =Layak

® 2 = Tidak Layak

@ 1 = Sangat Tidak Layak

&

Berikan saran atau masukan untuk meningkatkan kualitas Aset 3D dari segi kualitas modeling,
visual, dan teknis.

E jawaban
Pertahankan gelar yang sudah bagus
SUDAH BAGUS DAN DEMGAN KUALITAS WANG BAIK
Pertahan kan yang sudah ada, itu sudah bagus

Tidak ada
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Objek bisa dibuat lebih proporsional lagi, terutama bagian karakter, dengan objek yang akan digunakan
seperti wastafel dan tempat tidur

Saye tidak tahu cara memperbaikinya, tetapi saya mengira bahwa animasi ini terjadi pada malam hari dan
memakai lampu rumah.
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» Studio

& Channel content

Your video
Adegan pembuka kamar mandi

£ Details
Analytics
Editor
Comments
Subitles
Claims
Clips

Setlings
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Send feedback

» Studio

Channel content

Details
Analytics
Editor
Comments
Subritles
Claims

Clips

Setings

Send feedback
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Lampiran 5 Distribusi projek dalam youtube

Link video: https://www.youtube.com/playlist?list=PLd9hpwMgijdlo

Q Search across your channel

Video analytics

Overview Reach Engagement Audience
This video has gotten 4 views since it was published

Watch time (hours)

0,0

See more

Q) Search across your channel

Video analytics

Overview Reach Engagement Audience
This video has gotten 8 views since it was published

Views Watch time (hours) Subscribers

8 0,0 =

See more
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Subscribers

Watc
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Q  Search across your channel

Reach

Audience
This video has gotten 10 views since it was published
h time (hours)

See more

Video analytics

Overview

» Studio
Channel content
Comments
Send feedback

Subtitles

opening scene

N2 L H %
© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
N Hak Cipta:
\ .. 1.Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
¢ ® ) N a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
N .= \\_, b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
\EZZ /2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

S—— tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 6 Penyebaran kuisioner dan Dokumentasi

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
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(© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

~ 2.Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
E— tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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DYeHO

4% +62882-9487-9809
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Halo perkenalkan saya Dhamar Akbari Latief dari Politeknik Negeri
Jakarta. Saat ini saya sedang melakukan beta testing untuk proyek
skripsi saya yaitu pembuatan aset dan animasi enviroment 3D sebagai
media pendukung pembelajaran bertema kesehatan gigi anak untuk
orang tua.

Saya memohon kesediaan bapak/ibu/kakak untuk mengisi kuisioner Uji
kelayakan ini:

Link form:

Atas bantuan dan wakitunya, saya ucapkan terima kasih

Oke bay nnti aku share yah ke buibuu Ji ]

makasih ya kak 1338
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