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Pengembangan Sistem Manajemen Inventaris Lab TIK PNJ dengan  

Framework Vue Js, Laravel, dan Authentikasi JSON Web Token 

Abstrak 

 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer merupakan salah satu jurusan di Politeknik 

Negeri Jakarta yang sudah menerapkan teknologi informasi dalam manajemen persediaan 

alat di laboratorium. Teknologi informasi yang digunakan yaitu sistem manajemen 

berbasis website. Sistem ini sudah membantu staff laboratorium TIK dalam mengelola data 

– data alat yang tersedia di laboratorium. Namun sistem yang digunakan saat ini memiliki 

beberapa kekurangan, diantaranya akses data alat yang memakan waktu lama, masih 

banyaknya bug dan error ketika melakukan perekaman data, dan hasil dari pencarian data 

tidak sesuai dengan yang diinginkan. Selain itu, data–data yang dikirimkan melalui 

application programming interface (API) dapat diakses tanpa memerlukan autentikasi 

sehingga dapat membahayakan keamanan data. Pengembangan sistem ini akan 

menggunakan framework Vue Js yang menerapkan teknologi single page app untuk 

mengembangkan tampilan sistem, serta menggunakan framework Laravel yang memiliki 

sintaks yang ringkas. Selain itu, sistem ini akan mengadopsi teknologi JSON Web Token 

untuk proses autentikasi pengguna dalam mengakses data ke database melalui API. 

Pengembangan sistem ini akan menggunakan SDLC Prototype, yang dimulai dari 

pengumpulan kebutuhan sistem, tahap perancangan sistem, pembuatan prototype, evaluasi 

prototype, serta modifikasi prototype. Tahapan tersebut diulangi beberapa kali hingga 

memenuhi kebutuhan stakeholder.  

Kata kunci: API, Javascript, JSON Web Token, Laravel, PHP, Prototyping, Sistem  

      Manajemen, Vue Js, Website 
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 BAB I   

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangatlah pesat. Kegiatan yang 

sebelumnya dilakukan secara konvensional atau manual, saat ini sudah dapat 

dilakukan secara digital dan otomatis, seperti pembelajaran jarak jauh, 

penyimpanan data secara terpusat, manajemen persediaan gudang dan masih 

banyak lagi. 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer merupakan salah satu jurusan di 

Politeknik Negeri Jakarta yang sudah menerapkan teknologi informasi dalam 

manajemen persediaan alat di laboratorium jurusannya. Teknologi informasi yang 

digunakan yaitu sistem berbasis website.  

Tetapi, sistem yang saat ini digunakan masih memiliki banyak kekurangan. 

Berdasarkan hasil wawancara yang telah lakukan dengan kepala dan staff 

laboratorium TIK, sistem yang digunakan saat ini, memiliki beberapa kekurangan, 

diantaranya: 

a. Akses halaman yang lama karena jumlah data yang banyak 

b. Adanya bug dan error pada beberapa fitur sistem, seperti filter data alat, 

perekaman data supplier baru, dan juga perekaman data peminjaman alat. 

c. Lokasi penyimpanan alat masih ditentukan secara manual dan tidak 

tersimpan didalam sistem.  

d. Tidak adanya fitur untuk penyimpanan foto barang 

e. Fitur peminjaman mahasiswa dengan menggunakan RFID kurang efektif  

f. Penggunaan barcode untuk identifikasi data kurang efektif. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka perlu adanya pengembangan sistem 

manajemen inventaris yang sudah digunakan oleh laboratorium jurusan TIK. 

Sistem ini akan dikembangkan menggunakan framework javascript yaitu vue js 
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untuk membangun user interface sistem, dan menggunakan framework php yaitu 

laravel sebagai application programming interface (API) untuk pengolahan data. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan, sistem yang digunakan saat ini sudah 

menggunakan teknologi application programming interface (API), namun proses 

request data yang dilakukan dari sisi pengguna dan response yang diberikan dari 

sisi server tidak menggunakan autentikasi. Hal ini akan berdampak buruk karena 

pengguna yang tidak memiliki akses pada sistem ini dapat mengakses data yang 

tersimpan dalam database. Oleh karena itu, sistem ini akan menggunakan sebuah 

teknologi autentikasi untuk mengidentifikasi siapa saja yang melakukan request 

data yang ada di database. Teknologi yang digunakan yaitu JSON Web Token 

(JWT).  Vue Js yang digunakan pada pengembangan frontend sistem ini mudah 

untuk dikonfigurasi, memiliki struktur komponen yang sederhana dan mudah 

dipahami. Sedangkan laravel digunakan pada pengembangan backend dan API 

sistem ini karena memiliki sintaks yang ringkas, rapih, dan juga memiliki fitur 

migrations yang memudahkan dalam pembuatan database. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumasan masalah 

dalam pengembangan sistem ini adalah:  

a. Bagaimana mengoptimalkan sistem manajemen inventaris lab yang ada saat 

ini? 

b. Bagaimana mengimplementasikan fitur untuk menentukan lokasi dari 

penyimpanan alat laboratorium? 

c. Bagaimana mengimplementasikan fitur untuk menyimpan gambar alat 

laboratorium?  

d. Bagaimana mengoptimalkan proses identifikasi data alat laboratorium yang 

sebelumnya menggunakan barcode? 

e. Bagaimana mengembangkan sebuah sistem menggunakan framework 

javascript vue js dan framework php laravel? 
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1.3 Batasan Masalah 

Dalam pengembangan sistem ini, batasan masalah dalam pengembangan sistem ini, 

diantaranya:  

a. Sistem ini akan dikembangkan menggunakan teknologi framework 

javascript yaitu vue js untuk sisi pengguna dan laravel untuk sisi server. 

b. Sistem ini digunakan untuk membantu staff laboratorium, mahasiswa, staff 

serta dosen TIK Politeknik Negeri Jakarta, dalam melakukan manajemen 

inventaris alat di laboratorium jurusan TIK 

c. Sistem ini dapat digunakan untuk melakukan peminjaman alat untuk jangka 

waktu pendek maupun jangka waktu panjang 

d. Sistem ini dapat menggunggah gambar dari alat/barang yang akan di simpan 

di dalam sistem. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Berdasarkan masalah yang telah dijelaskan sebelumnya, tujuan pengembangan 

sistem ini diantaranya:  

a. Mengembangkan sistem manajemen inventaris lab TIK yang lebih efektif 

dan optimal. 

b. Mengimplementasikan fitur untuk menentukan lokasi penyimpanan alat 

laboratorium. 

c. Mengimplementasikan fitur untuk menyimpan gambar alat laboratorium. 

d. Mengimplementasikan proses identifikasi alat lab menggunakan qrcode. 

e. Mengembangkan sistem manajemen inventaris lab TIK menggunakan 

framework Vue JS dan Laravel. 

Manfaat dari pengembangan sistem ini yaitu dapat meningkatkan proses perekaman 

data alat laboratorium, data alat atau barang yang tersimpan memiliki data yang 

lebih akurat, dan stakeholder dapat menerima pembaruan data alat secara real time. 
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1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Proses pengembangan sistem ini akan menggunakan salah satu metode 

pengembangan perangkat lunak model prototyping.  Model prototyping adalah 

metode pengembangan sebuah perangkat lunak atau sistem dengan 

mengembangkan atau membuat sebuah prototype untuk membantu pengguna atau 

pemiliki sistem dalam mendapatkan gambaran lebih rinci tentang spesifikasi sistem 

atau perangkat lunak. Dalam model prototyping, tahapan pengembangan sistem 

ditunjukkan dalam Gambar 1.1 . Tahapan pengembangan dimulai dengan proses 

penentuan kebutuhan sistem, dilanjutkan dengan perancangan sistem dan 

pembuatan prototype.  Setelah itu dilakukan evaluasi dari prototype yang sudah 

dibuat, dan hasil dari evaluasi tersebut digunakan untuk memodifikasi prototype 

yang sudah dibuat sebelumnya (Musdar & Arfandy, 2020). 

 

 

Berikut ini penjabaran dari setiap tahapan pengembangan perangkat lunak model 

prototype. 

a. Penentuan Kebutuhan Sistem 

Tahap pertama adalah mengidentifikasi kebutuhan dari sistem yang akan 

dikembangkan. Pada penelitian ini, kebutuhan sistem ditentukan dengan 

melakukan wawancara dengan pihak terkait, diantaranya kepala dan staff  

laboratorium jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarata. Selain itu dilakukan 

Gambar 1.1 Tahapan pengembangan perangkat lunak model prototype 
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pula analisa untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan fitur sistem yang 

sudah ada dan digunakan pada sistem sebelumnya.  

b. Perancangan Sistem 

Tahap kedua yaitu membuat rancangan awal sistem terbaru. Rancangan 

awal ini dibuat berdasarkan hasil wawancara dengan kepala dan staff 

laboratorium jurusan TIK, serta hasil dari analisis kelebihan dan kekurangan 

pada fitur sistem sebelumnya. Rancangan sistem yang dibuat berupa 

rancangan proses, pemodelan data, dan perancangan antarmuka.  

c. Pembuatan Prototype 

Tahap ketiga yaitu pembuatan prototype pertama. Prototype pertama yang 

dibuat berdasarkan hasil dari rancangan sistem yang dibuat pada tahap 

perancangan sistem.  

d. Evaluasi Prototype 

Prototype pertama yang telah dibuat akan dievaluasi oleh pengguna sistem, 

dalam hal ini adalah pihak laboratorium TIK. Hasil dari tahap ini akan 

menjadi acuan pada tahapan modifikasi prototype. 

e. Modifikasi Prototype 

Pada tahap ini, prototype disesuaikan dengan hasil yang diperoleh pada 

tahap evaluasi. Setelah perubahan prototype telah dilakukan, tahap evaluasi 

prototype akan dilakukan kembali dan berlanjut sampai pengguna sistem 

setuju dengan prototype yang dibuat. Ketika tidak ada lagi perubahan atau 

modifikasi pada prototype, maka prototype terakhir akan digunakan sebagai 

acuan untuk pembuatan sistemnya. 
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 BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Tujuan skripsi ini adalah mengembangkan sistem manajemen inventaris 

laboratorium jurusan Teknik Informatika dan Komputer  untuk meningkatkan 

efektifitas dari sistem sebelumnya , dan juga menambahkan fitur-fitur baru seperti 

penentuan lokasi penyimpanan alat dan menyimpan gambar alat yang dapat 

membantu staff laboratorium dalam proses perekaman data alat atau barang 

laboratorium dengan menggunakan framework Vue Js dan Laravel.  

Setelah melakukan pengumpulan data dan kebutuhan sistem melalui wawancara 

dengan pihak Laboratorium Jurusan TIK, studi literatur, perancangan, analisis, 

desain serta implementasi dan pengujian fitur-fitur yang ada di aplikasi, 

berdasarkan pengujian dengan metode blackbox testing dan user acceptance testing 

pada bab sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini sudah dapat berjalan 

dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan yang telah ditentukan. Implementasi 

teknologi autentikasi menggunakan JSON Web Token pada sistem ini berdampak 

baik dengan meningkatnya keamanan data yang tersimpan pada sistem ini dan 

mencegah pengguna yang tidak terdaftar atau tidak dikenali untuk mengambil data 

yang tersimpan didalam sistem ini. 

5.2 Saran 

Dalam rancang bangun sistem manajemen inventaris laboratorium ini masih 

memiliki kekurangan, oleh karena itu perlu dilakukan pengembangan serta 

penyempurnaan lebih lanjut. Adapun saran untuk pengembangan sistem ini 

diantaranya :  

1. Menerapkan Log Action untuk setiap aksi yang dilakukan oleh admin ketika 

melakukan perubahan pada suatu data. 
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2. Menerapkan fitur untuk membaca qrcode melalui kamera smartphone dari 

browser 

3. Menerapkan fitur push notifikasi dalam aplikasi untuk memberikan 

informasi kepada admin terutama Kepala Laboratorium apabila terdapat 

data yang perlu divalidasi oleh kepala laboratorium. 
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