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PERANCANGAN PROTOTYPE APLIKASI EDUKASI PENCEGAHAN 

STUNTING MENGGUNAKAN PENDEKATAN USER-CENTERED 

DESIGN (UCD) DI POSYANDU MELATI 3 KELURAHAN CURUG 

KULON 

 

ABSTRAK 

 

Stunting merupakan permasalahan kesehatan yang dapat memengaruhi pertumbuhan fisik, 

perkembangan kognitif, dan kualitas hidup anak. Di Posyandu Melati 3 Kelurahan Curug 

Kulon, penyampaian informasi mengenai stunting masih didominasi oleh penyuluhan lisan, 

poster, dan leaflet sehingga diperlukan media edukasi yang lebih mudah diakses. Penelitian 

ini bertujuan merancang prototype aplikasi edukasi pencegahan stunting menggunakan 

pendekatan User-Centered Design (UCD) serta menentukan desain yang paling sesuai 

dengan kebutuhan pengguna melalui A/B Testing. Penelitian dilakukan melalui identifikasi 

kebutuhan pengguna, perancangan wireframe, pembuatan prototype high-fidelity 

menggunakan Figma, serta evaluasi melalui alpha testing dan beta testing. Hasil penelitian 

menghasilkan prototype aplikasi NutriNest yang memuat fitur edukasi stunting, artikel 

kesehatan, informasi jadwal posyandu, dan pengingat kegiatan kesehatan anak. 

Berdasarkan beta testing terhadap 30 responden, Desain B memperoleh rata-rata indeks 

sebesar 86,1% (Sangat Setuju), lebih tinggi secara signifikan dibandingkan Desain A yang 

memperoleh rata-rata indeks sebesar 64,6% (Setuju). Hasil uji statistik parametrik 

menggunakan Paired Sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (p < 0,05), yang 

menandakan adanya perbedaan yang signifikan secara nyata antara kedua desain. Selain 

itu, hasil evaluasi menunjukkan bahwa mayoritas responden memilih Desain B sebagai 

desain yang lebih menarik, informatif, dan mudah digunakan.  

Kata kunci: A/B testing, aplikasi edukasi, Posyandu, stunting, User-Centered Design, 

UI/UX 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Stunting berkaitan dengan pertumbuhan fisik anak, perkembangan kognitif, 

produktivitas, dan risiko penyakit kronis di masa dewasa (Rianti et al., 2025). 

Kondisi ini mencerminkan masalah gizi kronis dan pola asuh yang kurang optimal 

sejak kehamilan hingga balita (Ilham et al., 2024). Stunting dibentuk oleh growth 

faltering dan catch-up growth yang tidak memadai, sehingga anak berbobot lahir 

normal tetap berisiko mengalami stunting apabila nutrisi dan perkembangannya 

tidak terjaga dengan baik (Karomah dkk., 2025).   

Posyandu berperan sebagai pilar utama dalam meningkatkan derajat kesehatan serta 

mendeteksi parameter stunting melalui kader sebagai penyampai edukasi gizi bagi 

orang tua (Widyarani et al., 2024). Namun, hasil observasi, studi pendahuluan, dan 

wawancara di Posyandu Melati 3 Kelurahan Curug Kulon menunjukkan edukasi 

masih didominasi penyuluhan lisan, poster, dan leaflet yang mudah terlupakan. 

Media cetak seperti leaflet sering ditinggalkan atau rusak, sementara waktu 

penyuluhan kader terbatas akibat fokus pada administrasi pencatatan.  

Guna mendukung percepatan pencegahan stunting secara digital, pemerintah 

mengembangkan aplikasi SIMPATI dengan fitur seperti menu Posyandu dan Artikel 

Kesehatan. Kendati bermanfaat, banyaknya menu membuat struktur navigasi 

menjadi kompleks bagi pengguna umum. Tampilan menu edukasi masih didominasi 

teks padat dengan hierarki visual dan penataan ikon yang belum intuitif, sehingga 

pencarian artikel stunting serta informasi jadwal posyandu kurang efisien.   

Kualitas antarmuka dan pengalaman pengguna aplikasi SIMPATI dievaluasi 

melalui kuesioner kepada 15 responden berusia 20–40 tahun di Posyandu Melati 3. 

Kelompok usia ini dipilih karena berada pada periode reproduksi sehat yang 

berisiko rendah terhadap kelahiran anak stunting (Sani et al., 2019), aktif mengelola 

posyandu, serta terbiasa menggunakan smartphone untuk mengakses informasi 

harian (Erika et al., 2024). Kehadiran aplikasi edukasi kesehatan berbasis mobile 
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sangat berpotensi menjadi media pendamping yang praktis sepanjang rancangan 

antarmukanya disesuaikan dengan kebutuhan pengguna (Pawenrusi et al., 2024).   

Hasil evaluasi awal menunjukkan pengalaman pengguna pada aplikasi SIMPATI 

belum optimal, khususnya dalam mengakses fitur posyandu dan artikel edukasi. 

Responden mengeluhkan navigasi menu yang rumit, penataan ikon kurang intuitif, 

serta penyajian teks terlalu padat sehingga informasi stunting sulit dipahami secara 

cepat. Oleh karena itu, responden menyepakati perlunya redesign antarmuka agar 

tampilan menu lebih sederhana, menarik, dan efisien. Temuan ini menegaskan 

bahwa permasalahan utama SIMPATI terletak pada kualitas User Interface (UI) dan 

User Experience (UX) yang perlu dioptimalisasi agar lebih ramah bagi pengguna 

posyandu.   

Berdasarkan penelitian terdahulu, pendekatan User-Centered Design (UCD) 

terbukti efektif memastikan perancangan berorientasi penuh pada kebutuhan 

pengguna, sementara penerapan A/B Testing mampu memberikan data evaluasi 

komparatif terukur untuk menentukan desain paling intuitif. Oleh karena itu, 

penelitian ini menawarkan kebaruan (novelty) berupa redesign prototype aplikasi 

edukasi stunting mengombinasikan pendekatan UCD dan evaluasi A/B Testing 

terhadap dua variasi high-fidelity prototype (Desain A dan Desain B) guna 

menentukan alternatif desain paling efektif di Posyandu Melati 3 Kelurahan Curug 

Kulon. 

1.2 Perumusan Masalah 

Perumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana merancang prototype aplikasi edukasi pencegahan stunting 

menggunakan pendekatan User-Centered Design (UCD) di Posyandu 

Melati 3 Kelurahan Curug Kulon?   

2. Bagaimana menentukan alternatif desain prototype terbaik melalui evaluasi 

A/B Testing?   

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 
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1. Penelitian berfokus pada redesign antarmuka dan pengalaman pengguna 

(UI/UX) aplikasi edukasi pencegahan stunting berbasis prototype dengan 

menggunakan aplikasi SIMPATI sebagai acuan perancangan. 

2. Pengguna sasaran prototype dibatasi pada individu berusia 20–40 tahun 

yang terlibat dalam kegiatan di Posyandu Melati 3 di mana lokasi penelitian 

dilaksanakan di Kelurahan Curug Kulon, baik yang sudah memiliki anak 

maupun yang belum, sehingga hasil penelitian merefleksikan kondisi dan 

kebutuhan pada konteks posyandu tersebut. 

3. Metode perancangan antarmuka yang digunakan adalah User‑Centered 

Design (UCD) yang meliputi pemahaman konteks penggunaan, identifikasi 

kebutuhan pengguna, perancangan solusi, dan evaluasi desain, dengan 

implementasi perancangan antarmuka dan prototype high‑fidelity 

menggunakan Figma. 

4. Evaluasi prototype dibedakan menjadi dua tahap pengujian, di mana Alpha 

Testing berfokus pada evaluasi internal dan validasi teknis antarmuka oleh 

ahli (expert review) untuk memastikan kelayakan fungsional serta 

konsistensi elemen visual, sedangkan Beta Testing (A/B Testing) berfokus 

pada pengujian komparatif kepada pengguna akhir (end-user) untuk 

membandingkan dua variasi desain high-fidelity (Desain A dan Desain B) 

guna mengukur tingkat persepsi kemudahan penggunaan, daya tarik visual, 

serta preferensi pengguna. 

5. Fitur yang dirancang dan diuji dalam penelitian ini dibatasi pada fitur-fitur 

prioritas hasil analisis kebutuhan pengguna di Posyandu Melati 3, yaitu fitur 

Posyandu (yang difokuskan pada penyajian dan kemudahan akses informasi 

jadwal kegiatan posyandu), fitur Pengingat (reminder) (sebagai fitur baru 

hasil perancangan ulang untuk membantu pengguna mengingat jadwal 

imunisasi dan pemantauan tumbuh kembang anak), serta fitur Artikel 

Edukasi (yang menyajikan materi pencegahan stunting dengan format 

visual yang lebih ringkas dan interaktif). 
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1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Merancang prototype aplikasi edukasi pencegahan stunting menggunakan 

pendekatan User-Centered Design (UCD) di Posyandu Melati 3 Kelurahan 

Curug Kulon.   

2. Mengevaluasi dan menentukan alternatif desain prototype terbaik 

berdasarkan preferensi serta tingkat kemudahan pengguna menggunakan 

A/B Testing.   

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah: 

• Meningkatkan Pengetahuan Masyarakat: Menghasilkan redesign prototype 

aplikasi edukasi stunting berbasis UI/UX yang interaktif dan sesuai 

kebutuhan pengguna usia 20–40 tahun di Posyandu Melati 3. 

• Mendukung Operasional Posyandu: Menyediakan rekomendasi desain 

UI/UX untuk pendukung penyuluhan, pemantauan tumbuh kembang anak, 

dan komunikasi keluarga. 

• Referensi Metodologi: Menjadi contoh penerapan kombinasi metode User-

Centered Design (UCD) dan A/B testing pada aplikasi kesehatan. 

• Kontribusi Akademis: Memperkaya penelitian bidang rekayasa perangkat 

lunak dan UI/UX sebagai rujukan studi selanjutnya. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan proposal skripsi ini adalah sebagai berikut: 

Bab I Pendahuluan: Latar Belakang Masalah, Perumusan Masalah, Batasan 

Masalah, Tujuan dan Manfaat, Sistematika Penulisan. 

Bab II Tinjauan Pustaka: Tinjauan Pustaka (teori relevan dan penelitian 

terdahulu/state-of-the-art). 

Bab III Metode Penelitian: Rancangan Penelitian, Sumber Data, Teknik 

Pengumpulan Data, Teknik Analisis Data, Jadwal Penelitian, Rincian Biaya. 
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Bab IV Hasil dan Pembahasan: Hasil penelitian dan analisis pembahasan sesuai 

tujuan penelitian. 

Bab V Penutup: Kesimpulan dan Saran. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

1. Penelitian ini berhasil menghasilkan prototype aplikasi edukasi pencegahan 

stunting "NutriNest" berbasis UI/UX dengan mengacu pada aplikasi 

SIMPATI dan menerapkan metode User-Centered Design (UCD). 

Penyempurnaan fokus pada penyederhanaan arsitektur informasi, perbaikan 

visual hierarchy, penyediaan whitespace yang proporsional, serta 

penambahan fitur pengingat (reminder) jadwal posyandu dan imunisasi 

yang disesuaikan dengan kebutuhan pengguna di Posyandu Melati 3. 

2. Hasil pengujian beta testing menunjukkan bahwa Prototype Desain B lebih 

disukai dan lebih mudah digunakan oleh responden dibandingkan Prototype 

Desain A. Desain B memperoleh nilai rata-rata indeks persentase sebesar 

86,1% (kategori Sangat Setuju), sedangkan Desain A memperoleh nilai rata-

rata sebesar 64,6% (kategori Setuju). Hasil akhir menunjukkan bahwa 

mayoritas responden memilih Desain B sebagai rancangan yang paling 

disukai. Selain itu, hasil uji statistik parametrik menggunakan Paired 

Sample t-test membuktikan adanya perbedaan penilaian yang sangat 

signifikan secara nyata antara kedua desain tersebut (p < 0,05). Oleh karena 

itu, Desain B ditetapkan sebagai prototype final aplikasi NutriNest. 

5.2 Saran 

1. Implementasi Aplikasi Mobile (Android Native/Flutter): Penelitian 

selanjutnya diharapkan dapat memfungsikan prototype final ini ke dalam 

tahap rekayasa perangkat lunak nyata dengan membangun aplikasi berbasis 

Android (mobile application) agar dapat diunduh dan digunakan langsung 

oleh ibu-ibu balita dan kader posyandu melalui ponsel pintar. 

2. Pengembangan Sistem Sisi Belakang (Backend Implementation): 

Diperlukan pengembangan basis data dan sistem backend (API & server) 

yang terintegrasi untuk mendukung fitur pencatatan data tumbuh kembang 



98 
 

 
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

balita secara real-time, manajemen jadwal posyandu, serta pengiriman 

notifikasi otomatis (push notification). 

3. Pengujian Usability Testing Skala Lebih Besar: Diharapkan penelitian 

berikutnya dapat memperluas cakupan usability testing dengan melibatkan 

jumlah responden (sample size) yang lebih besar serta mencakup beberapa 

wilayah posyandu atau puskesmas lain untuk menguji tingkat generalisasi 

desain. 

4. Evaluasi Standar Menggunakan SUS dan UEQ: Pengujian antarmuka 

selanjutnya disarankan untuk menerapkan instrumen evaluasi UI/UX yang 

terstandarisasi secara internasional, seperti System Usability Scale (SUS) 

untuk mengukur tingkat kegunaan sistem dan User Experience 

Questionnaire (UEQ) untuk mengukur aspek pengalaman pengguna secara 

lebih terstruktur komprehensif. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Wireframe desain A  

No Gambar Deskripsi 

1 

 

Wireframe dari halaman Splash 

Screen yang menampilkan logo 

aplikasi sebagai identitas awal saat 

aplikasi dibuka. 

2 

 

Wireframe dari halaman 

Onboarding yang berisi pengenalan 

fitur dan manfaat aplikasi serta 

tombol untuk masuk atau 

mendaftar. 
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3 

 

Wireframe dari halaman Masuk 

yang digunakan pengguna untuk 

login ke dalam aplikasi dengan 

memasukkan nomor handphone 

dan kata sandi. 

4 

 

Wireframe dari halaman Berhasil 

Masuk yang menampilkan 

notifikasi bahwa pengguna telah 

berhasil login dan dapat mengakses 

fitur aplikasi. 

5 

 

Wireframe dari halaman Daftar 

yang digunakan pengguna untuk 

membuat akun baru dengan 

mengisi data diri yang diperlukan. 
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6 

 

Wireframe dari halaman Berhasil 

Daftar yang menampilkan 

notifikasi bahwa akun pengguna 

telah berhasil dibuat dan siap 

digunakan. 

7 

 

Wireframe dari halaman Beranda 

yang menampilkan menu utama 

aplikasi seperti artikel, jadwal 

posyandu, MPASI, dan fitur lainnya 

sebagai pusat navigasi pengguna. 

8 

 

Wireframe dari fitur Keluar yang 

digunakan pengguna untuk keluar 

dari akun dan kembali ke halaman 

awal aplikasi. 
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9 

 

Wireframe dari halaman Artikel 

yang menampilkan daftar informasi 

kesehatan seperti 1000 HPK dan 

pencegahan stunting yang dapat 

diakses oleh pengguna. 

10 

 

Wireframe dari halaman Detail 

Artikel yang menampilkan isi 

lengkap dari artikel yang dipilih 

oleh pengguna. 
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11 

 

Wireframe dari halaman MPASI 

dan Gizi yang menampilkan daftar 

makanan pendamping ASI dan 

informasi gizi untuk anak. 

12 

 

Wireframe dari halaman Detail 

Resep yang menampilkan informasi 

lengkap mengenai bahan dan cara 

pembuatan makanan. 
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Wireframe dari halaman 1000 HPK 

dan pencegahan stunting yang 

menampilkan informasi edukatif 

mengenai pentingnya periode 1000 

hari pertama kehidupan serta cara 

mencegah stunting sejak dini. 

13 

 

Wireframe dari halaman Profil 

yang menampilkan informasi akun 

serta pilihan menu ubah profil dan 

pengaturan akun. 

14 

 

Wireframe dari halaman Ubah 

Profil yang digunakan pengguna 

untuk mengedit data diri beserta 

notifikasi berhasil memperbarui 

data. 
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15 

 

Wireframe dari halaman Berhasil 

Ubah Profil yang menampilkan 

notifikasi bahwa data pengguna 

telah berhasil diperbarui. 

16 

 

Wireframe dari halaman Hapus 

Akun yang digunakan pengguna 

untuk menghapus akun dari 

aplikasi. 

17 

 

Wireframe dari halaman 

Konfirmasi Hapus Akun yang 

menampilkan peringatan dan 

persetujuan pengguna sebelum 

akun dihapus. 
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18 

 

Wireframe dari halaman Berhasil 

Hapus Akun yang menampilkan 

notifikasi bahwa akun telah 

berhasil dihapus. 

19 

 

Wireframe dari halaman Jadwal 

Posyandu yang menampilkan 

informasi jadwal, lokasi, tanggal, 

jenis kegiatan, serta opsi untuk 

mengatur pengingat. 

20 

 

Wireframe dari halaman Tambah 

Pengingat yang menyediakan 

pilihan jenis pengingat yang dapat 

dipilih pengguna. 
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21 

 

Wireframe dari halaman Jenis 

Vaksin yang digunakan pengguna 

untuk mengisi data seperti usia bayi 

(bulan) dan memilih jenis vaksin. 

22 

 

Wireframe dari halaman Detail 

Vaksin yang menampilkan 

informasi dosis vaksin, pilihan 

tanggal, serta status vaksin yang 

dapat diubah. 

23 

 

Wireframe dari halaman Edit Status 

Vaksin yang digunakan pengguna 

untuk memperbarui status vaksin 

(sudah atau belum) dan menyimpan 

perubahan. 
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24 

 

Wireframe dari halaman Pilih 

Tanggal yang digunakan pengguna 

untuk menentukan tanggal 

pelaksanaan vaksin melalui 

kalender. 

25 

 

Wireframe dari halaman Atur 

Pengingat yang digunakan 

pengguna untuk menentukan waktu 

pengingat (harian, beberapa hari 

sebelumnya, atau mingguan) 

sebelum disimpan. 

26 

 

Wireframe dari halaman FAQ yang 

menampilkan daftar pertanyaan 

umum terkait penggunaan aplikasi 

yang dapat dipilih oleh pengguna. 
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27 

 

Wireframe dari halaman Detail 

FAQ yang menampilkan jawaban 

atau penjelasan dari pertanyaan 

yang dipilih oleh pengguna. 

 

Lampiran 2. Wireframe desain B 

No Gambar Deskripsi 

1 

 

Wireframe ini menampilkan logo 

aplikasi sebagai tampilan awal 

yang muncul saat aplikasi dibuka 

sebelum pengguna masuk ke 

halaman utama. 

2 

 

Wireframe ini menampilkan 

ilustrasi dan teks sambutan untuk 

memperkenalkan aplikasi kepada 

pengguna serta menyediakan 

tombol “Buat Akun” dan “Masuk”. 
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3 

 

Wireframe ini menyediakan opsi 

bagi pengguna untuk melakukan 

pendaftaran menggunakan email 

atau metode lain yang tersedia. 

4 

 

Wireframe ini digunakan untuk 

memasukkan alamat email sebagai 

data awal dalam proses pembuatan 

akun. 

5 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman untuk memasukkan kode 

OTP yang dikirimkan ke email 

guna memastikan keaslian akun. 
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6 

 

Wireframe ini menampilkan proses 

pembuatan kata sandi sesuai 

dengan ketentuan keamanan yang 

ditetapkan oleh sistem. 

7 

 

Wireframe ini menampilkan 

notifikasi bahwa proses pendaftaran 

akun telah berhasil dan pengguna 

dapat melanjutkan ke tahap 

berikutnya. 

8 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman masuk dengan input email 

dan kata sandi dalam kondisi 

normal sebelum proses login 

dilakukan. 
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9 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman masuk dengan kondisi 

error ketika email atau kata sandi 

yang dimasukkan tidak sesuai, 

disertai pesan kesalahan. 

10 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman awal reset kata sandi 

dengan input email untuk 

menerima tautan pengaturan ulang. 

11 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman reset kata sandi setelah 

email diisi, dengan tombol kirim 

untuk memproses permintaan. 
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12 

 

Wireframe ini menampilkan 

notifikasi bahwa tautan reset kata 

sandi telah berhasil dikirim ke 

email pengguna. 

13 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman beranda yang berisi 

sapaan pengguna, kartu pengingat 

jadwal, menu utama (Edukasi 

Stunting, MPASI & Gizi, 1000 

HPK & Pencegahan), serta 

rekomendasi artikel. 

14 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman artikel yang berisi daftar 

artikel dalam bentuk beberapa kartu 

dengan judul dan ringkasan singkat. 
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15 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman detail artikel yang berisi 

judul, tanggal, dan isi artikel secara 

lengkap. 

16 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman MPASI & Gizi yang berisi 

daftar menu makanan dalam bentuk 

kartu. 

17 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman detail MPASI & Gizi yang 

berisi judul menu, deskripsi, serta 

informasi nilai gizi seperti energi, 

protein, dan lemak. 
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18 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman 1000 HPK & Pencegahan 

yang berisi judul dan isi artikel 

edukasi. 

19 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman profil pengguna yang 

berisi informasi dasar seperti nama, 

email, dan kata sandi. 

20 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman profil saat pengguna 

melakukan perubahan data dan 

tersedia tombol simpan. 
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21 

 

Wireframe ini menampilkan 

notifikasi bahwa perubahan data 

profil berhasil disimpan. 

22 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman jadwal posyandu yang 

berisi informasi tanggal, jenis 

pelayanan, dan waktu kegiatan. 

23 

 

Wireframe ini menampilkan form 

tambah pengingat dengan input 

data seperti umur, jenis kegiatan, 

dan tanggal. 
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24 

 

Wireframe ini menampilkan pilihan 

jenis kegiatan yang dapat dipilih 

oleh pengguna. 

25 

 

Wireframe ini menampilkan pilihan 

jenis vaksin sebagai bagian dari 

pengisian data pengingat. 

26 

 

Wireframe ini menampilkan 

pemilihan tanggal menggunakan 

kalender. 
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27 

 

Wireframe ini menampilkan 

pengisian waktu kegiatan serta 

tombol simpan. 

28 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman pengaturan pengingat 

dengan opsi aktivasi alarm. 

29 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman pengingat dengan kondisi 

aktif (toggle aktif). 
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30 

 

Wireframe ini menampilkan detail 

pengingat dengan status kegiatan 

sudah atau belum dilaksanakan. 

31 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman FAQ dengan daftar 

pertanyaan umum dalam kondisi 

tertutup. 

32 

 

Wireframe ini menampilkan 

halaman FAQ saat salah satu 

pertanyaan dibuka untuk melihat 

jawaban. 

 

Lampiran 3. Hasil kuesioner awal redesign aplikasi simpati 
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Lampiran 4. CV ahli UI/UX 
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Lampiran 5. Hasil uji dengan ahli media (UI/UX) 
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Lampiran 6. Hasil kuesioner ahli media (UI/UX) 

 

Lampiran 7. Hasil kuesioner ahli materi (Kader Posyandu Melati 3) 

 

Lampiran 8. Hasil Kuesioner Beta Testing ke responden  
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Lampiran 9. Dokumentasi posyandu melati 3 

      


