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PERANCANGAN PROTOTYPE APLIKASI EDUKASI PENCEGAHAN
STUNTING MENGGUNAKAN PENDEKATAN USER-CENTERED
DESIGN (UCD) DI POSYANDU MELATI 3 KELURAHAN CURUG

KULON

ABSTRAK

%tunting merupakan permasalahan kesehatan yang dapat memengaruhi pertumbuhan fisik,
”erkembangan kognitif, dan kualitas hidup anak. Di Posyandu Melati 3 Kelurahan Curug
%ulon, penyampaian informasi mengenai stunting masih didominasi oleh penyuluhan lisan,
sboster, dan leaflet sehingga diperlukan media edukasi yang lebih mudah diakses. Penelitian
Zni bertujuan merancang prototype aplikasi edukasi pencegahan stunting menggunakan
endekatan User-Centered iDesign (UCD) serta menentukan desain yang paling isesuai
mlengan kebutuhan pengguna melalui 4/B Testing. Penelitian dilakukan melalui identifikasi
&ebutuhan pengguna, perancangan - wireframe, pembuatan prototype high-fidelity
amenggunakan Figma, serta evaluasi melalui alpha testing dan beta testing. Hasil penelitian
enghasilkan prototype aplikasi NutriNest yang memuat fitur edukasi stunting, artikel
~keschatan, informasi jadwal posyandu, dan pengingat kegiatan keschatan anak.
®erdasarkan beta testing terhadap 30 responden, Desain' B memperoleh rata-rata indeks
sebesar 86,1% (Sangat Setuju), lebih tinggi secara signifikan dibandingkan Desain A yang
memperoleh rata-rata indeks sebesar 64,6% (Setuju). Hasil uji statistik parametrik
menggunakan Paired Sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (p < 0,05), yang
menandakan adanya perbedaan yang signifikan secara nyata antara kedua desain. Selain
itu, hasil evaluasi menunjukkan bahwa mayoritas responden memilih Desain B sebagai
desain yang lebih menarik, informatif, dan mudah digunakan.

Kata kunci: A/B testing, aplikasi edukasi, Posyandu, stunting, User-Centered Design,
UI/ux
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BAB I

PENDAHULUAN

«l.1 Latar Belakang Masalah
gotunting berkaitan dengan pertumbuhan.fisik-anak, perkembangan kognitif,
s

ney

g)roduktivitas, dan risiko penyakit‘kronis di masa dewasa (Riantivet al., 2025).
aondisi ini mencerminkan masalah gizi kronis dan pola asuh yang kurang eptimal
aejak kehamilan hingga balita (Ilham et al., 2024). Stunting dibentuk oleh growth
%ltering dan cateh-up growth yang tidak memadai, sehingga anak berbobot lahir
Sl:ormal tetap berisiko mengalami stunting apabila nutrisi dan perkembangannya

-~
dak terjaga dengan baik (Karomah dkk., 2025).
m

gosyandu berperan sebagai pilar utama dalammeningkatkan derajat kesehatan serta
inendeteksi parameter stunting melalui kader sebagai penyampai edukasi gizi bagi
%rang tua (Widyarani et al., 2024). Namun, hasil observasi, studi pendahuluan, dan
mwawancara di Posyandu Melati 3 Kelurahan Curug Kulon menunjukkan edukasi
masih didominasi penyuluhan lisan, poster, dan leaflet yang mudah terlupakan.
Media cetak seperti /eaflet sering ditinggalkan atau rusak, sementara waktu

penyuluhan kader terbatas akibat fokus pada administrasi pencatatan.

Guna mendukung percepatan penccgahan stunting. secara digital, pemerintah
mengembangkan aplikasi SIMPATI dengan fitur seperti menu Posyandu dan Artikel
Kesehatan. Kendati bermanfaat, banyaknya.menu membuat struktur navigasi
menjadi kompleks bagi pengguna umum. Tampilan menu edukasi masih didominasi
teks padat dengan hierarki visual dan penataan ikon yang belum intuitif, sehingga

pencarian artikel stunting serta.informasi jadwal posyandu kurang efisien.

Kualitas antarmuka dan pengalaman pengguna aplikasi SIMPATI dievaluasi
melalui kuesioner kepada 15 responden berusia 20—40 tahun di Posyandu Melati 3.
Kelompok usia ini dipilih karena berada pada periode reproduksi sehat yang
berisiko rendah terhadap kelahiran anak stunting (Sani et al., 2019), aktif mengelola
posyandu, serta terbiasa menggunakan smartphone untuk mengakses informasi

harian (Erika et al., 2024). Kehadiran aplikasi edukasi kesehatan berbasis mobile

1
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0

i&angat berpotensi menjadi media pendamping yang praktis sepanjang rancangan

Qntarmukanya disesuaikan dengan kebutuhan pengguna (Pawenrusi et al., 2024).
F'

§{a511 evaluasi awal menunjukkan pengalaman pengguna pada aplikasi SIMPATI
¥elum optimal, khususnya dalam mengakses fitur posyandu dan artikel edukasi.
é?esponden mengeluhkan navigasi menu yang rumit; penataan ikon kurang intuitif,
éerta penyajian teks terlalu padat sehingga informasi stunting sulit dipahami secara
z"epat. Oleh karena itu, responden menyepakati perlunya redesign antarmuka agar
%mpilan menu lebih sederhana, menarik, dan efisien. Temuan ini menegaskan
%ahwa permasalahanutama SIMPATI terletak pada kualitas User Interface (UI) dan

%/ser Experience (UX) yang perlu dioptimalisasi agar lebih ramah bagi pengguna
-

aposyandu.
=

v.%%erdasarkan penelitian terdahulu, pendekatan User-Centered Design (UCD)

ierbukti efektif memastikan perancangan berorientasi penuh pada kebutuhan
2y . / .
gengguna, sementara penerapan A/B Testing mampu memberikan data evaluasi
&omparatif terukur untuk menentukan desain paling intuitif. Oleh karena itu,
penelitian ini menawarkan kebaruan (rnovelty) berupa redesign prototype aplikasi
edukasi stunting mengombinasikan pendekatan UCD_dan evaluasi 4/B Testing
terhadap dua variasi high-fidelity prototype (Desain A dan Desain B) guna
menentukan alternatif desain paling efektif di Posyandu Melati 3 Kelurahan Curug

Kulon.

1.2 Perumusan Masalah

Perumusan masalah pada penelitian ini adalah:

1. Bagaimana merancang. prototype aplikasi edukasi pencegahan stunting
menggunakan pendekatan User-Centered Design..(UED)di Posyandu
Melati 3 Kelurahan Curug Kulon?

2. Bagaimana menentukan alternatif desain prototype terbaik melalui evaluasi

A/B Testing?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah:
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. Penelitian berfokus pada redesign antarmuka dan pengalaman pengguna

(UI/UX) aplikasi edukasi pencegahan stunting berbasis profotype dengan
menggunakan aplikasi SIMPATTI sebagai acuan perancangan.

Pengguna sasaran prototype dibatasi pada individu berusia 2040 tahun
yang terlibat dalam kegiatan di Posyandu Melati 3 di mana lokasi penelitian
dilaksanakan di Kelurahan Curug Kulon; baik yang.sudah memiliki anak
maupun yang belum, sehingga hasil penelitian merefleksikan kondisi dan

kebutuhan pada konteks posyandu tersebut.

. Metode perancangan antarmuka yang digunakan adalah User-Centered

Design (UCD) yang meliputi pemahaman konteks penggunaan, identifikasi
kebutuhan pengguna, perancangan solusi, dan evaluasi desain, dengan
implementasi perancangan antarmuka dan prototype  high-fidelity
menggunakan Figma.

Evaluasi prototype dibedakan menjadi dua tahap pengujian, di mana Alpha
Testing berfokus pada evaluasi internal dan validasi teknis antarmuka oleh
ahli (expert review) untuk memastikan kelayakan fungsional serta
konsistensi elemen visual, sedangkan Beta Iesting (A/B Testing) berfokus
pada pengujian komparatif kepada pengguna akhir (end-user) untuk
membandingkan dua variasi desain high-fidelity (Desain A dan Desain B)
guna mengukur tingkat persepsi kemudahan penggunaan, daya tarik visual,

serta preferensi pengguna.

. Fitur yang dirancang dan diuji dalam penelitian.ini dibatasi pada fitur-fitur

prioritas hasil analisis kebutuhan pengguna di Posyandu Melati 3, yaitu fitur
Posyandu (yang difokuskan pada penyajian dan kemudahan akses informasi
jadwal kegiatan posyandu), fitur Pengingat (reminder) (sebagai fitur baru
hasil perancangan ulang untuk.membantu pengguna.mengingat jadwal
imunisasi dan pemantauan tumbuh kembang anak), serta fitur Artikel
Edukasi (yang menyajikan materi pencegahan stunting dengan format

visual yang lebih ringkas dan interaktif).
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0

.4 Tujuan dan Manfaat

4.1 Tujuan Penelitian

ujuan penelitian ini adalah:

Merancang prototype aplikasi edukasi pencegahan stunting menggunakan
pendekatan User-Centered Design (UCD)di Posyandu Melati 3 Kelurahan
Curug Kulon.

Mengevaluasi dan. menentukan alternatif desain protofype “terbaik
berdasarkan preferensi serta tingkat kemudahan pengguna menggunakan

A/B Testing.

4.2 Manfaat Penelitian

anfaat penelitian ini adalah:

Meningkatkan Pengetahuan Masyarakat: Menghasilkan redesign prototype
aplikasi edukasi stunting berbasis UlI/UX yang interaktif dan sesuai
kebutuhan pengguna usia 2040 tahun di Posyandu Melati 3.

Mendukung Operasional Posyandu: Menyediakan rekomendasi desain
UI/UX untuk pendukung penyuluhan, pemantauan tumbuh kembang anak,
dan komunikasi keluarga:

Referensi Metodologi: Menjadi contoh penerapan kombinasi metode User-
Centered Design (UCD) dan 4/B testingpada aplikasi kesehatan.
Kontribusi Akademis: Memperkaya penelitian bidang rekayasa perangkat

lunak dan UI/UX sebagai rujukan studi selanjutnya.

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan proposal skripsi ini adalah sebagai berikut:

Bab I Pendahuluan: Latar Belakang Masalah, Perumusan Masalah, Batasan

Masalah, Tujuan dan Manfaat, Sistematika Penulisan.

Bab II Tinjauan Pustaka: Tinjauan Pustaka (teori relevan dan penelitian

terdahulu/state-of-the-art).

Bab III Metode Penelitian: Rancangan Penelitian, Sumber Data, Teknik

Pengumpulan Data, Teknik Analisis Data, Jadwal Penelitian, Rincian Biaya.
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« b IV Hasil dan Pembahasan: Hasil penelitian dan analisis pembahasan sesuai

' an penelitian.
“=Bab V Penutup: Kesimpulan dan Saran.

& PDAFTAR PUSTAKA

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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1.

BABYV
T PENUTUP
A
2.
go .1 Simpulan
= 1. Penelitian ini berhasil menghasilkan profotype aplikasi edukasi pencegahan

stunting "NutriNest" berbasis UI/UX dengan..mengacu pada aplikasi
SIMPATI dan menerapkan metode User-Centered  Design (UCD).
Penyempurnaan fokus pada penyederhanaan arsitektur informast, perbaikan
visual hierarchy, penyediaan whitespace. yang proporsional, serta
penambahan fitur pengingat (reminder) jadwal posyandu dan imunisasi
yang disesuaikan dengan kebutuhan pengguna di Posyandu Melati 3.

Hasil pengujian beta testing menunjukkan bahwa Prototype Desain B lebih
disukai dan lebih mudah digunakan oleh responden dibandingkan Prototype
Desain A. Desain B memperoleh nilai rata-rata indeks persentase sebesar
86,1% (kategori Sangat Setuju), sedangkan Desain A memperoleh nilai rata-
rata sebesar 64,6% (kategori Setuju). Hasil akhir menunjukkan bahwa
mayoritas responden memilth Desain B sebagai rancangan yang paling
disukai. Selain itu, hasil uji statistik parametrik menggunakan Paired
Sample t-test membuktikan adanya perbedaan penilaian yang sangat
signifikan secara nyata antara kedua desain tersebut (p < 0,05). Oleh karena

itu, Desain B ditetapkan sebagai prototype final aplikasi NutriNest.

5.2 Saran

Implementasi Aplikasi  Mobile (Android Native/Flutter): Penelitian
selanjutnya diharapkan dapat memfungsikan profotype final ini ke dalam
tahap rekayasa perangkat-lunak nyata dengan membangun aplikasi berbasis
Android (mobile application) agar dapat diunduh dan digunakan langsung
oleh ibu-ibu balita dan kader posyandu melalui ponsel pintar.

Pengembangan Sistem Sisi Belakang (Backend Implementation):
Diperlukan pengembangan basis data dan sistem backend (APl & server)

yang terintegrasi untuk mendukung fitur pencatatan data tumbuh kembang
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balita secara real-time, manajemen jadwal posyandu, serta pengiriman

notifikasi otomatis (push notification).
. Pengujian Usability Testing Skala Lebih Besar: Diharapkan penelitian

berikutnya dapat memperluas cakupan usability testing dengan melibatkan

reydid e

jumlah responden (sample size) yang lebih besar serta mencakup beberapa

bility Scale (SUS
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Berhasil Masuk!

Wireframe dari halaman Masuk
yang digunakan pengguna untuk
login ke dalam aplikasi dengan
memasukkan nomor handphone

dan kata sandi.

Wireframe dari halaman Berhasil
Masuk yang menampilkan
notifikasi bahwa pengguna telah
berhasil login dan dapat mengakses

fitur aplikasi.

Oafrar

Wireframe dari halaman Daftar
yang digunakan pengguna untuk
membuat akun baru dengan

mengisi data dir1 yang diperlukan.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer pabap yiwjeyjjod YiL uesning aep ujz| eduey

undede ynjuaq wejep ui sijn3 ediey yningas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep ueynwnbuaw Buesejq ‘z
ejieyer Labap yiuyajijod 1efem buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

‘yejesew nyens uenefun neje yiiy uesjinuad ‘uelode] uesynuad ‘yejw)) efiey uesynuad ‘ ueyijpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ymun efuey uediynbuag e

eidid e

slaquins uemnqa&uaw uep uejwnjuedusw eduey i syny QKJE)’ yninjas neje UE]ﬁ!an dunﬁuaw 5“!]!“0 |

104

Pendaftaran
Berhasil!

Wireframe dari halaman Berhasil
Daftar yang menampilkan
notifikasi bahwa akun pengguna
telah berhasil dibuat dan siap

digunakan.

v Y -

Selarn: Owvamg, Al Uyt

©

n - A g |

Wireframe dari halaman Beranda
yang menampilkan menu utama
aplikasi seperti artikel, jadwal
posyandu, MPASI, dan fitur lainnya

sebagai pusat navigasi pengguna.

a0 ©
- ...
a
—
o

Wireframe dari fitur Keluar yang
digunakan pengguna untuk keluar
dari akun dan kembali ke halaman

awal aplikasi.
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Wireframe dari halaman Artikel
yang menampilkan daftar informasi
kesehatan seperti 1000 HPK dan
pencegahan stunting yang dapat
diakses oleh pengguna.

Wireframe dari halaman Detail
Artikel yang menampilkan isi
lengkap dari artikel yang dipilih

oleh pengguna.
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v Y - Wireframe dari halaman MPASI

dan Gizi yang menampilkan daftar

makanan pendamping ASI dan

e

informasi gizi untuk anak.
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Wireframe dari halaman 1000 HPK
menampilkan informasi edukatif
mengenai pentingnya periode 1000
hari pertama kehidupan serta cara

dan pencegahan stunting yang
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Wireframe dari halaman Berhasil

Ubah Profil yang menampilkan
notifikasi bahwa data pengguna
telah berhasil diperbarui.

akun dihapus.
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Wireframe dari halaman Berhasil
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Hapus Akun yang menampilkan
notifikasi bahwa akun telah

berhasil dihapus.
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Wireframe dari halaman Jenis

Vaksin yang digunakan pengguna
untuk mengisi data seperti usia bayi
(bulan) dan memilih jenis vaksin.
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Wireframe dari halaman Pilih

Tanggal yang digunakan pengguna

untuk menentukan tanggal
pelaksanaan vaksin melalui

kalender.
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v . .- Wireframe dari halaman Detail

FAQ yang menampilkan jawaban

1 e . — — o —— —

r——— atau penjelasan dari pertanyaan

yang dipilih oleh pengguna.
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Wireframe ini menampilkan

- Pose Kaza Sand

notifikasi bahwa tautan reset kata

sandi telah berhasil dikirim ke

Pk compinsri R email pengguna.
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Wireframe ini menampilkan
halaman detail artikel yang berisi
judul, tanggal, dan isi artikel secara

lengkap.

Pertama Kali dalam
Sejarah: Prevalensi
Stunting Indonesia
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+ 1000 MK & Parcegahan

1000 HPK Kunci

Wireframe ini menampilkan
halaman 1000 HPK & Pencegahan
yang berisi judul dan isi artikel

edukasi.
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Wireframe ini menampilkan
notifikasi bahwa perubahan data
profil berhasil disimpan.
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i  atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
P a untuk kepenti pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta ‘ ‘ ‘
2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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Wireframe ini menampilkan pilihan
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1. Dilarang mengutip ul-"nnr.. atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

+ penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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pengisian waktu kegiatan serta

tombol simpan.
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Wireframe ini menampilkan detail
pengingat dengan status kegiatan

sudah atau belum dilaksanakan.

Wireframe : i menampilkan
halaman FAQ dengan dafi
pertanyaan umu lxxsi
tertutup.

"
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15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Tampilan aplikasi SIMPAT! sudah men...dan  ~ < 4 dan 30 >

Tampilan aplikasi SIMPATI sudah menggambarkan tujuan dan fungsi aplikasi dengan jelas.

ry 4 LN AN N
15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Tompilan awal aplikasi memberikan kesany ~ < § dari 30 >

Tampilan awal aplikasi memberikan kesan yang menarik.

15 jawaban Linat 4l Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Secara umum, aplikasi SIMPATI mudah dipa ~ < 6 dari 30 >

Secara umum, aplikasi SIMPATI mudah dipahami oleh pengguna.
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15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanysan Individual
Tata letak (layout) tampilan aplikasi terlihat  ~ < 7 dari 30 >

Tata letak (iayout) tampilan aplikasi terlihat rapi dan terstruktur

T | B . N
15 jawa ban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Ikon dan menu pada aplikasl mudah dikena!l ~ < B dari 30 >

|kon dan menu pada aplikasi mudah dikenali dan dipahami.

15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Pemilihan warna pada aplikasi terasa nyami  ~ < 9 dari 30 >

Pemilihan warna pada aplikasi terasa nyaman dilihat
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15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Ukuran teks dan elemen visual pada aplikas ~ < 10 dari 30 >

Ukuran teks dan elemen visual pada aplikasi mudah dibaca,

15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Tampilan aplikasi terlibat konsisten di setia;  ~ < 11 dari 30 2

Tampllan aplikasi terlihat konsisten di setiap bagian,

15 jawaban Lihat di Spreadshest
Ringkasan Pertanyaan Individual
Alur penggunaan aplikasi terlihat sederhana  « < 12 der 30 >

Alur penggunaan aplikasi terlihat sederhana dan tidak berbelit.
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15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Pengguna baru dapat memahamicaram..n ~ < 13 der 30 >

Pengguna baru dapat memahaml| cara menggunakan aplikasi tanpa bantuan tambahan.

T | N N N
15 jawaban Linat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Navigasi antar menu terasa jelas dan mudat ~ < 14 darl 30 >

Navigasl antar menu terasa Jelas dan mudah diikuti.

185 jawaban Lihat di Spreadsheet &
Ringkasan Pertanyaan Individual
Saya merasa nyaman apabila harus me._.gu < 15 darl 30 >

Saya merasa nyaman apabila harus menggunakan aplikasi inl secara rutin,
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15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Informasi yang disajikan dalam aplikasi muc < 16 dean 30 >

Informasi yang disajikan dalam aplikasi mudah dipahami.

15 jawaban Lihat di Spreadsheet 1
Ringkasan Partanyaan Individual
Penya|ian artikel, video, dan konten informa: = < 17 dari 30 >

Penyajian artikel, video, dan konten informasi terasa terorganisir.

15 jawaban Lihat di Spreadsheet :
Ringkasan Pertanyaan Individual
Fitur yang tersedia saat ini sudah mendukur < 18 dari 30 >

Fitur yang tersedia saat ini sudah mendukung kebutuhan pengguna.
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15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Aplikasi inl membantu pengguna memaham < 19 dari 30 >

Aplikasi ini membantu pengguna memahami informasi terkait stunting

T | N N . N
15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Tampilan aplikasi masih perlu ditingkatkan: < 20 darl 30 >

Tampilan aplikasi masih periu ditingkatkan agar lebih menarik.

15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Alur penggunaan aplikasi masih perlu dised: < 21 dari 30 >

Alur penggunaan aplikasi masih perlu disederhanakan.
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15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Navigasi menu masih perlu diperjelas. - < 22 dari 30 >

Navigasi menu masih perlu diperjelas.

T | N N -
15 jawaban Likat di Sproadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Informasi dalam aplikasi masih perl__ringka < 23  dati 30 >

Informasi dalam aplikasl masih perlu diringkas agar lebih mudah dipahami.

15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Aplikasi masih memeriukan penambahan fit ~ < 24 dari 30 >

Aplikasi masih memerlukan penambahan fitur pendukung.
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15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Aplikasi SIMPATI perlu dilakukan perancang « < 25 darl 30 >

Aplikasi SIMPATI perlu dilakukan perancangan ulang (redesign).

15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Penambahan fitur pengingat jadwal posyant < 26 dari 30 >

Penambahan fitur pengingat jadwal posyandu diperlukan.

W ===

15 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Tampilan menu yang lebih sederhana akanr < 29 dar 30 >

Tampilan menu yang lebih sederhana akan memudahkan pengguna,
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15 jawaban
Ringkasan Partanyaan
Saran Anda terkait perbaikan tampil...an fitu ~ < 30

Saran Anda terkait perbaikan tampilan dan fitur Aplikasi SIMPAT| ke depan

15 jawaban
Ringkasan Pertanyaan
Penambahan notifikasi terkait pemeriksaan « < 27

Penambahan notifikasi terkait pemeriksaan anak diperlukan,

15 jawaban
Ringkasan Pertanyaan
Penambahan fitur profil pengguna akan mer  ~ < 28

Penambahan fitur profil pengguna akan membantu pengalaman penggunaan.

Lampiran 4. CV ahli UI/UX
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ampiran 6. Hasil kuesioner ahli media (UI/UX)

X

% 2 Jawaban Link ke Spreadsheet
2]

°

g Ringkasan Pertanyaan Individual

Siapa yang telah menjawab?

Email

valentinus.thiomarsel@gmail.com

valentinus. thiomarsel@gmail.com (1)

ampiran 7. Hasil kuesioner ahli materi (Kader Posyandu Melati 3)

eye)er [1abap Yiwja3ijod YL uesning aep ujz) eduey

1 jawaban Link ke Spreadsheet

Ringkasan Partanyaan Individual

DYIDUDFC 1 lﬂﬁaw!'l\lﬂ‘lll\‘l AL HIDCM INS AN D\dl‘) ‘EH @

Siapa yang telah menjawab?

Emaill

p ue)jwnuesuaw eduey jui siny efiey yninjas neje ueibeqgas dunguaw Bueiejqg ‘L

aiusiahD4@gmail. com
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& Lampiran 8. Hasil Kuesioner Beta Testing ke responden

g

o

=

g 30 Jawaban Lihat di Spreadsheet :

o

-

e Ringkasan Pertanyaan Individua!
Apakah informasi mengenal stunting padarp ~ L4 5 dari 36 >

Apakah Informasi mengenai stunting pada prototype ini mudah dipahami?
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30 jawaban Lihat di Spreadsheet
= =
- o
- : Ringkasan Pertanyaan Individual
—
¥
'g B Apakah maten edukasi yang disajika...sudat ~ < 6 dan 36 >

Apakah materi edukasi yang disajikan sudah sesuai dengan kebutuhan Anda?

V/ A | |\ Wt -l

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apekah informasi MPASH dan gizi yang 1erse < 7 dari 36 >

bribube 11afRan '“lllﬁ‘iio'j A1 HIDER N I mdnunu@

Apakah informasi MPASI dan gizi yang tersedia bermanfaat bagl Anda?

\b o . ——n ]

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah informasi jadwal Posyandu di.,.and ~ < 8 dari 36 >

efue
: laquins ueyingaduaw uep uejwnjueduaw eduey jul siny eAie) yninjas neje qu:‘qas dunnum Buesejg ‘L

Apakah informasi jadwal Posyandu disajikan dengan jelas dan mudah dipahami?
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30 jawaban Lihat di Spreadsheet
= =
o
L 2 252
n Ringkasan Pertanyaan Individual
—
{ ¥
'g & Apakah tampilan antarmeka (userint..e)pn ~ < 9 dar 36 >

Apakah tampilan antarmuka (user interface) prototype menarik secara visual?

V/ AN | | Wt N\

30 jawaban Lihat di Spreadsheeat
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah kombinasi wama, ikon, dan i...strasi  « < 10 den 36 >

by ibube 11afas i"\ll“ﬁi‘in A1 HIDER N uII mdnunu@

Apakah kombinasi warna, ikon, dan llustrasi pada prototype sudah sesuai?

\b o, oo nm ]

30 jawaban Linat di Spreadsheet
Ringkasan Partanyaan Individual
Apakah tata letak (layout) informas._ halam:  ~ < 11 dari 36 >

efue
: laquins ueyingaduaw uep uejwnjueduaw eduey jul siny eAie) yninjas neje qu:‘qas dunnum Buesejg ‘L

Apakah tata letak (layout) informasi pada setiap halaman sudah tersusun dengan rapi?
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30 jawaban Lihat di Spresdsheet
=
o
L 2 :
N Ringkasan Pertanyaan Individual
i3
'g & Apakah ukuran teks, ikon, dan tombo.. totyp < 12 dari 36 O

Apakah ukuran teks, ikon, dan tombol pada prototype mudah dilihat dan digunakan?

VY AN | ) WAN

eyeer Jaba Njuwy23jjod YiL uesning pep ujzj eduey

undede ynjuaq wejep i sijn} efiey yninjes neje ueibeqas yelueqiadwaw uep ueynwnbuaw buesejq 'z

30 jawaban Lihat di Sproadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah sistem navigasi antarhalaman pada  ~ < 13 dari 36 2>

bribubr 11afias i"\ll“‘“'i@j A\ HIBER Ine un m"““-“@

Apakah sistem navigasi antarhalaman pada prototype mudah dipahami?

|\ | s s e

ejieyer Labap yiuyajijod 1efem Buek uebupuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

‘yejesew nyens uenefun neje yiin| uesynuad ‘uelode] uesynuad ‘yejw)l efiey uesynuad ‘ uepiPuad ‘ueyipipuad uebupuaday

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apekah Anda dapat menemukan fitur yang¢ ~ < 14 dari 36 >

efue
: laquins ueyingaduaw uep uejwnjueduaw eduey jul siny eAie) yninjas neje qu:‘qas dunnum Buesejg ‘L

Apakah Anda dapat menemukan fitur yang dibutuhkan dengan mudah?
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30 jawaban Lihat di Spreadsheet
X
- o
‘ : Ringkasan Pertanyaan Individual
i3
'g B Apakah alur penggunaan prototype mu.. ajai  ~ < 15 dari 36 2

Apakah alur penggunaan prototype mudah dipelajari sejak pertama kali digunakan?

P/ AN | | N N\

30 jawaban Lihat dl Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah fitur-fitur pada prototype | jalan ses < 16 dar 36 >

bribube 11afas i'\llllﬁ‘iiGi A1 HIDER N uI mdnunu@

Apakah fitur-fitur pada prototype inl dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan Anda?

\h [, or—— 5 ]

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah prototype ini mampu memberik...pe  ~ < 17 dar 36 >

efue
: laquins ueyingaduaw uep uejwnjueduaw eduey jul siny eAie) yninjas neje qu:‘qas dunnum Buesejg ‘L

Apakah prototype ini mampu memberikan pengalaman penggunaan yang nyaman?
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30 jawaban Lihat di Spreadsheet
g
29 %
. ? n Ringkasan Pertanyaan Individual
8= —_—
T
e g
'E 2 e Apakah Anda bersedia menggunakan si..an < 18 dari 36 >
=

un c&u‘;a

eqas dj

Apakah Anda bersedia menggunakan sistem ini apabila nantinya dikembangkan menjadi aplikasi
yang nyata?

e

Vs A | B WY

beqas yelueqiadwaw uep ueynwnbuaw Buesejq 'z

ejieyer Labap yiuyajijod 1efem Buek uebupuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

‘yejesew nyens uenefun neje yiin| uesynuad ‘uelode] uesynuad ‘yejw)l efiey uesynuad ‘ uepiPuad ‘ueyipipuad uebupuaday

eyeer Jaba Njuwy23jjod YiL uesning pep ujzj eduey
DrIDUDF ihﬁhli"\llhﬁ“i‘\j A1 HIDCRH I A millﬁilh‘“ @

o
3
c
w
o
g 30 jawaban Lihat di Spreadsheet
'g Ringkasan Pertanyaan Individual
Lad —_—
a E
g w
a i Secara keseluruhan, apakah prototyp, rmas ~ < 19 dari 36 2
g
s S3%
3 3
¥ 5 Secara keseluruhan, apakah prototype NutriNest ini mudah digunakan dan membantu Anda
g g memperoleh informasi mengenai pencegahan stunting?
o c
ESsE \N - DNALITEIKAIL
£ ) B :
257g
g ; 30 jawaban Lihat di Spreadsheet
s gl
§, Ringkasan Pertanyaan Individual
£
= 5
] 3
'g g Apakah Informasi mengenal stunting pedap ~ < 20 dari 36 >
5 g
- o
-

Apakah informasi mengenai stunting pada protatype ini mudah dipahami?
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30 jawaban Lihat di Spreadsheet
= 5
Y
L
n Ringkasan Pertanyaan individual
-
{ ¥
'E & Apakah mater| edukasi yang disajika.. sudal ~ < 21 dari 36 >

Apakah materi edukasi yang disajlkan sudah sesual dengan kebutuhan Anda?

v/ AN | ) VAN

eyeer Jaba Njuwy23jjod YiL uesning pep ujzj eduey

undede ynjuaq wejep i sijn} efiey yninjes neje ueibeqas yelueqiadwaw uep ueynwnbuaw buesejq 'z

30 jawaban Lihat di Spreadshect
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah informasi MPASI dan gizi yang terse < 22 dar 36 >

prIbube 11afRan i'\lll!ﬁ"io‘i A nBen N wnnn m"““-“@

Apakah informasi MPASI dan gizi yang tersedia bermanfaat bagi Anda?

\ T

ejieyer Labap yiuyajijod 1efem Buek uebupuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

‘yejesew nyens uenefun neje yiin| uesynuad ‘uelode] uesynuad ‘yejw)l efiey uesynuad ‘ uepiPuad ‘ueyipipuad uebupuaday

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah informasi jadwal Posyandu di_.and < 23 dan 36 >

efue
: laquins ueyingaduaw uep uejwnjueduaw eduey jul siny eAie) yninjas neje qu:‘qas dunnum Buesejg ‘L

Apakah informasi jadwal Posyandu disajikan dengan jelas dan mudah dipahami?
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30 jawaban Lihat di Spreadsheet
= =
o
» 2 x :
N Ringkasan Pertanyaan Individual
—
‘g ¥
'g & Apakah tampilan antarmuka {(userint._e)prc < 24 dari 36 >

Apakah tampilan antarmuka (user interface) prototype menarik secara visual?

b/ AN | | W\ ™\

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah kombinasi wama, (kon, dan | strasi  « < 25 dari 36 >

oA 1BuBE H1aRaN WINA[0 1 W Hpen Ine i DA wBY ()

Apakah kombinasi warna, kon, dan llustrasi pada prototype sudah sesuai?

|\ | I s

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apskah tata letak (layout) informas. . halami  « £ 26 dari 36 >

efue
: laquins ueyingaduaw uep uejwnjueduaw eduey jul siny eAie) yninjas neje qu:‘qas dunnum Buesejg ‘L

Apakah tata letak (layout) informasi pada setiap halaman sudah tersusun dengan rapi?
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30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah ukuran teks, ikon, dan tombo...totyp  ~ < 27 dari 36 >

Apakah ukuran teks, ikon, dan tombol pada prototype mudah dilihat dan digunakan?

V/ AN | 1\ W N\

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individgual
Apakah sistem navigasi antarhalaman pada ~ < 28 dari 36 >

Apakah sistem navigasi antarhalaman pada prototype mudah dipahami?

\b L s oy

30 ]awaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual

Apakah Anda dapat menemukan fituryange ~ < 29 dari 36 >

Apakah Anda dapat menemukan fitur yang dibutuhkan dengan mudah?
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30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah alur penggunaan prototype mu..aja:  ~ < 30 dari 36 >

Apakah alur penggunaan prototype mudah dipelajari sejak pertama kali digunakan?

VY AN | ) W\ -l

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan Individual
Apakah fitur-fitur pada prototype |, jalan set < 31 dari 36 >

Apakah fitur-fitur pada prototype ini dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan Anda?

\b o, oo nm ]

30 jawaban Lihat di Spreadsheet
Ringkasan Pertanyaan individual
Apakah prototype inl mampu memberik., pe ~ < 32 dari 36 >

Apakah prototype ini mampu memberikan pengalaman penggunaan yang nyaman?

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



143

30 jawaban Lihat di Spreadsheet :
s
29 %
: ? n Ringkasan Pertanyaan Individual
a —
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'E 2 & Apakah Anda bersedia menggunakan si..an < 33 dari 36 2
3

un c&u‘;a

BYIDUDF ihﬁhli"\llhﬁ;’if\j A1 HIDCR INF I mﬂll-\unH@

Dari kedua pilihan prototype yang ditampilkan, desain manakah yang lebih Anda sukai 7

Sembunyikan opsi A

Desain A

Desain B
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Eg, § ?% Ringkasan Pertanyaan Individual
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o gy 3, Secara keseluruhan, apakah prototyp..rmas  ~ < 34 dari 36 >
g 3sg
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£ 3
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g f Eg memperoleh informasi mengenal pencegahan stunting?
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Lihat di Spreadsheet

30 jawaban

©Han wipra nunn surusan n ol

Individual

36 dari 36

Pertanyaan
<

JAKARTA

Ringkasan

Apa alasan Anda memilih desain tersebut?
Apa alasan Anda memilih desain tersebut?

=

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip uovom.!. atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

%/ 2.Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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