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RANCANG BANGUN SISTEM PANGGILAN DARURAT 

MENGGUNAKAN KOMUNIKASI LoRa UNTUK CLUSTER 

” PERANCANGAN APLIKASI ANDROID PANGGILAN DARURAT 

MENGGUNAKAN LoRa UNTUK CLUSTER” 

 ABSTRAK 

Keamanan dan penanganan medis darurat di kawasan permukiman klaster 

memerlukan sistem informasi pemantauan dasbor yang responsif dan andal. 

Penelitian ini merancang dan mengimplementasikan "Cluster Guard", aplikasi 

pemantauan sinyal darurat terpusat berbasis Android menggunakan SDK Flutter 

dan Firebase Realtime Database. Pengembangan ini menerapkan arsitektur data 

reaktif untuk mengelola mutasi state parameter biner status keamanan dan 

kesehatan yang dikirim oleh jaringan nirkabel LoRa SX1278. Dengan 

memanfaatkan komponen StreamBuilder, aplikasi mampu memantau perubahan 

aliran data pada struktur JSON di cloud server secara asinkron tanpa memerlukan 

penyegaran manual oleh petugas. Hasil pengujian fungsionalitas menunjukkan 

aplikasi berhasil memproses perubahan data secara real-time. Logika kondisional 

pada kode pemrograman terbukti responsif dalam membangun ulang antarmuka 

secara dinamis, seperti mengubah visualisasi kartu blok rumah dengan batas merah 

dan kuning label darurat saat nilai berubah menjadi False sesuai tombol yang di 

tekan, memperbarui fungsi akumulasi penghitung data, serta memicu notifikasi 

latar belakang. Ketika parameter kembali bernilai True, antarmuka dinormalisasi 

secara instan ke kondisi aman. Evaluasi Quality of Service (QoS) menunjukkan 

tingkat packet loss 0%, throughput pada kisaran 1205 kbps hingga 3138 kbps, serta 

nilai delay jaringan antara 62,3 ms hingga 265,4 ms. Integrasi framework Flutter 

dan basis data real-time ini terbukti menghasilkan perangkat lunak manajemen 

krisis yang instan, andal, dan adaptif. 

 

Kata Kunci: Internet of Things, Long Range (LoRa), Flutter, Firebase Realtime 

Database, Quality of Service. 
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DESIGN AND CONSTRUCTION OF AN EMERGENCY CALL 

SYSTEM USING LoRa COMMUNICATION FOR 

RESIDENTIAL CLUSTERS 

” DESIGN OF A CENTRALIZED LoRa RECEIVER SYSTEM FOR CLUSTER 

EMERGENCY NOTIFICATION MANAGEMENT” 

ABSTRACT 

Security and emergency medical response in cluster residential areas require a 

responsive and reliable dashboard monitoring information system. This research 

designs and implements "Cluster Guard," a centralized emergency signal 

monitoring Android application developed using the Flutter SDK and Firebase 

Realtime Database. The development applies a reactive data architecture to 

manage state mutations of binary parameters (security and health status) 

transmitted by the LoRa SX1278 wireless network. By utilizing the StreamBuilder 

component, the application asynchronously monitors data stream changes within 

the JSON structure on the cloud server without requiring manual refreshes by 

officers. Functional testing results show that the application successfully processes 

data changes in real-time. Conditional logic within the programming code is proven 

responsive in dynamically rebuilding the user interface, such as modifying the 

visualization of housing block cards with red borders and emergency labels when 

values change to False, updating data counter accumulation functions, and 

triggering background notifications. When parameters return to True, the interface 

instantly normalizes to a safe condition. Quality of Service (QoS) evaluation 

demonstrates a 0% packet loss rate, throughput ranging from 1205 kbps to 3138 

kbps, and a network delay between 62.3 ms and 265.4 ms. The integration of the 

Flutter framework and a real-time database is proven to produce crisis 

management software that is instantaneous, reliable, and adaptive. 

 

Keywords: Internet of Things, Long Range (LoRa), Flutter, Firebase Realtime 

Database, Quality of Service. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Konsep Smart City dan Smart Home terus berkembang pesat sebagai respons 

terhadap kebutuhan digitalisasi di berbagai sektor, termasuk dalam manajemen 

keamanan perumahan. Seiring dengan peningkatan populasi dan pembangunan 

kawasan residensial tertutup (cluster), kebutuhan akan sistem keselamatan yang 

tangguh menjadi semakin krusial. Pemanfaatan teknologi Internet of Things (IoT) 

dalam ekosistem perumahan membuka peluang besar untuk mengelola sistem 

pemantauan secara real-time, menjanjikan manajemen respons yang lebih cepat 

terhadap berbagai situasi kritis. 

Meskipun penerapan IoT sudah mulai meluas, sistem pelaporan darurat di 

kawasan perumahan masih menghadapi kendala teknis yang signifikan. Mayoritas 

sistem pemantauan dan tombol panik (panic button) saat ini masih sangat 

bergantung pada konektivitas Wi-Fi lokal atau jaringan seluler (GSM) di masing-

masing rumah. Ketergantungan ini memunculkan titik lemah yang fatal; ketika 

terjadi pemadaman listrik atau gangguan sinyal operator (blank spot), perangkat 

pelaporan menjadi lumpuh. Hal ini menyebabkan penghuni rumah kesulitan untuk 

mengirimkan sinyal bahaya tepat ketika bantuan paling dibutuhkan, tanpa adanya 

jalur komunikasi alternatif. 

Di sisi lain, keterlambatan dalam merespons situasi darurat—baik ancaman 

kriminalitas maupun kondisi krisis medis—dapat berakibat sangat fatal. 

Pemantauan status keamanan dan kesehatan warga secara terpusat membutuhkan 

infrastruktur komunikasi yang tidak hanya cepat, tetapi juga memiliki jangkauan 

luas dan beroperasi secara independen. Oleh karena itu, diperlukan sebuah solusi 

sistem komunikasi yang tangguh, hemat daya, dan tidak bergantung penuh pada 

infrastruktur internet rumah tangga di setiap titik sensornya. 

Sebagai jawaban atas tantangan tersebut, dikembangkanlah sebuah sistem 

penerima sinyal darurat perumahan berbasis teknologi LoRa (Long Range). Sistem 

ini dirancang menggunakan arsitektur jaringan di mana setiap rumah dilengkapi 

dengan node transmisi mandiri yang mampu mengirimkan status peringatan 

keamanan dan kesehatan dalam jangkauan jarak jauh. Sinyal dari berbagai node  
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tersebut kemudian diterima oleh sebuah gateway terpusat yang berfungsi 

menjembatani data ke pangkalan data awan (Realtime Database). 

Dengan integrasi langsung ke sistem pemantauan berbasis aplikasi mobile cross-

platform, petugas keamanan atau pengelola cluster dapat memantau status darurat 

dari setiap rumah secara real-time. Sistem ini memastikan pelaporan warga tetap 

berjalan optimal terlepas dari gangguan internet lokal di masing-masing rumah, 

menjadikannya solusi yang fleksibel dan relevan untuk manajemen krisis masa kini. 

Melalui penerapan sistem pemantauan darurat berbasis LoRa ini, diharapkan waktu 

tanggap (response time) penanganan masalah dapat dipangkas secara signifikan, 

meningkatkan rasa aman penghuni, serta menghadirkan standar baru dalam 

infrastruktur keselamatan residensial. 

1.2 Perumusan Masalah 

Perumusan masalah yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut : 

a) Bagaimana merancang antarmuka (User Interface) dan arsitektur aplikasi 

mobile Android yang responsif untuk keperluan manajemen pemantauan dan 

notifikasi darurat klaster secara real-time? 

b) Bagaimana merealisasikan aplikasi pemantauan tersebut menggunakan 

framework Flutter dan mengintegrasikannya dengan layanan Firebase 

Realtime Database sebagai pusat penerima data dari gateway LoRa? 

c) Bagaimana menguji fungsionalitas penerimaan notifikasi, keamanan sistem 

autentikasi pengguna, serta parameter Quality of Service (QoS) jaringan pada 

aplikasi saat terhubung dengan aliran data darurat? 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

a) Menghasilkan rancangan antarmuka (User Interface) dan arsitektur aplikasi 

mobile Android yang responsif untuk keperluan manajemen pemantauan dan 

notifikasi darurat klaster secara real-time. 

b) Merealisasikan aplikasi pemantauan tersebut menggunakan framework Flutter 

yang terintegrasi secara langsung dengan layanan Firebase Realtime Database 
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sebagai pusat pengolahan dan penerima data dari gateway sistem panggil 

darurat berbasis LoRa. 

c) Mengevaluasi dan menganalisis tingkat fungsionalitas penerimaan notifikasi, 

keamanan sistem autentikasi pengguna, serta hasil dari pengujian performa 

Quality of Service (QoS) jaringan pada aplikasi saat memproses aliran data 

darurat. 

1.4 Luaran 

Luaran dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

a) Aplikasi mobile android 

b) Sistem terintegrasi dan source code 

c) Laporan tugas akhir 

d) Artikel ilmiah pada jurnal terakreditasi 
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BAB V  

PENUTUP 

 

    5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan perumusan masalah, tujuan penelitian, serta pengujian 

sistem yang telah diuraikan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Rancangan antarmuka aplikasi Android bernama "Cluster Guard" telah 

berhasil dibangun menggunakan Software Development Kit (SDK) Flutter 

dengan bahasa pemrograman Dart. 

2. Aplikasi pemantauan tersebut telah berhasil diintegrasikan dengan Firebase 

Realtime Database, yang berfungsi sebagai server awan pusat untuk 

menerima parameter biner status keamanan dan kesehatan dari gateway 

penerima sinyal LoRa. 

3. Hasil pengujian fungsionalitas mengonfirmasi bahwa antarmuka aplikasi 

seluler petugas keamanan mampu mendeteksi serta menampilkan perubahan 

status darurat warga per blok rumah secara real-time. 

4. Berdasarkan hasil pengujian parameter Quality of Service (QoS), jaringan 

aplikasi menunjukkan performa transmisi data yang sangat baik, dibuktikan 

dengan tingkat packet loss sebesar 0%. Pengujian juga mencatat rentang 

throughput yang sangat baik, yaitu antara 1205 kbps hingga 3138 kbps. 

Kecepatan penerimaan data juga tergolong responsif dengan nilai delay 

terendah pada 62,3 ms dan tertinggi di angka 265,4 ms. 

 5.2 Saran 

Untuk penyempurnaan serta pengembangan sistem pemantauan darurat pada 

penelitian di masa yang akan datang, terdapat beberapa saran yang dapat 

dipertimbangkan, antara lain: 

1. Mengingat sistem dirancang untuk mengatasi kelemahan infrastruktur saat 

terjadi pemadaman listrik atau blank spot sinyal seluler lokal, disarankan untuk 

melengkapi node LoRa TX (pengirim di rumah) maupun gateway LoRa RX 
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(penerima di pos satpam) dengan sistem catu daya cadangan (seperti baterai 

sekunder) agar perangkat tetap hidup saat listrik padam. 

2. Karena sistem ini sangat bergantung pada kapabilitas gelombang radio Long 

Range (LoRa), disarankan untuk melakukan pengujian redaman sinyal secara 

fisik yang mempertimbangkan rintangan bangunan (tembok pembatas 

perumahan) guna memaksimalkan cakupan jarak node pemancar SX1278. 

3. Dapat ditambahkan fitur notifikasi lanjutan yang terintegrasi (seperti SMS atau 

push notification berulang) jika fitur alarm di layar dashboard aplikasi "Cluster 

Guard" terlewat oleh petugas keamanan yang sedang tidak memantau layar 

smartphone. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Dokumentasi Alat 

Lampiran 2 Source Code Splash Screen 

 

import 'package:flutter/material.dart'; 

 

class SplashScreen extends StatefulWidget { 

  const SplashScreen({Key? key}) : super(key: key); 

 

  @override 

  SplashScreenState createState() => SplashScreenState(); 

} 

 

class SplashScreenState extends State<SplashScreen> { 

  @override 

  void initState() { 

    super.initState(); 

    Future.delayed(const Duration(seconds: 3), () { 

      if (!mounted) return; 

      Navigator.pushReplacementNamed(context, '/login'); 

    }); 

  } 

 

  @override 

  Widget build(BuildContext context) { 

    return Scaffold( 

      body: Container( 

        width: double.infinity, 

        height: double.infinity, 

        // Background gradasi linier biru mewah agar senada 

dengan konsep aslinya 

        decoration: const BoxDecoration( 

          gradient: LinearGradient( 

            begin: Alignment.topCenter, 

            end: Alignment.bottomCenter, 

            colors: [ 

              Color(0xFF2B72E4), // Biru tua atas 

              Color(0xFF51A7F9), // Biru muda bawah 

            ], 

          ), 
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            colors: [ 

              Color(0xFF2B72E4), // Biru tua atas 

              Color(0xFF51A7F9), // Biru muda bawah 

            ], 

          ), 

        ), 

        child: Column( 

          mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center, 

          children: [ 

            // ================= REPLIKA LOGO BERBASIS KODE 

================= 

// GANTI WIDGET STACK LAMA DENGAN INI: 

Stack( 

  alignment: Alignment.center, // Mengunci semua anak Stack 

tepat di titik tengah 

  children: [ 

    // Efek lingkaran glow transparan di latar belakang logo 

    Container( 

      width: 180, 

      height: 180, 

      decoration: BoxDecoration( 

        shape: BoxShape.circle, 

        color: Colors.white.withOpacity(0.1), 

      ), 

    ), 

    // Ikon Perisai (Shield) luar 

    const Icon( 

      Icons.shield_outlined, 

      size: 130, 

      color: Colors.white, 

    ), 

    // Ikon Rumah (Home) yang dikunci pas di tengah-tengah 

perisai 

    const Center( 

      child: Padding( 

        padding: EdgeInsets.only(top: 8.0), // Mengimbangi 

bentuk perisai agar seimbang secara visual 

        child: Icon( 

          Icons.home_rounded, 

          size: 45, 

          color: Colors.white, 

        ), 

      ), 

    ), 

  ], 

), 

            // 

============================================================

= 

 

            const SizedBox(height: 35), 

             

            // Teks Judul Utama 

            const Text( 

              'Cluster Guard', 

              style: TextStyle( 

                fontSize: 26, 

                fontWeight: FontWeight.bold, 
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        child: Icon( 

          Icons.home_rounded, 

          size: 45, 

          color: Colors.white, 

        ), 

      ), 

    ), 

  ], 

), 

            // 

============================================================

= 

 

            const SizedBox(height: 35), 

             

            // Teks Judul Utama 

            const Text( 

              'Cluster Guard', 

              style: TextStyle( 

                fontSize: 26, 

                fontWeight: FontWeight.bold, 

                color: Colors.white, 

                letterSpacing: 0.5, 

              ), 

            ), 

            const SizedBox(height: 8), 

             

            // Sub-judul Sistem 

            Text( 

              'Cluster Monitoring System', 

              style: TextStyle( 

                fontSize: 16, 

                color: Colors.white.withOpacity(0.9), 

              ), 

            ), 

             

            const SizedBox(height: 60), 

             

            // Loading Indicator penanda proses loading 

masuk aplikasi 

            const CircularProgressIndicator( 

              valueColor: 

AlwaysStoppedAnimation<Color>(Colors.white), 

            ), 

          ], 

        ), 

      ), 

    ); 

  } 

} 
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            const SizedBox(height: 60), 

             

            // Loading Indicator penanda proses loading 

masuk aplikasi 

            const CircularProgressIndicator( 

              valueColor: 

AlwaysStoppedAnimation<Color>(Colors.white), 

            ), 

          ], 

        ), 

      ), 

    ); 

  } 

} 

import 'package:flutter/material.dart'; 

import 'package:firebase_auth/firebase_auth.dart'; 

 

class RegisterScreen extends StatefulWidget { 

  const RegisterScreen({super.key}); 

 

  @override 

  State<RegisterScreen> createState() => 

_RegisterScreenState(); 

} 

 

class _RegisterScreenState extends State<RegisterScreen> { 

  bool _obscureText = true; 

  bool _isLoading = false; 

 

  final TextEditingController _nameController = 

TextEditingController(); 

  final TextEditingController _emailController = 

TextEditingController(); 

  final TextEditingController _passwordController = 

TextEditingController(); 

 

  final FirebaseAuth _auth = FirebaseAuth.instance; 

 

  @override 

  void dispose() { 

    _nameController.dispose(); 

    _emailController.dispose(); 

    _passwordController.dispose(); 

    super.dispose(); 

  } 

 

  // Firebase Registration Function 

  Future<void> _registerUser() async { 

    final name = _nameController.text.trim(); 
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  final TextEditingController _emailController = 

TextEditingController(); 

  final TextEditingController _passwordController = 

TextEditingController(); 

 

  final FirebaseAuth _auth = FirebaseAuth.instance; 

 

  @override 

  void dispose() { 

    _nameController.dispose(); 

    _emailController.dispose(); 

    _passwordController.dispose(); 

    super.dispose(); 

  } 

 

  // Firebase Registration Function 

  Future<void> _registerUser() async { 

    final name = _nameController.text.trim(); 

    final email = _emailController.text.trim(); 

    final password = _passwordController.text.trim(); 

 

    if (name.isEmpty || email.isEmpty || password.isEmpty) { 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        const SnackBar( 

          content: Text('All input fields are required!'), 

          backgroundColor: Colors.redAccent, 

        ), 

      ); 

      return; 

    } 

 

    setState(() { 

      _isLoading = true; 

    }); 

 

    try { 

      UserCredential userCredential = await 

_auth.createUserWithEmailAndPassword( 

        email: email, 

        password: password, 

      ); 

 

      if (userCredential.user != null) { 

        await userCredential.user!.updateDisplayName(name); 

      } 

 

      if (!mounted) return; 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        const SnackBar( 

          content: Text('Registration successful! Please 

login.'), 

          backgroundColor: Colors.green, 

        ), 

      ); 

       

      Navigator.pop(context); 

    } on FirebaseAuthException catch (e) { 

      String errorMessage = 'An error occurred. Please try 

again.'; 

       

      if (e.code == 'weak-password') { 

        errorMessage = 'The password provided is too weak 

(min. 6 characters).'; 
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    try { 

      UserCredential userCredential = await 

_auth.createUserWithEmailAndPassword( 

        email: email, 

        password: password, 

      ); 

 

      if (userCredential.user != null) { 

        await userCredential.user!.updateDisplayName(name); 

      } 

 

      if (!mounted) return; 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        const SnackBar( 

          content: Text('Registration successful! Please 

login.'), 

          backgroundColor: Colors.green, 

        ), 

      ); 

       

      Navigator.pop(context); 

    } on FirebaseAuthException catch (e) { 

      String errorMessage = 'An error occurred. Please try 

again.'; 

       

      if (e.code == 'weak-password') { 

        errorMessage = 'The password provided is too weak 

(min. 6 characters).'; 

      } else if (e.code == 'email-already-in-use') { 

        errorMessage = 'The account already exists for that 

email.'; 

      } else if (e.code == 'invalid-email') { 

        errorMessage = 'The email address format is 

invalid.'; 

      } else if (e.code == 'network-request-failed') { 

        errorMessage = 'Network connection error. Check your 

internet!'; 

      } else { 

        errorMessage = 'Error (${e.code}): ${e.message}'; 

      } 

 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar(content: Text(errorMessage), 

backgroundColor: Colors.redAccent), 

      ); 

    } catch (e) { 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar(content: Text('System Error: $e'), 

backgroundColor: Colors.redAccent), 

      ); 

    } finally { 

      if (mounted) { 

        setState(() { 

          _isLoading = false; 

        }); 

      } 

    } 

  } 

 

  InputDecoration _customInputDecoration(String hint, 

IconData icon, {Widget? suffixIcon}) { 

    return InputDecoration( 

      prefixIcon: Icon(icon, color: Colors.white70), 
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      } else { 

        errorMessage = 'Error (${e.code}): ${e.message}'; 

      } 

 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar(content: Text(errorMessage), 

backgroundColor: Colors.redAccent), 

      ); 

    } catch (e) { 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar(content: Text('System Error: $e'), 

backgroundColor: Colors.redAccent), 

      ); 

    } finally { 

      if (mounted) { 

        setState(() { 

          _isLoading = false; 

        }); 

      } 

    } 

  } 

 

  InputDecoration _customInputDecoration(String hint, 

IconData icon, {Widget? suffixIcon}) { 

    return InputDecoration( 

      prefixIcon: Icon(icon, color: Colors.white70), 

      suffixIcon: suffixIcon, 

      hintText: hint, 

      hintStyle: const TextStyle(color: Colors.white54), 

      filled: true, 

      // Menggunakan format .withValues modern pengganti 

.withOpacity 

      fillColor: Colors.white.withValues(alpha: 0.1), 

      contentPadding: const EdgeInsets.symmetric(vertical: 

20), 

      enabledBorder: OutlineInputBorder( 

        borderRadius: BorderRadius.circular(16), 

        borderSide: const BorderSide(color: Colors.white30), 

      ), 

      focusedBorder: OutlineInputBorder( 

        borderRadius: BorderRadius.circular(16), 

        borderSide: const BorderSide(color: Colors.white), 

      ), 

    ); 

  } 

 

  @override 

  Widget build(BuildContext context) { 

    return Scaffold( 

      body: Container( 

        width: double.infinity, 

        height: double.infinity, 

        decoration: const BoxDecoration( 

          gradient: LinearGradient( 

            begin: Alignment.topCenter, 

            end: Alignment.bottomCenter, 

            colors: [Color(0xFF1565C0), Color(0xFF0D47A1)], 

          ), 

        ), 

        child: SafeArea( 
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      enabledBorder: OutlineInputBorder( 

        borderRadius: BorderRadius.circular(16), 

        borderSide: const BorderSide(color: Colors.white30), 

      ), 

      focusedBorder: OutlineInputBorder( 

        borderRadius: BorderRadius.circular(16), 

        borderSide: const BorderSide(color: Colors.white), 

      ), 

    ); 

  } 

 

  @override 

  Widget build(BuildContext context) { 

    return Scaffold( 

      body: Container( 

        width: double.infinity, 

        height: double.infinity, 

        decoration: const BoxDecoration( 

          gradient: LinearGradient( 

            begin: Alignment.topCenter, 

            end: Alignment.bottomCenter, 

            colors: [Color(0xFF1565C0), Color(0xFF0D47A1)], 

          ), 

        ), 

        child: SafeArea( 

          child: SingleChildScrollView( 

            padding: const EdgeInsets.symmetric(horizontal: 

24.0, vertical: 20.0), 

            child: Column( 

              children: [ 

                Align( 

                  alignment: Alignment.topLeft, 

                  child: IconButton( 

                    icon: const Icon(Icons.close, color: 

Colors.white), 

                    onPressed: () => Navigator.pop(context), 

                  ), 

                ), 

                const SizedBox(height: 20), 

                 

                const Icon(Icons.person_add_alt_1, size: 80, 

color: Colors.white), 

                const SizedBox(height: 20), 

                const Text( 

                  'Create Account', 

                  style: TextStyle(fontSize: 28, fontWeight: 

FontWeight.bold, color: Colors.white), 

                ), 

                const SizedBox(height: 8), 

                Text( 

                  'Join the emergency monitoring system', 

                  style: TextStyle(color: 

Colors.white.withValues(alpha: 0.7)), 

                ), 

                const SizedBox(height: 40), 

 

                // Full Name 

                TextField( 

                  controller: _nameController, 

                  style: const TextStyle(color: 

Colors.white), 

                  decoration: _customInputDecoration('Full 

Name', Icons.person_outline), 

                ), 

                const SizedBox(height: 16), 
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                    onPressed: () => Navigator.pop(context), 

                  ), 

                ), 

                const SizedBox(height: 20), 

                 

                const Icon(Icons.person_add_alt_1, size: 80, 

color: Colors.white), 

                const SizedBox(height: 20), 

                const Text( 

                  'Create Account', 

                  style: TextStyle(fontSize: 28, fontWeight: 

FontWeight.bold, color: Colors.white), 

                ), 

                const SizedBox(height: 8), 

                Text( 

                  'Join the emergency monitoring system', 

                  style: TextStyle(color: 

Colors.white.withValues(alpha: 0.7)), 

                ), 

                const SizedBox(height: 40), 

 

                // Full Name 

                TextField( 

                  controller: _nameController, 

                  style: const TextStyle(color: 

Colors.white), 

                  decoration: _customInputDecoration('Full 

Name', Icons.person_outline), 

                ), 

                const SizedBox(height: 16), 

                 

                // Email Address 

                TextField( 

                  controller: _emailController, 

                  keyboardType: TextInputType.emailAddress, 

                  style: const TextStyle(color: 

Colors.white), 

                  decoration: _customInputDecoration('Email 

Address', Icons.email_outlined), 

                ), 

                const SizedBox(height: 16), 

                 

                // Password 

                TextField( 

                  controller: _passwordController, 

                  obscureText: _obscureText, 

                  style: const TextStyle(color: 

Colors.white), 

                  decoration: _customInputDecoration( 

                    'Password',  

                    Icons.lock_outline, 

                    suffixIcon: IconButton( 

                      icon: Icon( 

                        _obscureText ? Icons.visibility_off 

: Icons.visibility, 

                        color: Colors.white70, 

                      ), 

                      onPressed: () => setState(() => 

_obscureText = !_obscureText), 

                    ), 

                  ).copyWith( 

                    helperText: 'Maximum 8 characters 

contain: Upper, Lower, Number & Special Char', 
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                  style: const TextStyle(color: 

Colors.white), 

                  decoration: _customInputDecoration('Email 

Address', Icons.email_outlined), 

                ), 

                const SizedBox(height: 16), 

                 

                // Password 

                TextField( 

                  controller: _passwordController, 

                  obscureText: _obscureText, 

                  style: const TextStyle(color: 

Colors.white), 

                  decoration: _customInputDecoration( 

                    'Password',  

                    Icons.lock_outline, 

                    suffixIcon: IconButton( 

                      icon: Icon( 

                        _obscureText ? Icons.visibility_off 

: Icons.visibility, 

                        color: Colors.white70, 

                      ), 

                      onPressed: () => setState(() => 

_obscureText = !_obscureText), 

                    ), 

                  ).copyWith( 

                    helperText: 'Maximum 8 characters 

contain: Upper, Lower, Number & Special Char', 

                    helperStyle: const TextStyle(color: 

Colors.white54, fontSize: 11), 

                  ), 

                ), 

                const SizedBox(height: 40), 

 

                // Sign Up Button 

                SizedBox( 

                  width: double.infinity, 

                  height: 55, 

                  child: ElevatedButton( 

                    style: ElevatedButton.styleFrom( 

                      backgroundColor: Colors.white, 

                      foregroundColor: const 

Color(0xFF0D47A1), 

                      shape: 

RoundedRectangleBorder(borderRadius: 

BorderRadius.circular(16)), 

                    ), 

                    onPressed: _isLoading ? null : 

_registerUser, 

                    child: _isLoading  

                        ? const SizedBox( 

                            width: 24, 

                            height: 24, 

                            child: 

CircularProgressIndicator( 

                              color: Color(0xFF0D47A1), 

                              strokeWidth: 3, 

                            ), 

                          ) 

                        : const Text('SIGN UP', style: 

TextStyle(fontWeight: FontWeight.bold, fontSize: 16)), 

                  ), 
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                  height: 55, 

                  child: ElevatedButton( 

                    style: ElevatedButton.styleFrom( 

                      backgroundColor: Colors.white, 

                      foregroundColor: const 

Color(0xFF0D47A1), 

                      shape: 

RoundedRectangleBorder(borderRadius: 

BorderRadius.circular(16)), 

                    ), 

                    onPressed: _isLoading ? null : 

_registerUser, 

                    child: _isLoading  

                        ? const SizedBox( 

                            width: 24, 

                            height: 24, 

                            child: 

CircularProgressIndicator( 

                              color: Color(0xFF0D47A1), 

                              strokeWidth: 3, 

                            ), 

                          ) 

                        : const Text('SIGN UP', style: 

TextStyle(fontWeight: FontWeight.bold, fontSize: 16)), 

                  ), 

                ), 

              ], 

            ), 

          ), 

        ), 

      ), 

    ); 

  } 

} 

 

import 'package:flutter/material.dart'; 

import 'package:firebase_auth/firebase_auth.dart'; 

 

class LoginScreen extends StatefulWidget { 

  const LoginScreen({super.key}); 

 

  @override 

  LoginScreenState createState() => LoginScreenState(); 

} 

 

class LoginScreenState extends State<LoginScreen> { 

  final _emailController = TextEditingController(); 

  final _passwordController = TextEditingController(); 

  bool _obscureText = true; 

 

  // Fungsi Reset Password via Firebase Auth 

  Future<void> _resetPassword() async { 

    final email = _emailController.text.trim(); 

 

    print("===================================="); 

    print("CCTV: TOMBOL FORGOT PASSWORD DITEKAN!"); 

    print("===================================="); 

 

    if (email.isEmpty) { 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        const SnackBar( 

          content: Text('Please enter your email address 

first to reset password!'), 

          backgroundColor: Colors.orangeAccent, 

        ), 

      ); 

      return; 

    } 

 

    try { 

      await 
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      return; 

    } 

 

    try { 

      await 

FirebaseAuth.instance.sendPasswordResetEmail(email: email); 

       

      if (!mounted) return; 

      print("CCTV: LINK RESET PASSWORD BERHASIL DIKIRIM KE -

> $email"); 

 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar( 

          content: Text('Password reset link has been sent 

to $email. Check your inbox/spam!'), 

          backgroundColor: Colors.green, 

        ), 

      ); 

    } on FirebaseAuthException catch (e) { 

      if (!mounted) return; 

      print("CCTV: ERROR RESET PASSWORD -> ${e.code}"); 

 

      String errorMessage = 'Failed to send reset email.'; 

      if (e.code == 'user-not-found') { 

        errorMessage = 'No user found with this email.'; 

      } else if (e.code == 'invalid-email') { 

        errorMessage = 'The email address is badly 

formatted.'; 

      } 

 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar( 

          content: Text(errorMessage, style: const 

TextStyle(color: Colors.white)), 

          backgroundColor: Colors.redAccent, 

        ), 

      ); 

    } catch (e) { 

      if (!mounted) return; 

      print("CCTV: ERROR SISTEM RESET -> $e"); 

    } 

  } 

 

  // Fungsi Login ke Firebase Auth 

  Future<void> _loginUser() async { 

    print("===================================="); 

    print("CCTV: TOMBOL LOGIN BERHASIL DITEKAN!"); 

    print("===================================="); 

 

    final email = _emailController.text.trim(); 

    final password = _passwordController.text.trim(); 

 

    if (email.isEmpty || password.isEmpty) { 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        const SnackBar( 

          content: Text('Please fill in all fields!'), 

          backgroundColor: Colors.redAccent, 

        ), 

      ); 

      return; 

    } 

 

    try { 

      UserCredential userCredential = await 
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      ); 

    } catch (e) { 

      if (!mounted) return; 

      print("CCTV: ERROR SISTEM RESET -> $e"); 

    } 

  } 

 

  // Fungsi Login ke Firebase Auth 

  Future<void> _loginUser() async { 

    print("===================================="); 

    print("CCTV: TOMBOL LOGIN BERHASIL DITEKAN!"); 

    print("===================================="); 

 

    final email = _emailController.text.trim(); 

    final password = _passwordController.text.trim(); 

 

    if (email.isEmpty || password.isEmpty) { 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        const SnackBar( 

          content: Text('Please fill in all fields!'), 

          backgroundColor: Colors.redAccent, 

        ), 

      ); 

      return; 

    } 

 

    try { 

      UserCredential userCredential = await 

FirebaseAuth.instance.signInWithEmailAndPassword( 

        email: email, 

        password: password, 

      ); 

       

      if (!mounted) return; 

       

      if (userCredential.user != null) { 

        print("CCTV: LOGIN SUKSES! PINDAH KE HOME..."); 

        Navigator.pushReplacementNamed(context, '/home'); 

      } 

    } on FirebaseAuthException catch (e) { 

      if (!mounted) return; 

      print("CCTV: ERROR FIREBASE KETANGKAP -> ${e.code}"); 

       

      String errorMessage = 'Login failed'; 

       

      if (e.code == 'user-not-found') { 

        errorMessage = 'No user found with this email.'; 

      } else if (e.code == 'wrong-password') { 

        errorMessage = 'Incorrect password. Please try 

again.'; 

      } else if (e.code == 'invalid-credential') { 

        errorMessage = 'Invalid email or password 

credentials.'; 

      } else { 

        errorMessage = e.message ?? 'Authentication 

failed.'; 

      } 

 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar( 

          content: Text(errorMessage, style: const 

TextStyle(color: Colors.white)),  
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            if (userCredential.user != null) { 

        print("CCTV: LOGIN SUKSES! PINDAH KE HOME..."); 

        Navigator.pushReplacementNamed(context, '/home'); 

      } 

    } on FirebaseAuthException catch (e) { 

      if (!mounted) return; 

      print("CCTV: ERROR FIREBASE KETANGKAP -> ${e.code}"); 

       

      String errorMessage = 'Login failed'; 

       

      if (e.code == 'user-not-found') { 

        errorMessage = 'No user found with this email.'; 

      } else if (e.code == 'wrong-password') { 

        errorMessage = 'Incorrect password. Please try 

again.'; 

      } else if (e.code == 'invalid-credential') { 

        errorMessage = 'Invalid email or password 

credentials.'; 

      } else { 

        errorMessage = e.message ?? 'Authentication 

failed.'; 

      } 

 

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar( 

          content: Text(errorMessage, style: const 

TextStyle(color: Colors.white)),  

          backgroundColor: Colors.redAccent, 

        ), 

      ); 

    } catch (e) { 

      if (!mounted) return; 

      print("CCTV: ERROR SISTEM -> $e"); 

       

      ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 

        SnackBar( 

          content: Text('System Error: $e', style: const 

TextStyle(color: Colors.white)),  

          backgroundColor: Colors.redAccent, 

        ), 

      ); 

    } 

  } 

 

  @override 

  void dispose() { 

    _emailController.dispose(); 

    _passwordController.dispose(); 

    super.dispose(); 

  } 

 

  @override 

  Widget build(BuildContext context) { 

    // FIX: Menggunakan GestureDetector dengan onTap agar 

menutup keyboard saat area kosong disentuh 

    return GestureDetector( 

      onTap: () { 

        FocusScope.of(context).unfocus(); 

      }, 

      child: Scaffold( 

        // FIX: Mencegah resize/potong konten layar saat 
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          content: Text('System Error: $e', style: const 

TextStyle(color: Colors.white)),  

          backgroundColor: Colors.redAccent, 

        ), 

      ); 

    } 

  } 

 

  @override 

  void dispose() { 

    _emailController.dispose(); 

    _passwordController.dispose(); 

    super.dispose(); 

  } 

 

  @override 

  Widget build(BuildContext context) { 

    // FIX: Menggunakan GestureDetector dengan onTap agar 

menutup keyboard saat area kosong disentuh 

    return GestureDetector( 

      onTap: () { 

        FocusScope.of(context).unfocus(); 

      }, 

      child: Scaffold( 

        // FIX: Mencegah resize/potong konten layar saat 

keyboard HP naik ke atas 

        resizeToAvoidBottomInset: false,  

        body: Container( 

          width: double.infinity, 

          height: double.infinity, // Memaksa gradasi 

memenuhi seluruh layar penuh HP 

          decoration: const BoxDecoration( 

            gradient: LinearGradient( 

              begin: Alignment.topCenter, 

              end: Alignment.bottomCenter, 

              colors: [Color(0xFF2196F3), 

Color(0xFF1976D2)], 

            ), 

          ), 

          child: SafeArea( 

            child: Padding( 

              padding: const 

EdgeInsets.symmetric(horizontal: 32.0), 

              child: Column( 

                mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center, 

                children: [ 

                  const Text( 

                    'Welcome Back', 

                    style: TextStyle( 

                      fontSize: 32, 

                      fontWeight: FontWeight.bold, 

                      color: Colors.white, 

                    ), 

                  ), 

                  const SizedBox(height: 60), 

                   

                  // Email Field 

                  TextField( 

                    controller: _emailController, 

                    style: const TextStyle(color: 

Colors.white), 

                    keyboardType: 

TextInputType.emailAddress, 

                    decoration: const InputDecoration( 

                      prefixIcon: Icon(Icons.email_outlined, 

color: Colors.white70), 
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          content: Text('System Error: $e', style: const 

TextStyle(color: Colors.white)),  

          backgroundColor: Colors.redAccent, 

        ), 

      ); 

    } 

  } 

 

  @override 

  void dispose() { 

    _emailController.dispose(); 

    _passwordController.dispose(); 

    super.dispose(); 

  } 

 

  @override 

  Widget build(BuildContext context) { 

    // FIX: Menggunakan GestureDetector dengan onTap agar 

menutup keyboard saat area kosong disentuh 

    return GestureDetector( 

      onTap: () { 

        FocusScope.of(context).unfocus(); 

      }, 

      child: Scaffold( 

        // FIX: Mencegah resize/potong konten layar saat 

keyboard HP naik ke atas 

        resizeToAvoidBottomInset: false,  

        body: Container( 

          width: double.infinity, 

          height: double.infinity, // Memaksa gradasi 

memenuhi seluruh layar penuh HP 

          decoration: const BoxDecoration( 

            gradient: LinearGradient( 

              begin: Alignment.topCenter, 

              end: Alignment.bottomCenter, 

              colors: [Color(0xFF2196F3), 

Color(0xFF1976D2)], 

            ), 

          ), 

          child: SafeArea( 

            child: Padding( 

              padding: const 

EdgeInsets.symmetric(horizontal: 32.0), 

              child: Column( 

                mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center, 

                children: [ 

                  const Text( 

                    'Welcome Back', 

                    style: TextStyle( 

                      fontSize: 32, 

                      fontWeight: FontWeight.bold, 

                      color: Colors.white, 

                    ), 

                  ), 

                  const SizedBox(height: 60), 

                   

                  // Email Field 

                  TextField( 

                    controller: _emailController, 

                    style: const TextStyle(color: 

Colors.white), 

                    keyboardType: 

TextInputType.emailAddress, 

                    decoration: const InputDecoration( 

                      prefixIcon: Icon(Icons.email_outlined, 


