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Rancang bangun Sistem Informasi menggunakan Metode Forecasting untuk

Memprediksi Persediaan Stok dan Harga Makanan Berbasis Website

Abstrak

Pemanfaatan teknologi pada zaman ini telah.dikembangkan dengan berbagai
aspek dan kini telah dirasakan dampaknya, sampai pada rumah makan yang ingin
memanfaatkan teknologi ini untuk kepuasan pelanggan dan keuntungan rumah
makan.Beberapa dari penyedia rumah makan masih mengalami kesulitan dalam
memanajemen data rumah makan.dan.masih menggunakan pencatatan yang
belum terkomputerisasi atau masih menggunakan sistem kanvesional. Dengan
dibuat nya website sistem informasi-akan mempermudah kinerja para pekerja
rumah 'makan untuk memenuhi kelengkapan data tentang rumah makan seperti
data akun pengguna , stok makanan tersedia , stok bahan dasar makanan.Metode

yang digunakan untuk pembuatan website. ini-adalah waterfall.

Kata Kunci : Rumah Makan, Sistem Informasi, Waterfall, Website

vii
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi dapat memberikan kemudahan bagi kehidupan. masyarakat dalam
berbagai hal, sehingga menjadi‘lebih efektif dan efesien. Perkembangan teknologi
khususnya teknologi komputer berdampak pula pada perkembangan pada dunia
usaha seperti dunia usaha kuliner.yang sebelumnya masih menggunakan sistem
manual dalam" menjalankan bisnisnya menjadi terbantu akibat campur tangan
teknologi ~informasi.Teknologi “sangat membantu di setiap lini usaha tidak
terkecuali industri kuliner. Teknologi dapat-dimanfaatkan untuk memperkenalkan
dan mempromosikan produk kuliner. (Irawan, 2019)

Rumah Makan XYZ merupakan sebuah rumah makan minang yang terletak di Jalan
Agus Salim Jakarta Pusat. Rumah Makan XY Z juga mempunyaitempat yang cukup
strategis dan mendukung untuk menjadi tempat makan yang nyaman. Rumah
Makan XYZ masih belum mempunyai sebuah sistem informasi yang dapat
digunakan untuk menjangkau cakupan usaha agar lebih luas lagi hingga bisa di

akses masyarakat umum.

Pengunjung sebelumnya jika ingin tahu informasi makanan dan harga makanan
yang tersedia maka harus datang langsung ke rumah makan ataupun membuka
aplikasi ojek online'dan melihat menu serta harga didalam aplikasi tersebut. Dengan
adanya sistem informasi website-membuat calon pengunjung menjadiefisien ketika
ingin melihat apa yang disediakan oleh" Rumah-Makan-XYZ.

Website sistem informasi ini dapat membantu calon pengunjung untuk melihat
menu yang tersedia, stok makanan apakah masih ada atau habis dan harga makanan
itu sendiri. Sehingga para calon pengunjung dapat melihat lebih jelas apa yang ada
di Rumah Makan XYZ tanpa harus pergi ke rumah makan tersebut atau membuka

aplikasi ojek online. Website sistem informasi ini juga berguna untuk pihak rumah

14
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makan untuk mengontrol penjualan stok makanan yang tersedia pada hari itu dan
juga dapat memprediksi stok bahan menu makanan yang tersedia sehingga
memperkecil kemungkinan untuk rumah makan mengalami kekurangan bahan

dasar produk yang akan datang.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dengan latar belakang tersebut, maka perumusan masalah yang

disimpulkan yaitu :

1. Bagaimana membangun:sebuah sistem infoarmasi yang dapat digunakan
untuk.-membantu memberikan informasi terkait Rumah Makan XYZ?
2..Bagaimana pengunjung dapat menerima informasi terkait menu yang

tersedia di hari tersebut?
3. Bagaimana pihak rumah makan dapat memperkirakan stok bahan produk
yang harus disediakan setiap-minggu nya?”’

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini :

1. " Sistem ini sebagai tempat untuk memasarkan®produk makanan dan

minuman dari rumah makan XYZ secara online

2. Sistem Informasi ini dibuat untuk admin untuk mengolah data rumah

makan seperti data bahan stok makanan dan minuman

3. Sistem ini berfungsi bagr admin untuk melihat prediksi persediaan stok

bahan dalam periode minggu yang akan datang
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1.4 Tujuan

Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah:

1. Sistem ini dapat mengetahui menu yang tersedia didalam rumah makan

XYZ pada saat itu beserta harga dan stok makanan
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2. Sistem ini hanya dapat diubah oleh admin, sedangkan untuk user
pengunjung hanya bisa melihat tampilan sistem informasi rumah makan

tersebut.

1.5 Manfaat

Adapun manfaatnya sebagai berikut :

1. Memasarkan produk:makanan dan minuman rumah makan.XYZ dengan
lebih menarik

2. Melakukan prediksi stok. bahan untuk optimalisasi persediaan bahan
makanan dan minuman

3. Para pengunjung dapat mengetahui informasi tentang rumah makan XYZ
seperti menu .makanan, sejarah. rumah ‘makan, stok makanan dan
tanggapan terhadap rumah makan.

1.6 Metode Pelaksanaan Skripsi

Metode yang digunakan untuk menyelesaikan masalah tesebut dalam penelitian ini
menggunakan metode pengumpulan data dan metode pengembangan sistem.
Metode * pengumpulan  data ini didapatkan melalui observasi dan
wawancara,sedangkan untuk metode pengembangan . ‘sistem ~menggunakan

waterfall.
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1. Observasi

Tahap ini dilakukan ‘ebservasi untuk melakukan pengamatan untuk mendapatkan

data atau informasi dari tempat yang diamati..
2. Wawancara

Metode wawancara ini dilakukan untuk mendapatkan data dari informan tempat

tersebut sehingga mendapatkan data yang diperoleh lebih akurat.
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1.6.2 Metode Pengembangan Sistem

Siklus pengembengan sistem informasi / SDLC identik dengan istilah metode air
terjun (Waterfall Method). Setiap tahap akan mempengaruhi dan menjadi dasar
dari keberlangsungan tahap pengembangan berikutnya;sama seperti air terjun
yang mengalir dari atas kebawah. Tahap baruakan dilakukan setelah tahap
sebelumnya rampung dan kesalahan tahap sebelumnya akan berdampak kuat pada
tahap berikutnya.(Maulani.; 2020)

Tahapan yang ada dalam penelitian.ini dilakukan dengan metode Waterfall

Metode tersebut terdiri dari :

1. Requirement and Analysis merupakan tahap pertama yang harus dilakukan
pada metode waterfall. Pada tahap ini, pengembang akan mencari informasi
yang dibutuhkan untuk mengembangkan perangkat lunak.Untuk
mendapatkan informasi tersebut, pengembang umumnya mengumpulkan
data melalui berbagai cara mulai dari wawancara hingga diskusi atau survei
langsung.Informasi yang didapatkan kemudian akan dianalisis untuk
mendapatkan data lengkap tentang software yang dibutuhkan pengguna
yang kemudian akan dikembangkan.

2. System and software design : tahap selanjutnya yang harus dilakukan
setelah requirement and analysis . Pada tahap ini, semua data dan informasi
yang telah didapatkan melalui wawancara atau survei langsung akan diolah
dan dipersiapkan. Spesifikasi yang dibutuhkan oleh pengguna akan
dipelajari pada tahap ini, lalu pengembang akan menyiapkan desain system.
Tahapan yang dilakukan sebelum proses coding ini sangat penting karena
keberadaannya akan sangat-membantu dalam menentukanpersyaratan
sistem dan perangkat keras atau hardware

3. Implementation: tahapan ini desain sistem dan software yang telah dibuat
diimplementasikan atau dikembangkan pada program kecil yang disebut
unit melalui coding.

4. Testing : pada tahapan selanjutnya setiap unit yang ada akan di uji

fungsinya yang kemudian akan dilakukan integrase. Setelah diintegrasikan,
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seluruh sistem yang datanya telah terkumpul akan diuji untuk melihat setiap
kesalahan maupun kegagalan yang ada pada sistem tersebut.

Maintenance : tahapan terakhir adalah proses pengembangan perangkat
lunak dengan metode waterfall. Artinya, sistem yang telah lulus tahap uji
akan menghasilkan perangkat lunak yang sudah jadi dan bisa dijalankan.
Walau sudah dapat digunakan, perangkat lunak.yang-sudah jadi ini tetap
harus dilakukan pemeliharaan. Proses pemeliharaan dapat berupa perbaikan
sistem apabila muncul suatu kesalahan atau error yang tidak ditemukan
pada langkah.sebelumnya.

Requirements Gambar

definition l Pemodelan Waterfall
4 System and
software design 1

Implementation
and unittesting

Integration and

system testing

T Operation and
maintenance

Gambar 1.6.2 Metode Waterfall

Metade Penyelesaian Masalah

Regresi linear sederhana adalah metode statistik yang berfungsi untuk
menguji sejauh mana hubungan sebab akibat antar variabel faktor penyebab
(X) terhadap variabel akibatnya. Faktor penyebab pada umunya
dilambangkan dengan x atau disebut juga dengan prediktor, sedangkan
variabel akibat dilambangkan dengan y atau disebut juga dengan respon.
(Katemba., 2017) Meodel Persamaan Regresi Linear Sederhana-adalah
seperti berikut ini :

Y =a+bX

Keterangan :

Y = Variabel Response atau Variabel Akibat (Dependent)

X = Variabel Predictor atau Variabel Faktor Penyebab (Independent)
a = konstanta
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b = koefisien regresi (kemiringan); besaran Response yang ditimbulkan
oleh Predictor.

Metode Regresi Linear ini memodelkan hubungan antara dua variabel

dengan mencocokkan persamaan linier dengan data yang diamati. Satu

variabel dianggap sebagai variabel penjelas, dan yang lainnya dianggap
P S N

sebagai variabel dependen. Ukuran numerik yang berharga dari hubungan

- ~
antara dua variabel adalah koefisien korelasi, yang merupakan nilai antara -
o o . -

1 dan 1 yang menunjukkan kekuatan hubungan dari data yang diamati untuk

o 4 L\ N -

dua variabel.Garis regresi linier memiliki persamaan bentuk Y = a + bX, di
Vo 4 P—Y H W W\

mana X adalah variabel penjelas dan Y adalah variabel dependen.

re 4 CE— AN BN B WM n %

Kemiringan garis adalah b, dan a adalah intersep (nilai y ketika x = 0).
N B R

POLITEKNIK
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5.1 Kesimpulan

Tujuan penelitian ini adalah_untuk melakukan implementasi sistem«informasi
dengan forecasting berbasis website ini untuk rumah makan XYZ. Sistem ini dibuat
untuk membantu pemasaran produk rumah makan XYZ, serta membantu admin
dalam mengelola produk, dan /melakukan prediksi stok bahan. Rancang bangun
sistem informasi dengan forecasting berbasis website menggunakan metode regresi
linear danframework laravel ini dinyatakan berhasil dan dapat diambil kesimpulan

sebagai berikut:

a. User dapat melihat produk yang terjual pada website.

eye)er LabaN Iuel|od YIL uesnanpyijiw exdid yeH S

b. "Admin dapat mengelola data produk dan user terdaftar, serta melakukan
prediksi stok bahan.

c. Pengujian black box testing menghasilkan presentase keberhasilan sebesar
100%, sehingga dapat dinyatakan fungsionalitas sistem berjalan dengan
baik.

d. Pengujian ketepatan perhitungan sistem dapat dinyatakan sama dengan

hasil perhitungan manual.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil pembuatan website rumah makan XYZ terdapat beberapa saran
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untuk pengembangan selanjutnya, yaitu:

a. Memperbaharui user interface atau tampilan website agar terlihat lebih
menarik lagi

b. Menambahkan fitur keamanan agar tidak di akses oleh pihak yang tidak
bertanggung jawab

c. Menerapkan APl (Application Programming Interfaces) agar sistem ini

dapat diimplementasikan dalam versi mobile
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Bukti isi Wawancara dengan juru masak rumah makan XYZ

No Pertanyaan Jawaban
1 Berapa kg ekor ayam yang di 100 kg=.150 kg ekor per minggu
olah untuk 1 minggu? Untuk.ayam di bagi menjadi beberapa
jenis menu seperti-ayam bakar,
goreng, pop
2 Berapa kg ikan‘yang di olah Ikan 55- 70 gram per minggu
untuk’l minggu? Ikan kembung dan kakap untuk variasi
menunya
3 Berapa kg daging yangdi olah Daging 7,5 — 11 kg per minggu
untuk 1 minggu? Untuk daging biasanya lebih banyak
ke rendang
4 Berapa kg telur yang di olah 14 — 20 kg untuk telur
untuk 1 minggu?
5 Berapa kg sayur yang di olah 3 — 6.kg untuk stok bahan sayur
untuk 1 minggu? Dan setiap pembelian makanan
bungkus harga sayur sudah termasuk
harga makanan bungkus
6 | Minuman apa saja yang tersedia | Air mineral, es jeruk, teh manis, jus
pada rumah makan ini dan mangga, jus apel
minuman apa saja yang biasa Yang biasa orang pesan: Air mineral
nya laku? dan Teh manis
Untuk air mineral biasa menyediakan
8- 10 box kardus per minggu nya
Untuk teh manis kurang lebih 20 kotak
teh per minggu nya
7 Untuk menu makanan, apakah Tidak ada menu special

biasanya ada menutambahan
atau menu special‘pada.waktu
tertentu? Atau menu selalu sama
setiap waktu




Lampiran 2 Bukti gambar isi Wawancara dengan juru masak rumah makan XYZ
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Lampiran 3 Bukti Setelah Wawancara dengan juru masak rumah makan XYZ
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Lampiran 4 Bukti Harga makanan pada Rumah makan XYZ

&

S
Natrabu 0&;

MINANG mummunr‘"7 %

PAKET NASI BOX

NASI + DENDENG/OTAK + IKAN KEMBUNG

NO. KETERANGAN HARGA
1 NASI + AYAM RP. 36,300~
2 NASI + RENDANG RP. 37.950,-
3 NASI +AYAM + RENDANG RP. 62.150,-
4 NASI + AYAM + PARU RP. 60.500,-
5 NASI + AYAM + TELOR GULAI/BALADO / PERKEDEL RP. 51.700,-
6 NASI + AYAM + % UDANG + % CINCANG RP. 63.800,-
7 NASI + % ATl + PARU RP. 50.050,-
8 NASI + AYAM + IKAN GULAI RP. 58.300,-
9 NASI + RENDANG + IKAN GULAI RP. 59.950,-

) | NASI + AYAM POP + TELOR GULAI/BALADO/PERKEDEL | RP. 51.700,-
| NASI + AYAM POP +1/2 UDANG / CINCANG RP. 50.050,-
NASI + AYAM GULAI/ PG + IKAN MAS RP. 63.800,-
NASI + TELOR GULAI/BALADO/ PERKEDEL RP. 27.500,-
NASI + AYAM POP + RENDANG RP. 62.150,-
NASI + AYAM POP RP. 36.300,-
NASI + RENDANG + TELOR GULAI/BALADO RP. 53.350,-
NASI + RENDANG + % UDANG RP. 51.700,-
NASI + RENDANG + PARU RP. 62.150,-
NASI + IKAN GURAME RP. 50.600,-

. 61.050,-

%ﬂlbih tanpa pemberitahuan sebelumnya.

NEGERI
JAKARTA




