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RANCANG BANGUN SISTEM PEMESANAN AREA WISATA
KABUPATEN SUKABUMI BERBASIS WEB

Abstrak

Pariwisata merupakan salah satu sektor yang diharapkan dapat sebagai penghasil.devisa
utama, dan berperan dalam pengembangan wilayah. Selainitu, juga berkontribusi dalam
penciptaan <lapangan Kkerja, peningkatan pendapatan daerah, sekaligus -meningkatkan
pendapatan masyarakat dengan tetap menjaga kelestarian lingkungan alami, fisik, sosial,
dan ~budaya. Sebagai 'penghasil devisa utama dan pengembangan daerah maka
dibutuhakannya sistem informasi_web mengenai informasi dan pelayanan pariwisata
Kabupaten Sukabumi. Dengan tujuan.membangun sistem informasi pariwisata daerah
Kabupaten Sukabumi berbasis web sebagai.sumber informasi online untuk mengetahui
obyek wisata serta kekayaan lain yang ada di daerah-Sukabumi.

Penelitian ini menggunakan database MongoDB, bahasa pemograman untuk frondend
React JS, dan untuk backend menggunakan bahasa pemograman Express JS dan Node JS.
Metode yang digunakan dalam-pembautan sistem aplikasi ini menggunakan metode

Waterfall sebagai metode pengembangan aplikasi.

Hasil dari sistem ini adalah menghasilkan website yang memiliki item pilihan ( rumah,
apartemen , hotel) juga dengan design minimalis, menjanjikan dan juga mudah diakses
(terutama dalam melakukan navigasi). Dengan website memberikan informasi berkaitan
dengan Home Page, Produk Details Page, Booking Page dan Success Booking: Page.
Melalui aplikasi ini diharapkan semakin.banyaknya minat wisatawan-untuk berkunjung ke

wisata Sukabumi.

Kata Kunci: Express JS, MongoDB, Node JS, React JS, Waterfall, Pariwista
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Indonesia memiliki potensi wisata alam yang tidak ada habisnya untuk dijelajahi dengan

ribuan pulau yang beraneka ragam.Selain wisata alamnya, Indonesia juga. memiliki ratusan
suku budaya serta beragamnya adat istiadat yang-dimiliki sehingga berpotensi menjadi area
wista yang bisa dikunjungu oleh wisatawan. Oleh karena itu, Indonesia memiliki potensi
pariwisata yang tinggi dengan pengunjung wisatawan yang berasal dari mancanegara
maupun wisatawan nusantara. (Alyani & Siwi, 2020)

Wisata Kabupaten Sukabumi juga potensial untuk dikembangkan karena memiliki letak
geagrafis yang strategis sehingga memiliki beragamnya obyek wisata. Sebagai salah satu
kabupaten tujuan wisata di Jawa Barat, obyek dan daya tarik wisata ini sangat potensial
menjadi penunjang perekonomian daerah, meliputi 84 wisata alam, 5 wisata buatan, dan 12
wisata minat khusus pada tahun 2020 sesuai dengan data daya tarik wisata menurut Dinas
Pariwisata Kabupaten Sukabumi. Dengan banyak wisata yang ada di Kabupaten Sukabumi
menjadi daya tarik wisatawan yang berkunjung untuk menjelajahi wisata tersebut.
Penunjang terpenting didalam area tempat wisata selain objek wisatanya yang menjadi
tujuan utama wisatawan yaitu sarana akomodasi sebagai tempat untuk:beristirahat atau

menginap didaerah wisata tersebut.

Tabel 1 Jumlah Wisatawan Yang Berkunjung Ke Obyek Wisata di Kabupaten
Sukabumi, 2015 - 2018

S/D
TAHUN TAHUN TAHUN
NO WISATAWAN TAHUN 2017 TAHUN
2015 2016 2018
INI
1 2 3 4 5 6 7
MANCA
l. 115.548 115.547 122.810 127.145 481.050
NEGARA
Menginap 50.455 103.993 108.802 110.549 373.799
Tidak Menginap 65.093 11.554 14.008 16.596 107.251
1. DOMESTIK 3.380.193 3.485.066 3.657.767 3.719.483 14.242.509
Menginap 829.083 1.394.027 1.490.479 1.512.631 5.226.220
Tidak Menginap 2.551.110 2.091.039 2.167.288 2.206.852 9.016.289
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JUMLAH 3.495.741 3.600.613 3.780.577 3.846.628 14.723.559

Sumber : Dinas Pariwisata Kabupaten Sukabumi/Tourism Department

Jika dilihat dari Badan Pusat Statistika Kabupaten Sukabumi jumlah wisatawan yang
berkunjung ke obyek wisata di kabupaten sukabumi tahun 2015 sampai 2018 mengalami
peningkatan pengunjung setiap tahunnya maupun wisatawan mancanegara dan wisatawan
nusantara. Jumlah wisatawan nusantara setiap tahunnya.mengalami peningkatan dengan
jumlah wisatawan yang tidak menginap-lebih-banyak dibandingkan,wisatawan menginap,
sedangkan wisatawan mancanegara juga mengalami peningkatan. wisatawan setiap
tahunnya dengan wisatawan.menginap lebih banyak dibandingkan wisatawan yang tidak
menginap.

Berdasarkan pembahasan tersebut, maka untuk menarik lebih perhatian wisatawan luar
daerah yang.akan berkunjung ke tempat wisata, memerlukan sebuah “aplikasi yang
membantu wisatawan Kabupaten Sukabumi dalam menemukan penginapan seperti hotel,
villa, dan rumah singgah yang bisa dijadikan tempat untuk wisata dengan aplikasi berbasis
web yang bernama ‘“KuSukabumi’.. \\ebsite ini dibuat dengan menggunakan bahasa
pemograman javascript kombinasi full stack develover-MERN yaitu MongeDB untuk
penggunaan database, ExpressJs merupakan nodejs framework, Reactds umtuk front-end
dan NodeJs untuk back-end. Pemograman Javascript digunakan mengingat memiliki
besifat dinamis sehingga bisa menghasilkan design sistem webiste yang minimalis.
KuSukabumi merupakan website yang menyediakan pemesanan penginapan yang ada di
Kabupaten' Sukabumi beserta menampilkan tempat wisata yang berada  sekitar tempat
penginapan tersebut. Selain itu, aplikasi ini - menyediakan pemesanan atau booking
penginapan  tersebut dimana wisatawan ~memilih: penginapan yang diminati dan
memberikan rating dan testimoni mengenai penggunaan aplikasi web ini dan pengalaman

selama berlibur,

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang.yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah dalam

pembuatan aplikasi sistem“iniwyaitu_bagaimana membuat sistem aplikasi“pemesanan
penginapan yang mampu memberikan informasi penginapan yang berada didaerah wisata

Kabupaten Sukabumi.

1.3 Batasan Masalah
Adapun pembahasan masalah penelitian supaya menjadi terarah dan tidak menyimpang

dari pokok masalah maka perlu adanya batasan masalah penelitian yaitu :
a. Sistem aplikasi pemesanan penginapan area wisata ini hanya untuk Kabupaten

Sukabumi.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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b. Sistem aplikasi pemesanan penginapan area wisata Kabupaten Sukabumi berbasis
web ini mengenai pemesanan penginapan yang berada sekitar wisata Kabupaten
Sukabumi mencakup informasi wisata yang berada dekat penginapan tersebut.

1.4 Tujuan
Tujuan dari pembuatan sistem aplikasi ini adalah‘perancanagan sistem aplikasi pemesanan

penginapan area wisata Kabupaten«~Sukabumi berbasis website:bukan hanya untuk
pemesanan penginapan tetapi.memberikan sumber informasi obyek wisata/serta kekayaan

lain yang ada di daerah Kabupaten Sukabumi.

1.5 Manfaat
Manfaat yang .diperoleh dari sistem aplikasi pemesanan penginapan sekitar wisata

Kabupaten berbasis website yaitu dengan adanya sistem aplikasi ini dapat membantu
wisatawan yang merasa_kesulitan_untuk merencanakan_liburan ke wisata Kabupaten
Sukabumi dan hasil sistem aplikasi dapat dijadikan media promosi bagi pariwisata daerah

Kabupaten Sukabumi.

1.6 Metode Penyelesaian Masalah
Metode yang digunakan dalam pembautan sistem.aplikasi ini menggunakan metode

Waterfall sebagai metode pengembangan aplikasi. Metode ini-terdiri dari 5 tahapan yaitu:

a. Analisa
Analisa merupakan tahapan metode pertama kegiatan dimulai; karena kebutuhan software
didapatkan pada tahap ini. Informasi yang didapatkan pada tahap analisa ini biasanya
diperoleh melalui wawancara, surrvey atau diskusi. Informasi ini dianalis untuk
mendapatkan kebutuhan pengguna untuk digunakan pada tahap selanjutnya. (Almuttagin,
2016)

b. Desain
Tahap desain ini bertujuan untuk memberikan gambaran perencanaan; penggambaran, dan
perancangan. Tahap ini membantu dalam pengaturan-dari-beberapa elemen yang terpisah
di dalam sistem menjadi kesatuan dan berfungsi dengan baik. (Suryadi, 2019)

c. Pengkodean
Tahapan ini dilakuan tahapan pemograman. Tahapan pemograman ini dipecah menjadi
permodul dari yang sudah di desain menjadi perangkat lunak. Pada tahap ini dilakukan
pemeriksaan terhadap modul yang dibuat, apakah sesuai dengan fungsi yang diinginkan.
(Almuttagin, 2016)

d. Pengujian

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



epieyer HaBIN NIWYSH|Od YL Uesninf Liep uiz) eduey

[
)
g
o
3
Q@
=
o
3
Q
c
3
=
o
=i
o
o
=
=
o
=
S
I3
-
-
5
s
L
w
o
(-2
o
Q
o
E}
o
8
c
wn
o
€
-
=
=
g
o
[l
£
=
EX
o
E
o
3
T
o
3
-
€
e
o
°
o
°
<
=

" Tahap pengujian ini merupakan upaya dalam memeriksa lebbih lanjut terhadap perangkat
lunak yang sudah dibuat pada tahap pengkodean untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas perangkat lunak tersebut. (Suryadi, 2019)

e. Pendukung
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Tahap ini merupakan tahapan terakhir dari metode waterfall. Tahapan pendukung ini
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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

blackbox testing danpengujian use
ptance test dapat disi an hasil ¢ ari pengujiannya tNgat setuju
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CURUG CIMANARACUN
Desa Gede Pangrango
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78 | Objek Wisata Padaraang, Desa

Kebonmanggu, Kec.
Gunungguruh
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HAS FARM
Desa Cisarua
Kec. Sukaraja
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Kec. Sukaraja
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SITU SUKARAME
Desa Parakansalak
Kec. Parakansalak

82 | TAMAN REKREASI
CIMALATI
Cicurug

83 | TAMAN ANGSA
Kec. Cicurug
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WAHANA WISATA
CANGKUANG

Kec. Cidahu Cicurug

Contac Person 081510961653
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Objek Wisata Gunung Sunda
Desa Padaasih Kecamatan
Cisaat

86

ARUNG JERAM CICATIH
Desa Cicatih
Kec. Warung Kiara

87

CV. DERI
Kec. Warungkiara

88

ARUNG JERAM CITARIK
Ds. Pajagan Kec. Cikidang

89

CIKIDANG HUNTING
RESORT

Desa Pangkalan Kec. Cikidang
(0266 621529 - 621213)

90

Objek Wisata Situ Cisuba Desa
Taman Sari , Kec. Cikidang
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CURUG PAREANG
Desa Jampang Tengah
Kec. Jampang Tengah

92

GOA GUNUNG SUNGGING
Surade Jampang Kulon

93

Curug Banteng, Kp.
Cipanengkas, Ds. Bojongsari,
Kec. Jampangkulon

94

Puncak Buluh, Karanganyar
Jampangkulon
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Objek Wisata Hegar Mulya,
Kec. Cidadap
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Curug Cijengkol, Ds.
Hegarmulya, Kec. Cidadap
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Curug Cirajeg, Desa Neglasari,
Kec. Purabaya
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Goa Buniayu, Kec. Purabaya

99

Puncak Pilar, Ds. Ciwalat, Kec.
Pabuaran

100

GOA SILUMAN
Desa Kerta Ansana
Telp. 081931208609
Nyalindung
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HUTAN WISATA GN. ARCA

Kec. Nyalindung

101

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Jumlah

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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