
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI 

PENYAKIT PADA TANAMAN STROBERI 

BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 
 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 
 

 

ANGGA RIANSAH   4617010014 

 

 

 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

 JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2021 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI 

PENYAKIT PADA TANAMAN STROBERI 

BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 
 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 
 

 
Dibuat untuk Melengkapi Syarat-Syarat yang Diperlukan 

untuk Memperoleh Diploma Empat Politeknik 

 

ANGGA RIANSAH   

 4617010014 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2021 



 

iii 

 

 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

 

 

Skripsi/Tesis/Disertasi ini adalah hasil karya saya sendiri, dan semua sumber 

baik yang dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar. 

 

 

 

Nama : Angga Riansah 

NIM : 4617010014 

Tanggal : 25 Juli 2021 

Tanda Tangan : 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 iv 

LEMBAR PENGESAHAN 

Skripsi diajukan oleh : 

Nama    : Angga Riansah 

NIM    : 4617010014 

Program Studi   : Teknik Informatika 

Judul Skripsi   : Rancang Bangun Aplikasi Deteksi Penyakit  

  Pada Tanaman Stroberi Berbasis Android 

  Menggunakan Metode Convolutional 

  Neural Network 

 

Telah diuji oleh tim penguji dalam Sidang Skripsi pada hari Senin, Tanggal 02, 

Bulan Agustus, Tahun 2021, dan dinyatakan LULUS. 

Disahkan oleh 

Pembimbing : Eriya, S.Kom., M.T. (      ) 

Penguji I : Dewi Yanti Liliana, S.Kom., M.Kom. (   ) 

Penguji II : Indra Hermawan, S.Kom., M.Kom. (      ) 

Penguji III : Fitria Nugrahani, S.Pd., M.Si 
(           ) 

 

Mengetahui: 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer 

Ketua 

 

 
 

Mauldy Laya, S.Kom., M.Kom. 

NIP. 197802112009121003 



 

 v 

KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur ke hadirat Allah SWT, karena atas berkat dan rahmat-Nya, penulis 

dapat menyelesaikan laporan skripsi ini. Penulisan laporan skripsi ini dilakukan 

dalam rangka memenuhi salah satu syarat untuk mencapai gelar Diploma Empat 

Politeknik. Skripsi ini berjudul “RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI 

PENYAKIT PADA TANAMAN STROBERI BERBASIS ANDROID 

MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK”. Pada 

kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada berbagai pihak 

atas bantuan, bimbingan dan dukungannya sehingga penulisan ini berjalan lancar, 

yaitu: 

a. Eriya, S.Kom., M.T. selaku dosen pembimbing skripsi yang telah 

meluangkan waktu, tenaga dan fikiran untuk membimbing dan membantu 

penulis dalam menyusun laporan skripsi. 

b. Seluruh sivitas akademika Politeknik Negeri Jakarta yang telah 

memberikan ilmu pengetahuan kepada penulis selama mengikuti 

perkuliahan. 

c. Orang tua dan keluarga penulis yang setiap saat mendoakan penulis serta 

memberikan dukungan dan bantuan moral maupun material kepada 

penulis. 

d. Sahabat dan teman-teman yang telah banyak membantu penulis dalam 

menyelesaikan penyusunan skripsi. 

 

Akhir kata, penulis berharap Allah SWT berkenan membalas segala kebaikan 

semua pihak yang telah membantu. Semoga laporan skripsi ini membawa manfaat 

bagi pengembangan ilmu. 

Depok, 25 Juli 2021 

 
Penulis 

 



 

 vi 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

SKRIPSI UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya yang bertanda tangan di 

bawah ini: 

Nama   : Angga Riansah 

NIM   : 4617010014 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Jurusan  : Teknik Informatika dan Komputer 

Jenis Karya  : Skripsi 

 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty- Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul : 

Rancang Bangun Aplikasi Deteksi Penyakit Pada Tanaman Stroberi Berbasis 

Android Menggunakan Metode Convolutional Neural Network. 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Nonekslusif ini Politeknik Negeri Jakarta berhak menyimpan, mengalih 

media/format-kan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, 

dan memublikasikan skripsi saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai 

penulis /pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Dibuat di : Depok Pada Tanggal :25 Juli 2021 

Yang menyatakan 

 
(Angga Riansah ) 



 

 vii 

Rancang Bangun Aplikasi Deteksi Penyakit Pada Tanaman Stroberi 

Berbasis Android Menggunakan Metode Convolutional Neural Network 

 

Abstrak 

 

Tanaman stroberri merupakan salah satu jenis tanaman yang memiliki nilai ekonomis 

yang tinggi dan memiliki banyak manfaat, dalam perkembangannya, budidaya yang 

dilakukan masih menggunakan cara konvensional sehingga hasil yang didapat belum 

memenuhi permintaan pasar. Masalah yang dihadapi dalam budidaya tanaman stroberi 

di Indonesia adalah ketersediaan bibit yang berkualitas baik dan bebas penyakit. 
Identifikasi penyakit pada tanaman stroberi sangat diperlukan untuk mengetahui 

penyakit lebih awal, sehingga dapat dilakukan pencegahan dini menyebarnya penyakit-

penyakit tersebut. Seiring berkembangnya  teknologi, perkembangan ini dapat 

dimanfaatkan untuk menerapkan berbagai inovasi terutama dalam bidang pertanian. 

Dengan memanfaatkan bantuan sensor kamera dan teknologi machine learning proses 

identifikasi penyakit dalam tanaman stroberi dapat dilakukan dengan cepat dan 

diharapkan dapat memperoleh hasil yang lebih akurat dan konsisten. Adapun tujuan dari 

penelitian ini yaitu untuk membangun aplikasi deteksi penyakit pada tanaman stoberi 

menggunakan metode machine learning Convolutional Neural Network. Aplikasi ini 

memanfaatkan arsitektur dari MobileNetV2 untuk membangun model, dari hasil 

pengujian yang telah dilakukan aplikasi ini menghasilkan nilai akurasi model sebesar 

97.56%. 

 

Kata Kunci : Stroberi, Algoritma Convolutional Neural Network (CNN),  

  Machine Learning, Android, Tensorflow. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Industri pertanian menjadi salah satu komoditas untuk mendorong pertumbuhan 

ekonomi di Indonesia. Salah satu tanaman yang menjadi komoditas perekonomian 

adalah tanaman stroberi. Tanaman stroberi merupakan salah satu jenis tanaman 

yang memiliki nilai ekonomis yang tinggi dan memiliki banyak manfaat. beberapa 

petani di Indonesia melakukan budidaya tanaman ini secara komersial. Selain itu, 

tanaman stroberi juga merupakan salah satu jenis tanaman buah yang dapat 

ditanam di lahan kecil seperti teras rumah, sehingga banyak warga di dataran 

tinggi yang memanfaatkan lahan teras nya untuk membudidayakan tanaman 

stroberi tersebut. Namun dalam perkembangannya, produksi tanaman stroberi 

secara nasional belum dapat memenuhi permintaan pasar. Beberapa permasalahan 

yang dihadapi yaitu minimnya ketersediaan bibit yang berkualitas baik dan bebas 

penyakit  (Efrilla, 2020). 

Berdasarkan data dari Badan Pusat Statistik Nasional dalam kurun waktu 2014-

2019 produksi stroberi terus mengalami penurunan setiap tahun. Pada tahun 2014 

produksi stroberi sebesar 58.884 ton kemudian di tahun-tahun selanjutnya 

produksi terus mengalami penurunan hingga tahun 2019 dengan angka berkisar 

7.501 ton. Salah satu penyebab terjadinya penurunan produksi stroberi adalah 

serangan hama dan penyakit yang banyak terjadi pada tanaman stroberi (BPS, 

2019). 

Identifikasi penyakit pada tanaman stroberi sangat diperlukan untuk mengetahui 

penyakit lebih awal, sehingga dapat dilakukan pencegahan dini menyebarnya 

penyakit-penyakit tersebut. Namun bagi orang awam akan sulit untuk 

mengidentifikasi dan mengetahui tentang penyakit yang dijangkit oleh tanaman 

tersebut. Hal ini dikarenakan kurangnya pengetahuan yang dimiliki dalam 

mengidentifikasi penyakit  menyebabkan hasil dari identifikasi penyakit menjadi 
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kurang konsisten dan juga dapat terjadi kesalahan dalam penanggulangan 

penyakit. Seiring berkembangnya  teknologi, perkembangan ini dapat 

dimanfaatkan untuk menerapkan berbagai inovasi terutama dalam bidang 

pertanian. Dengan memanfaatkan bantuan sensor kamera dan teknologi machine 

learning proses identifikasi penyakit dalam tanaman stroberi dapat dilakukan 

dengan cepat dan diharapkan dapat memperoleh hasil yang lebih akurat dan 

konsisten serta dapat membantu para pemilik tanaman stroberi mengetahui jenis 

– jenis penyakit beserta langkah penanggulangannya . 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi yang dapat mengidentifikasi 

penyakit berbasis android yang dialami oleh tanaman stroberi menggunakan 

metode machine learning convolution neural network yang merupakan variasi 

dari Multilayer Perceptron yang terinspirasi dari jaringan syaraf manusia (Zufar, 

2016). Dengan penelitian ini diharapkan mampu mendeteksi dan 

mengklasifikasikan penyakit yang terjadi pada tumbuhan stroberi. 

1.2 Perumusan Masalah 

a. Bagaimana membuat sistem yang dapat mendeteksi penyakit dan memberikan 

edukasi terkait penanganan dan jenis – jenis penyakit pada tanaman stroberi? 

b. Bagaimana tingkat akurasi yang didapatkan dari hasil implementasi klasifikasi 

menggunakan CNN? 

 

1.3 Batasan Masalah 

a. Fitur pada aplikasi ini hanya terbatas pada deteksi penyakit tanaman stroberi 

dan memberikan edukasi saja. 

b. Aplikasi hanya berjalan pada mobile aplikasi dengan sistem operasi android. 

c. Tanaman yang digunakan hanya stroberi saja dan dapat mendeteksi 3 jenis 

gambar penyakit yaitu healty, bercak merah,  dan bintik ungu. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1  Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini sebagai berikut: 
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a. Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi yang dapat mendeteksi 

dan mengidentifikasi penyakit yang terdapat pada tanaman stroberi. 

b. Mengetahui tingkat akurasi yang didapatkan dari hasil klasifikasi 

menggunakan CNN. 

1.4.2  Manfaat 

a. Membantu pemilik tanaman stroberi rumahan ataupun petani stroberi 

dengan mudah mengidentifikasi penyakit tanaman stroberi. 

b. Memberikan edukasi kepada user terkait penyakit dan penanggulangannya. 

c. Mengetahui tingkat akurasi dari implementasi Convolutional Neural 

Network. 

 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Terdapat tiga metode yang dilakukan dalam pelaksanaan penelitian ini, yaitu: 

1.5.1  Metode Pengumpulan Data 

a. Wawancara 

Metode yang dilakukan untuk mengumpulkan data adalah melalui wawancara 

kepada pemilik tanaman stroberi rumahan dan petani perkebunan Taman 

Stroberi di sukabumi. Wawancara dilakukan untuk menggali kebutuhan atau 

requirement sistem dan permasalahan - permasalahan terkait sistem yang akan 

dibuat.  

 

b. Observasi 

Dalam pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan juga metode 

observasi secara langsung, dengan mengamati penyakit yang sering terjadi 

pada tanaman stroberi dan juga untuk pengumpulan dataset penyakit yang 

masih kurang. 

 

c. Studi Literatur 
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Pada tahap ini dilakukan studi literatur yaitu pengumpulan bahan-bahan 

referensi dari buku, artikel jurnal, dan situs internet yang berkaitan dengan 

sistem. 

 

1.5.2  Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah 

prototyping. Metode prototyping merupakan suatu teknik untuk mengumpulkan 

informasi tertentu mengenai kebutuhan-kebutuhan informasi pengguna secara 

cepat (Santi, 2019). Berikut adalah tahapan proses dalam model prototyping 

secara umun yaitu: 

a. Pengumpulan kebutuhan 

Pada tahapan ini akan dilakukan pengumpulan rencana kebutuhan dari 

perangkat lunak yang akan dibuat, yang mana pada sistem ini proses nya yaitu 

pencarian dataset penyakit stroberi, penentuan user requirement, dan 

penentuan jadwal pembuatan. 

b.  Membangun Prototype 

Perancangan dilakukan dengan cepat dan rancangan tersebut mewakili semua 

aspek software yang diketahui, dan rancangan ini menjadi dasar pembuatan 

prototype. 

c. Evaluasi Prototype 

Tahap ini merupakan proses pengecekan prototype apakah sudah sesuai 

dengan requirement atau belum, jika tidak sesuai maka prototype akan direvisi 

dengan Langkah – Langkah sebelumnya. 

 

d.  Pengkodean Sistem 

Pada tahapan ini merupakan proses pengkodean perangkat lunak, yang mana 

pada sistem ini akan bermulai dari tahap pembuatan model machine learning 

menggunakan metode CNN, dan dilanjutkan dengan tahap pembuatan aplikasi 

android. 
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e. Pengujian sistem 

Setelah sistem sudah menjadi suatu perangkat lunak yang siap pakai, harus 

dites dahulu sebelum digunakan. Pengujian ini dilakukan dengan black box. 

f. Evaluasi sistem 

Mengevaluasi dari semua langkah yang pernah dilakukan. Sudah sesuai 

dengan kebutuhan atau belum. Jika belum atau masih ada revisi maka dapat 

mengulangi dan kembali di tahap 1 dan 2. 



 

80 

 

BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisa, perancangan, implementasi dan pengujian yang telah 

dilakukan, penelitian ini berhasil merancang dan membangun aplikasi deteksi 

penyakit pada tanaman stroberi. Penerapan algoritma Convolutional Neural 

Network dengan memanfaatkan arsitektur MobileNetV2 pada aplikasi ini memiliki 

tingkat akurasi yang cukup baik yaitu sebesar 96.67% dari 690 dataset gambar 

penyakit tanaman terbagi menjadi 358 data training, 242 data validation, dan 90 

data testing yang terdiri dari 3 jenis klasifikasi yaitu bercak merah, bintik ungu 

dan healthy. Aplikasi ini memiliki fitur identifikasi penyakit yang dapat 

membantu memudahkan pemilik tanaman stroberi dalam mengidentifikasi 

penyakit tanaman stroberi secara dini dan membantu mengedukasi para petani 

atau pemilik tanaman stroberi rumahan terkait penanganan pada setiap jenis – 

jenis penyakit yang terdapat pada tanaman stroberi. 

 

5.2 Saran 

Adapun saran untuk pengembangan sistem ini berdasarkan pelaksanaan dan 

pengerjaan skripsi: 

a. Menambahkan jumlah dataset yang digunakan sehingga hasil identifikasi 

dapat lebih optimal. 

b. Menambahkan jenis dataset tanaman dan penyakit lain yang dapat di 

identifikasi agar lebih bervariasi. 

c. Memperbaiki user interface agar lebih mudah digunakan oleh pengguna. 
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