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Politeknik Negeri Jakarta.
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Pameran (MICE) Politeknik Negeri Jakarta yang telah-memberikan ilmu dan
pengalaman selama masa perkuliahan.

6. Orang tua dan keluarga yang senantiasa memberikan doa, dukungan, serta
motivasi kepada penulis.
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Teman-teman Program Studi MICE Politeknik Negeri Jakarta yang telah
memberikan bantuan, dukungan, dan semangat selama proses penyusunan
laporan akhir.
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bantuan, dukungan, serta sema sunan rancangan

an laporan akhir ini.
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BAB I
RINGKASAN EKSEKUTIF

PT Triwana Muda Creative merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa
penyelenggara Corporate Gatheringberbasis Adventure experience yang dirancang
untuk memenuhi kebutuhansperusahaan dalam meningkatkan .motivasi, loyalitas,
kerja sama tim, serta.employee engagement. Perusahaan ini didirikan pada tahun
2026 oleh Diara  Latifah Hamzah, Adhisty Prillia Diastika, dan Andini Novia
Fitriani dengan modal awal sebesar Rp300.000.000,-. PT Triwana Muda Creative
berbentuk badan hukum Perseroan Terbatas (PT) dan berlokasi di Jagakarsa,

Jakarta Selatan.

Perusahaan mengusung model bisnis Business to Business (B2B) dengan target
utama perusahaan swasta dan BUMN, khususnya di sektor konsultan hukum,
industri kreatif, dan energi yang berada di wilayah Jabodetabek. Berdasarkan
Laporan Hasil Survei Industri Event Nasional, kategoriincentive yang mencakup
family gathering, employee gathering, dan Corporate Gathering mencapai 14,05%
pada tahun 2024 dengan proyeksi pertumbuhan«industri event nasional sebesar
4,92% pada tahun 2025 (IVENDO; 2025): Hal tersebut -menunjukkan bahwa

industri Corporate Gathering masih memiliki peluang pasar yang menjanjikan.

Produk utama perusahaan terdiri atas dua paket Corporate Gathering berbasis
Adventure experience, yaitu The Ultimate Journey dan The Regular Journey dengan
durasi kegiatan selama 3 hari 2 malam di Banyuwangi. Program ini memadukan
aktivitas team building, petualangan; dan kegiatan Corporate Social Responsibility
(CSR) seperti Amazing Race, Flag Hunter Journey, penanaman terumbu karang,
pelepasan tukik penyu, serta trekking Kawah I[jen. Harga paket dimulai dari
Rp9.091.002,- per peserta untuk The Ultimate Journey dan Rp5.216.182,- per
peserta untuk 7he Regular Journey dengan minimal pemesanan sebanyak 30

peserta.
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Segmentasi pasar PT Triwana Muda Creative adalah perusahaan-perusahaan di
Indonesia yang berminat menyelenggarakan Corporate Gathering, dengan target
pasar utama perusahaan swasta dan BUMN di Jabodetabek. PT Triwana Muda
Creative memposisikan diri sebagai penyedia‘jasa. Corporate Gathering berbasis
Adventure experience yang menghadickan pengalaman. interaktif, bermakna, dan

berkesan melalui potensi wisata'di Banyuwangi.

Dalam mendukung positioning tersebut,. perusahaan menerapkan . strategi
pemasaran berdasarkan strategi Marketing Mix TP (product, price, place,
promotion, people, physical evidence, dan process). Kegiatan promosi dilakukan
melalui media digital seperti Instagram, TikTok, Instagram Ads, website

perusahaan, serta pengembangan kerja sama dengan berbagai stakeholder.

Proyeksi penjualan dalam jangka.waktu lima tahun menunjukkan adanya
peningkatan permintaan terhadap produk yang ditawarkan mulai dari 14 penjualan

di tahun 2026 hingga 82 penjualan di tahun 2030.

PT Triwana Muda Creative memiliki modal awal sebesar Rp300.000.000,- dengan
rencana Kerja bisnis dan laporan keuangan yang telah disusun secara sistematis.
Berdasatkan hasil analisis kelayakan finansial, perusahaan diproyeksikan
memperoleh Payback Period (PP) selama 2 tahun 5 bulan 8 hari, Net Present Value
(NPV) dengan suku bunga terendah dengan nominal:Rp2.570.230.165,- dan suku
tertinggi 8,10% dengan nominal Rp2.431.460.615,- Internal Rate of Return (IRR)
sebesar 28,60%, Profitability Index (PI) sebesar 9,10, serta Return on Investment
(ROI) pada tahun 2027 hingga 2030 masing-masing sebesar. 44,75%, 237,57%,
160,82%, dan 150,65%.

Berdasarkan konsep Corporate Gathering berbasis Adventure Experience di
Banyuwangi, target pasar dan target penjualan yang telah ditetapkan, serta hasil
analisis keuangan yang mengalami peningkatan di setiap tahunnya menunjukkan
bahwa kriteria investasi dapat dinilai layak, maka rancangan usaha PT Triwana
Muda Creative dinyatakan layak untuk dijalankan sebagai perusahaan

penyelenggara Corporate Gathering yang inovatif dan profesional.
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