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BAB IA

ABSTRAK 

 

Komunitas Jendela Jakarta merupakan komunitas yang bergerak dalam bidang 

literasi yang berusaha menghidupkan minat baca dan memberikan edukasi pada 

anak agar senantiasa menghargai pentingnya buku untuk menggapai cita-cita 

mereka. Namun, kemajuan teknologi yang semakin canggih memunculkan 

kekhawatiran tersendiri khususnya di Indonesia. Tingkat literasi yang rendah 

adalah hal terpenting yang harus dihadapi dalam dunia pendidikan di Indonesia. 

Oleh karena itu, penulis membuat buku edukasi bergambar dengan tujuan 

meningkatkan minta baca, memberikan edukasi, memotivasi anak untuk mengenal 

cita-cita dan mengetahui berbagai profesi agar anak semangat dalam menggapainya 

serta menumbuhkan rasa saling menghargai dari setiap profesi yang dimiliki 

seseorang. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan design 

thinking yang memiliki lima tahapan dimulai dari empathize dengan 

mengumpulkan data dan informasi melalui teknik wawancara, survei, observasi, 

dan studi literatur, lalu ke tahap define untuk mengelola data dan informasi kedalam 

design brief. Selanjutnya tahap ideate dengan menggunakan mindmap dan 

moodboard untuk merumuskan key visual, kemudian ke tahap prototype dengan 

membuat dan menguji desain alternatif, dan tahap terakhir yaitu test untuk 

menetapkan desain terpilih. Hasil perancangan berupa buku edukasi bergambar 

yang menggambarkan karakter anak-anak dengan menggunakan gaya ilustrasi 

kartun, warna cerah dan tipografi yang mudah dibaca anak. Halaman buku diisi 

dengan pengetahuan mengenai cita-cita dan profesi untuk anak kelas 1-3 Sekolah 

Dasar dengan tambahan halaman bermain mencari jejak. 

Kata kunci: Edukasi, Cita-cita, Kartun, dan Ceria 
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BAB II 

BAB IIIE

ABSTRACT 

 

Komunitas Jendela Jakarta is a community engaged in literacy that seeks to revive 

interest in reading and provide education to children so that they always appreciate 

the importance of books to achieve their goals.  However, increasingly 

sophisticated technological advances have raised concerns, especially in 

Indonesia.  A low literacy level is the most important thing that must be faced in the 

world of education in Indonesia.  Therefore, the author makes illustrated 

educational books with the aim of increasing reading demand, providing education 

about ideals and professions and motivating children to know their dreams and 

know the various professions in the world so that children have the spirit to achieve 

them and foster mutual respect of every profession anybody has. This study uses a 

qualitative method with a design thinking approach which has five stages starting 

from empathize by collecting data and information through interview techniques, 

observation, survey, and literature study, then to manage data and information into 

a design brief. Next is the ideate stage by using a mind map and moodboard to 

formulate key visual, then to the prototype stage by creating and testing alternative 

designs, and the last stage is a test to determine the chosen design. The results of 

the design are illustrated educational books that describe children's characters 

using cartoon illustration styles, bright colors and typography that are easy for 

children to read.  The book page is filled with knowledge about the introduction of 

ideals and professions for children in grades 1-3 of Elementary School with 

additional play pages looking for traces. 

Keywords: Education, Dream, Cartoon, and Playful 
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BAB VIIIP

PRAKATA 

 

Puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan 

karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir  ini 

dengan tepat waktu. Laporan Tugas Akhir ini sebagai salah satu syarat untuk 

menyelesaikan program Sarjana Terapan Desain Grafis, Jurusan Teknik Grafika dan 

Penerbitan, Politeknik Negeri Jakarta, dan juga sebagai salah satu bentuk dalam 

menerapkan ilmu yang telah didapat selama masa perkuliahan 

Laporan Tugas Akhir berupa perancangan buku dengan judul “Mengenal 

Cita-cita dan Profesi untuk Komunitas Jendela Jakarta”, ini dibuat sebagai media 

edukasi bergambar khususnya anak kelas 1-3 Sekolah Dasar. Dimana kemajuan 

teknologi yang semakin canggih menjadi salah satu penyebab terbesar rendahnya 

minat baca pada anak. Tingkat literasi yang rendah adalah hal terpenting yang harus 

dihadapi dalam dunia pendidikan di Indonesia. Oleh karena itu buku ini diharapkan 

dapat menumbuhkan minat baca pada anak, memberikan edukasi dalam 

pembentukan karakter anak, serta memotivasi anak dalam menggapai cita-citanya 

kelak.  

Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini, tentu tak lepas dari 

pengarahan dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan hati yang 

tulus dan ikhlas, penulis ingin menyampaikan rasa syukur dan terima kasih kepada: 

1. Dr. sc. H. Zainal Nur Arifin, Dipl-Ing, HTL, M.T., selaku Direktur Politeknik 

Negeri Jakarta. 

2. Wiwi Prastiwinarti, M.M., selaku Ketua Jurusan Teknik Grafika dan Penerbitan 

Politeknik Negeri Jakarta. 

3. Anggi Anggarini, M.Ds., selaku Kepala Program Studi Sarjana Terapan Desain 

Grafis Politeknik Negeri Jakarta. 

4. Irpan Saripudin, M.Ds., selaku Pembimbing Akademis DG-7C. 

5. Drs. Ade Noor Riyadhi selaku dosen pembimbing materi yang selalu memberi 

masukkan dan menyediakan waktu untuk mahasiswa bimbingannya. 
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6. Ade Haryani, S.E., M.M., selaku dosen pembimbing teknis penulisan dalam 

Laporan Tugas Akhir ini yang telah membimbing dengan sangat baik. 

7. Segenap dosen Jurusan Teknik Grafika dan Penerbitan atas bimbingan dan ilmu 

yang telah diberikan pada penulis selama menjalani perkuliahan. 

8. Seluruh staf dan karyawan Teknik Grafika dan Penerbitan, khususnya Pak 

Mamin dan Bang Roy yang selalu sabar direpotkan mahasiswa. 
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dapat merasakan jenjang pendidikan yang lebih tinggi.  
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12. Bagus Dwijanarko yang telah menemani penulis sampai BAB II Tugas Akhir. 

13. Teko, Dindut, Airin, Njuneiy, Njel, Mae, dan Qonit, selaku kawan seperjuangan 
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yang bersifat membangun agar selanjutnya dapat menjadi lebih baik lagi. Laporan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Setiap individu memiliki tujuan atau cita-cita yang ingin diraih di masa yang 

akan datang. Cita-cita adalah sebuah keinginan dan harapan yang sempurna untuk 

dicapai. Menurut Wiyono, salah satu pakar pendidikan di Indonesia, sangat penting 

untuk anak-anak memiliki cita-cita dan mimpi. Memupuk mimpi merupakan modal 

bagi anak dalam menentukan masa depannya. Cita-cita turut mempengaruhi anak-

anak dalam hidupnya di masa yang akan datang, oleh karena itu pengenalan cita-

cita kepada anak sangatlah penting. Meski seiring pertambahan usia cita-cita bisa 

saja berubah, namun hal tersebut tidak menjadi hal yang harus dikhawatirkan. Hal 

yang harus dikhawatirkan adalah jika anak tidak memiliki gambaran mengenai 

mimpi atau cita-cita yang akan dicapainya di masa mendatang. 

Pada dasarnya cita-cita dapat menumbuhkan semangat seseorang untuk dapat 

mencapai keinginannya. Langkah awal yang dapat diambil untuk memunculkan 

cita-cita pada seseorang yaitu dengan memperkenalkan berbagai jenis profesi sejak 

seseorang tersebut masih pada usia anak-anak. Ketika seseorang telah menggapai 

cita-cita yang diimpikan, ia akan menyenangi profesi yang sudah didapatkan dan 

melakukannya dengan sangat baik.  

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, profesi adalah bidang pekerjaan 

yang dilandasi pendidikan keahlian (keterampilan, kejuruan, dan sebagainya) 

tertentu. Pengenalan profesi sangat penting bagi anak-anak usia dini. Menurut 

Hafidz (2018) jika anak-anak banyak mengenal beragam profesi, maka mereka 

akan memiliki lebih banyak gambaran tentang ingin menjadi apa kelak (Alhakim 

dan Ulita, 2020). Mengenalkan profesi pada anak akan membuatnya semakin 

banyak tahu tentang cita-citanya. Munculnya profesi-profesi baru di era Revolusi 

Industri 4.0 menambah daftar profesi yang ada di dunia. Jika anak mengetahui 

macam-macam profesi, ini akan memotivasinya untuk berusaha mengejar cita-cita 
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tersebut. Pengenalan profesi juga diharapkan dapat menimbulkan rasa untuk selalu 

menghargai terhadap berbagai macam profesi yang ada. Oleh karena itu, anak akan 

mengetahui bahwa setiap profesi memiliki keahlian khusus yang dimiliki seseorang 

serta menjadikan anak untuk belajar menghargai orang-orang yang berada di 

sekitarnya. 

Orang tua merupakan tempat pertama kalinya anak mendapatkan 

pengetahuan di luar pendidikan formal seperti Sekolah Dasar. Dengan peran orang 

tua yaitu untuk mengajarkan dan mempersiapkan anak pada dunia yang akan 

datang.  

Menurut M. Hidayat Ginanjar (2017) orang tua merupakan pengaruh besar 

dalam penanaman nilai-nilai kebajikan terhadap keberhasilan  pembentukan 

karakter pada anak. Namun dapat disayangkan, seringkali orang tua lebih bangga 

memperkenalkan kepada anak tentang profesi yang memiliki prestise tinggi dalam 

masyarakat daripada memperkenalkan beragam profesi lain yang juga memiliki  

peran penting dalam kehidupan masyarakat. Tanpa disadari, orang tua telah 

mengajarkan anak pada profesi yang hanya diukur dari nilai kekayaan atau materi 

saja, bukan kepada nilai-nilai kebaikan maupun perjuangan dari suatu profesi. Hal 

tersebut tentu menjadikan pengetahuan anak terhadap ragam profesi masih terbatas, 

dan menjadikan anak-anak memiliki cita-cita yang konvensional.  

Komunitas Jendela Jakarta merupakan komunitas yang bergerak dalam 

bidang literasi. Komunitas ini berdiri sebagai sebuah sarana berbagi kepada sesama 

dalam meningkatkan minat baca khususnya kepada anak. Fokus kegiatanynya yaitu 

pada segi pengembangan pendidikan dan mental anak terutama pada anak-anak 

yang kurang beruntung di Manggarai, Sungai Bambu – Sunter, dan Serpong. 

Berawal dari perpustakaan yang sederhana, Komunitas Jendela Jakarta berusaha 

menghidupkan minat baca dan memberikan edukasi pada anak-anak agar senantiasa 

menghargai pentingnya buku untuk menggapai cita-cita  mereka. Namun, kemajuan 

teknologi yang semakin canggih memunculkan kekhawatiran tersendiri khususnya 
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di Indonesia. Tingkat literasi yang rendah adalah hal terpenting yang harus dihadapi 

dalam dunia pendidikan di Indonesia. 

Perkembangan dunia teknologi yang pesat dengan segala fitur-fiturnya yang 

terus berkembang, membuat anak-anak lebih memilih untuk mambuka sosial media 

atau bermain game daripada membaca buku. Selain itu juga, sebagian besar 

pengajaran di kelas hanya menggunakan buku yang sesuai dengan mata pelajaran 

saja, dimana kegiatan membacanya pun hanya sebatas membaca dan memahami 

mata pelajaran yang sedang diajarkan ataupun hanya pada saat persiapan ujian saja. 

Pada umumnya pun perpustakaan sekolah menyediakan buku yang kurang menarik 

bagi anak-anak dan sebagian besar telah usang, jenis tulisannya kecil, tidak adanya 

gambar, serta berisikan narasi yang menjadikan anak bosan ketika melihatnya. 

Kondisi tersebut merupakan salah satu penyebab rendahnya minat baca dan 

kurangnya edukasi pada anak. Sementara, persaigan dunia yang kompetitif ini, 

sangat membutuhkan generasi muda yang cerdas, kreatif, dan inovatif untuk 

membangun kemajuan bangsa. 

Dalam hal ini Komunitas Jendela Jakarta bermaksud untuk menanamkan rasa 

kesadaran akan pentingnya membaca sejak dini untuk membuka wawasan yang 

luas sehingga memunculkan daya pikir kritis. Salah satu cara untuk mendukung hal 

tersebut yaitu dengan menyediakan buku berkualitas dan menarik, yang tentunya 

secara otomatis akan menggiring anak hobi membaca buku. 

Buku memiliki banyak jenis, salah satunya yang diminati oleh anak yaitu 

buku edukasi bergambar yang menyajikan ilustrasi yang menarik. Buku edukasi 

yang menarik akan megeksplorasi imajinasi anak dari buku yang dilihatnya 

sehingga isi buku terasa menjadi nyata bagi anak. Gambar juga membantu anak 

memvisualisasikan cerita. Jika anak tidak mengerti beberapa kata, gambar bisa 

membantu menjelaskan arti dari kata-kata tersebut. 

Oleh karena itu Komunitas Jendela Jakarta membutuhkan media visual 

berupa buku edukasi bergambar yang membahas tentang mengenal cita-cita dan 

profesi  sebagai salah satu alat bantu dalam kegiatan belajar-mengajar yang 
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dilakukan. Buku yang akan dirancang diharapkan dapat menumbuhkan minat baca 

anak dan dapat memberikan edukasi kepada anak khususnya untuk anak kelas 1-3 

Sekolah Dasar dikarenakan anak dengan usia tersebut imajinasinya telah 

berkembang, telah mengenal huruf dan dapat membaca, serta memiliki 

kecenderungan ingin mengetahui banyak hal. 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana merancang buku edukasi bergambar tentang mengenal cita-cita 

dan profesi yang sesuai untuk anak kelas 1-3 Sekolah Dasar di Komunitas Jendela 

Jakarta? 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan 

Dalam kegiatan penyusunan tugas akhir, terdapat batasan ruang lingkup 

pembahasan yaitu : 

1. Proses perancangan buku edukasi bergambar tentang mengenal cita-cita 

dan profesi yang sesuai untuk anak kelas 1-3 Sekolah Dasar di Komunitas 

Jendela Jakarta 

2. Penerapan prinsip, elemen desain, serta penggunaan teori dalam 

perancangan buku edukasi bergambar 

3. Pengaplikasian hasil desain perancangan buku edukasi bergambar pada 

media turunan berupa merchandise 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Menjelaskan proses perancangan buku edukasi bergambar tentang 

mengenal cita-cita dan profesi 

2. Menjelaskan penerapan prinsip, elemen desain, serta penggunaan teori 

dalam perancangan buku edukasi bergambar  

3. Mengaplikasikan hasil rancangan desain pada media turunan 
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Adapun manfaat penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoretis 

Hasil dari penulisan perancangan buku edukasi bergambar tentang 

mengenal cita-cita dan profesi ini dapat menjadi referensi untuk penelitian 

berikutnya  

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Klien 

Klien dapat menyampaikan edukasi tentang mengenal cita-cita dan 

profesi dalam kegiatan belajar-mengajarnya khususnya kepada anak 

kelas 1-3 Sekolah Dasar 

b. Bagi Target User 

Target User (orang tua, guru, pembimbing) dapat menyampaikan 

edukasi dan memberi pemahaman tentang mengenal cita-cita dan profesi 

kepada target audience (anak) 

c. Bagi Target Audience 

Target Audience (anak) dapat lebih mudah memahami materi edukasi 

tentang mengenal cita-cita dan profesi 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini disajikan dalam empat bab. Adapun 

penjelasan dari masing-masing bab sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Mencakup latar belakang, rumusan masalah, ruang lingkup 

pembahasan, tujuan dan manfaat mengenai perancangan buku 

edukasi bergambar tentang mengenal cita-cita dan profesi bagi anak 

kelas 1-3 Sekolah Dasar di Komunitas Jendela Jakarta. 

      BAB II LANDASAN PERANCANGAN 

Mencakup teori-teori yang menjadi landasan dalam perancangan 

buku. Teori-teori yang diambil berasal dari beberapa buku dan jurnal 

yang berkaitan dengan pokok pembahasan. 
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      BAB III METODE PERANCANGAN 

Mencakup tentang metode pengumpulan data, metode riset data, 

data dan fakta, serta hasil analisis data dan fakta yang akan menjadi 

acuan arahan kreatif perancangan buku edukasi bergambar untuk 

anak kelas 1-3 Sekolah Dasar. 

       BAB 1V HASIL DESAIN 

Mencakup  tentang konsep visual berdasarkan arahan kreatif, 

tahapan proses desain dalam memvisualkan karya akhir, 

pengaplikasian hasil desain ke media turunan, serta pertimbangan 

produksi media dari rancangan yang telah dibuat.  

       BAB V PENUTUP 

Mencakup tentang kesimpulan dan saran berdasarkan hasil-hasil 

pembahasan dari  tugas akhir yang telah disusun.



 

90 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1 Simpulan 

Berdasakan penelitian yang dilakukan dalam Perancangan Buku Edukasi 

Bergambar “Mengenal Cita-cita dan Profesi”, dapat diambil simpulan sebagai 

berikut : 

1. Komunitas Jendela Jakarta membutuhkan media visual berupa buku edukasi 

bergambar untuk memberikan edukasi mengenai pentingnya mengenal cita-cita 

dan profesi dalam pembentukan karakter sebagai upaya menciptakan akhlak 

yang mulia. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang didapat yaitu 

bahwa masih kurangnya pengetahuan anak-anak mengenai cita-cita dan profesi 

dan sebagian dari mereka hanya mengenal beberapa profesi umum yang banyak 

orang ketahui, seperti dokter, guru, dan polisi. Selain perkembangan dunia 

teknologi yang semakin pesat dengan segala fitur-fiturnya yang terus 

berkembang, kurangnya edukasi pada anak salah satunya disebabkan oleh 

kurangnya media edukasi yang menarik perhatian anak. Untuk itu Komunitas 

Jendela Jakarta membutuhkan buku berkualitas dan menarik, yang tentunya 

secara otomatis menggiring anak hobi membaca buku. 

2. Pada perancangan buku ini metode yang digunakan dalam proses desain mulai 

dari penggalian ide hingga eksekusi desain. Metode perancangan yang 

dilakukan adalah dengan menggunakan 5 tahap design thinking yaitu 

empathize, define, ideate, prototype, dan test. Dimana pada tahap ideate penulis 

melakukan brainstorming untuk mendapatkan ide atau  konsep dan didukung 

oleh metode mind mapping  untuk menemukan key visual yang selanjutnya 

diterapkan pada moodboard untuk menentukan arah, tujuan, dan panduan dalam 

membuat karya, sehingga pada proses kreativitas yang akan dibuat tidak 

menyimpang dari tema yang telah ditentukan. Bagian proses desain dimulai dari 



 

 
 

pembuatan sketsa kasar, sketsa digital, dan desain terpilih hingga menjadi 

sebuah karya desain berupa buku. 

3. Hasil perancangan berupa buku edukasi bergambar yang menggambarkan 

karakter anak-anak dengan menggunakan gaya ilustrasi kartun, warna cerah, 

dan tipografi yang mudah dibaca anak. Pada halaman tengah buku terdapat fitur 

interaktif mencari jejak untuk melatih daya imajinasi sehingga tidak terkesan 

membosankan bagi anak. 

4. Setelah membuat desain karya utama, selanjutnya yaitu membuat desain media 

pendukung yang terdiri dari merchandise berupa notebook, totebag, dan kartu 

bermain. 

5.2 Saran 

Dengan dibuatnya Tugas Akhir ini diharapkan dapat menjadi masukkan, 

terutama untuk peneliti yang akan membuat penelitian dengan judul yang serupa. 

Berikut adalah saran yang dapat membantu dalam perancangan buku edukasi 

bergambar anak : 

1. Pengumpulan data dilakukan dengan detail dan menyeluruh agar data dapat 

dikelola dengan baik dan detail, serta tidak terhambat dengan kurangnya data. 

2. Dalam melakukan riset pada anak dan terdapat kesulitan, lakukanlah riset 

tersebut kepada orang tua, guru, psikolog anak, atau pembimbing yang 

mengetahui kepribadian anak-anak. 

3. Menentukan konsep visual yang digunakan sebagai acuan dengan jelas agar 

memudahkan proses desain yang sedang berlangsung 
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TRANSKRIP WAWANCARA 

Narasumber  :  Kak Ani Apriani 

Jabatan  : Public Relation Komunitas Jendela Jakarta 

Waktu Wawancara : Senin, 3 Mei 2021 

Media   : Pesan Pada Aplikasi Whatsapp 

 

Q : Bisa ceritakan secara singkat, bagaimana terbentuknya Komunitas Jendela 

Jakarta? 

A : Berawal dari perpustakaan yang sederhana, Komunitas Jendela Jakarta berusaha 

menghidupkan minat baca anak-anak agar senantiasa menghargai pentingnya buku 

untuk menggapai cita-cita  mereka. Adanya kemajuan teknologi yang semakin 

canggih tentu memunculkan kekhawatiran akan punahnya minat membaca 

terutama pada anak. Oleh karena itu, Komunitas Jendela Jakarta berdiri sebagai 

sebuah sarana berbagi kepada sesama dalam meningkatkan minat baca khususnya 

kepada anak. Dimana fokus kegiatanynya yaitu pada segi pengembangan 

pendidikan dan mental anak terutama pada anak-anak yang kurang beruntung di 

Manggarai, Sungai Bambu – Sunter, dan Serpong. 

 

Q : Apa Visi dan Misi dari Komunitas Jendela Jakarta? 

A : Visi Komunitas Jendela Jakarta yaitu menjadi komunitas berjiwa muda yang 

fokus berkarya dan berkontribusi pada pendidikan anak. Misi Komunitas Jendela 

Jakarta yaitu meningkatkan minat baca anak-anak dengan membangun budaya 

membaca buku sejak dini, menyusun program pembelajaran non formal yang lebih 

fun, dan memfungsikan perpustakaan sebagai sarana belajar dan membaca buku. 

 

Q : Siapakah target audience dari Komunitas Jendela Jakarta? 

A : Anak usia PAUD sampai Sekolah Menengah Atas, dengan fokus utamanya 

yaitu anak usia Sekolah Dasar. 

 



 

 
 

Q : Anak-anak dengan rentang usia berapa sajakah yang berada atau mengikuti 

kegiatan belajar-mengajar di Komunitas Jendela Jakarta? 

A : Rentang usia Paud sampai Sekolah Menengah Atas, dengan mayoritas usia 

Sekolah Dasar. 

 

Q : Bagaimnaa karakteristik anak-anak tersebut?  

A : Variatif, ada yang pemalu, aktif, pendiam juga. 

 

Q : Kegiatan rutin apa sajakah yang dilakukan Komunitas Jendela Jakarta? 

A : Belajar-mengajar sambil bermain, berkreasi, dan lainnya. Adapun kegiatan rutin 

tahunan seperti buka puasa bersama pada bulan Ramadhan. 

 

Q : Media pembelajaran apa sajakah yang biasa dipakai dalam kegiatan belajar-

mengajar oleh Komunitas Jendela Jakarta? 

A : Media pembelajaran variatif, kadang pakai manual buku, kadang pakai laptop 

untuk nonton. 

 

Q : Media pembelajaran yang manakah yang dianggap efektif? Mengapa? 

A : Tergantung, semuanya efektif tergantung materi yang mau disampaikan. 

 

Q : Anak-anak di Komunitas Jendela Jakarta lebih menyukai buku tanpa gambar 

atau buku bergambar? 

A : Buku yang memiliki gambar didalamnya. 

 

Q : Apakah edukasi mengenai mengenal cita-cita dan profesi untuk anak kelas 1-3 

Sekolah Dasar, penting? 

A : Tentu saja penting.  

 

Q : Jika penting, berikan alasannya! 

A : Supaya mereka lebih terbuka terhadap berbagai macam profesi 



 

 
 

 

Q : Desain seperti apa yang diinginkan dari perancangan buku mengenal cita-cita 

dan profesi? 

A : Yang captivative warna playful tapi tidak mendistract saat membaca. 

 

Q : Kesan apa yang ingin ditimbulkan dibenak anak-anak tentang buku ini?  

A : Buku yang memberikan edukasi dan dapat membentuk karakter anak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

TRANSKRIP WAWANCARA 

Narasumber  :  Kak Ami 

Jabatan  : Ilustrator Anak 

Waktu Wawancara : Senin, 17 Mei 2021 

Media   : Pesan Pada Aplikasi Instagram 

 

Q : Bagaimana kriteria ilustrasi yang disukai anak? 

A : Kalau untuk pasar dalam negeri, kebanyakan gambar yang imut, lucu, dan 

warnanya bold. Terutama gambarnya mudah dimengerti sama anak-anak sesuai 

target segmen bukunya. 

 

Q : Apakah ada kriteria atau karakter khusus dalam pembuatan buku edukasi 

bergambar untuk anak? (Misalnya : bentuk tubuh tokoh, gaya visual, dll) 

A : Menurut saya tidak ada, balik lagi asal gambar mudah dimengerti anak itu sudah 

cukup. 

 

Q : Warna seperti apa yang cocok atu sesuai untuk anak? 

A : Warna yang colorful, ceria, eye-catching buat anak kecil sehingga mereka 

tertarik untuk membaca buku tersebut. 

 

Q : Jenis huruf seperti apakah yang sesuai untuk anak? 

A : Huruf yang simple dan ga meringkel atau meliuk. Huruf latin sambung cukup 

sulit untuk dipahami anak kecil. 

 

Q : Berapa ukuran huruf yang baik digunakan pada buku edukasi bergambar untuk 

anak? (Sebutkan minimum ukuran hurufnya) 

A : Tergantung jenis buku dan umur target pembaca. Saya pernah pakai ukuran 16-

30pts. 30pts untuk buku pengenalan membaca anak usia dini. 

 

Q : Bagaimana penempatan ilustrasi dan teks yang sesuai pada buku edukasi 

bergambar untuk anak?  



 

 
 

A : Untuk layout merupakan tugas layouter. Namun untuk teks nya biasanya terdiri 

dari 1-3 baris. 

 

Q : Layout seperti apakah yang baik digunakan pada pembuatan buku edukasi 

bergambar untuk anak? 

A : Tentunya layout yang simple dan teks harus terlihat jelas. Warna teks harus 

kontras dengan warna backgroundnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

TRANSKRIP WAWANCARA 

Narasumber  :  Kak Agus Prajogo 

Jabatan  : Ilustrator Anak 

Waktu Wawancara : Selasa, 18 Mei 2021 

Media   : Pesan Pada Email 

 

Q : Bagaimana kriteria ilustrasi yang disukai anak? 

A : Berorientasi karakter, penekanan pada suasana dan warna, tidak rumit. 

 

Q : Apakah ada kriteria atau karakter khusus dalam pembuatan buku edukasi 

bergambar untuk anak? (Misalnya : bentuk tubuh tokoh, gaya visual, dll) 

A : Buku anak biasanya harus relate dengan pembacanya, dalam hal ini 

anak-anak. Biasanya karakter utama adalah anak-anak seusia pembaca, 

dengan karakter tambahan seperti binatang, tumbuhan, (atau orang dewasa 

hanya kalau diperlukan). 

 

Q : Warna seperti apa yang cocok atu sesuai untuk anak? 

A : Saya lebih condong menggunakan warna-warna pastel (saturasi medium). 

 

Q : Jenis huruf seperti apakah yang sesuai untuk anak? 

A : Huruf-huruf dengan bentuk sederhana. 

 

Q : Berapa ukuran huruf yang baik digunakan pada buku edukasi bergambar untuk 

anak? (Sebutkan minimum ukuran hurufnya) 

A : Ukuran 14-20pts. 

 

Q : Bagaimana penempatan ilustrasi dan teks yang sesuai pada buku edukasi 

bergambar untuk anak? 

A : Saya lebih banyak mengerjakan picture books. Jadi gambar memenuhi 

seluruh halaman, dengan teks di bagian atas atau bawah. 

 



 

 
 

Q : Layout seperti apakah yang baik digunakan pada pembuatan buku edukasi 

bergambar untuk anak? 

A : Mungkin bisa menggunakan spot illustrations di setiap halaman. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

TRANSKRIP WAWANCARA 

Narasumber  : Ibu Hanindya Restiningtyas, M.Psi 

Jabatan  : Psikolog Pendidikan  

Waktu Wawancara : Kamis, 20 Mei 2021 

Media   : Video Call Pada Aplikasi Google Meet 

 

Q : Bagaimana karakteristik dan kebiasaan anak kelas 1-3 Sekolah Dasar? 

A : Anak kelas 1-3 Sekolah Dasar pada dasarnya sudah memiliki pendapat sendiri, 

lebih kreatif, dan keterampilan membaca dan menulis sudah berkembang.  

 

Q : Bagaimana cara belajar dan cara anak memahami materi? 

A : Anak usia ini memiliki rasa ingin tahu yang tinggi. Biasanya anak akan 

memahami materi yang didukung dengan gambar kemudian mempraktikkannya. 

  

Q : Apakah buku merupakan media edukasi yang cocok untuk anak dengan rentang 

usia tersebut? 

A : Ya, sangat cocok.  

 

Q : Bagaimana kriteria buku edukasi yang cocok untuk anak dengan rentang usia 

tersebut? 

A : Tentunya buku edukasi yang menekankan pada pembentukan karakter, nilai 

kehidupan, dan moral. 

 

Q : Gambar seperti apa yang cocok untuk anak dengan rentang usia tersebut? 

A : Gambar dengan gaya ilustrasi kartun, karena kartun menarik untuk anak. 

Penggunaan warna juga harus dipertimbangkan, karena warna dapat menggiringi 

suasana hati, maka sebaiknya menggunakan warna cerah agar suasana hati anak 

menjadi ceria atau riang. Untuk jenis huruf menggunakan huruf yang tidak meliuk 

dan tidak terlalu kecil. 

 



 

 
 

Q : Bagaimana cara penyampaian edukasi melalui naskah yang sesuai untuk anak-

anak? 

A : Tentunya dengan konten yang ringan dan bahasa yang sederhana agar mudah 

dimengerti anak. 

 

Q : Apakah edukasi mengenai mengenal cita-cita dan profesi pada anak dinilai 

penting? Mengapa? 

A : Penting, karena dengan hal tersebut, anak akan memiliki gambaran dan 

semangat dalam meraihnya, serta anak menjadi tahu dan menyesuaikan dengan 

minat anak itu sendiri 

 

Q : Bagaimana jika anak tidak pernah ditanamkan edukasi mengenai cita-cita dan 

profesi? 

A : Jika anak tidak ditanamkan dan tidak mengetahui cita-cita dan profesi, maka 

anak tidak akan memiliki gambaran dan tidak terarah. 

 

Q : Apakah memberikan edukasi tentang mengenal cita-cita dan profesi melalui 

buku edukasi bergambar kepada anak-anak menjadi salah satu cara yang efektif? 

A : Sangat efektif, sesuai dan tentunya akan menarik minat membaca anak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

TRANSKRIP WAWANCARA 

Narasumber  : Ibu Oki Lidya 

Jabatan  : Guru SDN Parapat 4 Cibodas, Kota Tangerang 

Waktu Wawancara : Senin, 17 Mei 2021 

Media   : Pesan Pada Aplikasi Whatsapp 

 

Q : Dalam kegiatan belajar-mengajar, apakah Ibu pernah menggunakan media 

edukasi bergambar? Atau hanya dari mata pelajaran sekolah saja? 

A : Selama kegiatan belajar-mengajar, hanya menggunakan buku dari mata 

pelajaran yang disediakan sekolah saja. 

 

Q : Buku seperti apa? Apakah buku cerita bergambar, ensiklopedia, dan lain-lain? 

A : Macam-macam, buku mata pelajaran tertentu, buku edukasi, dan lainnya. 

 

Q : Bagaimana reaksi anak terhadap buku bacaan tersebut? 

A : Tentunya anak lebih menyukai dan tertarik pada buku yang memiliki gambar, 

terutama gambar ilustrasi. 

 

Q : Apakah di kegiatan formal, sekolah mengajar mengenai pengenalan cita-cita 

dan profesi pada anak? 

A : Untuk kelas 1 belum diajarkan mengenai hal tersebut. 

 

Q : Jika iya, profesi apa sajakah yang dikenalkan pada anak? 

A : Guru, dokter, pilot, polisi, dan sebagainya. 

 

Q : Apakah memberikan pengenalan pada anak terkait munculnya profesi baru di 

era 4.0 ini dinilai perlu? 

A : Sangat perlu, karena anak sekarang kurang mengenal berbagai macam profesi, 

terutama profesi yang baru muncul. 

 



 

 
 

Q : Menurut Ibu, apakah penting jika anak kelas 1-3 Sekolah Dasar mengenal cita-

cita dan berbagai macam profesi? 

A : Sangat penting, karena dengan mengenal cita-cita, anak-anak akan termotivasi 

untuk menggapainya dan memiliki gambaran profesi apa yang diinginkan. 

Q : Apakah media edukasi yang dikemas dalan buku bergambar mengenai 

mengenal cita-cita dan profesi akan efektif dalam pemberian edukasi pada anak 

kelas 1-3 Sekolah Dasar? 

A : Efektif, karena anak-anak menyukai buku yang dikemas dalam buku bergambar, 

dan sangat bagus jika buku berisikan edukasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

TRANSKRIP WAWANCARA 

Narasumber  : Ibu Ade Kurniasih, S.Pd  

Jabatan  : Pengelola Sdit Tarbiyyah Robbaniyyah 

Waktu Wawancara : Selasa, 18 Mei 2021 

Media   : Pesan Pada Aplikasi Whatsapp 

 

Q : Dalam kegiatan belajar-mengajar, apakah Ibu pernah menggunakan media 

edukasi bergambar? Atau hanya dari mata pelajaran sekolah saja? 

A : Ya, pernah menggunakan media edukasi bergambar buku. 

 

Q : Buku seperti apa? Apakah buku cerita bergambar, ensiklopedia, dan lain-lain? 

A : Buku edukasi terutama yang terdapat gambar ilustrasinya. 

 

Q : Bagaimana reaksi anak terhadap buku bacaan tersebut? 

A : Anak lebih antusias karena terlihat lebih menarik. 

 

Q : Apakah di kegiatan formal, sekolah mengajar mengenai pengenalan cita-cita 

dan profesi pada anak? 

A : Diajarkan masuk kedalam tema yang ada dikurikulum. 

 

Q : Jika iya, profesi apa sajakah yang dikenalkan pada anak? 

A : Profesi guru, polisi, dokter, abri, pilot, masinis, petani, pedagang, koki, dan 

profesi yang sudah diketahui pada umumnya. 

 

Q : Apakah memberikan pengenalan pada anak terkait munculnya profesi baru di 

era 4.0 ini dinilai perlu? 

A : Guru perlu selalu up to date mengenai pembelajaran termasuk profesi terbaru. 

 

Q : Menurut Ibu, apakah penting jika anak kelas 1-3 Sekolah Dasar mengenal cita-

cita dan berbagai macam profesi? 



 

 
 

A : Anak - anak sangat penting mengenal cita-citanya sejak kecil agar memiliki 

motivasi untuk mencapainya bahkan kalau bisa anak sudah terdeteksi minat 

bakatnya sejak awal sehingga orang tua bisa mengarahkan sejak dini profesi apa 

yang kelak akan anak geluti. 

 

Q : Apakah media edukasi yang dikemas dalan buku bergambar mengenai 

mengenal cita-cita dan profesi akan efektif dalam pemberian edukasi pada anak 

kelas 1-3 Sekolah Dasar? 

A : Ya, sudah efektif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

KUESIONER 

Kuesioner dibuat dengan google form yang disebar online kepada relawan di 

Komunitas Jendela Jakarta. Adapun jumlah responden yang mengisi kuesioner ini 

yaitu 65 responden. 



 

 
 

 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

 


