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Abstrak 

Perkembangan teknologi informasi mendorong organisasi untuk mengoptimalkan pengelolaan 

data. Pemilihan gaya rambut pria yang tepat seringkali terkendala oleh kurangnya pemahaman 

mengenai proporsi bentuk wajah. Penelitian ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan 

aplikasi mobile sistem rekomendasi gaya rambut pria berbasis kecerdasan buatan dengan fitur 

Virtual Try-On. Sistem ini menggunakan pendekatan Two-Stage Training, diawali dengan ekstraksi 

68 titik landmark wajah menggunakan arsitektur YOLOv8-Pose yang kemudian dikonversi 

menjadi lima parameter rasio jarak Euclidean. Data numerik tersebut diklasifikasikan ke dalam 

lima kategori bentuk wajah menggunakan algoritma Support Vector Machine (SVM) ber-kernel 

Radial Basis Function (RBF). Sistem backend (FastAPI) diintegrasikan dengan Generative AI 

(Gemini) untuk menyusun narasi rekomendasi dan melakukan manipulasi citra (image inpainting) 

secara fotorealistik, sementara antarmuka client dibangun menggunakan React Native. Hasil 

pengujian menunjukkan model YOLOv8-Pose mencapai presisi mAP50 sebesar 70,18%, dan 

model SVM menghasilkan akurasi terbaik sebesar 74,66% pada skenario pembagian data 70% 

latih / 5% validasi / 25% uji, dengan nilai Cohen's Kappa Score 0,6832 (substantial agreement). 

Pengujian tambahan pada dataset publik independen menghasilkan akurasi sebesar 70,0%, yang 

mengonfirmasi kemampuan generalisasi model pada data baru. Pengujian Black Box 

menunjukkan fungsionalitas aplikasi 100% valid pada seluruh skenario. Evaluasi penerimaan 

pengguna melalui instrumen System Usability Scale (SUS) memperoleh skor sangat baik (87,81), 

dan Net Promoter Score (NPS) mencatat 62,5% pengguna sebagai Promoters. 

Kata Kunci: Rekomendasi Gaya Rambut, YOLOv8-Pose, Support Vector Machine, Virtual 

Try-On. 
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BAB I​

PENDAHULUAN 

1.1​ Latar Belakang 

Penampilan gaya rambut merupakan salah satu aspek penting dalam membentuk 

kesan pertama, tidak terkecuali bagi pria. Pemilihan gaya rambut yang sesuai 

dengan proporsi dan geometri wajah berperan signifikan dalam meningkatkan 

estetika serta kepercayaan diri. Namun pada kenyataannya, banyak individu yang 

masih kesulitan menentukan potongan rambut yang presisi karena kurangnya 

pemahaman terhadap bentuk wajah mereka sendiri ('Ulhaq & Nuryana, 2025). 

Konsultasi dengan pakar penata rambut (barberman) seringkali menjadi solusi, 

namun tidak semua orang memiliki akses atau waktu untuk mendapatkan 

rekomendasi yang personal setiap saat. 

Dalam beberapa tahun terakhir, teknologi Visi Komputer (Computer Vision) mulai 

dimanfaatkan untuk memberikan rekomendasi otomatis. Beberapa penelitian 

sebelumnya menggunakan MediaPipe yang digabungkan dengan algoritma 

klasifikasi. Akan tetapi, metode tersebut rentan terhadap kondisi pencahayaan dan 

sudut kemiringan wajah (pose angle). Untuk mengatasi hal ini, model deteksi 

berbasis YOLOv8-Pose terbukti lebih tangguh (robust) dalam mengekstraksi titik 

anatomi wajah (facial landmark). Meski demikian, lokalisasi titik wajah secara 

mentah—terutama pada area rahang tepi—kerap menghasilkan nilai yang bias. 

Oleh karena itu, diperlukan pendekatan ekstraksi fitur yang lebih stabil, yaitu 

dengan mengonversi titik-titik kunci wajah menjadi metrik rasio jarak Euclidean 

yang kebal terhadap perubahan skala (scale-invariant) sebelum diklasifikasikan. 

Rasio geometris wajah manusia memiliki pola yang kompleks dan kerap saling 

tumpang tindih (overlapping), seperti kemiripan proporsi antara wajah Oval dan 

Oblong atau Round dan Square. Oleh karena itu, penelitian ini mengusulkan 

penggunaan Support Vector Machine (SVM) dengan kernel Radial Basis Function 

(RBF) yang terbukti unggul dalam memetakan data berdimensi non-linear untuk 

mengklasifikasikan 5 bentuk wajah dasar pria. Hasil klasifikasi dari model SVM 

ini kemudian diproses lebih lanjut menggunakan pendekatan Rule-Based System 
1 
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berdasarkan pengetahuan pakar (Knowledge Base) untuk menghasilkan 

rekomendasi dari 20 variasi gaya rambut pria yang spesifik. 

Lebih dari sekadar memberikan rekomendasi berbasis teks, seringkali pengguna 

tetap kesulitan membayangkan bagaimana gaya rambut tersebut jika diaplikasikan 

pada wajah mereka. Menjawab tantangan tersebut, penelitian ini 

mengintegrasikan teknologi Generative AI (Gemini Flash Image) untuk 

menghadirkan fitur Virtual Try-On berbasis image inpainting. Sistem ini 

dirancang ke dalam bentuk aplikasi ponsel cerdas (mobile) terintegrasi agar 

pengguna tidak hanya mendapatkan rekomendasi analitis yang akurat, tetapi juga 

dapat melihat simulasi fotorealistik gaya rambut baru pada wajah mereka sendiri 

secara praktis dan real-time. 

1.2​ Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana penerapan YOLO dengan SVM untuk 

memaksimal rekomendasi gaya rambut berdasarkan bentuk wajah. 

1.3​ Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1.​ Penelitian ini tidak mencakup dalam mendeteksi jenis rambut 

2.​ Implementasi model dilakukan menggunakan YOLO dan SVM untuk 

mendeteksi bentuk wajah 

3.​ Sistem rekomendasi gaya rambut dilakukan dengan cara rule based 

4.​ Rekomendasi gaya rambut hanya untuk jenis kelamin laki-laki 

1.4​ Tujuan dan Manfaat 

1.4.1​ Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah menerapkan YOLO dan SVM untuk 

memaksimal rekomendasi gaya rambut berdasarkan bentuk wajah. 

1.4.2​ Manfaat 

Manfaat dibuatnya aplikasi ini adalah sebagai berikut. 

1.​ Memberikan rekomendasi gaya rambut 
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2.​ Memberikan kemudahan untuk menentukan gaya rambut yang cocok 

berdasarkan bentuk wajah 

1.5​ Sistematika Penulisan 

Laporan skripsi ini disusun secara sistematis untuk memberikan gambaran yang 

jelas mengenai alur penelitian, yang terbagi ke dalam bab-bab sebagai berikut. 

1.​ BAB I PENDAHULUAN 

BAB I berisikan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

dan manfaat, serta sistematika penulisan yang akan menjadi landasan 

utama dalam memberikan rekomendasi gaya rambut berdasarkan bentuk 

wajah. 

2.​ BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

BAB II memuat tinjauan pustaka dan landasan teori yang menjadi dasar 

pembahasan dalam penelitian ini. Pada bab ini juga disajikan kajian 

terhadap penelitian-penelitian terdahulu yang relevan, guna memberikan 

gambaran umum serta memperkuat landasan ilmiah terkait topik yang 

diangkat dalam penelitian ini. 
 

3.​ BAB III METODE PENELITIAN 

BAB III membahas perencanaan dan perancangan sistem yang akan 

dikembangkan dalam penelitian ini. Pada bab ini dijelaskan rancangan 

penelitian, tahapan pelaksanaan penelitian, objek penelitian, serta model, 

framework, dan teknik yang digunakan. Selain itu, bab ini juga 

menguraikan teknik pengumpulan dan analisis data.  

4.​ BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

BAB IV membahas hasil pengembangan dan pengujian model dari 

penelitian yang telah dilakukan. Pada bab ini, seluruh tahapan pengujian 

dijelaskan secara sistematis, mulai dari deskripsi pengujian dan skenario 

uji model hingga pemaparan hasil yang diperoleh. Selanjutnya, data hasil 

pengujian model dianalisis dan dievaluasi untuk menilai kinerja model 

yang dikembangkan. Melalui pembahasan tersebut, diharapkan dapat 
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diperoleh gambaran yang jelas mengenai tingkat efektivitas metode yang 

diimplementasikan dalam sistem. 
 

5.​ BAB V PENUTUP 

BAB V menyajikan rangkuman keseluruhan dari penelitian yang telah 

dilakukan. Bab ini memuat kesimpulan yang diperoleh berdasarkan hasil 

penelitian, serta saran yang dapat dijadikan acuan untuk pengembangan 

atau penelitian selanjutnya. 
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BAB V​

PENUTUP 

5.1​ Kesimpulan 

Penelitian ini telah berhasil merancang dan mengimplementasikan sistem aplikasi 

mobile rekomendasi gaya rambut pria menggunakan model YOLOv8s-Pose untuk 

ekstraksi 68 titik facial landmark dan algoritma Support Vector Machine (SVM) 

dengan kernel RBF untuk klasifikasi bentuk wajah ke dalam lima kelas (Heart, 

Oblong, Oval, Round, dan Square), serta integrasi Generative AI (Gemini) untuk 

visualisasi Virtual Try-On. Berdasarkan serangkaian eksperimen dan optimasi 

yang dilakukan, dapat disimpulkan beberapa hal berikut: 

 

Model klasifikasi SVM dengan parameter C=100, gamma=scale, kernel RBF, dan 

class_weight='balanced' yang dilatih menggunakan lima fitur rasio geometris 

wajah (fAR, RTop, RBot, RDiff, NoseRatio) berdasarkan adaptasi dari penelitian 

Marinescu (2021) menghasilkan akurasi terbaik sebesar 74,66% pada skenario 

split 70/5/25 dengan Cohen's Kappa Score 0,6832 (substantial agreement). 

Pengujian pada dataset publik independen yang tidak melalui augmentasi 

menghasilkan akurasi 70,0% dengan weighted F1-Score 0,711, yang 

mengonfirmasi kemampuan generalisasi model pada data baru. 

 

Dari sisi fungsionalitas, pengujian Black Box menunjukkan hasil 100% valid, 

evaluasi SUS memperoleh skor 87,81 (Excellent), dan NPS menunjukkan 62,5% 

pengguna pada kategori Promoters, yang menegaskan bahwa sistem berjalan 

dengan baik dan memberikan pengalaman pengguna yang memuaskan. 

5.2​ Saran 

Untuk pengembangan sistem lebih lanjut, penelitian di masa depan disarankan 

untuk memperluas fungsionalitas aplikasi agar tidak hanya terbatas pada 

pengguna pria. Pengembangan dapat difokuskan pada penambahan fitur deteksi 

bentuk wajah dan rekomendasi gaya rambut untuk pengguna wanita. 

Implementasi ini akan membutuhkan penyesuaian pada tahap prapemrosesan data, 

yaitu dengan melatih model ekstraksi landmark YOLOv8-Pose dan model 

klasifikasi SVM menggunakan dataset khusus wajah wanita. Selain itu, 

49 
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diperlukan pembaruan pada knowledge base sistem untuk memuat katalog 

referensi gaya rambut wanita secara spesifik, sehingga aplikasi Virtual Try-On 

dapat mencakup target demografi pengguna yang lebih luas dan komprehensif. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 

Tanggal Wawancara ​ ​ : 22 Juni 2026 

Nama Narasumber​ ​ : Dandi 

Lokasi ​​ ​ ​ : Tanggerang Selatan 

Tujuan​​ ​ ​ : Memperoleh data rekomendasi gaya rambut yang 

sesuai untuk setiap bentuk wajah pria sebagai knowledge base sistem 

rekomendasi. 
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No Pertanyaan Wawancara 

1 Apa saja rekomendasi model rambut pria yang paling cocok 

untuk bentuk wajah Heart (hati)? 

2 Apa saja rekomendasi model rambut pria yang paling cocok 

untuk bentuk wajah Oblong (lonjong)? 

3 Apa saja rekomendasi model rambut pria yang paling cocok 

untuk bentuk wajah Square (kotak/persegi)? 

4 Apa saja rekomendasi model rambut pria yang paling cocok 

untuk bentuk wajah Round (bulat)? 

5 Apa saja rekomendasi model rambut pria yang paling cocok 

untuk bentuk wajah Oval? 
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