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ABSTRAK 
 

 

Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) merupakan benda wajib yang dimiliki oleh mahasiswa. 

KTM merupakan kartu tanda bukti bahwa mahasiswa tersebut terdaftar menjadi seorang 

mahasiswa pada suatu institusi pendidikan tinggi. Seiring dengan perkembangan teknologi 

yang terus berkembang pesat, maka banyak ditemukan berbagai teknologi baru. Salah satu 

teknologi yang banyak digunakan dan dikembangkan saat ini ialah Radio Frequency 

Identification (RFID). RFID merupakan teknologi contactless yang digunakan untuk 

membaca data pada suatu kartu. RFID juga dapat diimplementasikan pada kehidupan 

kampus, diantaranya ialah digunakan pada kartu tanda mahasiswa sebagai akses untuk 

parkir mahasiswa dan alat pembayaran yang berisi sejumlah saldo yang bisa diisi ulang 

untuk transaksi pembelian makan dan minum di kantin. Dengan teknologi RFID yang 

digunakan pada ktm diharapkan dapat mempermudah mahasiswa mengakses fasilitas 

kampus hanya dengan satu kartu. Sistem manajemen berbasis web ini diharapkan dapat 

membantu pengelolaan dari SMART KTM untuk e-Parking dan e-Canteen.  

 

 

Kata Kunci: SMART KTM, Radio Frequency Identification, Web 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) merupakan benda wajib yang dimiliki oleh setiap 

mahasiswa. KTM merupakan suatu kartu yang dikeluarkan oleh pihak perguruan 

tinggi, termasuk Jakarta Global University sebagai salah satu perguruan tinggi yang 

terletak di kota Depok. KTM tersebut diberikan kepada seluruh mahasiswa yang 

menempuh pendidikan di Jakarta Global University. 

KTM merupakan kartu tanda bukti bahwa mahasiswa tersebut terdaftar menjadi 

seorang mahasiswa pada suatu institusi pendidikan tinggi. KTM tersebut tertera 

Nomor Induk Mahasiswa (NIM) dan nama mahasiswa. Dengan kemajuan teknologi 

saat ini, KTM tidak hanya sebagai identitas seorang mahasiswa tetapi juga dapat 

dikembangkan sehingga dapat memiliki manfaat lainnya. (Crisdo, 2017) 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang terus berkembang pesat, maka 

banyak ditemukan berbagai teknologi baru. Salah satu teknologi yang banyak 

digunakan dan dikembangkan saat ini ialah Radio Frequency Identification (RFID). 

RFID merupakan teknologi contactless yang digunakan untuk membaca data pada 

suatu kartu. Pemanfaatan RFID teruji mampu memangkas waktu proses input data, 

sehingga manajemen dan proses bisnis lebih mudah dikendalikan terutama fungsi 

pengawasan dan evaluasi yang akurat. (Surya et al., 2018) 

RFID juga dapat diimplementasikan pada fasilitas yang ada pada perguruan tinggi, 

diantaranya ialah digunakan pada kartu tanda mahasiswa sebagai  alat untuk 

mengakses fasilitas e-Parking dan e-Canteen. Sarana parkir  dan kantin yang 

sebelumnya dikelola secara manual akan dikembangkan menjadi sistem yang 

terkomputerisasi sehingga memberikan proses yang lebih efisien dalam 

pemanfaatannya. 

e-Parking merupakan sistem parkir yang mengembangkan sistem manual menjadi 

suatu sistem yang memanfaatkan teknologi yang bertujuan untuk memudahkan 

proses parkir itu sendiri. Parkir merupakan salah satu fasilitas yang disediakan 
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untuk memberi kenyamanan kepada pemilik kendaraan. Parkir merupakan sarana 

penting dari sebuah instansi, institusi, maupun lembaga dan sistem parkir berperan 

pernting dalam mendukung kemajuan instansi, institusi, maupun lembaga tersebut. 

(Harimurti, Kurniawan and Nurwarsito, 2018)  

Dalam KBBI, kantin ialah ruang tempat menjual minuman dan makanan. Kantin 

pada perguruan tinggi merupakan tempat bagi mahasiswa untuk beristirahat 

sekaligus memenuhi kebutuhan pangan para mahasiswa. e-Canteen merupakan 

suatu sistem yang dibangun untuk menggantikan sistem pembayaran tunai menjadi 

non-tunai (cashless). SMART KTM pada e-Canteen akan menjadi alat pembayaran 

yang sebelumnya bersifat tunai menjadi non-tunai (cashless). SMART KTM akan 

berisi sejumlah saldo yang bisa diisi ulang untuk transaksi pembelian makan dan 

minum di kantin. 

Dengan teknologi RFID yang digunakan pada KTM diharapkan dapat 

mempermudah mahasiswa mengakses fasilitas kampus hanya dengan satu kartu. 

Sistem manajemen berbasis web ini diharapkan dapat membantu pengelolaan dari 

SMART KTM untuk e-Parking dan e-Canteen. 

1.2 Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan hal hal yang telah di uraikan dalam latar belakang tersebut, maka 

perumusan masalah yang didapat yaitu, bagaimana cara membangun sistem 

manajemen SMART KTM untuk e-Parking dan e-Canteen menggunakan Radio 

Frequency Identification berbasis web? 

1.3 Batasan Masalah 

 
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, batasan masalah dalam 

pembangunan sistem ini, yaitu: 

a. Sistem yang dibangun berbasis web 

b. SMART KTM menggunakan teknologi RFID (Radio Frequency Identification) 

c. Database yang dibangun menggunakan MySQL 

d. Scope penggunaan sistem hanya di Jakarta Global University 

e. SMART KTM digunakan untuk mengakses e-parking dan e-canteen 
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1.4 Tujuan dan Manfaat 

 
Tujuan dari penelitian ini ialah membangun sistem manajemen SMART KTM untuk 

e-Parking dan e-Canteen menggunakan Radio Frequency Identification berbasis 

web. 

Adapun manfaat dari dibangunnya sistem tersebut adalah sebagai berikut: 

a. Membantu pengelolaan dari SMART KTM untuk e-Parking dan e-Canteen 

b. Memudahkan proses monitoring masuk dan keluarnya kendaraan pada lahan 

parkir di Jakarta Global University 

c. Mengubah metode pembayaran di kantin dari tunai menjadi non-tunai 

(cashless) 

d. Menampilkan rekap data laporan penggunakan SMART KTM oleh mahasiswa 

e. Mempermudah mahasiswa mengakses fasilitas kampus hanya dengan satu 

kartu 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode yang digunakan untuk menyelesaikan masalah ini, yaitu metode 

prototyping. Metode ini merupakan metode pengembangan perangkat lunak yang 

dilakukan secara terstruktur. Berikut ini merupakan tahapan pada metode 

prototyping: 

1. Pengumpulan Data 

Penulis dan pihak Jakarta Global University bertemu untuk menentukan tujuan 

yang diingin dicapai sekaligus mengumpulkan data dan juga gambaran sistem yang 

akan dibangun. 

2. Perancangan Sistem 

Perancangan dilakukan sebagai dasar pembangunan sistem ini. Sebelum sistem 

dibangun, penulis terlebih dahulu membuat desain sistem dan juga desain tampilan. 

3. Pengkodean Sistem 

Dalam tahap ini gambaran sistem yang telah dibuat akan diterjemahkan ke dalam 

bahasa pemrograman yang telah disepakati 
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4. Pengujian Sistem 

Setelah sistem sudah selesai dibuat maka harus dilakukan tahap uji terlebih dahulu 

untuk mencari tahu kekurangan dari sistem ini 

5. Evaluasi Sistem 

Setelah melakukan pengujian kemudian melakukan evaluasi terhadap sistem ini 

apakah sudah sesuai dengan yang diharapkan, jika terjadi kekurangan maka 

dilakukan perbaikan 

6. Implementasi Sistem 

Sistem yang telah lolos tahap uji sudah siap untuk dipergunakan 
 

 
 

Gambar 1. 1 Metode Prototyping 

(sumber: Software Engineering, Yurindra, 2017) 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian dan analisis yang dilakukan terhadap Sistem 

Manajemen SMART KTM untuk e-Parking dan e-Canteen Berbasis Web 

Menggunakan Radio Frequency Identification dapat ditarik kesimpulan bahwa: 

1. Sistem Manajemen SMART KTM dapat membantu pengelolaan kartu yang 

dimiliki oleh mahasiswa 

2. Sistem dapat memudahkan proses monitoring masuk dan keluarnya kendaraan 

pada lahan parkir 

3. Sistem dapat memudahkan proses monitoring transaksi mahasiswa di kantin 

4. Sistem dapat mengubah metode pembayaran di kantin dari tunai menjadi non-

tunai 

5. SMART KTM dapat memudahkan mahasiswa mengakses fasilitas kampus 

hanya dengan satu kartu 

5.2 Saran 

Sistem Manajemen SMART KTM untuk e-Parking dan e-Canteen Berbasis Web 

Menggunakan Radio Frequency Identification harus terus dikembangkan lebih 

lanjut karena masih memiliki banyak kekurangan. Oleh sebab itu terdapat beberapa 

saran untuk pengembangan sistem ini seperti: 

1. Sistem manajemen SMART KTM ini diharapkan dapat dikembangkan agar 

admin mendapat notifikasi jika terdapat mahasiswa yang melakukan parkir 

dalam jangka waktu yang berhari hari. 

2. Sistem manajemen SMART KTM ini diharapkan dapat dikembangkan agar 

admin mendapat notifikasi ketika mahasiswa ingin melakukan Top Up saldo. 

3. SMART KTM diharapkan dikembangkan agar tidak hanya dapat digunakan 

untuk fasilitas parkir dan kantin tetapi juga fasilitas lainnya seperti peminjaman 

alat. 
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