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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Dalam industri cetak, terdapat 3 tahapan utama. Yaitu pra-cetak, cetak, 

dan pasca-cetak atau Finishing. Ketiga tahapan ini saling terhubung dan 

berkaitan. Jika ada salah saja dari satu tahapan ini, maka akan berpengaruh ke 

tahapan lainnya. Tahap pra-cetak memegang kunci utama dalam memastikan 

seluruh dokumen yang diterima sudah layak untuk masuk ke tahap produksi.  

Tahap ini meliputi penerimaan dan verifikasi file desain asli (layout), 

pemisahan warna (color separation), serta permbuatan digital proofing 

(Hrabovskyi et al., 2022). Tahap ini menjadi sangat krusial karena kesalahan 

detail pada tahap pra-cetak sering kali menyebabkan cacat kualitas pada produk 

cetak (Fajar et al., 2025). Oleh karena itu, penting sekali untuk melakukan 

pengecekan terhadap dokumen tersebut. Tapi pengecekan secara manual 

terkadang akan sangat mempengaruhi efektivitas produksi karena 

membutuhkan waktu yang lebih lama dan tidak efisien. Karena itu diperlukan 

sistem atau program yang dapat meringkas proses tersebut. 

Dalam industri, terdapat beberapa program pre-flight yang bisa 

memastikan kualitas file sebelum cetak. Program tersebut bekerja secara 

otomatis menentukan pengaturan cetak berdasarkan isi file, menyederhanakan 

laporan pre-flight, dan meningkatkan resolusi gambar (Dedijer et al., 2024). 

Tapi sebagian besar program atau aplikasi yang ada industri saat ini memiliki 

beberapa kekurangan seperti lisensi yang mahal serta kompleksitas. yang 

menuntut para operator untuk lebih memahami aplikasi tersebut, yang pastinya 

akan menambah beban kerja para operator (Pratama et al., 2024). Di satu sisi 

operator di beberapa percetakan hanya memerlukan pengecekan yang 

sederhana seperti memastikan konversi warna sudah CMYK serta ukuran yang 

sesuai.
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Oleh karena itu, penelitian ini difokuskan untuk mengembangkan 

program yang jauh lebih sederhana namun tetap bisa memenuhi kebutuhan 

industri cetak dalam melakukan pre-flight atau pengecekan kualitas terhadap 

dokumen siap cetak tanpa perlu sistem dengan kompleksitas yang rumit serta 

menggunakan library python yang punya algoritma dan logika yang lebih 

sederhana. Program ini nantinya akan difokuskan pada pengecekan terhadap 

parameter-parameter utama pada dokumen siap cetak sehingga mampu 

mengefisiensikan waktu atau alur produksi. 

 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian memiliki beberapa poin 

rumusan masalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana merancang aplikasi pre-flight berbasis Python yang jauh lebih 

sederhana untuk meminimalisir kesalahan dalam proses prepress? 

2. Bagaimana program membaca metadata dokumen PDF seperti mode 

warna dan ukuran asli dokumen? 

3. Bagaimana akurasi warna yang dihasilkan dari aplikasi pre-flight terhadap 

nilai standar ISO 12647-2? 

4. Bagaimana kinerja komputasi dari aplikasi pre-flight dalam memproses 

dokumen dengan berbagai jumlah halaman? 

 

1.3  Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang ditentukan agar penelitian ini lebih fokus 

dan terarah. 

1. Dokumen input yang digunakan terbatas pada format PDF (Portable 

Document Format). 

2. Program pre-flight berbasis Python hanya difokuskan untuk proses digital 

proofing. 

3. Program yang dirancang dikhususkan untuk dokumen cetak ukuran seri A 

(A3, A4, A5, dan A6). 
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4. Parameter yang diatur pada aplikasi pre-flight adalah konversi mode warna 

dan konversi ukuran. 

5. Standar yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah ISO 

12647-2 yang berfokus pada standar nilai CIE Lab dan aplikasi Adobe 

Photoshop untuk pengecekan akurasi hasil ukuran dari aplikasi pre-flight. 

6. Program dapat menampilkan visual dari dokumen PDF dan melakukan 

penyesuaian secara otomatis pada dokumen sesuai parameter yang dipilih. 

7. Library utama yang digunakan dalam pengembangan program adalah 

PyMuPDF  dan CustomTkinter berbasis Python. 

8. Pengujian terdiri dari pengecekan hasil aplikasi pre-flight dengan Adobe 

Photoshop, pengukuran fisik pada proofing cetak hasil dari dokumen yang 

diproses oleh aplikasi pre-flight, serta pengujian kinerja komputasi 

aplikasi dalam memproses dokumen dengan berbagai jumlah halaman. 

9. Untuk pengujian dalam penelitian ini belum sampai pada tahap menguji 

bagaimana pengalaman para pengguna dalam mengenali dan 

mengoperasikan aplikasi ini, khususnya dari segi tampilan antarmuka 

grafis (User Experience). 

10. Program atau aplikasi hanya dapat dioperasikan pada sistem operasi 

Windows. 

  

1.4  Tujuan Penulisan 

1.4.1 Tujuan Internal 

1. Mengembangkan rancang bangun aplikasi pre-flight mandiri yang 

memiliki kemampuan teknis dalam mengidentifikasi kesalahan 

elemen pada dokumen PDF secara otomatis. 

2. Menganalisis dan memvalidasi akurasi algoritma sistem dalam 

mendeteksi perbedaan ruang warna (color space) antara RGB dan 

CMYK sesuai standar prepress. 

3. Mengoptimalkan kapabilitas sistem dalam mengekstraksi dan 

membaca metadata dokumen PDF guna memastikan integritas 

dokumen sebelum masuk ke mesin cetak. 
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4. Mengintegrasikan fitur simulasi cetakan yang mampu 

menyesuaikan tata letak halaman berdasarkan ukuran dan jumlah 

halaman. 

 

1.4.2 Tujuan Eksternal 

1. Meningkatkan efisiensi waktu produksi pada tahap prepress melalui 

sistem otomasi pengecekan dokumen, sehingga meminimalkan 

proses manual yang repetitif. 

2. Meminimalisir risiko kesalahan cetak (human error) bagi operator 

prepress dengan memberikan visualisasi audit yang detail dan 

mudah dipahami. 

3. Menyediakan alat bantu yang sudah terstandarisasi dengan ISO 

sehingga dapat menjamin kualitas output cetak. 

4. Menyederhanakan alur kerja pengelolaan dokumen cetak bagi 

industri percetakan skala kecil hingga menengah melalui antarmuka 

aplikasi yang intuitif. 

 

1.5  Metode Penulisan 

Penelitian dilakukan menggunakan metode eksperimental dengan 

pendekatan Research and Development (R&D). Pendekatan ini diawali dengan 

proses perancangan program berdasarkan konsep yang sudah ditentukan, 

kemudian membangun antarmuka program (GUI), melakukan pengujian 

program, memperbaiki bug dan eror, serta memfinalisasi program hingga siap 

digunakan. Pendekatan ini dirasa sesuai untuk penelitian ini yang berfokus 

pada pengembangan teknologi di bidang grafika khususnya di bagian prepress. 

 

1.6  Teknik Pengumpulan Data 

Pada penelitian ini, pengumpulan data dilakukan dengan melakukan 

studi literatur dari beberapa sumber terkait seperti jurnal, artikel, dan penelitian 

terdahulu yang linier dengan tema penelitian ini. Kemudian dilanjutkan dengan 

pengecekan hasil dengan Adobe Photoshop, pengukuran nilai Lab pada 
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proofing, serta durasi dari kinerja aplikasi dalam memproses dokumen dengan 

berbagai jumlah halaman yang berbeda. 

 

 

1.7  Sistematikan Penulisan Bab 

Penelitian disusun dengan sistematika yang terdiri dari 4 bab utama dan 

1 bab berisi kesimpulan dari keseluruhan penelitian. Sistematika penulisan 

adalah sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi penjelasan mengenai konsep dan bagaimana penelitian ini 

dipilih. Dimulai dari latar belakang mengapa penelitian dirasa relevan dengan 

kondisi industri saat ini, rumusan masalah yang berisi permasalahan yang 

menjadi urgensi dari dipilihnya penelitian ini, kemudian batasan masalah yang 

menjadi ruang lingkup penelitian sehingga penelitian ini lebih terfokus, tujuan 

penulisan, metode, teknik pengumpulan data, hingga sistematika penulisan tiap 

bab dari penelitian ini. 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi teori-teori dan dasar-dasar yang menjadi landasan dalam 

penelitian ini. Bab ini mencakup terkait perangkat lunak Python beserta library 

yang digunakan, kemudian Adobe Photoshop sebagai aplikasi pembanding dari 

program dalam penelitian ini, pengertian tentang prepress, ruang warna CIE 

Lab, hingga ISO 12647-2 yang menjadi acuan standar dalam penelitian ini. 

 

BAB III METODE PELAKSANAAN 

Bab ini berisi penjelasan terkait teknis dari penelitian ini. Mulai dari alur 

penelitian, proses perancangan program, metode riset, detail dari tahapan 

pengujian program, hingga data yang diperoleh. Isi dari bab ini akan merujuk 

pada pembahasa hasil penelitian yang akan dijelaskan pada bab selanjutnya. 
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BAB IV PEMBAHASAN 

Bab ini menyajikan hasil yang didapat penelitian ini serta analisa terhadap data-

data yang diperoleh. Selain itu, bab ini juga menjelaskan kelebihan dan 

kekurangan dari program dalam penelitian ini jika dibandingkan dengan 

aplikasi pembanding seperti Kodak Preps, Adobe Illustrator, dan Adobe 

Photoshop yang sudah menjadi aplikasi standar dalam industri grafika 

khususnya di bagian prepress. 

 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan penelitian mulai dari metode hingga 

hasil penelitian yang didapat. Pada bab ini juga terdapat saran-saran yang 

menjadi pendorong untuk penelitian lebih lanjut dari penelitian ini.  
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1  Simpulan 

Dari keseluruhan penlitian pada laporan skripsi ini, di dapat beberapa poin 

kesimpulan sebagai berikut. 

1. Penelitian ini berhasil merancang dan membangun aplikasi pre-flight 

berbasis Python (PyMuPDF dan CustomTkinter) yang mampu 

mengotomatisasi sekaligus menyederhanakan alur pengecekan dokumen 

siap cetak secara mandiri. 

2. Aplikasi mampu mengonversi mode warna RGB ke CMYK dengan akurasi 

mutlak 100%. Untuk parameter geometri, skala ke ukuran A3 mencapai 

akurasi 100%. Tapi untuk ukuran A4 dan A5 menghasilkan dimensi 

mendekati akurat dengan deviasi minor sekitar 1 mm akibat rounding error 

dari satuan DTP Points. 

3. Hasil cetak proofing digital memenuhi standar ISO 12647-2 dengan hasil 

warna yang presisi, stabil, dan bebas cacat pergeseran warna (color cast) 

meskipun standar ISO yang digunakan adalah standar untuk hasil cetak 

offset.  

4. Kinerja komputasi aplikasi sangat efisien dengan waktu proses instan 1 

hingga 2 detik serta memiliki stabilitas sistem yang baik. 

 

5.2  Saran 

Adapun saran yang dapat digunakan sebagai bahan dan evaluasi untuk 

penelitian selanjutnya. 

1. Untuk pengembangan lebih lanjut, bisa menambahkan fungsi pracetak 

lainnya seperti imposisi otomatis dan pemberian area aman dan garis 

potong (bleed dan cutting line). 

2. Untuk penelitian berikutnya, bisa menggunakan jumlah sampel yang jauh 

lebih banyak untuk memastikan konsistensi aplikasi dalam mengolah 

banyak dokumen dengan kondisi yang beragam.
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3. Untuk penelitian berikutnya, bisa dilakukan pengujian langsung aplikasi 

oleh pengguna seperti operator dengan metode System Usability Scale 

(SUS) untuk memahami pengalaman dan kepuasan pengguna dalam 

menggunakan aplikasi (User Experience). 

4. Pada penelitian selanjutnya, bisa menggunakan aplikasi pembanding yang 

lebih relevan untuk pengujian seperti Adobe Acrobat, Kodak Preps, Esko, 

dan lain-lain.
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