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ABSTRAK 

 

Pengelolaan penjadwalan pengangkutan sampah pada Bank Sampah Induk (BSI) Kita 
masih dilakukan secara manual melalui grup WhatsApp, sehingga menyulitkan pengelola 

dalam mengatur jadwal secara terpusat, terutama ketika terjadi perubahan atau 

pembatalan jadwal dari Bank Sampah Unit (BSU). Penelitian ini bertujuan untuk 
merancang dan membangun aplikasi manajemen penjadwalan pengangkutan sampah 

berbasis Android bernama PikApp yang dapat membantu pengelolaan jadwal secara 

digital, terstruktur, dan lebih efisien. Metode pengembangan sistem dilakukan melalui 

perancangan kebutuhan, implementasi aplikasi Android yang terintegrasi dengan Firebase 
Firestore, serta penerapan algoritma genetika untuk membantu penyusunan draft jadwal 

bulanan berdasarkan hari kerja, jumlah kunjungan harian, kecamatan, dan kapasitas 

kendaraan. Pengujian dilakukan menggunakan Black Box Testing dan User Acceptance 
Testing (UAT). Hasil Black Box Testing menunjukkan tingkat keberhasilan 100% dari 48 

skenario pengujian. Hasil UAT memperoleh nilai 91,38% untuk admin dan 100% untuk 

BSU, yang termasuk kategori sangat baik. Algoritma genetika mampu menghasilkan draft 
jadwal dalam waktu rata-rata 16,2 detik. Dengan demikian, aplikasi PikApp dapat 

membantu proses pengelolaan jadwal pengangkutan sampah menjadi lebih terpusat, cepat, 

dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Kata kunci: Android, penjadwalan pengangkutan sampah, algoritma genetika, bank 

sampah, firebase firestore 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pengelolaan sampah merupakan kegiatan yang penting dilakukan agar lingkungan 

sekitar tetap terjaga dari pencemaran lingkungan. Sampah yang tidak dikelola 

dengan baik dapat menimbulkan berbagai permasalahan, mulai dari kesehatan, 

kebersihan, hingga lingkungan (Suryana et al., 2025). Salah satu upaya dalam 

membantu mengelola sampah yang melibatkan partisipasi masyarakat adalah 

melalui penerapan bank sampah. Melalui bank sampah, masyarakat dapat ikut 

berkontribusi dalam pengelolaan sampah secara langsung, sekaligus memperoleh 

manfaat ekonomi dari sampah yang disetorkan. 

Secara umum, bank sampah terbagi menjadi dua jenis, yaitu bank sampah unit 

(BSU) dan bank sampah induk (BSI). BSU merupakan bank sampah yang 

berinteraksi langsung dengan masyarakat atau nasabah dalam kegiatan penyetoran 

sampah, sedangkan BSI merupakan bank sampah yang memiliki peran sebagai off-

taker atau pengangkut yang menampung sampah dari BSU. Selain pengangkutan 

sampah dari BSU, BSI juga melakukan pencatatan dan pelaporan data sampah 

sebagai bagian dari proses pengelolaan sampah secara menyeluruh (Kementerian 

Lingkungan Hidup dan Kehutanan, 2021). 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Kepala Pengelola Bank Sampah Induk Kita 

Bogor diketahui bahwa penjadwalan pengangkutan sampah BSU oleh BSI memiliki 

alur operasional yang telah ditetapkan dengan menyusun jadwal pengangkutan satu 

bulan sekali secara rutin. Sekitar 75% jadwal pengangkutan bersifat konsisten, 

tetapi terdapat beberapa kondisi terjadinya perubahan jadwal, seperti kondisi jalan 

yang sedang tidak bisa diakses atau BSU yang tidak dapat melakukan penjemputan 

pada waktu yang ditentukan. 

Dalam pelaksanaannya, penyampaian informasi jadwal dan perubahan jadwal 

pengangkutan masih dilakukan secara manual melalui pemberitahuan di grup 

WhatsApp sebagai media komunikasi utama. Pola komunikasi ini menyulitkan 

pengelola BSI dalam mengelola jadwal secara terpusat, terutama ketika terjadi 
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pembatalan atau perubahan jadwal secara mendadak. Akibatnya, kondisi tersebut 

berpotensi mengganggu kelancaran operasional pengangkutan sampah serta 

efektivitas koordinasi antara BSI dan BSU hingga mengharuskan pengelola BSI 

menyelipkan tempat untuk BSU terkait di jadwal yang sudah dibagikan. 

Dari sisi operasional, kurangnya sumber daya manusia (SDM) dan kendaraan 

pengangkut yang terbatas membuat BSI Kita menerapkan pembatasan jumlah 

pengangkutan dua hingga tiga BSU per hari, karena satu kendaraan pengangkutan 

hanya mampu mengangkut kurang lebih 1 ton sampah. Kondisi ini mengharuskan 

penyusunan jadwal pengangkutan tidak hanya mempertimbangkan jumlah BSU, 

tetapi juga kapasitas harian kendaraan dan kesesuaian wilayah pengangkutan agar 

rute pengangkutan lebih terarah. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan penerapan sistem berbasis aplikasi 

yang mudah diakses dan informatif bagi kedua belah pihak sebagai bentuk 

transformasi dari media komunikasi umum untuk mendukung pengelolaan 

penjadwalan pengangkutan sampah yang lebih terpusat dan terstruktur.  Aplikasi ini 

akan dikembangkan dengan memanfaatkan algoritma genetika sebagai pendukung 

pengambilan keputusan dalam penyusunan draft jadwal berdasarkan keterisian hari 

kerja, kunjungan harian, kedekatan wilayah, serta kapasitas kendaraan. Aplikasi ini 

diharapkan dapat memudahkan pengelola BSI dalam mengelola jadwal 

pengangkutan yang lebih terorganisasi dan mendukung kelancaran operasional 

pengangkutan sampah BSU oleh BSI Kita.  

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dijelaskan, dapat ditentukan 

rumusan masalah untuk penelitian ini, yakni ”bagaimana merancang aplikasi 

manajemen penjadwalan pengangkutan sampah yang mampu mengelola informasi 

penjadwalan secara terpusat dan terstruktur dalam mendukung pengendalian 

penjadwalan pengangkutan oleh bank sampah induk?” 



3 

 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

1.3 Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki batasan-batasan yang bertujuan agar penelitian lebih terarah 

dan fokus dengan permasalahan yang dibahas. Berikut batasan masalah pada 

penelitian ini: 

1. Pengembangan aplikasi ini berfokus pada pembuatan dan pengelolaan jadwal 

oleh BSI, meliputi konfirmasi pengajuan, pembatalan, dan perubahan jadwal. 

2. Aplikasi ini dibangun dengan platform Android dengan SDK Target 35 setara 

dengan Android 15 dan diintegrasikan dengan Firestore database sebagai media 

penyimpanan dan pengelolaan data. 

3. Aplikasi memanfaatkan algoritma genetika sebagai pendukung keputusan 

penyusunan jadwal pengangkutan sampah BSU pada periode berikutnya dengan 

mempertimbangkan constraint keterisian hari kerja, batas kunjungan harian 

BSU, kesesuaian wilayah kecamatan, dan kapasitas kendaraan. 

4. Algoritma genetika mempertimbangkan estimasi volume sampah tiap BSU 

dalam constraint kapasitas kendaraan, namun belum mempertimbangkan 

volume aktual sampah di setiap BSU sebagai dasar penentuan jadwal, serta 

belum mencakup optimasi urutan rute pengangkutan sampah. 

5. Data yang digunakan merupakan data BSU yang bekerja sama dengan Bank 

Sampah Induk Kita di Kota Bogor. 

1.4. Tujuan dan Manfaat 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi manajemen penjadwalan 

pengangkutan sampah berbasis aplikasi mobile dengan platform Android yang 

mampu mengelola informasi jadwal dan p erubahan jadwal secara terstruktur 

dan terintegrasi sehingga dapat mendukung proses pengendalian penjadwalan 

pengangkutan sampah BSU oleh Bank Sampah Induk Kita. Sementara itu, manfaat 

dari aplikasi yang dikembangkan diharapkan dapat memfasilitasi pengelolaan 

jadwal, penyampaian informasi kepada BSU, serta pencatatan perubahan jadwal 

secara terpusat dan real-time melalui mekanisme yang terdokumentasi dengan baik. 

Selain itu, aplikasi yang dikembangkan juga diharapkan memudahkan BSI dan 

BSU dalam mengakses informasi penjadwalan secara langsung, dan dapat 

digunakan di mana dan kapan saja. 



4 

 

 
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima bab: 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab 1 Pendahuluan menjelaskan latar belakang, perumusan masalah, batasan 

masalah, serta tujuan dan manfaat penelitian ”Rancang Bangun Aplikasi 

Manajemen Penjadwalan Pengangkutan Sampah Berbasis Android untuk Bank 

Sampah Induk Kita”. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

Bab 2 Tinjauan Pustaka membahas teori-teori yang berkaitan dengan penelitian, 

seperti aplikasi Android, sistem penjadwalan, bank sampah, dan algoritma genetika. 

Selain itu, bab ini memuat penelitian terdahulu yang relevan dengan acuan dan 

pembanding dalam pengambangan sistem yang dilakukan. 

BAB 3 METODE PENELITIAN 

Bab 3 Metode Penelitian menjelaskan rancangan, tahapan, dan obyek yang 

digunakan untuk menyelesaikan penelitian ini. Bab ini juga menguraikan proses, 

analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, serta metode pengujian 

yang digunakan untuk mengevaluasi sistem. 

BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab 4 Hasil dan Pembahasan membahas hasil penelitian, berupa implementasi 

sistem, tampilan antarmuka sistem, dan hasil pengujian sistem sebagai evaluasi 

penelitian.  

BAB 5 PENUTUP 

Bab 5 Penutup membahas kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan 

berdasarkan tujuan yang telah ditetapkan. Selain itu, bab ini berisi saran dari penulis 

untuk pengembangan sistem atau penelitian selanjutnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Pengembangan aplikasi manajemen penjadwalan pengangkutan sampah berbasis 

Android, PikApp, berhasil dikembangkan untuk mengelola informasi jadwal 

pengangkutan BSI secara terpusat dan terstruktur. Aplikasi ini menggunakan 

operating system Android dan dibangun menggunakan bahasa pemrograman 

Kotlin, serta diintegrasikan dengan Firestore database sebagai penyimpanan dan 

pengelolaan data sistem. Aplikasi ini juga memanfaatkan algoritma genetika dengan 

mempertimbangkan contstraint dan aturan operasional penyusunan jadwal 

sehingga dapat menghasilkan draft jadwal bulanan yang mempertimbangkan 

terisinya hari kerja, jumlah maksimal kunjungan BSU per hari, meminimalkan 

pencampuran wilayah berdasarkan kecamatan, dan kapasistas kendaraan. Dengan 

implementasi algoritma genetika, proses penyusunan jadwal lebih cepat dengan 

waktu eksekusi rata-rata 16,2 detik dibandingkan dengan cara manual. Hasil jadwal 

tersebut masih bisa ditinjau ulang oleh admin untuk dilakukan penyesuaian lebih 

lanjut sebelum dipublikasikan kepada BSU.  

Kemudian, melalui 48 skenario dalam pengujian Black Box didapatkan persentase 

keberhasil 100%. Hal ini menunjukan bahwa fungsionalitas aplikasi berjalan 

dengan sangat baik tanpa adanya eror yang signifikan. Selain itu, hasil User 

Acceptance Testing (UAT) yang dilakukan kepada satu admin BSI memperoleh nilai 

91,38% dan perwakilan satu BSU memperoleh nilai 100% hingga keduanya 

termasuk dalam kategori “Sangat Baik”. Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

aplikasi telah berjalan dengan baik, dapat diterima oleh pengguna, serta sesuai 

dengan kebutuhan BSI Kita dan BSU dalam mengelola informasi jadwal 

pengangkutan.  
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5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, terdapat beberapa saran yang untuk 

pengembangan aplikasi ini di masa depan:  

1. Menambahkan fitur notifikasi real-time untuk memberikan informasi terbaru 

terkait jadwal dan status pengajuan tanpa harus membuka aplikasi. 

2. Menambahkan fitur laporan operasional sebagai dokumentasi kegiatan 

pengangkutan dan bahan evaluasi. 

3. Mengoptimalkan penyusunan jadwal dengan mempertimbangkan rute yang 

lebih efisien agar proses pengangkutan berjalan lebih efektif. 
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LAMPIRAN 

L-1 Transkrip Wawancara Kepala Pengelola BSI Kita 

Transkrip wawancara narasumber, Kepala Pengelola Bank Sampah Induk Kita, 

untuk penelitian Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Penjadwalan Pengangkutan 

Sampah Berbasis Android untuk Bank Sampah Induk Kita. 

Nama Narasumber  : Tety Sovia 

Waktu Wawancara : Kamis, 15 Januari 2026 

Lokasi Wawancara : WhatsApp 

Topik Wawancara : Mengetahui informasi operasional pengangkutan 

sampah 

  

 PERTANYAAN DAN JAWABAN 

Penulis Terkait jadwal pengangkutan, biasanya alur yang 

diterapkan oleh BSI dalam satu bulan bagaimana 

ya, Bu? Apakah jadwal tersebut sudah bersifat 

tetap dan setiap BSU sudah pasti akan pada 

hari/tanggal yang sama atau bisa berubah-ubah 

menyesuaikan dengan kondisi BSU-nya? 
 

Narasumber 75 persen tetap, hanya bbrp aja yg berubah, 

biasanya berubah kalau pengurusnya ada acara. 

Penulis Terkait jadwal yang disebarkan di grup WA itu 

biasanya dikirim dalam bentuk seperti apa ya, Bu? 

Apakah berupa file Excel atau hanya 

pemberitahuan jadwal secara chat langsung? 

Narasumber Biasanya melalui grup WA. Kalau ada revisi jg 

disampaikan melalui grup WA. Request by chat, 

jadwal dibuat dengan excel dan dikrim ke grup 

Penulis Tapi apakah sebelumnya pernah terjadi 

miskomunikasi terkait jadwal pengangkutan, Bu? 

Secara jadwal disebarkan melalui WA dan ada 

kemungkinan pengelola tidak segera mengecek 
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grup atau bisa jadi informasinya terlewat. 

Bagaimana BSI menentukan jadwal untuk BSU? 

Apakah hari pengangkutan ditentukan secara acak 

atau setiap bulannya selalu dilakukan pada 

hari/tanggal yang sama? Dan adakah pola tertentu 

untuk menentukan penjadwalan pengangkutannya? 

Narasumber Setelah di-share di grup diberikan waktu 3 hari unt 

reques waktu, dgn alasan yg tepat. Pembuatan 

jadwal unt bulan berikut sdh diumumkan seminggu 

sblm awal bulan. 

Penulis Untuk frekuensi BSU melakukan reschedule 

apakah sering, Bu? Dan apakah ada BSU yang 

sering reschedule dibandingkan BSU lainnya? 

Narasumber Tidak sering, hanya ada beberapa. 

Penulis Kemudian jika jadwal untuk bulan selanjutnya 

sudah diumumkan, apakah BSU masih bisa 

melakukan reschedule, Bu? 

Narasumber Kalau sdh ditentukan dan disepakati gak ada lg 

perubahan, kalaupun ada perubahan berarti dia 

diangkut bln depannya lg. 

Penulis Apakah ada kuota harian untuk pengangkutan 

sampah? Adakah maksimal BSU yang diangkut 

dalam sehari? 

Narasumber Karena kekurangan armada dan SDM BSI 

membatasi 2-5 BSU yang diangkut, sebetulnya bisa 

lebih, dan bisa masing-masing BSU itu 2 kali 

sebulan BSI angkut. 

Tapi karena kurang dan SDM dan mobil angkut, 

akhirnya disepakati diangkut sebulan sekali. 

Penulis Tapi adakah kasus BSU yang misal ingin tanggal 

10 diangkut, tapi di tanggal 10 tersebut sudah terisi 

oleh 5 BSU lainnya sehingga karena kurangnya 
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armada dan SDM, BSU dialihkan ke tanggal yang 

lain? Jika ada, biasanya yang mengalihkan tanggal 

itu apakah dari BSI-nya, Bu?  

Narasumber Setiap bulan itu pasti ada. Biasanya dari BSI yang 

menawarkan waktu dan dicocokkan dengan tim 

angkutan. 

Penulis Untuk jangka waktu penawaran dan pencocokan 

jadwal, berarti dilakukan sebelum pengumuman 

jadwal resminya ya, Bu? 

Narasumber Iya, tapi kadang2 sdh ditetapkan ada yg censel, jadi 

dijadwalkan bln depannya lg. 

 

L-2 Transkrip Wawancara dengan Admin BSI Kita 

Transkrip wawancara narasumber, admin Bank Sampah Induk Kita, untuk 

penelitian Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Penjadwalan Pengangkutan 

Sampah Berbasis Android untuk Bank Sampah Induk Kita. 

Nama Narasumber  : Mba Yuni 

Waktu Wawancara : Kamis, 3 Februari 2026 

Lokasi Wawancara : WhatsApp 

Topik Wawancara : Mengetahui proses operasional penjadwalan 

pengangkutan sampah 

 

PERTANYAAN DAN JAWABAN 

Penulis Selama ini Mba Yuni masih menyusun jadwal secara manual 

menggunakan excel, betul ya? Kalau boleh tau biasanya untuk 

menyusun jadwal itu memerlukan waktu berapa lama, Mba? 

Narasumber Jadwal masih menggunakan excel, dibuat selama 1 minggu 

sebelum jadwal dikirim ke nasabah karna harus menunggu 

kecocokan dgn BSU dan Team BSI 
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PERTANYAAN DAN JAWABAN 

Penulis Ketika menyusun jadwal pengangkutan, adakah aspek yang 

diprioritaskan oleh Mba Yuni? Contoh, mungkin seperti 

memprioritaskan wilayah pengangkutan dulu sehingga rute lebih 

terarah dan memudahkan supir atau ada aspek yang lebih penting 

lainnya? Dan jika berkenan boleh dijelaskan bagaimana tahapan 

Mba Yuni dalam menyusun jadwal pengangkutannya?  

Narasumber Ada, BSU Yang request tanggal, tapi tdk dg memprioritaskan 

wilayah, karna setiap jadwal yg dibuat perhari dibuat untuk BSU 

perwilayah 

Penulis Berdasarkan informasi yang saya dapat, BSI kita ini memiliki 3 

kendaraan operasional untuk mengangkut sampah ke BSU. 

Apakah ketiga kendaraan tersebut setiap harinya beroperasional 

atau hanya jumlah tertentu yang diarahkan untuk pengangkutan 

sampah ke BSU tiap harinya? 

Narasumber Iya, cuma 2 yg sering dipakai, karna pertama kita masih kurang 

sopir, terus mobil 1nya cuma opsional kl diantara 2nya ada yg 

gabisa dipakai, kalo yg jelas ke BSU 1 mobil itu, mobil perbantuan 

dinas, kalo 1 nya mobil BSI yg untuk mengirim sampah keluar atau 

sesekali perbantuan menjemput BSU 

Penulis Berdasarkan informasi yang saya dapat juga, BSU diberi 3 hari 

untuk melakukan konfirmasi atau request jadwal pengangkutan. 

Apakah dalam proses pengajuan tersebut juga ada konfirmasi 

estimasi volume sampah yang akan diangkut? Karena sesuai 

informasi biasanya sehari itu kapasitas pengangkutan sekitar 1 ton, 

ya? 

Narasumber Iya ka, biasanya bsi menanyakan dl jumlah volume sampahnya 

banyak apa ga ke bsu krn itu mobil nya 1 jadi harus dikonfirmasi 

dl, soalnya setiap sehari 2 bsu itu perwilayah harus banyak dan 

dikit biar ga timpang 

Penulis Apakah ada jam-jam operasional tertentu per harinya untuk 

mengangkut sampah? 
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PERTANYAAN DAN JAWABAN 

Narasumber Diimulai jam 8 pagi dr dinas tapi tegantung wilayah jauh dekatnya. 

Kalo misal bsu mau request jam itu juga pr lagi buat bsi untuk atur 

ulang 

Penulis Berarti kalau bisa disimpulkan, priotritas pertama apsek 

penyusunan jadwal itu ada di konfirmasi volume sampah dari BSU 

dulu ya, Mba? Kemudian setelah mendapat informasi tersebut baru 

mempertimbangkan wilayah pengangkutan BSU dengan setiap 

harinya menggunakan 1 atau 2 mobil? 

Narasumber Gini kak, tnttng mobil, kita emg ada 3. 1 mobil dinas, 1 mobil 

trgaa, 1mobil carry. Tapi yg bener bener dipake untuk jemput bsu 

yg dijadwal cuma 1 dr mobil dinas. Kalo yg traga itu jarang2 kalo 

misal ada requestan jadwal atau tibatiba volume sampah belum 

bisa diangkut jadi perbantuan. Nah yg carry mobilnya ini belom 

dipakai untuk op. 

Penulis Biasanya untuk pengelompokkan wilayahnya itu didasarkan hal 

apa Mba? Apakah mempertimbangkan kecamatan/kelurahan yang 

sama atau ada cara penyesuain lainnya? 

Narasumber Dikelompokan sesuai kecamatan, terus karna saya sering 

kelapangan jadi bisa pertimbangin jauh deket nya juga, misal 

kecamatan bogor barat ke bogor selatan itu deket sama sama ada 

yg mau dijemput, itu gpp. 

Penulis Kemudian, apakah Mba biasanya juga mempertimbangkan pola 

jadwal sebelumnya untuk menyusun jadwal bulan berikutnya? 

atau memang kondisional aja berdasarkan konfirmasi dari BSU? 

Narasumber Iya dipertimbangin, sesuai kondisional bsu dan team 

 

L-3 Data BSU 

NO NAMA BANK SAMPAH KECAMATAN 

1 BS Beberengkes BOGOR TIMUR 

2 BS BLI Cendana BOGOR SELATAN 
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3 BS Cahaya Limbah TANAH SAREAL 

4 BS Cendana Loji BOGOR  BARAT 

5 BS Gemilang tegalgundil BOGOR UTARA 

6 BS Pilar BOGOR TENGAH 

7 BS Sejahtera kbb BOGOR BARAT 

8 BS SMA DAAR EN NISA TANAH SAREAL 

9 BSU  Sindara Berkah BOGOR BARAT 

10 Bsu Abhinaya BOGOR SELATAN 

11 BSU Al Ghazaly BOGOR BARAT 

12 BSU Anggrek 1 BOGOR SELATAN 

13 BSU Anggrek 2 BOGOR SELATAN 

14 BSU Anggrek 3 BOGOR SELATAN 

15 BSU anggrek resik TANAH SAREAL 

16 Bsu Azalea BOGOR TENGAH 

17 BSU Barokah Selakopi BOGOR SELATAN 

18 BSU Basa Kuat Pusdikzi BOGOR SELATAN 

19 BSU Baskom Grika BOGOR TIMUR 

20 BSU BCC Charnwood MEKARWANG 

21 BSU Beriman BOGOR UTARA 

22 BSU Beriman Pusdikzi BOGOR SELATAN 

23 BSU Bersenyawa Pusdikzi BOGOR SELATAN 

24 BSU Bertasbih BOGOR UTARA 

25 BSU Bougenvile BOGOR UTARA 

26 BSU BUCEROS TANAH SAREAL 

27 Bsu Buncis BOGOR UTARA 

28 BSU Cendana Al Baru BOGOR UTARA 

29 BSU Cendana Cimanggu TANAH SAREAL 

30 BSU Cendana Selakopi BOGOR SELATAN 

31 BSU Ceria Kayu Manis TANAH SAREAL 

32 BSU Cilukba Pusdikzi BOGOR SELATAN 

33 BSU Clink BOGOR UTARA 
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34 BSU Dahlia pamoyanan BOGOR SELATAN 

35 BSU Dahlia Ciluar BOGOR UTARA 

36 BSU Dewi Padi BOGOR TIMUR 

37 BSU Endah Hegar BOGOR UTARA 

38 BSU Flamboyan TANAH SAREAL 

39 BSU Forsip BOGOR TIMUR 

40 BSU Ganitri BOGOR SELATAN 

41 Bsu Gemilang Rancamaya BOGOR SELATAN 

42 BSU Guberma TANAH SAREAL 

43 BSU Intan TANAH SAREAL 

44 Bsu Jeruk BOGOR SELATAN 

45 BSU Kebon Kalapa (kekal) BOGOR TENGAH 

46 BSU Kelor Sempur BOGOR TENGAH 

47 BSU Kenari BOGOR UTARA 

48 BSU Kutilang TANAH SAREAL 

49 BSU Lestari Liberpi BOGOR UTARA 

50 BSU Liberpi BOGOR UTARA 

51 BSU Macodes TANAH SAREAL 

52 BSU Mandiri Loji BOGOR BARAT 

53 CAFEE Maraca BOGOR TENGAH 

54 Bsu Mutiara TANAH SAREAL 

55 BSU nissya TANAH SAREAL 

56 BSS Nuraida BOGOR UTARA 

57 BSU Paud Melati 3 BOGOR  BARAT 

58 BSU Pelita Pusdikzi BOGOR SELATAN 

59 BSU Pilar 1 BOGOR BARAT 

60 BSU Rangga Mekar BOGOR SELATAN 

61 BSU RS Ummi BOGOR SELATAN 

62 BSU Sejahtera KBB TANAH SAREAL 

63 BSU SEMANGKA BOGOR TENGAH 

64 BSU Sepedaku Pusdikzi BOGOR SELATAN 
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65 BSU Seroja BOGOR TIMUR 

66 BSU Situ Bagar/FARMING BHAGAR BOGOR BARAT 

67 BSU SOKA BOGOR TENGAH 

68 BSU Tajur Agung BOGOR BARAT 

69 Dwp Balaikota BOGOR TENGAH 

70 BCC Ngariung warga TANAH SAREAL 

71 BSU Istiqomah Ciwaringin BOGOR BARAT 

72 BSU Cluster cimanggu TANAH SAREAL 

73 BSU PERCIK BOGOR BARAT 

74 BSU CAGAR DARLING BOGOR UTARA 

75 BSS TUNAS HARAPAN BOGOR SELATAN 

76 BSS NURAIDA BOGOR UTARA 

77 BSS DEAR ENNISA TANAH SAREAL 

78 TELKOMSAT TANAH SAREAL 

79 RS MULYA TANAH SAREAL 

80 RS SILOAM BOGOR UTARA 

81 RS BMC BOGOR UTARA 

82 CAFFE HILANG ARAH BOGOR UTARA 

83 BSU AKASIA005 TANAH SAREAL 

84 BSU SAHAJA BOGOR TENGAH 

85 BSU NUSA INDAH BOGOR TENGAH 

 



140 

 

 
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

L-4 Contoh Jadwal Pengangkutan 

 

 

 


