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SISTEM REKOMENDASI PLAYLIST MUSIK BERBASIS KONTEKS 

AKTIVITAS PENGGUNA MENGGUNAKAN METODE EDAS  

ABSTRAK 

Abstrak 

Perkembangan layanan streaming musik memudahkan pengguna mengakses banyak lagu, 

tetapi dapat menimbulkan kesulitan dalam memilih playlist yang sesuai dengan aktivitas. 

Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem rekomendasi playlist musik 

berbasis konteks aktivitas pengguna menggunakan metode Evaluation Based on Distance 

from Average Solution (EDAS). Konteks yang digunakan meliputi aktivitas, waktu, suasana 

saat ini, dan durasi playlist. Aktivitas, waktu, dan suasana digunakan sebagai kerangka 

pengisian kuesioner preferensi, sedangkan durasi digunakan untuk membentuk panjang 

playlist. Sistem dikembangkan berbasis web dengan parameter evaluasi lagu yang terdiri 

dari tempo, energy, danceability, happiness/valence, acousticness, instrumentalness, 

speechiness, dan popularity. Jawaban kuesioner dikonversi menjadi bobot, status kriteria 

aktif, dan jenis kriteria benefit atau cost, kemudian dihitung menggunakan EDAS untuk 

menghasilkan Appraisal Score sebagai dasar pemeringkatan lagu. Modul Natural 

Language Generation (NLG) digunakan untuk menampilkan penjelasan hasil rekomendasi 

tanpa memengaruhi proses pemeringkatan. Pengujian dilakukan melalui black-box, 

validasi perhitungan EDAS, evaluasi kesesuaian interpretasi preferensi, dan System 

Usability Scale (SUS). Pengujian menunjukkan bahwa evaluasi kesesuaian interpretasi 

preferensi memperoleh nilai 74,12% dengan kategori baik, sedangkan evaluasi usability 

menggunakan SUS memperoleh skor 78,33 dengan grade B+, adjective good, dan tingkat 

penerimaan acceptable. 

Kata kunci: EDAS, konteks aktivitas, playlist, sistem rekomendasi musik, usabilitas.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Musik telah menjadi bagian yang melekat dalam kehidupan sehari-hari manusia 

dan hadir dalam berbagai situasi aktivitas harian. Dalam penggunaannya, musik 

tidak hanya berfungsi sebagai hiburan, tetapi juga menjadi pendamping aktivitas 

tertentu. Hal ini menunjukkan bahwa pemilihan musik sering disesuaikan dengan 

situasi saat musik tersebut digunakan. 

Penelitian berbasis pengamatan situasi nyata menunjukkan bahwa sesi 

mendengarkan musik pada konteks yang berbeda dapat menghasilkan perbedaan 

perilaku, seperti tingkat fokus terhadap musik, kecenderungan melewati lagu, serta 

variasi genre yang dipilih. Temuan tersebut menunjukkan bahwa konteks aktivitas 

berperan dalam membentuk pola interaksi pengguna dengan musik (Parada-

cabaleiro et al., 2025). 

Layanan streaming musik menyediakan koleksi lagu dalam jumlah yang sangat 

besar. Kondisi ini memberi pengguna banyak pilihan, tetapi tidak selalu membuat 

proses memilih musik menjadi lebih mudah. Pengguna dapat mengalami kondisi 

choice overload, yaitu kondisi ketika terlalu banyak pilihan justru meningkatkan 

beban dalam mengambil keputusan dan membuat proses memilih menjadi kurang 

menyenangkan. Dalam pemilihan musik, choice overload dapat menurunkan 

kenyamanan pengguna dan memengaruhi pengalaman mendengarkan musik secara 

keseluruhan (Schulz, 2021). Oleh karena itu, dibutuhkan mekanisme seperti sistem 

yang dapat membantu pengguna memilih musik yang lebih sesuai dengan 

kebutuhannya. 

Sistem rekomendasi musik dapat digunakan untuk membantu pengguna 

menghadapi banyaknya pilihan lagu pada layanan streaming digital. Namun, 

rekomendasi musik memiliki karakteristik yang berbeda dibandingkan 

rekomendasi pada domain lain. Musik biasanya berdurasi singkat, sering 

didengarkan secara berurutan dalam bentuk playlist, dan pilihan musik pengguna 

dapat dipengaruhi oleh lingkungan serta suasana hati. Oleh karena itu, sistem 

rekomendasi musik perlu mempertimbangkan karakteristik musik, preferensi 
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pengguna, dan konteks penggunaan agar rekomendasi yang dihasilkan lebih sesuai 

dengan kebutuhan pengguna (Zhaodian et al., 2024).  

Karakteristik lagu dapat direpresentasikan melalui parameter audio yang bersifat 

kuantitatif. Analisis data berskala besar pada platform streaming musik 

menunjukkan bahwa musik yang digunakan pada konteks aktivitas tertentu, seperti 

belajar dan tidur, memiliki pola karakteristik audio yang dapat diamati melalui fitur 

seperti tempo, energy, danceability, happiness, dan fitur lainnya. Temuan tersebut 

menunjukkan bahwa perbedaan penggunaan musik dapat dianalisis melalui 

parameter audio lagu, tanpa menjadikannya sebagai klaim langsung mengenai efek 

psikologis tertentu (Scarratt, Heggli and Vuust, 2023). 

Berbagai sistem rekomendasi musik telah dikembangkan, tetapi banyak pendekatan 

masih berfokus pada kemiripan lagu atau histori mendengarkan pengguna. 

Pendekatan tersebut belum selalu menilai kesesuaian lagu terhadap konteks 

aktivitas saat musik digunakan. Padahal, konteks aktivitas diketahui berkaitan 

dengan pola penggunaan musik pengguna (Parada-cabaleiro et al., 2025). Karena 

lagu memiliki beberapa parameter evaluasi lagu, pemeringkatan lagu 

membutuhkan metode yang mampu menilai lebih dari satu kriteria. Maka dari itu, 

penelitian ini menggunakan metode multikriteria untuk membantu proses 

pemeringkatan lagu. 

Penelitian ini mengembangkan sistem rekomendasi playlist musik berbasis konteks 

aktivitas pengguna. Sistem memanfaatkan parameter evaluasi lagu sebagai kriteria 

evaluasi, dengan bobot yang ditentukan berdasarkan preferensi pengguna. Metode 

Evaluation Based on Distance from Average Solution (EDAS) digunakan sebagai 

mekanisme penilaian multikriteria untuk memeringkat lagu, sedangkan Natural 

Language Generation (NLG) digunakan untuk menyajikan penjelasan hasil 

rekomendasi dalam bahasa yang lebih mudah dipahami. Sehingga, sistem 

diharapkan dapat membantu pengguna memperoleh playlist yang lebih sesuai 

dengan konteks aktivitasnya, sekaligus memberikan penjelasan terhadap proses 

penilaian yang dilakukan oleh sistem.  
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, penelitian ini merumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem rekomendasi playlist musik yang menggunakan 

konteks aktivitas pengguna sebagai kerangka pengisian preferensi musik? 

2. Bagaimana mengimplementasikan metode EDAS untuk menilai dan 

memeringkat lagu berdasarkan preferensi pengguna yang diperoleh melalui 

kuesioner dalam konteks aktivitas yang dipilih? 

3. Bagaimana menghasilkan playlist rekomendasi sesuai durasi yang dibutuhkan 

pengguna berdasarkan hasil pemeringkatan tersebut? 

4. Bagaimana menyajikan hasil rekomendasi dalam bentuk penjelasan berbasis 

Natural Language Generation (NLG) agar mudah dipahami pengguna? 

5. Bagaimana tingkat usability sistem serta pemahaman pengguna terhadap hasil 

rekomendasi yang disajikan? 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian tetap terfokus, ditetapkan batasan sebagai berikut: 

1. Parameter Evaluasi Lagu: Penelitian ini menggunakan delapan parameter 

evaluasi lagu, yaitu tempo (BPM), energy, danceability, happiness/valence, 

acousticness, instrumentalness, speechiness, dan popularity sebagai kriteria 

dalam evaluasi kesesuaian lagu. Parameter tempo, energy, danceability, 

happiness/valence, acousticness, instrumentalness, dan speechiness digunakan 

untuk merepresentasikan karakteristik audio lagu, sedangkan popularity 

digunakan sebagai metadata pendukung yang merepresentasikan tingkat 

popularitas lagu pada platform digital. 

2. Dataset Lagu: Dataset yang digunakan dalam penelitian ini dibatasi pada lagu-

lagu populer yang berasal dari tangga lagu Indonesia pada snapshot periode 

tertentu. Fitur audio lagu diperoleh dari sumber analisis musik daring yang 

menyediakan metadata dan parameter evaluasi lagu untuk keperluan 

pengolahan data dalam sistem rekomendasi.  

3. Konteks Pengguna: Konteks yang digunakan dalam sistem dibatasi pada 

aktivitas utama, waktu aktivitas, suasana saat ini, dan durasi playlist. Opsi 

aktivitas, waktu aktivitas, dan suasana saat ini disimpan sebagai data 

konfigurasi pada basis data melalui tabel context_option, sehingga daftar opsi 
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dapat ditampilkan secara dinamis pada antarmuka sistem. Dalam penelitian ini, 

aktivitas, waktu aktivitas, dan suasana saat ini tidak digunakan sebagai variabel 

langsung dalam perhitungan metode EDAS maupun sebagai aturan 

deterministik dalam pemilihan lagu, melainkan digunakan sebagai kerangka 

framing bagi pengguna saat memberikan jawaban pada kuesioner preferensi 

musik. Durasi playlist digunakan untuk menyesuaikan panjang playlist yang 

dihasilkan, bukan sebagai variabel pembobotan dalam proses pemeringkatan 

lagu. Durasi playlist yang dapat diinput pengguna dibatasi pada rentang 5 

sampai 360 menit. 

4. Preferensi dan Pembobotan Kriteria: Bobot serta arah preferensi (benefit/cost) 

tiap parameter evaluasi lagu ditentukan berdasarkan input pengguna melalui 

kuesioner preferensi musik yang terintegrasi dalam sistem, tanpa melibatkan 

pakar maupun model pembelajaran mesin. 

5. Metode Evaluasi Lagu: Penilaian dan pemeringkatan lagu dilakukan 

menggunakan metode Evaluation Based on Distance from Average Solution 

(EDAS) sebagai pendekatan multi-criteria decision making. 

6. Pembentukan Playlist: Playlist rekomendasi dibentuk berdasarkan hasil 

pemeringkatan lagu dan disesuaikan dengan durasi yang diinput oleh pengguna. 

7. Penyajian Hasil Rekomendasi: Hasil rekomendasi disajikan dalam bentuk 

daftar lagu dan penjelasan berbasis Natural Language Generation (NLG). 

Dalam penelitian ini, modul NLG berfungsi sebagai lapisan penjelasan terhadap 

karakter umum hasil rekomendasi dan tidak memengaruhi proses perhitungan 

maupun pemeringkatan lagu yang dilakukan oleh metode EDAS. 

8. Evaluasi Sistem: Evaluasi sistem pada penelitian ini dibatasi pada pengujian 

fungsional sistem, validasi hasil perhitungan metode EDAS, serta evaluasi 

usability dan pemahaman pengguna terhadap hasil rekomendasi yang disajikan 

oleh sistem. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

1. Merancang dan membangun sistem rekomendasi playlist musik yang 

menggunakan konteks aktivitas pengguna sebagai kerangka pengisian 

preferensi musik.  
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2. Mengimplementasikan metode EDAS untuk menilai dan memeringkat lagu 

berdasarkan preferensi pengguna yang diperoleh melalui kuesioner dalam 

konteks aktivitas yang dipilih. 

3. Menghasilkan playlist rekomendasi yang sesuai dengan kebutuhan durasi 

pengguna berdasarkan hasil pemeringkatan lagu. 

4. Mengintegrasikan Natural Language Generation (NLG) untuk menyajikan hasil 

rekomendasi dalam bentuk penjelasan yang mudah dipahami pengguna. 

5. Mengevaluasi tingkat usability sistem serta pemahaman pengguna terhadap 

hasil rekomendasi yang disajikan. 

1.4.2 Manfaat 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi pengembangan ilmu pengetahuan, penelitian ini memberikan kontribusi 

pada pengembangan sistem rekomendasi musik berbasis konteks aktivitas 

pengguna, serta memperluas penerapan metode EDAS dalam pemodelan 

pengambilan keputusan multikriteria pada domain media audio. 

2. Bagi pengguna, sistem ini membantu menemukan playlist musik yang lebih 

sesuai dengan preferensi pengguna dalam konteks aktivitas, waktu, dan suasana 

saat ini. 

3. Bagi akademisi, penelitian ini dapat menjadi studi kasus integrasi sistem 

rekomendasi, pendekatan multi-criteria decision making, preferensi pengguna, 

dan NLG dalam satu sistem berbasis web. 

4. Bagi pengembang layanan musik digital, hasil penelitian ini dapat menjadi 

referensi dalam pengembangan fitur rekomendasi playlist yang lebih adaptif 

terhadap konteks penggunaan musik. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Laporan penelitian ini disusun dalam lima bab yang saling berkaitan untuk 

memberikan pemahaman yang utuh dan sistematis mengenai seluruh tahapan 

penelitian. Sistematika ini dirancang agar pembaca dapat mengikuti alur penelitian 

secara logis, mulai dari identifikasi masalah hingga kesimpulan akhir. Susunan bab 

dalam laporan adalah sebagai berikut: 

1. Bab I Pendahuluan, memuat latar belakang, perumusan masalah, batasan 

penelitian, tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan. 
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2. Bab II Tinjauan Pustaka, membahas landasan teori dan penelitian terdahulu 

yang relevan dengan topik penelitian. 

3. Bab III Metodologi Penelitian, menjelaskan rancangan penelitian, sumber 

dan teknik pengumpulan data, metode analisis, serta perancangan dan 

evaluasi sistem. 

4. Bab IV Hasil dan Pembahasan, menyajikan hasil implementasi sistem, 

analisis perhitungan, serta pembahasan hasil evaluasi. 

5. Bab V Penutup, berisi kesimpulan penelitian, keterbatasan, dan saran 

pengembangan selanjutnya. 

Dengan sistematika yang terstruktur ini, diharapkan seluruh tahapan penelitian 

dapat dipahami dengan jelas dan koheren, sekaligus memastikan bahwa semua 

aspek penting telah tercakup secara komprehensif.
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian sistem rekomendasi 

playlist musik berbasis konteks aktivitas pengguna menggunakan metode EDAS, 

dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut. 

1. Sistem rekomendasi playlist musik berhasil dirancang dan dibangun dalam 

bentuk aplikasi web. Sistem dapat menerima input berupa aktivitas, waktu, 

suasana saat ini, durasi playlist, serta jawaban kuesioner preferensi musik 

sebagai dasar pembentukan rekomendasi. 

2. Metode EDAS berhasil diterapkan untuk melakukan pemeringkatan lagu 

berdasarkan parameter evaluasi lagu yang tersedia pada dataset. Jawaban 

kuesioner pengguna dapat dikonversi menjadi bobot, status kriteria aktif, dan 

jenis kriteria benefit atau cost, kemudian digunakan dalam proses perhitungan 

EDAS untuk menghasilkan nilai Appraisal Score pada setiap lagu. 

3. Sistem berhasil menghasilkan playlist berdasarkan hasil peringkat EDAS dan 

durasi yang dimasukkan pengguna. Durasi digunakan untuk membentuk 

playlist dengan total durasi yang mendekati kebutuhan waktu pengguna. 

4. Modul Natural Language Generation berhasil diintegrasikan untuk 

memberikan penjelasan terhadap hasil rekomendasi. Modul ini hanya berperan 

sebagai lapisan penjelasan dan tidak memengaruhi proses pemeringkatan lagu 

yang dilakukan oleh metode EDAS. 

5. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat berjalan dengan baik. 

Pengujian fungsional menunjukkan bahwa fitur utama sistem berhasil 

dijalankan sesuai kebutuhan. Evaluasi kesesuaian interpretasi preferensi 

memperoleh persentase 74,12% dengan kategori baik, sedangkan evaluasi 

usability menggunakan SUS memperoleh skor 78,33 dengan kategori good dan 

tingkat penerimaan acceptable. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran yang 

dapat diberikan untuk pengembangan sistem pada penelitian selanjutnya. 
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1. Dataset lagu dapat diperluas dan diperbarui secara berkala agar rekomendasi 

yang dihasilkan menjadi lebih beragam dan relevan dengan perkembangan 

musik terbaru. 

2. Parameter musik yang digunakan dapat dikembangkan dengan menambahkan 

informasi lain, seperti genre, bahasa lagu, artis, atau riwayat interaksi pengguna, 

sehingga rekomendasi dapat menjadi lebih sesuai dengan pengguna. 

3. Sistem dapat dikembangkan dengan menambahkan mekanisme umpan balik 

pengguna, seperti suka, tidak suka, atau penilaian terhadap lagu tertentu, agar 

hasil rekomendasi berikutnya dapat menyesuaikan preferensi pengguna secara 

lebih adaptif. 

4. Fitur ganti lagu dapat dikembangkan lebih lanjut agar tidak hanya mengganti 

lagu berdasarkan kandidat hasil perhitungan, tetapi juga mempertimbangkan 

variasi artis, genre, dan keseimbangan durasi playlist dengan lebih baik. 

5. Tampilan ringkasan preferensi dan informasi durasi playlist dapat dibuat lebih 

jelas dan ringkas agar pengguna lebih mudah memahami hubungan antara 

jawaban kuesioner, hasil interpretasi preferensi, dan playlist yang 

direkomendasikan. 

6. Integrasi dengan platform eksternal seperti Spotify atau YouTube dapat 

dikembangkan lebih lanjut agar pengguna dapat menyimpan playlist secara 

langsung ke akun pribadi masing-masing. 

7. Evaluasi sistem pada penelitian selanjutnya dapat dilakukan dengan jumlah 

responden yang lebih besar dan lebih beragam agar hasil pengujian dapat 

memberikan gambaran yang lebih luas mengenai penerimaan pengguna 

terhadap sistem.  
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Lampiran 1 Dokumentasi Expert Judgement 
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Lampiran 2 Bukti Dokumentasi Expert Judgement 
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Lampiran 3 Laporan Hasil Revisi Instrumen Kuesioner 
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Lampiran 4 Kuesioner UAT dan SUS  

A. Konteks Penggunaan Aplikasi 

No Pertanyaan 

1 Aktivitas yang dipilih saat menggunakan aplikasi 

2 Waktu penggunaan aplikasi 

3 Suasana saat ini saat menggunakan aplikasi 

4 Durasi playlist yang dimasukkan 

B. Evaluasi Kesesuaian Interpretasi Preferensi (UAT) 

No Pernyataan 

1 Hasil pembacaan sistem pada aspek cepat atau santainya lagu 

sudah sesuai dengan preferensi saya. 

2 Hasil pembacaan sistem pada aspek semangat atau lembutnya lagu 

sudah sesuai dengan suasana musik yang saya inginkan. 

3 Hasil pembacaan sistem pada aspek ritme yang enak diikuti sudah 

sesuai dengan preferensi saya. 

4 Hasil pembacaan sistem pada aspek nuansa ceria atau tenang sudah 

sesuai dengan karakter lagu yang saya inginkan. 

5 Hasil pembacaan sistem pada aspek familiar atau tidaknya lagu 

sudah sesuai dengan keinginan saya. 

6 Hasil pembacaan sistem pada aspek kesan akustik atau alami sudah 

sesuai dengan preferensi saya. 

7 Hasil pembacaan sistem pada aspek dominasi instrumen atau vokal 

sudah sesuai dengan karakter musik yang saya inginkan. 

8 Hasil pembacaan sistem pada aspek banyak atau sedikitnya kata-

kata dalam lagu sudah sesuai dengan preferensi saya. 

9 Persentase kontribusi pada ringkasan preferensi terasa 

mencerminkan hal-hal yang saya anggap penting dalam memilih 

lagu. 

10 Ringkasan preferensi yang ditampilkan aplikasi membantu saya 

memahami bagaimana jawaban kuesioner digunakan untuk 

membentuk rekomendasi playlist. 
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(lanjutan) 

C. Evaluasi Usability Menggunakan SUS 

No Pernyataan 

1 Saya berpikir akan menggunakan sistem ini lagi. 

2 Saya merasa sistem ini rumit untuk digunakan. 

3 Saya merasa sistem ini mudah digunakan. 

4 Saya membutuhkan bantuan dari orang lain atau teknisi untuk dapat 

menggunakan sistem ini. 

5 Saya merasa fitur-fitur dalam sistem ini berjalan dengan semestinya. 

6 Saya merasa terdapat terlalu banyak inkonsistensi dalam sistem ini. 

7 Saya merasa kebanyakan orang akan dapat mempelajari sistem ini dengan 

cepat. 

8 Saya merasa sistem ini membingungkan untuk digunakan. 

9 Saya merasa percaya diri saat menggunakan sistem ini. 

10 Saya perlu membiasakan diri terlebih dahulu sebelum dapat menggunakan 

sistem ini dengan baik. 

D. Masukan Tambahan 

No Pertanyaan 

1 Menurut Anda, bagian mana dari aplikasi yang paling mudah digunakan? 

2 Menurut Anda, bagian mana dari aplikasi yang masih membingungkan atau 

perlu diperbaiki? 

3 Apakah ada saran untuk meningkatkan hasil rekomendasi playlist atau 

tampilan aplikasi? 

Skala jawaban yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju 

3 = Netral 

4 = Setuju 

5 = Sangat Setuju 
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Lampiran 5 Dokumentasi Google Form Responden 

A. Snapshot Data Responden yang Digunakan dalam Analisis 
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(lanjutan) 

Data yang digunakan dalam analisis penelitian ini merupakan snapshot respons 

yang telah direkap sampai batas waktu pengolahan data, yaitu sebanyak 33 

responden. Respons tambahan yang masuk setelah proses pengolahan data tidak 

digunakan agar hasil analisis tetap konsisten dengan data yang telah direkap pada 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aqCQnkEn4CoOmTjnY3GRL-

YawEY7cgntWRYMexQ-_LQ/edit?usp=sharing.  

B. Snapshot Data Responden setelah Google Form Ditutup 

 

 

  

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aqCQnkEn4CoOmTjnY3GRL-YawEY7cgntWRYMexQ-_LQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aqCQnkEn4CoOmTjnY3GRL-YawEY7cgntWRYMexQ-_LQ/edit?usp=sharing
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(lanjutan) 
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(lanjutan) 
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(lanjutan) 
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(lanjutan) 

 

C. Bukti Dokumentasi UAT dan SUS Bersama Mahasiswa 
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(lanjutan) 
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Lampiran 6 Debug Uji Validasi Algoritma 

A. Link Debug 

 

B. Hasil Bobot dan Jenis Kriteria 
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(lanjutan) 

C. Output Parameter Aktif 

 

D. Output Rangking EDAS 
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(lanjutan) 

E. Output Playlist Tanpa Duplikasi 

 

 


