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SISTEM REKOMENDASI PLAYLIST MUSIK BERBASIS KONTEKS
AKTIVITAS PENGGUNA MENGGUNAKAN METODE EDAS

Abstrak

Perkembangan layanan streaming musik memudahkan pengguna mengakses banyak lagu,
tetapi dapat menimbulkan kesulitan dalam memilihplaylist yang sesuai dengan aktivitas.
Penelitian ini bertujuan merancang dan-membangun sistem rekomendasi playlist musik
berbasis konteks aktivitas pengguna menggunakan metode Evaluation Based on Distance
from Average Solution (EDAS). Konteks yang digunakan meliputi aktivitas, waktu, suasana
saat ini, dan durasi playlist. Aktivitas, waktu, dan suasana.digunakan sebagai kerangka
pengisian kuesioner preferensi, sedangkan durasi digunakan untuk membentuk panjang
playlist. Sistem dikembangkan berbasis web dengan parameter evaluasi lagu yang terdiri
dari tempo, energy, danceability, happiness/valence, acousticness, instrumentalness,
speechiness, dan popularity. Jawaban kuesioner dikonversi menjadi bobot, status kriteria
aktif, dan jenis kriteria benefit atau cost, kemudian dihitung menggunakan EDAS untuk
menghasilkan Appraisal Score sebagai dasar pemeringkatan lagu. Modul Natural
Language Generation (NLG) digunakan untuk menampilkan penjelasan hasil rekomendasi
tanpa memengaruhi proses pemeringkatan. Pengujian dilakukan melalui black-box,
validasi perhitungan EDAS, evaluasi kesesuaian interpretasi-preferensi, dan System
Usability Scale (SUS). Pengujian menunjukkan _bahwa_evaluasi kesesuaian interpretasi
preferensi memperoleh nilai 74,12% dengan kategori baik, sedangkan_evaluasi usability
menggunakan SUS memperoleh skor 78,33 dengaw grade B+, adjective good, dan tingkat
penerimaan acceptable.

Kata kunci: EDAS, konteks aktivitas, playlist, sistem rekomendasi musik, usabilitas.
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Musik telah menjadi bagian yang melekat dalam kehidupan sehari-hari manusia
dan hadir dalam berbagai situasi aktivitas harian. Dalam penggunaannya, musik
tidak hanya berfungsi sebagai hiburan,tetapijuga.menjadi pendamping aktivitas
tertentu. Hal ini menunjukkan bahwa pemilihan musik sering disesuaikan dengan

situasi saat musik tersebut digunakan.

Penelitian berbasis pengamatan situasi nyata menunjukkan bahwa sesi
mendengarkan musik pada konteks yang berbeda dapat menghasilkan perbedaan
perilaku, seperti tingkat fokusterhadap musik, kecenderungan melewati lagu, serta
variasigenre yang dipilih. Temuan tersebut menunjukkan bahwa konteks.aktivitas
berperan dalam membentuk pola interaksi pengguna dengan musik (Parada-

cabaleiro et al., 2025).

Layanan streaming musik menyediakan koleksi lagu dalam jumlah yang sangat
besar. Kondisi ini memberi pengguna banyak pilihan, tetapi tidak selalu membuat
proses memilih musik menjadi lebih mudah. Pengguna dapat mengalami kondisi
choice overload, yaitu kondisi ketika terlalu banyak pilihan justru meningkatkan
beban dalam mengambil keputusan dan membuat proses memilih menjadi kurang
menyenangkan. Dalam pemilihansmusik, choice’ overload dapat menurunkan
kenyamanan pengguna dan memengaruhi pengalaman mendengarkan musik secara
keseluruhan (Schulz, 2021). Oleh karena.itu, dibutuhkan mekanisme seperti sistem
yang dapat membantu pengguna memilth musik yang lebih sesuai dengan

kebutuhannya.

Sistem rekomendasi musik dapat digunakan untuk membantu pengguna
menghadapi banyaknya pilihan lagu pada layanan streaming digital. Namun,
rekomendasi musik memiliki karakteristik yang berbeda dibandingkan
rekomendasi pada domain lain. Musik biasanya berdurasi singkat, sering
didengarkan secara berurutan dalam bentuk playlist, dan pilihan musik pengguna
dapat dipengaruhi oleh lingkungan serta suasana hati. Oleh karena itu, sistem
rekomendasi musik perlu mempertimbangkan karakteristik musik, preferensi

1
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pengguna, dan konteks penggunaan agar rekomendasi yang dihasilkan lebih sesuai

dengan kebutuhan pengguna (Zhaodian et al., 2024).

Karakteristik lagu dapat direpresentasikan melalui parameter audio yang bersifat
kuantitatif. Analisis data berskala besar pada platform streaming musik
menunjukkan bahwa musik yang digunakan padakenteks aktivitas tertentu, seperti
belajar dan tidur, memiliki pola karakteristik audio yang dapat.diamati melalui fitur
seperti tempo, energy, danceability, happiness, dan fitur lainnya. Temuan tersebut
menunjukkan bahwa perbedaan penggunaan musik dapat dianalisis ‘melalui
parameter audiodagu, tanpa menjadikannya sebagai klaim langsung mengenai efek

psikologis tertentu (Scarratt, Heggli and Vuust, 2023).

Berbagai sistem rekomendasi musik telah dikembangkan, tetapi banyak pendekatan
masih berfokus pada kemiripan lagu atau histori mendengarkan pengguna.
Pendekatan tersebut belum selalu menilai kesesuaian lagu terhadap konteks
aktivitas saat musik digunakan. Padahal, kontcks aktivitas diketahui berkaitan
dengan pola penggunaan musik pengguna (Parada-cabaleiro ef al., 2025). Karena
lagu ™ memiliki beberapa parameter evaluasi lagu, pemeringkatan lagu
membutuhkan metode yang mampu menilai lebih dari satu kriteria. Maka dari itu,
penelitian  ini menggunakan metode multikriteria® untuk membantu proses

pemeringkatan lagu.

Penelitian 1ni mengembangkan sistem rekomendasiplaylist musik berbasis konteks
aktivitas pengguna. Sistem memanfaatkan parameter evaluasi lagu sebagai kriteria
evaluasi, dengan bobot yang ditentukan berdasarkan preferensi pengguna. Metode
Evaluation Based on Distance from Average Solution (EDAS) digunakan sebagai
mekanisme penilaian,. multikriteria untuk memeringkat-lagu, sedangkan Natural
Language Generation (NLG) digunakan untuk menyajikan penjelasan hasil
rekomendasi dalam bahasa yang lebih mudah dipahami. Sehingga, sistem
diharapkan dapat membantu pengguna memperoleh playlist yang lebih sesuai
dengan konteks aktivitasnya, sekaligus memberikan penjelasan terhadap proses

penilaian yang dilakukan oleh sistem.
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1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, penelitian ini merumuskan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana merancang sistem rekomendasi playlist musik yang menggunakan
konteks aktivitas pengguna sebagai kerangka pengisian preferensi musik?
Bagaimana mengimplementasikan _metode EDAS wuntuk menilai dan
memeringkat lagu berdasarkan preferensi pengguna yang.diperoleh melalui
kuesioner dalam konteks aktivitas yang dipilih?

Bagaimana menghasilkan playlist rekomendasi sesuai durasi yang dibutuhkan
pengguna berdasarkan hasilipemeringkatan tersebut?

Bagaimana menyajikan hasil rekomendasi dalam bentuk penjelasan berbasis
Natural Language Generation (NLG) agar mudah dipahami pengguna?
Bagaimana tingkat usability sistem serta pemahaman pengguna terhadap hasil

rekomendasi yang disajikan?

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian tetap terfokus, ditetapkan batasan sebagai berikut:

1.

Parameter Evaluasi Lagu: Penelitian ini menggunakan delapan parameter
evaluasi lagu, yaitu tempo (BPM), energy, danceability, happiness/valence,
acousticness, instrumentalness, speechiness, dan popularity sebagai kriteria
dalam " evaluasi kesesuaian lagu. Parameter tempo, energy, danceability,
happiness/valence, acousticness, instrumentalness, dan speechiness digunakan
untuk merepresentasikan karakteristik audio lagu, sedangkan popularity
digunakan sebagai metadata. pendukung 'yang merepresentasikan tingkat
popularitas lagu pada platform digital.

Dataset Lagu: Dataset yang digunakan dalam penelitian ini dibatasi pada lagu-
lagu populer yang-berasal dari tangga lagu Indonesia pada snapshet-periode
tertentu. Fitur audio lagu diperoleh dari sumber analisis musik daring yang
menyediakan metadata dan parameter evaluasi lagu untuk keperluan
pengolahan data dalam sistem rekomendasi.

Konteks Pengguna: Konteks yang digunakan dalam sistem dibatasi pada
aktivitas utama, waktu aktivitas, suasana saat ini, dan durasi playlist. Opsi
aktivitas, waktu aktivitas, dan suasana saat ini disimpan sebagai data

konfigurasi pada basis data melalui tabel context option, sehingga daftar opsi
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dapat ditampilkan secara dinamis pada antarmuka sistem. Dalam penelitian ini,
aktivitas, waktu aktivitas, dan suasana saat ini tidak digunakan sebagai variabel
langsung dalam perhitungan metode EDAS maupun sebagai aturan
deterministik dalam pemilihan lagu, melainkan digunakan sebagai kerangka
framing bagi pengguna saat memberikan jawaban pada kuesioner preferensi
musik. Durasi playlist digunakan untuk menyesuaikan panjang playlist yang
dihasilkan, bukan sebagai variabel pembobotan dalam proses. pemeringkatan
lagu. Durasi playlist'yang dapat diinput pengguna dibatasi pada rentang 5
sampai 360 menit.

Preferensicdan Pembobotan Kriteria: Bobot serta arah preferensi (benefit/cost)
tiap parameter evaluasi lagu ditentukan berdasarkan input pengguna melalui
kuesioner preferensi musik yang terintegrasi dalam sistem, tanpa melibatkan
pakar maupun model pembelajaran mesin.

Metode Evaluasi: Lagu: Penilaian dan. pemeringkatan lagu dilakukan
menggunakan metode Evaluation Based on Distance from Average Solution
(EDAS) sebagai pendekatan multi-criteria decision making.

Pembentukan Playlist: Playlist rekomendasi dibentuk berdasarkan hasil
pemeringkatan lagu dan disesuaikan dengan durasi yang diinput oleh pengguna.
Penyajian Hasil Rekomendasi: Hasil rekomendasi disajikan «dalam bentuk
daftar lagu dan penjelasan berbasis Natural Language Generation (NLG).
Dalam penelitian ini, modul NIvG berfungsi sebagai lapisan penjelasan terhadap
karakter umum hasil rekomendasi dan tidak.memengaruhi proses perhitungan
maupun pemeringkatan lagu yang dilakukan oleh metode EDAS.

Evaluasi Sistem: Evaluasi sistem pada penelitian ini dibatasi pada pengujian
fungsional sistem,wvalidasi hasil perhitungan metode EDAS, serta evaluasi
usability dan pemahaman pengguna terhadap hasil rekomendasiyang disajikan

oleh sistem.

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan Penelitian

Merancang dan membangun sistem rekomendasi playlist musik yang
menggunakan konteks aktivitas pengguna sebagai kerangka pengisian

preferensi musik.
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2.

Mengimplementasikan metode EDAS untuk menilai dan memeringkat lagu
berdasarkan preferensi pengguna yang diperoleh melalui kuesioner dalam
konteks aktivitas yang dipilih.

Menghasilkan playlist rekomendasi yang sesuai dengan kebutuhan durasi
pengguna berdasarkan hasil pemeringkatan lagu.

Mengintegrasikan Natural Language Generation (NLG) untuk menyajikan hasil
rekomendasi dalam bentuk penjelasan yang mudah dipahami pengguna.
Mengevaluasi tingkat usability sistem serta pemahaman pengguna,terhadap

hasil rekomendasiyang disajikan.

1.4.2 Manfaat

Penelitian‘ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

1.

Bagi pengembangan ilmu pengetahuan, penglitian ini memberikan kontribusi
pada pengembangan sistem rekomendasi musik berbasis konteks aktivitas
pengguna, serta memperluas penerapan metode EDAS dalam pemodelan
pengambilan keputusan multikriteria pada domain media audio.

Bagi pengguna, sistem ini membantu menemukan playlist musik yang lebih
sesuai dengan preferensi pengguna dalam konteks aktivitas, waktu, dan suasana
saat ini.

Bagi akademisi, penelitian ini dapat menjadi studi kasus integrasi sistem
rekomendasi, pendekatan multi-criteria decision making, preferensi pengguna,
dan NLG dalam satu sistem berbasis-web:

Bagi pengembang layanan musik digital, hasil penelitian ini1 dapat menjadi
referensi dalam pengembangan fitur rekomendasi playlist yang lebih adaptif

terhadap konteks penggunaan musik.

1.5 Sistematika Penulisan

Laporan penelitian in1 disusunwdalam_lima bab yang saling~berkaitan untuk

memberikan pemahaman yang utuh dan sistematis mengenai seluruh tahapan

penelitian. Sistematika ini dirancang agar pembaca dapat mengikuti alur penelitian

secara logis, mulai dari identifikasi masalah hingga kesimpulan akhir. Susunan bab

dalam laporan adalah sebagai berikut:

1. Bab I Pendahuluan, memuat latar belakang, perumusan masalah, batasan

penelitian, tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan.
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Bab II Tinjauan Pustaka, membahas landasan teori dan penelitian terdahulu

yang relevan dengan topik penelitian.

Bab III Metodologi Penelitian, menjelaskan rancangan penelitian, sumber

dan teknik pengumpulan data, metode analisis, serta perancangan dan

evaluasi sistem.
Bab IV Hasil dan an, menyajikan ha; 0
gan, serta pembahasan hasil evaluasi.

ementasi sistem,

analisis perhitu

simpulan penelitian, keterbatasan, dan sa
tematika yang terstruktur ini, diharap \Azxeneliﬁan
dipahami dengse cren alig 1astikan bahwa semua

ek penting telah ter orehe
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian sistem rekomendasi
playlist musik berbasis konteks aktivitas pengguna menggunakan metode EDAS,
dapat disimpulkan beberapa hal sebagai-berikut.

1.

Sistem rekomendasi playlist musik berhasil dirancang dan“dibangun dalam
bentuk aplikasi web: Sistem dapat menerima input berupa aktivitas, waktu,
suasana saat ini, durasi playlist, serta jawaban kuesioner preferensi.musik
sebagai dasar pembentukan rekomendasi.

Metode EDAS berhasil diterapkan untuk melakukan pemeringkatan lagu
berdasarkan parameter evaluasi lagu yang tersedia pada dataset. Jawaban
kuesioner pengguna dapat dikonversi menjadi bobot, status kriteria aktif, dan
jenis kriteria benefit atau cost, kemudian digunakan dalam proses perhitungan
EDAS untuk menghasilkan nilai Appraisal Score pada setiap lagu.

Sistem berhasil menghasilkan playlist berdasarkan hasil peringkat EDAS dan
durasi yang dimasukkan pengguna. Durasi_digunakan untuk membentuk
playlist dengan total durasi yang mendekati kebutuhan waktu pengguna.
Modul = Natural Language - Generation berhasil  diintegrasikan untuk
memberikan penjelasan terhadap hasil rekomendasi. Modul ini hanya berperan
sebagai lapisan penjelasan danstidak-memengaruhi proses pemeringkatan lagu
yang dilakukan oleh metode EDAS.

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat berjalan dengan baik.
Pengujian fungsional menunjukkan bahwa fitur utama sistem berhasil
dijalankan sesuai tkebutuhan. Evaluasi kesesuaian interpretasi.preferensi
memperoleh persentase 74;12%..dengan kategori baik,.sedangkan evaluasi
usability menggunakan SUS memperoleh skor 78,33 dengan kategori good dan

tingkat penerimaan acceptable.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran yang

dapat diberikan untuk pengembangan sistem pada penelitian selanjutnya.

97
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Dataset lagu dapat diperluas dan diperbarui secara berkala agar rekomendasi
yang dihasilkan menjadi lebih beragam dan relevan dengan perkembangan
musik terbaru.

Parameter musik yang digunakan dapat dikembangkan dengan menambahkan
informasi lain, seperti genre, bahasa lagu, artis, atau riwayat interaksi pengguna,
sehingga rekomendasi dapat menjadi-lebih sesuai dengan pengguna.

Sistem dapat dikembangkan dengan menambahkan mekanisme umpan balik
pengguna, seperti suka, tidak suka, atau penilaian terhadap lagu tertentu, agar
hasil rekomendasi-berikutnya dapat menyesuaikan preferensi pengguna secara
lebih adaptif.

Fitur ganti lagu dapat dikembangkan lebih lanjut agar tidak hanya mengganti
lagu berdasarkan kandidat hasil perhitungan, tetapi juga mempertimbangkan
variasi artis, genre, dan keseimbangan durasi playlist dengan lebih baik.
Tampilan ringkasan preferensi dan informasi durasi playlist dapat dibuat lebih
jelas dan ringkas agar pengguna lebih mudah memahami hubungan antara
jawaban kuesioner, hasil interpretasi preferensi, dan playlist yang
direkomendasikan.

Integrasi dengan platform eksternal seperti Spotify atau YouTube dapat
dikembangkan lebih lanjut agar pengguna dapat menyimpan playlist secara
langsung ke akun pribadi masing-masing.

Evaluasi sistem pada penelitian selanjutnya dapat dilakukan dengan jumlah
responden yang lebih besar dan lebih beragam ,agar hasil pengujian dapat
memberikan gambaran .yang lebih luas mengenai penerimaan pengguna

terhadap sistem.
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Dokumentasi Expert Judgement

LEMBAR VALIDASI KUESIONER (EXPERT
JUDGEMENT)

Sistem Rekomendasi PlayHst Musik Berbasis Konteks Aktivitas
Pengguna Menggunnkan Metode EDAS

Lembat ini digunakan untuk menilai kualitas butir pernyatann kuesionor
berdasarkan ponilaian ahli. Penilaian difokuskan pada kejelasan pernyataan,
kesesuninn makna, serta keterkaitannya dengan karakteristik musik yang
dimaksud.

A. Identitas Ahli

Nama : Hari  Sakr & Sub‘:j\/ﬂ
Profosi/Jabotan ~ : Garo My

Bidang Keahlian G trar , Dram

Tanggal : Y-9 . 2Dof

B. Petunjuk Pengisian

Bapak/Ibu diminta untuk memberikan penilaian terhadnp setinp butir
pernyataan kuesioner yang disajikan pada tabel borikut.

Penilrion dilakukan berdasorkan beberapa aspek, yaitu:

e kejelasan bahasa yang digunakan dalam pcrnyataan
e kescsugian makna pernyataan dengan maksud yang ingin diukur
e keterkaitan pernyataan dengan karakteristik musik yang dimnksud

Penilaian diberikan dalam bentuk skor sesuai dengan skala yung torsedin.
Skala penilaian menggunakan rentang nilad 1 sampai 5, di mana nilai yang
lebih tinggi menunjukkan penilnian yang Iebih baik, serta dapat discrtai
dengan komentar atou saran apabiln terdapat pernyatann yang dinnggap
kurang jelas atau kurang sesuai.
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(lanjutan)
C. Tabel Kuesioner
No | Pernyataan Indikator Kejelnsan | Kesesuninn | Sesual Komentar
Tujuan (1-5) Makna (1-5) | Indlkator
(Parnmeter) (Ya/Tiduk)
I | Saya lebih suka musik | BPM = E{Ya Sevy v
yang terasa cepat dan 5 b O Tidak )
bikin suasana jadi lebih
hidup
2 |Sayn lcbih nyaman | BPM OYa L diper)elas
dengan musik yang 9 9. &(Tidnk (og1  lalimainyd
santai  don  tidak
terburu-buru
3 | Saya suka musik yang | Encrgy M,Yn
bisa bikin sayn Iebih 5 1 O Tidak Sentyu
scmangat
4 | Saya cenderung | Energy OYa de ki bt
momilih m}lsﬂc yang 9 2 [D/l'idnk Cendevurlg buwo
tonang dan tidnk terlnlu
- &(lm\nnal:.a'\ ¢
5 | Soya menikmati musik | Energy I‘.’(IYa dl?“’ )f_la; Malens
yang terasa aktif dun L( 4 O Tidak ket nyd
penuh cnergi y
6 | Saya suka musik yang | Danceability bya leﬂ}‘-l‘“
bikin saya pengen ikut Lt 4 O Tidak WA alnh W}.«Ya
bergerak
7 | Saya monikmati musik | Danceability N&n
yang ritmenya cnok E7' q O Tidak (d-ur}-

untuk diikuti
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=z Q (lanjutan)
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T % i No | Pernyatann Indikntor Kejelasan | Kesesualan | Sesual Komentar
%’é -=| Tujuan (1-5) Makna (1-5) | Indikator
% _g § (Parunmeter) (Ygl'l?ldnl()
<8 = 8 | Saya lebih menikmati | Happiness ™Yz
;g = musik yang terasa ceriu 5’ 5’ O Tidak . Lk"’)“
Ao A dan positif
° 3 v - - .
gg' (o) 9 |Saya biasnnya |ebih | Popularity OYa Malj\v((d"_jl"’”
~ —
gﬁ = suka lagu yang sudah 2_ 2— & Tiduk ir  Viows 7o
2 % % fumiliar di telinga saya
.§ é ;_' 10 | Snya suka musik yang | Acousticness OYn Lalivat n o
% = > terdengar alami seperti ,7_ Z— d Tidok aq ak Karan ;
fé ) dimainkan dengan alat Telas o\mgﬁ
59 Q
3E I8 e . ¢ .
3 = 11 | Saya lebih suka musik | Instrumentaln /E/ [ 5% lea )d“ (aj,
=3 gx, tanpa banyak vokal css 2 ﬁ/ 2 )‘idnk Yato . Uakmryd
D - -
:zg E" 12 | Saya menikmati musik | Instrumentaln M Ya Sa;a m 20 et
-+ L
g ; Q yang fokus  pada | ess Ll Lt O Tidak Aasle instrusmes/—
= B instrumen talie
L
58 13 | Saya suka musik | Specchiness Ya
5 ‘s . .
5 o dengan lirik yang jelas b 5 O Tidak { fA"jO
= ; dan menonjol
g%’- 14 | Saya lebih nyaman | Specchiness OYa Men J Viilang kan
= :
58 dengan musik ~ yang 9 | & |dmek | kata lebib
g 3 tidnk terlalu banyak
Eg kata-kata
5o
52
-~
g, 3 D. Masuokan Umum
=5 3
bl 2 Apnkah secara keseluruhan butir pernyataan dalam kuesfoner ini sudah dapat
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© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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Lampiran 2 Bukti Dokumentasi Expert Judgement

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 3 Laporan Hasil Revisi Instrumen Kuesioner

DOKUMENTASI HASIL REVISI
INSTRUMEN KUESIONER PREFERENSI MUSIK

Judul Penelitian | Sistem Rekomendasi Playlist Musik Berbasis Konteks
Aktivitas Pengguna Menggunakan Metode EDAS
Peneliti Haikal Afifsyah

NIM 2207412025

Program Studi Teknik Informatika

Instansi Politeknik Negeri Jakarta

Dokumen ini disusun sebagai dokumentasi tindak lanjut terhadap hasil expert
judgement pada instrumen kuesioner preferensi musik. Berdasarkan masukan yang
telah diberikan, beberapa butir pernyataan mengalami perbaikan redaksi agar lebih

mudah dipahami oleh pengguna umum dan tidak menimbulkan makna yang ambigu.

Dokumen ini tidak dimaksudkan sebagai proses validasi ulang, melainkan sebagai
bukti bahwa peneliti telah melakukan perbaikan terhadap butir kuesioner sesuai dengan
masukan yang diberikan sebelumnya. Adapun butir pernyataan yang mengalami revisi

ditunjukkan pada tabel berikut.

No. Butir Sebelum

i Revid Catatan Perbaikan Redaksi Final

2 Saya lebih nyaman | Redaksi diperjelas agar Saya lebih nyaman
dengan musik menggambarkan karakter | dengan musik yang
yang santai dan musik yang santai secara terdengar santai dan
tidak terburu-buru. | lebih konkret. mengalir pelan.

4 Saya cenderung Redaksi diseragamkan Saya lebih suka musik
memilih musik dengan bentuk pernyataan | yang terasa tenang dan
yang tenang dan preferensi agar lebih tidak terlalu kuat.
tidak terlalu kuat. | natural bagi responden.

5 Saya menikmati Kata aktif diperjelas Saya menikmati musik
musik yang terasa | menjadi bersemangat agar | yang terasa

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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(lanjutan)

No. Butir Sebelum

B Rev Catatan Perbaikan Redaksi Final
aktif dan penuh lebih mudah dipahami bersemangat dan penuh
energi. sebagai karakter musik. energi.

6 Saya suka musik Redaksi dibuat lebih Saya suka musik yang
yang bikin saya formal tanpa mengubah membuat saya ingin
pengen ikut makna indikator dorongan | ikut bergerak.
bergerak. bergerak.

9 Saya biasanya Redaksi dibuat lebih Saya lebih suka lagu
lebih suka lagu ringkas dan langsung pada | yang sudah familiar di
yang sudah preferensi familiaritas telinga saya.
familiar di telinga | lagu.
saya.

10 Saya suka musik Redaksi diperjelas dengan | Saya suka musik yang
yang terdengar contoh bunyi akustik agar | terdengar alami, seperti
alami seperti makna lebih spesifik. petikan gitar atau
dimainkan dengan permainan alat musik
alat musik. akustik.

11 Saya lebih suka Redaksi diperhalus agar Saya lebih suka musik
musik tanpa tidak menimbulkan kesan | yang vokalnya tidak
banyak vokal. tanpa vokal sama sekali. terlalu dominan.

12 Saya menikmati Redaksi diperjelas agar Saya menikmati musik
musik yang fokus | makna dominasi instrumen | yang lebih
pada instrumen. lebih mudah dipahami. menonjolkan suara alat

musik.

14 Saya lebih nyaman | Redaksi dibuat lebih Saya nyaman dengan
dengan musik ringkas tanpa mengubah musik yang tidak
yang tidak terlalu | makna preferensi terhadap | terlalu banyak kata-
banyak kata-kata. | jumlah kata dalam lagu. kata.
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(lanjutan)

Depok .4 Juni 2026
Haikal Afifsyah

Berdasarkan hasil revisi tersebut, butir kuesioner yang sebelumnya mendapat masukan
Dokumen ini dilampirkan sebagai bukti dokumentasi perbaikan instrumen kuesioner

telah diperbaiki pada aspek redaksi tanpa mengubah indikator utama yang diukur.
Redaksi final kemudian digunakan sebagai bagian dari instrumen kuesioner preferensi

musik pada sistem rekomendasi playlist yang dikembangkan.

setelah proses expert judgement.

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 4 Kuesioner UAT dan SUS

A. Konteks Penggunaan Aplikasi

No

Pertanyaan

:eydid e

Aktivitas yang dipilih saat menggunakan aplikasi

Waktu penggunaan aplikasi

Suasana saat ini saat menggunakan aplikasi

Durasi playlist yang:dimasukkan

B. Evaluasi Kesesuaian Interpretasi Preferensi (UAT)

No

Pernyataan

Hasil pembacaan sistem pada aspek cepat atau santainya lagu
sudah sesuai dengan preferensi saya.

Hasil pembacaan sistem pada aspek semangat atau lembutnya lagu
sudah sesuai dengan suasana musik yang saya inginkan.

Hasil pembacaan sistem pada aspek ritme yang enak diikuti sudah
sesuai dengan preferensi saya.

Hasil pembacaan sistem pada aspek nuansa ceria atau tenang sudah
sesuai dengan karakter lagu yang saya inginkan.

Hasil pembacaan sistem pada aspck familiar atau tidaknya lagu
sudah sesuai dengan keinginan saya.

Hasil pembacaan sistem pada aspek kesan akustik atau alami sudah
sesuai dengan preferensi saya.

Hasil pembacaan sistem pada aspek dominasi instrumen atau vokal
sudah sesuai dengan karakter musik yang saya inginkan.

Hasil pembacaan sistem pada aspek banyak atau sedikitnya kata-
kata dalam lagu sudah sesuai dengan preferensi saya:

Persentase kontribusi pada ringkasan preferensi terasa
mencerminkan hal-hal yang saya anggap penting dalam memilih
lagu.

Ringkasan preferensi yang ditampilkan aplikasi membantu saya
memahami bagaimana jawaban kuesioner digunakan untuk

membentuk rekomendasi playlist.
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(lanjutan)

C. Evaluasi Usability Menggunakan SUS

No Pernyataan

1 Saya berpikir akan menggunakan sistem ini lagi.

2 | Saya merasa sistem ini rumit untuk digunakan.

3 | Saya merasa sistem ini mudah digunakan,

4 | Saya membutuhkan bantuan dari-orang.lainwatau teknisi untuk dapat

menggunakan sistem ini.

5 | Saya merasa fitur-fitur dalam sistem ini berjalan dengan semestinya.

6 | Saya merasa terdapat terlalu banyak inkonsistensi dalam sistem ini.

7 | Saya merasa kebanyakan orang akan'dapat mempelajari sistem ini dengan
cepat.

8 | Saya merasa sistem inimembingungkan untuk digunakan.

9 | Sayamerasa percaya dirl saat menggunakan sistem ini.

10 | Sayaperlu membiasakan diri terlebih dahulu sebelum dapat menggunakan
sistem ini dengan baik.

D. Masukan Tambahan

No Pertanyaan

1~ | Menurut Anda, bagian mana dari aplikasi yang paling mudah digunakan?

2 | Menurut Anda, bagian mana dar1 aplikasi yang masih membingungkan atau
perlu diperbaiki?

3 | Apakah ada saran untuk meningkatkan hasil rekomendasi playlist atau

tampilan aplikasi?

Skala jawaban yang digunakan adalah sebagai berikut:
1 = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju
3 = Netral

4 = Setuju

5 = Sangat Setuju
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5 = c -—
8 § g g_ - x 6/3/2026 muhammad.nathan. Muhammad Nathan Sunarto  Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Olahraga Malam Bersemangat
a R
2 5 g % e: z 6/3/2026 rayhan.alfarizi tik22( Rayhan Alfarizi Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Olahraga Pagi Bersemangat
- m
—0 < 0'S 6/3/2026 naufal fayyaz abdull Naufal Fayyaz Abdullah Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Relaksasi Malam Santai
SR
-
(%) T c m 6/3/2026 muhammad nabiel i Muhammad Nabiel Rayhan F: Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Olahraga Malam Fokus
] =
- - —
- Q) E o | ;' ==
935 o O - [ -
o ‘g =3 [+1) A B ¢ D E F G H
- =
o I O E3
c v>59 o
3 g % % ; 073/£U£0 [SNOMIADIELyImai.C Isnorm Navi vinrdan Annay TEKIIK ITHONNalUKka ZUZZ 14, sudail Delajal 2ldiyg INEtal
209
m S m 6/3/2026 muhammad.izhhar.fiMuhammad Izhhar Farhan  Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Belajar Malam Netral
S ®E3
-
g. E_ a g 6/3/2026 gema hafizh maulidi Gema Hafizh Maulidi Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Relaksasi Siang Santai
F ]
5 2 = 8 6/3/2026 frendy eka styabudi. Frendy Eka Styabudi Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Belajar Siang Fokus
= 0 33
< Qo 9" E 6/3/2026 muhammad farras y Muhammad Farras Yasyfa ~ Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Belajar Malam Fokus
9 n <
E‘ = E 3 6/3/2026 darren.argiarkaan.dyDarren Argiarkaan Dyazfajri Te Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Olahraga Pagi Bersemangat
- =R
I ;'_ é‘ g 6/3/2026 ragiliawanputraa@g RAGILIAWAN PUTRA RENC/ Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Relaksasi Siang Bersemangat
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E_ ?‘ ? g— 6/3/2026 fajrul falah28@gmai Muhammad Fajrul Falah Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Belajar Malam Santai
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9 TS 6/3/2026 aurio_hendriancko re Aurio Hendrianoko Rajaa Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Relaksasi Pagi Santai
o ] 3
g E ) 6/3/2026 muhammad rajiful hi Muhammad Rajiful Haq Gea Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Relaksasi Malam Netral
73
o gl g ‘g 6/3/2026 rizq rahid khairullah. Rizq Rahid Khairullah Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Olahraga Malam Fokus
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= =0 6/3/2026 muhammad.dzaki.al Muhammad Dzaki Alif Hidayal Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Belajar Malam Fokus
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E— 2 5' 6/3/2026 muhamad.faried tik2 Muhamad Faried Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Belajar Siang Santai
o
% ? a 6/3/2026 bagussaju17@gmai Bagus Adhi Nugroho Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Belajar Malam Santai
Q
© .g 5 6/3/2026 muhammad alfi luthf MUHAMMAD ALFI LUTHFAN Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Relaksasi Malam Santai
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- E g' 6/3/2026 muhamad.alfabel tik Muhamad Alfabel Teknik Informatika 2022 Ya, sudah Olahraga Malam Bersemangat
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(lanjutan)
Data yang digunakan dalam analisis penelitian ini merupakan snapshot respons
yang telah direkap sampai batas waktu pengolahan data, yaitu sebanyak 33
responden. Respons tambahan yang masuk setelah proses pengolahan data tidak
digunakan agar hasil analisis tetap konsisten dengan data yang telah direkap pada
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1agCOnkEn4dCoOm TjinY3GRL-
YawEY7cgntWRYMexQ- LQ/edit?usp=sharing.

B. Snapshot Data Responden setelah Google Form Ditutup

Program Studi [0 copy chart

35 responses

40

34 (97.1%)

30
20

10
1 (2.|9%]

TEKNIK INFORMATIKA Teknik Informatika

Angkatan |_|:| Copy chart

35 responses
40

35 (100%)

30

20

10

2022
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aqCQnkEn4CoOmTjnY3GRL-YawEY7cgntWRYMexQ-_LQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aqCQnkEn4CoOmTjnY3GRL-YawEY7cgntWRYMexQ-_LQ/edit?usp=sharing
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|_|:| Copy chart
|_|:| Copy chart
|_|:| Copy chart

Relaksasi

Malam
Bersemangat

@ Eclajar
@ Olahraga
@ Pagi

® Siang
@ Netral

@ Fokus
@ Santai

Aktivitas yang Anda pilih saat mencoba aplikasi
Waktu yang Anda pilih saat mencoba aplikasi

Konteks Penggunaan Aplikasi

35 responses

35 responses
Suasana saat ini yang Anda pilih saat mencoba aplikasi

35 responses

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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(lanjutan)

Durasi playlist yang Anda masukkan |_|:| Copy chart

35 responses

5(14.3%)

3 (8.6%)

3 (8.6%)

3 (8.6%)
2 (5.72(5.7%)

2
1 (2.9742.916(2.9%)

10 20 27 menit 35 menit 40 menit 90
120 menit 25 30 menit 60 60 Menit
Evaluasi Kesesuaian Hasil Rekomendasi / UAT
Evaluasi Kesesuaian Hasil Rekomendasi IO copy chart
M Sangat Tidak Setuju M Tidak Setuju Netral M Setuju M Sangat Setuju
20
m JI_JI II IJl_
0
o o o o
T o T N o
Evaluasi Usability / SUS
Evaluasi Usability Sistem D copy chart
M Sangat Tidak Setuju M Tidak Setuju Metral M Setujy M Sangat Setuju
20
m II II
0 -
- o & o
i o o e )
a® ol 5o opf? 5
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(lanjutan)

Menurut Anda, bagian mana dari aplikasi yang paling mudah digunakan?

12 responses

Alur untuk mendapatkan rekomendasi playlist lagu.

semuanya mudah menurut saya, tapi kesan dari UX nya terasa sangat happy jadi enak happy BANGEDDD
ISINYA.

tampilan hasil rekomendasi dan daftar playlistnya mudah dilihat

pemilihan jawaban dari pertanyaan yang diberikan mudah dipahami dan tidak rumit
alur aplikasinya

alur aplikasi mudah dipakai dari awal

rekomendasi play list

meniawab pertanvaan preferensi

Masukan Tambahan

Menurut Anda, bagian mana dari aplikasi yang masih membingungkan atau perlu diperbaiki?

13 responses

1. Pada section "Top playlist', ketika klik checkbox yang ada pada lagu, sepertinya lebih baik jika lagu
tersebut juga jadi terpilih, jadi bukan hanya di elemen sekitarnya saja. Soalnya untuk sekarang, lagu hanya
terpilih jika klik di semua elemen lagu tersebut kecuali chekbox yang tersedia.

2. Saat export playlist ke youtube/spotify, saya rasa lebih baik jika terbukanya di tab baru.

dari sisi bagian aplikasi mneurut saya sudah tidak ada yang membingungkan, perihal UIUX,penemepatan,
dan styling sudha cocok di semua generasi umur.

hasil masih belum sesuai dan bias
menurut ku tidak ada

kalo udh milih trus ke next dan mau balik buat nge koreksi harus re select pilihan lain baru bisa ke next,
dan balik lagi buat select jawaban sebenarnya baru bisa maju lagi. musik yg di saranin ada beberapa yang
kurang cocok dengan pilihan

masih ada beberapa bug lagu duplikat

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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(lanjutan)

Apakah ada saran untuk meningkatkan hasil rekomendasi playlist atau tampilan aplikasi?

12 responses

Untuk custom cursor yang memiliki effect dan animasi saya rasa masih bisa diimprove, karena membuat
websitenya jadi terasa sangat berat.

Proses pemilihan lagu sebaiknya diperbaiki lagi dengan menambah hal seperti genre

terkait saran peningkatan hasil, ini cenderung bisa ditaruh pada halaman konteks sesi, jadi bukan sebagai
acuan di pertanyaan, tapi bisa lebih difokuskan pada konteks sesi yaitu pemilihan GENRE dari user,
menurut saya ini sangat penting untuk bisa lebih mengklasifikasikan pemilihan playlist dari berbagai
platform.

dan mungkin sifatnya bisa jadi multiple section yang dipilih oleh user, jadi lebih luas cakupannya, karena
sifat playlist pun bisa mix.

tombol ganti lagu bisa diberi keterangan yang lebih jelas
terlalu banyak pertanyaan mungkin bisa disesuaikan berdasarkan genre baru pindah ke pertanyaan

tombol nextnya tidak bisa di klik

C. Bukti Dokumentasi UAT dan SUS . Bersama Mahasiswa

D DAFFA PUTRA SETYATAMA Mahasiswa PNJ (Presenting, annotating)

8-

8:56 PM | bwg-arob-apk
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© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 6 Debug Uji Validasi Algoritma

A. Link Debug

eo0e
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Y

source:
totalTracks:

sor

I

normalizedAnswers: [4, 2, 4

const debugInput = {

targetMinutes: 28
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B. Hasil Bobot dan Jenis Kriteria
[ ]
const tabled8 = [
{ parameter: 9.2093, meanLikert: 4.88, isActive: true, criterion:
{ parameter: » weight: ©.2326, meanLikert: 4.33, isActive: true, criterion:
{ parameter: ability"”, weight: ©.20893, meanLikert: 4.88, isActive: true, criterion:
s
{ parameter: ness”, weight: ©.2893, meanlLikert: 4.8@, isActive: true, criterion: "bene
{ parameter: " arity”, weight: ©.0000, meanLikert: 3.00, isActive: false, criterion: null },
{ parameter: " ness", weight: ©.80@8, meanLikert: 3.8, isActive: false, criterion: null },
{ parameter: 5", weight: ©.8698, meanlLikert: 2.80@, isActive: true, criterion: "cost"
}
{ parameter: "speechiness”, weight: ©.8698, meanLikert: 2.6@, isActive: true, criterion: "cost"™ }
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© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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]

duplicateRemoved: 8,
1582
"3468"
Ll166
3231

uniquePlaylist: true,

E. Output Playlist Tanpa Duplikasi
playlistIds:
306

const playlistDedupDebug = {

o0 e

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




