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RANCANG BANGUN APLIKASI SMART KTM UNTUK E-PARKING 

DAN E-CANTEEN BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN RADIO 

FREQUENCY IDENTIFICATION 

Abstrak 

 

Setiap orang yang berstatus sebagai mahasiswa pasti memiliki Kartu Tanda Mahasiswa. 

KTM tersebut didapatkan dari suatu perguruan tinggi untuk tanda bukti bahwa mahasiswa 

tersebut terdaftar sebagai mahasiswa pada perguruan tinggi tersebut. Seiring dengan 

perkembangan teknologi yang semakin pesat, banyak ditemukan dan dikembangkan suatu 

teknologi baru. Salah satu teknologi yang saat ini banyak digunakan ialah Radio 

Frequency Identification (RFID). Radio Frequency Identification (RFID). RFID 

merupakan teknologi contactless yang digunakan untuk membaca data pada suatu kartu. 

RFID juga bisa diimplementasikan pada Kartu Tanda Mahasiswa. KTM tersebut nantinya 

bisa digunakan oleh mahasiswa sebagai akses untuk parkir mahasiswa dan alat 

pembayaran yang berisi sejumlah saldo yang bisa diisi ulang untuk transaksi pembelian 

makan dan minum di kantin. Diharapkan Dengan teknologi RFID yang digunakan pada 

ktm dapat mempermudah mahasiswa mengakses fasilitas kampus hanya dengan satu kartu. 

Aplikasi Smart KTM Berbasis Android diharapkan dapat membantu mahasiswa untuk 

mengatur penggunaan dari Smart KTM untuk e-Parking dan e-Canteen.  

Kata Kunci: Android, Smart KTM, Radio Frequency Identification 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Penggunaan teknologi saat ini sudah sangat berkembang pesat dan telah digunakan 

oleh banyak orang. Pemanfaatan teknologi informasi khususnya smartphone sangat 

membantu kalangan umum seperti mahasiswa, khususnya mahasiswa Jakarta 

Global University. Jakarta Global University (JGU) memiliki kampus utama yang 

berlokasi di Grand Depok City, Kota Depok. JGU memiliki fasilitas umum seperti 

kantin dan parkiran yang belum belum bisa digunakan secara maksimal. Fasilitas 

seperti parkiran dan kantin sebelumnya dibuat dan difungsikan secara manual 

sehingga perlu adanya automatisasi menggunakan teknologi informasi. 

Metode pembayaran yang digunakan baik parkir maupun kantin masih dilakukan 

dengan menyerahkan sejumlah uang kepada petugas ataupun penjual. Metode 

tersebut kurang efektif apabila dilihat dari perkembangan teknologi saat ini. Metode 

pembayaran saat ini sudah beragam digunakan dengan memanfaatkan media yang 

dekat dan mudah digunakan oleh manusia, misalnya adalah penggunaan teknologi 

Radio Frequency Identification pada KTM. 

RFID (Radio Frequency Identification) merupakan teknologi yang mengguanakan 

metode pengenalan secara otomatis atau Automatic Identifitcation. (Azis dan 

Fattah, 2019). RFID bisa diimplementasikan pada media seperti KTM untuk 

mengakses parkir maupun kantin. KTM umumnya digunakan hanya sebagai 

identitas pengenal pada setiap mahasiswa dan kebanyakan kampus mewajibkan 

mahasiswa untuk memiliki KTM. Sehingga KTM merupakan media masal yang 

bisa dimaksimalkan untuk kebutuhan transaksi pada fasilitas kampus. 

Teknologi RFID yang tertanam pada KTM dapat dikembangkan sebagai media 

bantu pembayaran pada fasilitas kampus. RFID juga dapat terintegerasi dengan 

aplikasi android pada smartphone sehingga mahasiswa dapat melihat aktivitas 

pembayaran. Melalui aplikasi ini mahasiswa dapat meningkatkan pengawasan 

terhadap kendaraan yang ada pada area parkir. Dengan adanya aplikasi ini 

pembayaran yang sebelumnya dilakukan secara tunai, diubah menjadi pembayaran 
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non-tunai. Diharapkan aplikasi ini dapat memudahkan dan juga mempercepat 

proses transaksi yang ada pada kampus. 

1.2 Perumusan Masalah 

Perumusan masalah yang didapat adalah: 

1. Belum adanya aplikasi untuk mendukung secara efektif sistem RFID pada 

KTM. 

2. Bagaimana membuat aplikasi Smart KTM untuk fasilitas parkir dan kantin 

berbasis android menggunakan RFID di kampus JGU. 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam skripsi ini yaitu: 

1. Aplikasi Smart KTM hanya diterapkan di lingkungan kampus JGU. 

2. Aplikasi Smart KTM hanya digunakan untuk mengakses parkir dan kantin. 

3. Smart KTM menggunakan teknologi RFID (Radio Frequency Identification). 

4. Isi ulang saldo Smart KTM dilakukan dengan memberikan kartu RFID secara 

langsung kepada admin Smart KTM di JGU. 

5. Bahasa Pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi Smart KTM 

berbasis android adalah bahasa pemrograman Java. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Tujuan serta manfaat dari dibuatnya skripsi ini, yaitu: 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan skripsi ini yaitu merancang serta membuat aplikasi Smart 

KTM dengan menggunakan teknologi RFID berbasis android untuk mengakses 

fasilitas parkir dan kantin di JGU. 

1.4.2 Manfaat 

Adapun manfaat dari dibuatnya aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

a. Sebagai aplikasi Kartu Tanda Mahasiswa berbasis android. 

b. Dengan adanya aplikasi ini mahasiswa dapat melihat riwayat transaksi pada 

kantin 

c. Melihat status kendaraan mahasiswa yang terparkir. 

d. Dengan adanya aplikasi ini mahasiswa dapat melihat riwayat penggunaan 

parkir 
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1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode yang dilakukan pada penelitian ini adalah metode Prototyping. Metode 

Prototyping adalah metode pengembangan perangkat lunak yang dilakukan secara 

berulang demi mendapatkan umpan balik dari pengguna.(Marthasari et al. 2017).  

Berikut ini merupakan flowchart metode Prototyping pada gambar 1.1 

 

Gambar 1.1 Flowchart Metode Prototyping 

(sumber: Software Engineering, Yurindra, 2021) 

Adapun tahapan dalam melakukan metode Prototyping: 

1. Pengumpulan Data 

Penulis mencari masalah yang menjadi latar belakang pengembangan aplikasi, 

tujuan yang ingin dicapai, dan referensi yang digunakan untuk mendukung 

proses pembuatan aplikasi ini. 

2. Perancangan Sistem 

Penulis merancang desain kebutuhan perangkat lunak dan pengguna sebagai 

dasar pembuatan aplikasi ini. 

3. Mengodekan Sistem 
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Penulis mulai mengubah dari rancangan desain yang telah disetujui kedalam 

bahasa pemrograman 

4. Pengujian Sistem 

Penulis melakukan pengujian terhadap perangkat lunak yang telah dibuat lalu 

mencari kesalahan pada perangkat lunak tersebut 

5. Evaluasi Sistem 

Penulis melakukan tinjauan kembali terhadap perangkat lunak yang telah 

dirancang, diprogram dan diuji sebelumnya apakah sudah sesuai tujuan atau 

masih terdapat kekurangan. 

6. Implementasi Sistem 

Penulis melakukan penerapan secara langsung kepada pengguna setelah 

melalui tahap pengujian perangkat lunak dan evaluasi.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat berdasarkan hasil dari pengujian dan analisis data 

terhadap aplikasi Smart KTM untuk e-Parking dan e-Canteen berbasis Android 

yaitu: 

1. Aplikasi Smart KTM berbasis android ini dibuat untuk memudahkan 

mahasiswa untuk mengakses fasilitas parkir dan kantin. Aplikasi ini 

memiliki fitur untuk melihat status kendaraan, melihat riwayat penggunaan 

parkir dan riwayat transaksi kantin, dan sisa saldo. 

2. Dengan adanya aplikasi ini mahasiswa dapat dengan mudah masuk ke 

dalam aplikasi. Mahasiswa cukup memasukkan nomor kartu yang didapat 

dari admin Smart KTM saat melakukan registrasi. 

3. Dengan adanya aplikasi ini mahasiswa bisa dengan mudah melihat saldo 

yang tersisa dari penggunaan Smart KTM. Mahasiswa bisa lebih antisipasi 

akan terjadinya kekurangan saldo saat sedang transaksi pada kantin maupun 

saat ingin keluar parkir. 

5.2 Saran 

Aplikasi Smart KTM untuk e-Parking dan e-Canteen berbasis android saat ini 

masih banyak dilakukan perbaikan, maka dari itu saran untuk pengembangan 

aplikasi selanjutnya yaitu: 

1. Aplikasi Smart KTM ini diharapkan dapat menambahkan notifikasi jika 

saldo sudah akan habis sehingga mahasiswa dapat melakukan isi ulang lebih 

dini. 

2. Aplikasi Smart KTM ini dapat menambahkan penggunaan pada fasilitas 

lainnya seperti perpustakaan maupun penggunaan ruangan kelas atau 

laboratorium. 

3. Aplikasi Smart KTM ini diharapkan dapat mengembangkan penggunaan 

kartu tanda mahasiswa sehingga aplikasi digital ini dapat menggantikan 

proses penyerahan foto copy KTM sebagai syarat-syarat adminsitrasi 

maupun beasiswa. 
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