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BERBASIS WEB 

 

ABSTRAK 

 

Kemajuan teknologi membuat digitalisasi pada aktifitas sehari-hari tak dapat 

dipungkiri, pada interaksi sosial ketika dihadapkan dengan lingkungan baru di 

butuhkan sebuah kartu nama. Kartu nama adalah salah satu bentuk tanda pengenal 

analog jika seseorang ingin berkomunikasi lebih lanjut dan menjadi sebuah 

personal branding bagi seseorang. Dengan kemajuan yang sangat pesat diperlukan 

alternatif digitalisasi kartu nama yaitu dengan menfaatkan teknologi near field 

communication, QR code dan website sebagai landing page kartu nama yang berisi 

konten kartu nama. Penelitian ini bertujuan untuk rancang bangun aplikasi kartu 

nama digital berbasis website, siklus pengembangan perangkat lunak yang 

digunakan adalah waterfall dengan framework Laravel. Hal-hal tersebut akan 

mempermudah dalam pertukaran kartu nama, mengatur konten isi kartu nama, dan 

mempermudah dalam management kartu nama. Pada hasil pengujian UAT dari 10 

responden menunjukan bahwa aplikasi kartu nama digitial ini dapat memenuhi 

kebutuhan dari sebuah kartu nama yang dibutuhkan oleh pengguna. 

Kata Kunci: NFC, landing page, web, interaksi sosial, aplikasi, kartu nama digital, 

sosial media, QR code. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan dalam penggunaan teknologi pada saat ini sangat berkembang pesat 

dan sangat banyak digunakan oleh banyak orang. Pemanfaatan teknologi khususnya 

pada pemanfaatan smartphone amat sangat membantu banyak kalangan salah 

satunya pada pemanfaatan smartphone yang dibarengi dengan penggunaan fitur 

kamera dan NFC yang disematkan pada perangkat smartphone. Fitur kamera dan 

NFC yang disematkan memiliki beberapa manfaat yang dapat membantu berbagai 

aktivitas. 

Pada zaman ini sangat dibutuhkan sebuah kartu nama, untuk pengertiannya kartu 

nama sendiri adalah sebuah kartu yang menyampaikan informasi sebuah 

perusahaan maupun individu yang juga bisa dijadikan sebuah personal branding 

bagi individu tersebut. Sebuah kartu nama biasanya berisi tentang nama perusahaan 

termasuk logo perusahaan, alamat pos, nomor telepon, nomor fax dan email tetapi 

tidak dipungkiri dalam perkembangan zaman isi dari kartu nama bisa 

dikembangkan seperti alamat sosial media dan lain sebagainya. 

Ketika dihadapkan dengan lingkungan baru dibutuhkan sebuah kartu nama sebagai 

salah satu bentuk tanda pengenal analog jika seseorang ingin berkomunikasi lebih 

lanjut. Dengan kemajuan yang sangat pesat ini diperlukan alternatif digitalisasi 

kartu nama yaitu dengan memanfaatkan teknologi near field communication dan 

QR code serta aplikasi web untuk menjadi landing page yang berisi kontak serta 

membagikan alamat sosial media yang ingin ditampilkan. Dengan penggunaan 

teknologi tersebut menjadi sebuah bentuk kartu nama digital, dengan teknologi 

NFC dan QR code tersebut untuk mempermudah dalam berbagi kartu nama digital 

yang dimiliki. 

Pada dasarnya kita memiliki sifat alami yaitu sifat pelupa dalam mengingat sesuatu. 

Berdasarkan hasil kuesioner 40,6% dari 64 responden menyatakan setuju, dan 

kedua terbanyak 28,1% menyatakan cukup setuju bahwa sangat besar kemungkinan 

untuk lupa membawa kartu nama pribadi. Masalah seperti ini menjadi kendala jika 
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kita ingin saling bertukar kartu nama dengan orang lain yang baru kita temui pada 

situasi tertentu. 

Pada permasalahan lainnya ketika kita memiliki kartu nama orang lain dalam 

jumlah banyak kita terkadang kewalahan dalam mengatur kartu nama tersebut 

berdasarkan hasil kuesioner 54.7% dari 64 responden menyatakan setuju, dan kedua 

terbanyak 25% menyatakan cukup setuju bahwa kesulitan untuk mengelola kartu 

nama dalam jumlah banyak. Pada kesulitan tersebut dapat mengakibatkan 

kehilangan kartu nama dan tercecer kita lupa menaruh dimana kartu nama tersebut, 

berdasarkan hasil kuesioner 43.8% dari 64 responden menyatakan bahwa setuju dan 

kedua terbanyak 29.7% menyatakan cukup setuju bahwa sering kehilangan kartu 

nama ketika hendak menghubungi.  Hal ini menjadi tidak efisien, jika suatu saat 

nanti kita akan membutuhkan atau menghubungi orang tersebut untuk membuat 

sebuah acara atau bekerja sama dalam menjalankan usaha. 

Informasi pada kartu nama biasanya hanya berisi informasi pribadi dan tidak 

mencantumkan gambar wajah pemilik kartu nama tersebut. banyak orang tidak 

mengingat wajah pemilik kartu nama seseorang. Hal ini menyebabkan sulitnya kita 

mengenal wajah orang tersebut jika ingin mengadakan pertemuan untuk pertama 

kali. 

Ketika ingin menambah informasi pribadi baru atau ingin mengubah konten 

informasi yang sudah ada pada kartu nama kita harus mendesain ulang kartu nama 

serta mencetak ulang kartu nama dengan jumlah banyak hal tersebut tidak efektif 

dalam segi waktu dan biaya, berdasarkan hasil kuesioner 42,2% dari 64 responden 

menyatakan setuju dan kedua terbanyak 40,6% menyatakan cukup setuju bahwa 

kesulitan untuk hal yang sudah diuraikan diatas. 

Alamat adalah sebuah hal yang penting pada sebuah kartu nama. Alamat pada kartu 

nama sendiri bisa berupa alamat kantor maupun alamat tempat tinggal. Ketika 

alamat ditempatkan pada kartu nama terkadang kita kesulitan untuk penulisan 

secara mendetail. Hal tersebut dapat diatasi dengan pemanfaatan maps digital, 

dengan cara kita memberikan alamat lengkap untuk lokasi yang kita tentukan. Maps 

digital atau Peta digital ini merupakan aplikasi yang umum digunakan dari 

teknologi Geographic Information System (GIS) atau Sistem Informasi Geografis 



3 

 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

 

(SIG) Untuk (GIS) sendiri difungsikan sebagai sebuah sistem pemetaan, analisis 

serta mengidentifikasi tampilan lokasi geografi dalam bentuk garis, titik, dan 

poligon. (Surya Hendra Putra dan Evan Afri, 2020) Implementasi penggunaan maps 

dengan Google maps dalam penelitian ini diterapkan pada proses pencarian pada 

alamat kantor maupun rumah. 

Untuk NFC sendiri iyalah menyederhanakan komunikasi data antar perangkat yang 

biasanya harus mengkoneksikan menggunakan Wi-Fi maupun Bluetooth yang 

memerlukan otentikasi dan penyamaan koneksi terlebih dahulu sebelum bisa 

digunakan dan biasanya memakan waktu yang cukup lama, berbeda dengan NFC 

otentikasi antar perangkat dilakukan hanya beberapa detik saja. (Indri, Fareza and 

Juniarti, 2016) 

Qr code merupakan sebuah teknik yang mengubah suatu data tertulis menjadi 

dalam bentuk kode-kode 2 dimensi yang tercetak ke dalam sebuah media yang lebih 

ringkas. QR Code memiliki kemampuan pengkoreksian kesalahan, untuk 

mengembalikan data jika kode kotor atau rusak. (Irawan and Adriantantri, 2018) 

Pada web landing page sendiri akan memanfaatkan fitur hyperlink untuk pengertian 

hyperlink merupakan suatu teks yang akan mengarahkan ke tampilan dokumen atau 

halaman lain. Hyperlink sering kita kenal dengan link, bis akita artikan juga sebuah 

hyperlink merupakan kumpulan dari beberapa link ketika kita mengklik hyperlink 

pada halaman suatu website berarti kita telah mem browse WWW (World Wide 

Web) dan menuju ke halaman yang lain ataupun ke dokumen lain yang telah 

ditentukan. 

Berdasarkan masalah-masalah yang telah diuraikan, terdapat permasalahan seperti 

lupa untuk membawa kartu nama pribadi, maka dibutuhkan sistem aplikasi untuk 

mengatasi masalah tersebut dengan pemanfaatan teknologi NFC dan juga QR code 

yang dapat sebagai media pertukaran kartu nama diharapkan mampu mengatasi 

permasalahan pada pemilik kartu nama. Aplikasi ini dapat mengatur dan serta 

mengelola kartu nama dalam bentuk kontak dengan jumlah banyak untuk mengatasi 

kesulitan pemilik kartu nama dalam mengelola kartu nama orang lain yang dimiliki 

dan permasalahan lainnya adalah banyak orang mengalami kendala untuk 

mengingat wajah dari pemilik kartu nama tersebut, dengan sistem yang akan dibuat 
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diharapkan mampu mengatasi permasalahan tersebut. Terbatasnya dalam 

memasukan serta mengubah konten informasi pada kartu nama pribadi yang kita 

miliki dengan sistem aplikasi yang akan dikembangkan diharapkan dapat 

menyelesaikan kendala tersebut. Maka dari itu, penelitian sebagai topik untuk tugas 

akhir ini mengangkat judul “RANCANG BANGUN APLIKASI “TAGTOS” 

KARTU NAMA DIGITAL BERBASIS WEB”. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan ini adalah “Bagaimana cara melakukan rancang bangun aplikasi 

“TAGTOS” kartu nama digital berbasis web? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan uraian latar belakang diatas akan dijelaskan beberapa batasan masalah 

dalam membangun aplikasi ini yaitu sebagai berikut: 

1. Menggunakan teknologi NFC. 

2. Aplikasi berbasis website. 

3. Menggunakan teknologi Qr code. 

4. Aplikasi ini berdasarkan pengguna yang menginginkan kartu nama digital. 

 

1.4 Tujuan Dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan pembuatan aplikasi tagtos kartu nama digital ini adalah untuk 

mempermudah dalam berbagi kartu nama yang dapat dikelola pada daftar kontak 

serta dapat mengatur konten yang ingin ditampilkan pada kartu nama digital dengan 

cepat. 
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1.4.2 Manfaat 

Adapun manfaat dari dibangunnya aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

a. Memudahkan untuk user membawa kartu nama karena berbentuk digital dan 

stiker yang menempel pada smartphone. 

b. Memudahkan dalam mengelola kontak kartu nama karena berbentuk digital. 

c. Memudahkan pemilik kartu nama jika ingin melakukan perubahan isi pada 

kartu nama miliknya. 

d. Mumudahkan bagi user untuk bertukar kartu nama. 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Metode yang dilakukan dalam pelaksanaan penelitian ini dilakukan dari beberapa 

tahapan yaitu sebagai berikut:  

1.5.1 Pengumpulan data 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data-data yang diperlukan sebagai basis 

pengetahuan dalam penelitian serta pengembangan aplikasi ini. Metode yang 

dugunakan dalam pengumpulan data yang dibutuhkah bagi penelitian ini yaitu 

dengan cara menyebar kuesioner. 

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem 

Untuk Berikut metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode waterfall. 

Waterfall merupakan metode pengembangan suatu perangkat lunak yang 

dimungkinkan untuk pembuatan suatu sistem yang dilakukan secara terstruktur 

serta sistematis atau berurut sesuai dengan siklus pengembangan yang ada. (Bariah 

& Putera, 2020) 
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1. Analisis kebutuhan sistem 

Tahap ini melakukan pengumpulan kebutuhan pada spesifikasikan yang dibutuhkan 

pada sistem berdasarkan data yang telah dikumpulkan maupun hasil dari observasi, 

menyebar kuesioner dan studi pustaka sehingga dapat memahami atas kebutuhan 

dari user. 

2. Desain 

Tahap ini penulis melakukan pembuatan desain berdasarkan analisa kebutuhan. 

Dengan mendesain arsitektur perangkat lunak yaitu dengan mendesain unified 

modeling language (UML), serta struktur data yaitu mendesain entity relational 

diagram (ERD), serta user interface dan user experience. 

3. Implementasi pengkodean sistem 

Setelah fase-fase sebelumnya selanjutnya dibuat kedalam bentuk penulisan kode-

kode bahasa pemrograman komputer, dengan menerjemahkan dari arsitektur desain 

sistem yang telah dirancang ke dalam sebuah baris kode program. 

4. Pengujian 

Pada tahapan ini dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah menjadi sebuah 

program bertujuan untuk mencari kesalahan maupun kecacatan pada sistem tersebut 

serta menentukan apakah aplikasi yang dihasilkan berjalan dengan baik serta sesuai 

dengan yang diharapkan. 

5. Maintenance atau pemeliharaan 

Pada tahap ini terjadi beberapa perubahan ketika sudah di publik ke user yang 

bertujuan untuk pengembangan, serta perubahan dapat terjadi karena adanya 

kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian berlangsung. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan hasil pengujian alpha testing dari 40 pengujian didapatkan 40 hasil 

yang menunjukan aplikasi telah memenuhi persyaratan dari kebutuhan pengguna. 

Pada hasil pengujian UAT dari 10 responden menujukan bahwa aplikasi kartu nama 

digitial ini dapat memenuhi kebutuhan dari sebuah kartu nama yang dibutuhkan 

oleh pengguna, bisa diambil sebuah kesimpulan bahwa Aplikasi kartu nama digital 

dapat mempermudah dalam mengatur konten yang ingin ditampilkan pada kartu 

nama digital, mempermudah dalam mengelola kartu nama dalam jumlah banyak, 

mempermudah dalam meletakan alamat kantor dan alamat rumah, serta 

mempermudah dalam berbagi kartu nama. 

5.2 Saran  

Berdasarkan penulisan dan pengamatan selama pembuatan yang telah dilakukan, 

Maka kartu nama digital ini masih bisa dikembangkan lagi dengan teknologi yang 

berbeda dan terbaru untuk melengkapi dari kelemahan yang ada pada sistem ini.  

1. Untuk pengembangan selanjutnya ditambahkan fitur yang tidak 

memerlukan aplikasi pihak ke 3 (NFC tools). 

2. Ditambahkan fitur untuk melihat jumlah pengunjung kartu nama. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Hasil Kuesioner 

 

Hasil Kuesioner Halaman  1 
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Hasil Kuesioner Halaman  2 
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Hasil Kuesioner Halaman  3 
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Hasil Kuesioner Halaman  4 
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Lampiran 2 Stiker NFC 

 

NFC stiker  1 
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NFC stiker  2 

 

 

 


