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ABSTRAK 

 

Epsilon adalah salah satu lembaga bimbingan belajar yang menyediakan jasa 

bimbingan untuk siswa tingkat SD, SMP, SMA. Epsilon memiliki beberapa 

keunggulan yaitu pengajar yang berpengalaman di bidangnya, pemilihan jadwal 

belajar yang ditentukan sendiri oleh siswa dan biaya yang ditawarkan pun 

terjangkau dengan fasilitas yang dibuat senyaman mungkin. Akan tetapi 

kurangnya pemasaran yang dilakukan dari pihak Epsilon menyebabkan 

masyarakat kurang perduli terhadap keberadaan Epsilon. Perancangan ini 

bertujuan untuk menjawab permasalahan yang dihadapi dengan upaya merancang 

desain brosur sebagai media promosi agar dapat memberikan informasi mengenai 

Epsilon kepada jangkauan masyarakat yang lebih luas. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode kualitatif deskriptif dengan melakukan wawancara, 

observasi, dan studi literasi. Setelah data terkumpul, lalu data-data tersebut 

dianalisa melalui proses brainstorming untuk mendapatkan konsep visual dan dari 

konsep tersebut dibuatkan sebuah moodboard visual untuk menjadi acuan 

pembuatan sketsa desain. Hasil akhir penelitian berupa Final Art Work desain 

brosur Epsilon yang terdiri dari 3 desain brosur untuk siswa tingkat SD, SMP, 

SMA dengan desain yang baik sebagai media promosi, yang dapat di terima oleh 

Audience.  
 

 

Kata Kunci : desain brosur, media promosi, epsilon  
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ABSTRACT 

 

Epsilon is one of the tutoring institutions that provides guidance services for 

elementary, junior high, and high school students. Epsilon has several 

advantages, namely experienced teachers in their fields, the selection of self-

determined learning schedules by students and the costs offered are affordable 

with facilities made as comfortable as possible. However, the lack of marketing 

conducted from Epsilon causes people to be less concerned about the existence of 

Epsilon. This design aims to answer the problems faced by designing brochure 

designs as a promotional medium in order to provide information about Epsilon 

to the wider community. The research method used is descriptive qualitative 

method by conducting interviews, observations, and literacy studies. After the 

data is collected, then the data is analyzed through the brainstorming process to 

get a visual concept and from the concept is created a visual moodboard to be a 

reference design sketching. The final result of the study was the Final Art Work 

Epsilon brochure design consisting of 3 brochure designs for elementary, junior 

high, high school students with good design as a promotional media, which can 

be received by audience. 

 

Keywords : brochure design, promotional media, epsilon 
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PRAKATA 
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1. Bapak Dr. sc. H. Zainal Nur Arifin, Dipl-Ing. HTL., M.T. selaku Direktur 
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2. Ibu Dra., Wiwi Prastiwinarti , M.M. selaku Ketua Jurusan Teknik Grafika dan 

Penerbitan. 

3. Ibu Anggi Anggarini, M.Ds. selaku Kepala Program Studi Desain Grafis serta 

dosen pembimbing akademik DG 8A 2017. 

4. Bapak Drs. Sugeng Indriyanto dan Ibu Novi Purnama Sari selaku dosen 

pembimbing yang telah meluangkan waktunya dalam memberikan bimbingan dan 

saran dalam pembuatan tugas akhir ini. 

 

5. Epsilon Rumah Belajar yang telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk 

bisa membantu perusahaan. 

6. Orang tua, suami, dan keluarga besar yang tidak ada hentinya mendukung dan 

mendoakan penulis dalam menyelesaikan perkuliahan. 
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7. Teman-teman Mahasiswa Desain Grafis Jurusan Teknik Grafika Penerbitan 

Semester 8, terutama teman-teman DG 8A yang sudah berjuang bersama. 

Serta semua pihak yang telah membantu terkait pembuatan Tugas Akhir ini yang 

tidak dapat disebutkan satu persatu. 

Penulisan Tugas Akhir ini telah dibuat dengan sebaik-baiknya, akan tetapi tentu 

tidak terlepas dari banyaknya kekurangan. Oleh karna itu bila terdapat masukan 

berupa kritik dan saran, akan diterima dengan senang hati. Semoga Tugas Akhir 

ini dapat bermanfaat serta dipergunakan sebagaimana mestinya. Terima kasih. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Epsilon Rumah Belajar merupakan lembaga bimbingan belajar yang 

bergerak dalam bidang  jasa pendidikan yang menyediakan bimbingan belajar 

untuk siswa kelas Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), dan 

Sekolah Menengah Atas (SMA). Epsilon memiliki beberapa keunggulan yaitu 

menerapkan sistem belajar yang berbeda dengan bimbingan belajar pada 

umumnya yaitu sistem belajar progresif yang tidak konvensional, memiliki 

pengajar yang berpengalaman di bidangnya, serta Epsilon juga menawarkan biaya 

yang cukup terjangkau dengan fasilitas yang dibuat senyaman mungkin dan 

interaktif sehingga murid dapat berkonsentrasi penuh dengan materi yang 

disampaikan saat bimbingan.  

Pada masa pandemi sekarang yang mengharuskan siswa belajar di rumah 

dengan sistem online, membuat materi - materi yang di ajarkan sulit diterima. 

Oleh karena itu, siswa di sekolah mulai dari tingkat sekolah dasar sampai tingkat 

sekolah menengah atas mencari tambahan belajar di luar sekolah, yakni 

bimbingan belajar. Sebagai alternatif belajar di luar sekolah banyak siswa yang 

menggantungkan harapannya pada lembaga bimbingan belajar untuk 

mendapatkan materi tambahan yang lebih mendalam, serta modul yang di 

sediakan pada setiap bimbingan belajar. Menurut  pernyataan Bapak Nadiem 

Anwar Makarim selaku Menteri Pendidikan Indonesia pada saat di wawancarai 

oleh Maudy Ayunda tanggal 27 November 2020 di laman Instagram TV Maudy 

Ayunda, menurut bapak Nadiem modul memiliki peran penting dalam membantu 

siswa untuk belajar, karena modul bimbingan merupakan ringkasan atau 

rangkuman materi pokok pelajaran yang dibuat oleh orang yang benar-benar ahli 

dalam bidangnya dan juga sangat berpengalaman karena modul harus di buat 

sesuai dengan sistem pembelajaran yang sedang berlaku. Sehingga memudahkan 

siswa untuk memahami poin - poin penting pelajaran. 

Sehubungan dengan hal tersebut banyak bermunculan lembaga-lembaga 
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bimbingan belajar untuk merespon hal itu. Banyaknya lembaga bimbingan belajar 

membuat sebuah persaingan yang semakin ketat, karena lembaga bimbingan 

belajar harus menghasilkan nilai sesuai dengan yang diharapkan atau pelayanan 

serta promosi yang jauh lebih baik dibandingkan dengan yang dilakukan oleh 

pesaing. Akan tetapi kurangnya pemasaran yang dilakukan dari pihak Epsilon 

menyebabkan masyarakat kurang aware terhadap keberadaan Epsilon. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak Epsilon, selama ini pemasaran yang 

dilakukan yaitu hanya sebatas sosialisasi ke setiap sekolah yang ada di wilayah 

Jakarta selatan dan berupa logo didepan ruko tanpa adanya media promosi yang 

efektif untuk mendukung dalam menginformasikan jasa pendidikan apa saja yang 

disediakan oleh Epsilon serta keunggulan-keunggulan apa saja yang dimiliki 

Epsilon. 

Media promosi memiliki peran yang sangat penting, karena media promosi 

merupakan sarana mengomunikasikan suatu produk, jasa, brand dan perusahaan 

agar dapat dikenal masyarakat lebih luas. Dalam memanfaatkan media promosi 

secara maksimal, diperlukan kemampuan menciptakan kreasi baru serta unik agar 

pesan- pesan dapat melekat kepada konsumen, sehingga tujuan menjangkau lebih 

banyak konsumen dan memaksimalkan profit perusahaan dapat tercapai. Alat 

penunjang dalam promosi sangat penting terutama jika Epsilon ingin melakukan 

kegiatan promosi dengan cara sosialisasi ke sekolah-sekolah, maka dari itu tentu 

diperlukan adanya media promosi sebagai pendukung. Dengan alat penunjang 

promosi diharapkan bisa meyakinkan konsumen untuk lebih berminat mengikuti 

kegiatan bimbingan belajar pada Epsilon, serta membuat image Epsilon menjadi 

lebih baik dan pesan visi misi Epsilon sendiri dapat tersampaikan kepada 

konsumen.  

Brosur merupakan salah satu media promosi yang efektif yang dapat 

digunakan oleh Epsilon Rumah Belajar sebagai media promosi. Brosur 

merupakan selember kertas sederhana yang akan membuat konsumen mengingat 

dan memberitahu mereka kenapa mereka harus memilih Epsilon sebagai 

bimbingan belajar. Namun agar promosi melalui brosur benar-benar dapat 
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berjalan efektif, brosur harus di desain sekreatif mungkin, dengan perpaduan foto, 

gambar grafis, serta warna nya sudah menarik secara visual, isi brosur juga harus 

menyajikan informasi yang bermanfaat dan penyebaran brosur juga harus tepat 

sasaran yang sesuai dengan target market. 

Berdasarkan penjelasan di atas perancangan ini bertujuan untuk menjawab 

permasalahan yang dihadapi oleh pihak Epsilon Rumah Belajar, dengan upaya 

merancang desain brosur Epsilon Rumah Belajar sebagai media promosi agar 

dapat memberikan informasi mengenai Epsilon kepada jangkauan masyarakat 

yang lebih luas. Oleh karena itu, penulisan tugas akhir ini berjudul “Perancangan 

Desain Brosur Epsilon Rumah Belajar Sebagai Media Promosi”. 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah, maka rumusan masalahnya adalah 

Bagaimana Perancangan brosur Epsilon Rumah Belajar. 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, ditentukan ruang lingkup pembahasan 

sebagai berikut: 

a. Proses perancangan brosur Epsilon Rumah Belajar. 

b. Proses penerapan teori desain grafis yang mendukung perancangan brosur 

Epsilon Rumah Belajar. 

c. Proses menjelaskan desain brosur yang baik sebagai media promosi, yang 

dapat di terima oleh Audience. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, ditentukan tujuan dan manfaat penelitian 

yaitu sebagai berikut: 

1.4.1    Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan pembahasan pada tugas akhir perancangan brosur adalah sebagai 

berikut: 

a. Mengetahui fungsi brosur sebagai media promosi Epsilon Rumah Belajar. 

b. Menerapkan proses teori desain grafis yang mendukung perancangan 

brosur Epsilon Rumah Belajar. 

c. Menjelaskan desain brosur yang baik sebagai media promosi, yang dapat 
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di terima oleh Audience. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian pada tugas akhir perancangan brosur 

adalah sebagai berikut: 

 
a. Manfaat bagi pribadi 

Pembuatan brosur bertujuan untuk memenuhi kewajiban penulis sebagai 

mahasiswa tingkat akhir Semester VIII. Penelitian ini diharapkan dapat 

membuat penulis terampil dalam mengorganisasi kompetensi yang dimiliki 

dan mampu menerapkannya pada pembuatan karya desain sebagai solusi, serta 

terampil dalam menyajikan karya baik secara tertulis maupun lisan. 

b. Manfaat bagi perusahaan 

Pembuatan brosur bertujuan agar Epsilon Rumah Belajar memiliki media yang 

dapat memberikan informasi mengenai penawaran layanan baru serta fasilitas 

yang ingin ditawarkan. Desain brosur yang dibuat diharapkan dapat 

mempertahankan sebuah kriteria pada Epsilon Rumah Belajar yang 

menjadikan pembeda dengan bisnis bimbingan belajar lainnya. 

Dengan demikian diharapkan brosur ini, dapat menjadi media yang informatif, 

terlebih untuk audiensi atau konsumen Epsilon Rumah Belajar. 

c. Manfaat bagi akademis 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi dan  referensi serta 

membantu menjawab masalah yang ada pada perancangan brosur. Diharapkan 

juga penelitian ini sebagai wadah untuk menambah wawasan mahasiswa 

tentang proses perancangan brosur yang lebih baik lagi. 

d. Manfaat bagi masyarakat umum 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi kepada masyarakat 

umum mengenai bimbingan belajar yang akan ditawarkan dengan secara 

detail, agar memenuhi keinginan masyarakat mengenai kebutuhan dan 

kepercayaan terhadap suatu Bimbingan Belajar, serta membantu para orang 

orang tua untuk mengenal lebih jauh bimbingan belajar yang akan di pilih 

untuk anak mereka. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, diperlukan sistematika penulisan yang 

baik agar pembahasan persoalan dan penyajian materi dapat terstruktur dengan 

baik, terarah serta mudah untuk dipahami. Untuk itu sistematika penulisan 

terdapat 5 (lima) bagian yaitu sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

 
Pada Bab ini berisi tentang latar belakang perancangan brosur. Epsilon Rumah 

Belajar. Dalam Bab ini juga dijelaskan mengenai, Latar Belakang, Ruang 

Lingkup Pembahasan, Rumusan Masalah, Tujuan Pembahasan, Manfaat 

Penelitian serta Sistematika Penulisan dalam penyusunan tugas akhir ini. 

BAB II LANDASAN PERANCANGAN 

 
Pada Bab ini menjelaskan tentang teori umum dan teori khusus yang ada secara 

konseptual maupun operasional yang mendukung perancangan Brosur Epsilon 

Rumah Belajar dalam penyusunan tugas akhir. Landasan teori dijelaskan dengan 

membahas studi desain grafis secara umum mengenai Layout, Warna dan 

Tipografi. Serta teori secara khusus berupa Brosur, dan Media Promosi. 

BAB III METODE PERANCANGAN 

 
Pada Bab ini menjelaskan tentang metode pengambilan data dengan metode 

kualitatif deskriptif untuk memperoleh informasi yang akurat guna melengkapi 

dan menyempurnakan penulisan dalam penyusunan tugas akhir. Dalam Bab ini 

juga menjelaskan tentang profile perusahaan, hasil riset, analis data riset serta 

arahan kreatif. 

BAB IV PEMBAHASAN 

 
Pada Bab ini berisi tentang pembahasan mengenai visualisasi konsep perancangan 

brosur Epsilon Rumah Belajar yang berisi mulai dari perumusan konsep visual, 

Brainstroming, Moodboard, proses desain dengan tahapan visualisasi alternatif 

desain, digitalisasi desain, desain terpilih dan penerapan pada media pendukung, 

serta pertimbangan produksi media. 
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BAB V PENUTUP 

 
Pada Bab ini berisi tentang simpulan mengenai hasil desain perancangan brosur 

Epsilon Rumah Belajar dan saran dari laporan tugas akhir yang telah disusun. 

Serta saran bagi penelitian berikutnya sehingga proses perancangan Brosur dapat 

mencapai hasil yang maksimal. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

 Berdasarkan dari hasil penelitian perancangan desain brosur Epsilon 

Rumah Belajar, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Proses perancangan Desain Brosur Epsilon Rumah Belajar melalui 

beberapa tahapan alur pengerjaan. Pertama adalah mengidentifikasi 

masalah dari Epsilon Rumah Belajar, setelah didapati masalah yang 

dimiliki Epsilon yaitu promosi yang dilakukan masih menggunakan cara 

sosialisasi tanpa adanya media promosi pendukung dan hanya 

menggunakan logo saja di depan ruko. Tahap selanjutnya melakukan 

pengumpulan data untuk mencari informasi yang dapat membantu dalam 

proses perancangan desain brosur, proses yang dilakukan yaitu wawancara, 

observasi, dan studi literasi. Data lain yang di dapat berupa analisis STP 

dan SWOT yang menghasilkan strategi untuk proses perancangan brosur. 

Proses pertama adalah menyusun arahan kreatif atau kreatif brief sebagai 

acuan desain. Setelah menyusun kreatif brief, proses selanjutnya 

menentukan konsep visual dari hasil mindmapping, keyword dan 

moodboard untuk mendapatkan acuan visual untuk desain brosur. Dalam 

mindmapping didapatkan tone and manner, Setelah menentukan key visual 

yang diperoleh dari mindmapping, proses selanjutnya adalah membuat 

moodboard yang berisi tentang referensi gambar tone, elemen details, dan 

objek visual yang akan diterapkan penggunaannya dalam pembuatan tema 

sketsa alternatif. 7 (tujuh) sketsa alternatif dibuat berdasarkan referensi 

dari moodboard. Kemudian dijadikan desain komprensif atau digitalisasi 

sketsa untuk memberi gambaran dalam bentuk digital. Setelah digitalisasi 

dipilih 1 (satu) desain yang mengambarkan karakteristik dari Epsilon 

Rumah Belajar. 

2. Dalam perancangan brosur media promosi Epsilon Rumah Belajar 

menerapkan ilmu desain grafis dalam pembuatannya, berdasarkan arahan 
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kreatif setelah dilakukan proses brainstorming dan  mind mapping maka di 

dapati 4 keyword  yang dapat dijadikan suatu konsep perancangan desain 

yang dapat merepresentasikan Brosur Epsilon Rumah Belajar yaitu 

modern, professional dan cozy dengan tema geometris. Kesan modern pada 

desain divisualisasikan dengan penerapan elemen desain geometris, 

penggunaan typeface sansserif mosentrat, untuk visualisasi tema 

professional melalui elemen desain berupa illustrasi garis berwarna hitam 

dan icon stationary serta penggunaan foto dan texture, sedangkan untuk 

kata cozy diterapkan pada warna yang digunakan pada desain brosur. 

Desain brosur Epsilon memiliki kesatuan terhadap elemen visual yang 

dipadukan sesuai dengan konsep visual yang ditentukan seperti bentuk 

geometris, warna dasar, tipografi, dan penggunaan gambar/foto. 

3. Desain brosur juga memegang peran penting dalam menarik perhatian 

pembaca, perancangan desain brosur harus menggunakan layout yang rapi, 

gambar yang mudah dilihat, jenis font yang menarik dan mudah dibaca. 

Penggunaan beberapa elemen pada desain brosur membuat brosur menjadi 

terlihat modern. Penggunaan background dan tulisan dengan warna yang 

terlalu mencolok akan membuat brosur terlihat tidak professional. 

5.2 Saran 

Berdasarkan dari penelitian ini, dapat ditemukan bahwa Brosur merupakan 

salah satu media promosi yang sangat penting dan menjadi penentu bagi calon 

customer. Akan tetapi di zaman sekarang semuanya penggunaan media sudah serba 

digital, maka dari itu perlu adanya Perluasan jangkauan dengan cara menyebarkan 

brosur secara online. Media promosi brosur harus secara luas, menyebarkan hasil 

cetak brosur merupakan langkah efisien buat memikat banyak pelanggan terdekat, 

tetapi membagikan brosur secara online dapat membidik lebih banyak pelanggan di 

segala penjuru. Selain itu perlu adanya inovasi supaya brosur yang dibagikan 

memiliki fungsi lain yang dapat berguna bagi yang mendapatkannya, semacam 

pembatas buku, lukisan, pajangan, sampul pada buku tulis dll. 
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