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RANCANG BANGUN DFPLAYER MINI UNTUK CHATBOT TELEGRAM
MENGGUNAKAN NODEMCU ESP8266

Abstrak

Pandemi COVID-19 dengan transmisi_penularan yang masif.dan-tingkat kematian yang
tinggi menyebabkan masalah yang mengarah pada gangguan mental. Saat ini sudah
banyak upaya yang dilakukan oleh masyarakat dalam solusi penanganan_kesehatan
mental, salah satu upaya«yang dilakukan adalah membangun aplikasi chatbot.sebagai
alternatif masyarakat-untuk mengurangi resiko. terkenanya gangguan mental yang
dibangun oleh pengembang. Dalam hal ini penulis. turut mengembangkan dengan
tambahan fitur-jawaban yang berbentuk suara pada chatbot. Penelitian ini dilakukan
melalui enam tahapan, yaitu studi literature, analisa kebutuhan, “perancangan alat,
pengujian,” analis dan dokumentasi, dan penyusunan laporan. Hasil. pengujian
menunjukkan bahwa kode text, isi text dan kelengkapan isi text terlantunkan dengan baik
dan semua fungsi rangkaian.alat.bekerja.sesuai dengan yang dituju. Rancang bangun ini
memiliki fitur kontrol volume suara menggunakan PAM8403 dan daya bersumber dari
Powerbank. Serta suara yang dihasilkan-merupakan pengolahan dari text to speech
menggunakan notevibes.com sehingga suara seolah nyata seperti manusia.

Kata kunci: DFPlayer Mini, Internet Of Things.(loT), NodeMCU, PAM8403.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pandemi COVID-19 dengan transmisi penularan yang masif dan tingkat kematian
yang tinggi menyebabkan masalah yang-mengarah padagangguan mental. COVID-
19 saat ini menjadi pandemi hampirdiseluruh negara di dunia. Wabah pandemi ini
memiliki dampak negatif-pada kesehatan fisik dan psikologis .individu dan
masyarakat. Ketidakpastian akan berakhirnya ‘masa pandemi, social distancing,
isolasi, stigma dan diskriminasi terhadap penderita, hingga kesulitan ekonomi
memiliki'dampak terhadap kesehatan mental masyarakat luas. Adaptasi terhadap
perubahan-perubahan kebiasaan ini menjadi suatu tantangan baru. Tidak sedikit
orang-orang yang mengalami kesulitan untuk beradaptasi terhadap kondisi ini, para
ahli telah bersepakat bahwa kesehatan fisik dan mental saling terkait yang harus

dikelola secara seimbang.

Kesadaran akan diri sendiri terhadap mental sangat penting dimasa pandemi ini,
salah satu upaya yang bisa dilakukan adalah pola hidup sehat seperti olahraga
teratur, mengonsumsi makanan yang sehat dan juga tidur yang cukup. Selain itu
menjaga komunikasi dengan keluarga dan orang terdekat juga bisa menjadi solusi
untuk mengurangi ancaman gangguan mental; namun tidak sedikit masyarakat yang
kurang terbuka dengan keluarga ataupun orang terdekat terkait masalah yang
mereka hadapi, alasan privasi menjadi hambatan bagi mereka untuk tidak terbuka
terhadap keluarga dan orang terdekat, sehingga banyak masyarakat yang terkena
gangguan mental akibat.kurangnya komunikasi mereka dengan keluarga ataupun

orang terdeket.

Saat ini sudah banyak upaya yang dilakukan oleh masyarakat dalam solusi
penanganan kesehatan mental, salah satu upaya yang dilakukan adalah membangun

aplikasi chatbot sebagai alternatif masyarakat untuk mengurangi resiko terkenanya
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gangguan mental yang dibangun oleh pengembang. Dalam hal ini penulis turut
mengembangkan dengan tambahan fitur jawaban yang berbentuk suara pada
chatbot. Rancangan yang dibangun berbasis 10T, alat yang digunakan adalah
boneka panda sebagai ikon produk, DFPlayer Mini dan PAMS8403
bermikrokontroler NodeMCU ESP8266. Panda merupakan simbol persahabatan
negara Tiongkok antar negara, hal tersebut-menjadikan_penulis memilih panda
sebagai ikon produk yang dipilin-karena diharapkan pengguna seolah-olah

berinteraksi dengan manusiayang bersahabat.

1.2 Perumusan - Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan diatas, dapat diambil

perumusan masalahnya yaitu:

1.. Bagaimana cara mengintegrasikan chatbot text menjadi suara?

2. Bagaimana cara membuat Rancang: Bangun DFPlayer Mini pada
mikrokontroler NodeMCU ESP8266?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang ditentukan dalam rancang bangun ini adalah sebagai

berikut:

1. Mikrokontroler yang digunakan adalah NodeMCU ESP8266.

2. Menggunakan platform Arduino IDE untuk memprogram sistem.

3. Suara yang dihasilkan berbasis text to speech nodevibes.

4. Suara yang dihasilkan berasal dari isi text chatbot yang diconvert menjadi file
Mp3.

5. DFPlayer Mini minirsebagal modul pemutar suara file Mp3.

1.4 Tujuan Dan Manfaat

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan jawaban chatbot telegram
kedalam bentuk suara dengan merancang bangun DFPlayer Mini menggunakan
NodeMCU ESP8266.

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai sarana pengelolaan emosi untuk
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pengguna chatbot menjadi lebih interaktif dengan membuat fitur jawaban chatbot
telegram kedalam bentuk suara.

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi
Tahapan yang dilakukan pada pelaksanaan skripsi.ini yaitu:

a) Studi Literatur
Tahap studi literatur, dilakukannya pengumpulan data dan informasi terkait dengan

mencari sumber referensi berupa jurnal dan artikel sejenis

b) Analisa Kebutuhan

Tahap-analisis kebutuhun, dilakukannya pencarian dan pengumpulan alat-alat yang
dibutuhkan untuk rancang bangun penelitian yang akan dibuat. Alat utama yang
dibutuhkan pada rancang bangun.ini-adalah mikrokontroler NodeMCU ESP8266,
software programming Arduino IDE; module DFPlayer Mini, Speaker

c) Perancangan Alat
Tahap perancangan alat, dilakukannya perancangan serta pemrograman alat secara

keseluruhan sehingga terbentuknya sebuah rancang bangun yang dituju.

d) Pengujian
Tahap pengujian alat, dilakukannya pengujian terhadap alat yang telah dirancang
bangun. Tujuannya untuk mengetahui fungsi dan error.dari masing-masing alat

yang telah dirancang bangun.

e) Analis dan Dokumentasi
Tahap ini dilakukannya analisa dari pengujian dan dilakukannya dokumentasi
terhadap alat yang telah dirancang bangun. Tujuan dari dokumentasi untuk

kebutuhan penyusunan laporan penelitian.

f) Penyusunan Laporan
Tahap ini dilakukannya penyusunan laporan penelitian untuk mengetahui rancang

bangun yang telah dibuat secara teori
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
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Kesimpulan yang didapatkan berdasarkan hasil penelitian adalah sebagai
berikut:

- Chatbot text berhasil” diprogram menggunakan.. mikrokontroler
NodeMCU ESP8266 dengan modul DFPlayer Mini. Suara. yang
dihasilkan.merupakan pengolahan daritext to speech menggunakan
notevibes.com sehingga suara seolah nyata seperti manusia.

- Raneang bangun ini'memiliki fitur kontrol volume suara menggunakan
PAM8403 yang berhasil diimplementasikan pada rancang bangun.
Daya bersumber dari Powerbank karena tidak ada ketentuan tegangan

untuk daya pada rancang bangun.

5.2'Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, terdapat-beberapa hal yang dapat
dijadikan masukan penelitian selanjutnya yaitu:

- Penambahan fitur tombal power untuk kontrol on-off alat.

- Penggunaan daya menggunakan batrai agar lebih efektif.
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