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ABSTRAK

Stapo Studio adalah studio desain grafis yang menyediakan jasa pembuatan desain
logo dan kemasan untuk UMKM. Seiring dengan berkembangnya sektor UMKM
dan kebutuhan desainnya, Stapo Studio meluncurkan sub-brand “Staplus” yang
menyasar UMKM dengan skala usaha kecil dan-menengah sehingga Stapo Studio
membutuhkan identitas visual untuk .sub-brand Staplus. ‘Pembuatan desain
identitas visual untuk Staplus dilaksanakan berdasarkan riset ‘menggunakan
metode deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui-wawancara
klien, observasi pada usaha sejenis, kuesioner, dan studi kepustakaan. untuk
mendapatkan data-data penunjang. Data-data yang diperoleh kemudian dianalisis
dengan menggunakan analisis SWOT dan STP untuk menghasilkan arahan kreatif
yang mengandung kata kuncicuntuk.menentukan elemen desain. Kata kunci
tersebut adalah kreatif, bersahabat, dan komunikatif. Selanjutnya kata kunci
dijadikan.mind map dan moodboard untuk mencari elemen desain yang digunakan
untuk identitas visual brand Staplus. Elemen-elemen desain tersebut digunakan
untuk membuat sketsa hingga desain_komprehensif untuk desain identitas. visual
brand

Kata kunci: Identitas Visual, Desain Grafis, Konsep Desain
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ABSTRACT

Stapo Studio is a graphic design studio that provides a service for logo and
packaging design for Small and Medium-sized. Enterprise business (SMEs). But,
SMEs sector is more developed nowadaysso they needs advanced design services
for they own purposes. So Stapo-want to launch a sub-brand - Staplus” to
accommodate larger SMEs business. Stapo Studio need a visual identityfor their
sub-brands Staplus. The_design process is based on research with qualitative
method by interview with Stapo Studio as client, observation, questionnaire, and
literature study. Then, the data is analyzed by SWOT and STP method to make the
creative brief that contains the keywords to determine what design element should
be used for this visual identity design. The keywords are creative, friendly, and
communicative. Design elements Is based on mindmap and moodboard process
from the keywords. The Design elements is used to make a sketch to
comprehensive design for Staplus visual identity and its applied media.

Keywords: Visual Identity, Graphic Design, Design Concept
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10.  Teman-teman lintas angkatan di kampus Teknik Grafika dan Penerbitan.
* 11.  Teman-teman di kelompok studi mahasiswa di Comic Club.

® 12.  Sertateman-teman lain yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu disini.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Maraknya studio desain yang. berdiri saat ini, membuat persaingan di dunia
kreatif semakin kuat. Banyak perusahaan yang berlomba-lomba untuk.memberi
pelayanan yang maksimal, penyampaian produk serta jasa yang bermutu, harga
yang bersaing, hingga memenuhi.bermacam kebutuhan serta kemauan para
konsumen, demi memberikan Image serta memenangkan persaingan pasar
(Virgiawan, 2016). Dalam membangun image yang baik, umumnya sebuah
perusahaan melaksanakan aktivitas yang kerap disebut dengan Branding Identity
untuk menciptakan interaksi serta menghasilkan suatu image produk ataupun jasa
di dalam benak para konsumen (Hermawan, 2007): Karena itu sebuah perusahaan
membutuhkan identitas visual. Sebuah identitas visual yang baik harus sejalan
dengan rencana usaha tersebut, bagaimana usaha itu sekarang, dan bagaimana di
masa yang akan datang.

Stapo studio adalah jasa pembuatan desain logo dan kemasan untuk UMKM.
Sampai sekarang Stapo Studio.mempromosikan usahanya secara online. Stapo
Studio sudah berjalan sejak November 2019, dan sudah mendapatkan legalitasnya
pada tahun 2020. Selama Ini Stapo“Studio-hanya menargetkan pelaku UMKM
dengan kelas usaha mikro sebagai kliennya. Stapo Studio mencoba mengambil
peluang, mengingat begitu banyaknya usaha kecil yang baru mulai berjalan dan
membutuhkan desain logo atau kemasan. Karena itu harga desain yang mereka
tawarkan cenderung murah karena menyesuaikan dengan budget UMKM tersebut.

Seiring dengan berkembangnya pelaku UMKM dan semakin.banyaknya
kebutuhan desain grafis para pelaku"UMKM,.maka.Stapo-Studio meluncurkan
sub-brand baru yang bernama Staplus yang memiliki harga serta layanan desain
yang berbeda dengan Stapo Studio. Staplus menargetkan UMKM dengan kelas
usaha kecil dan menengah sebagai target marketnya. Untuk itu Stapo Studio
membutuhkan desain logo yang mencitrakan pelayanan dan hasil karya desain

yang baik dari Staplus dengan gaya desain yang dapat menarik pelaku UMKM.
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1.2 Rumusan Masalah

Rumusan permasalahan dalam tugas akhir ini_yaitu bagaimana merancang
identitas visual untuk Staplus dengan memperhatikan elemen.dan prinsip desain

grafis dan menerapkanya pada media turunan yang dipilih?

1.3 Ruang LingkupPembahasan

Agar ulasan.dalam tugas.akhir ini tidak terlalu luas, maka masalah dibatasi
hanya sebatas yang berkaitan ‘dengan informasi yang ada, serta difokuskan pada
proses mendesain sesuai kebutuhan saja. Ruang lingkup ulasan dibatasi pada
pembahasan berikut:
1. Proses perancangan graphic standard manual Staplus.
2. Penerapan elemen serta prinsip desain.grafis pada desain media turunan

Staplus.

3. Perancangan desain aplikasi turunan untuk logo Staplus

1.4 Tujuan dan Manfaat
Dalam penyusunan tugas akhir ini, terdapat tujuan dan manfaat sebagai
berikut :

1.4.1 Tujuan
Tujuan penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :
1. Menjelaskan proses perancangan identitas visual dari Staplus.

2. Menjelaskan penerapan elemen dan prinsip desain grafis untuk perancangan
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identitas visual Staplus.
3. Menjelaskan penerapan rancangan identitas visual Staplus pada media

turunan.
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1.4.2 Manfaat
Penyusunan skripsi ini memiliki dua manfaat, yakni manfaat praktis dan
manfaat akademis.
1. Manfaat Akademis
Memaparkan bagaimana proses perancangan identitas wvisual.Staplus untuk
kepentingan penelitian selanjutnya.
2. Manfaat Praktis
Bagi Stapo Studio, hasil perancangan identitas visual ini dapat digunakan
sebagai sarana utama untuk berpromosi, guna meningkatkan.brand awareness
masyarakat sebagai calon konsumen.

1.5 Sistematika Penulisan
Agar skripsi ini memiliki susunan penulisan yang sistematis, maka
dibuatlah sistematika penulisan sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini dijelaskan tentang latar belakang mengapa diperlukan identitas
visual Staplus, dan juga terdapat ruang lingkup pembahasan, rumusan masalah,

tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang teori-teori yang dapat mendukung jalannya proses
perancangan identitas visual dari Staplus, yaitu teori tentang definisi dan elemen

desain grafis, logo; teori gestalt serta identitas visual.

BAB Il METODE PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan bagaimana metode analisis yang digunakan untuk
merancang identitas visual Staplus dengan metode wawancara, observasi, dan

studi literatur serta analisis dari hasil riset tersebut.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN
Bab ini menjelaskan bagaimana riset dan analisis yang telah dilakukan

uz) eduey
:eydid yeH

+ diolah menjadi desain terpilih melalui proses mind mapping, pembuatan mood
board, sketsa, pembuatan alternatif desai desain terpilih, pembuatan
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dalam perancangan identitas visual untuk-brand Staplus dapat disimpulkan

sebagai berikut:
1. Proses perancangan identitas visual untuk brand Staplus menggunakan. proses

riset melalui metode kualitatif yang menggunakan teknik pegumpulan data
wawancara degan owner Stapo Studio, studi literatur, kuesioner dan observasi.
Selanjutnya -data-data yang diperolen dari riset dianalisis menggunakan
analisis SWOT dan STP untuk menghasilkan arahan kreatif. Kata kunci untuk
membuat mindmap dipilih dari arahan kreatif untuk selanjutnya dijadikan
konsep desain. Konsep desain yang terpilih adalah kata kunci komunikatif,
bersahabat, dan Kreatif. Visual logo ditentukan dengan menggunakan
mindmap dan moodboard dari ketiga kata kunci tersebut. Mindmap dari kata
kunci kreatif menghasilkan elemen visual garis melengkung, spiral, bentuk
abstrak, cat, balon ucapan, peta, bintang, awan, warna panas, handwriting
font, ornamen, dan layout dinamis. Mindmap dari kata kunci bersahabat
menghasilkan elemen visual garis melingkar, lingkaran, puzzle, colorful,
warna cerah, warna analog, warna panas, huruf sans serif, dan pattern
tumbuban. Sedangkan mindmap. dari kata kunci. komunikatif menghasilkan
elemen visual garis lurus, garis panah, puzzle, grup orang, dua orang, biru,
huruf serif, huruf sans serif, pattern jaring, dan layout rapih. Selanjutnya
dilakukan tahap pembuatan sketsa kasar dengan menggambarkan stilasi atau
penyederhanaan bentuk dari elemen visual bintang, cat, puzzle, dan spiral.
Sketsa halus dibuat.dengan memilih lima objek dari hasil eksplorasi
penggabungan bentuk-bentuk..dari _elemen “visual yang . terpilin- untuk
selanjutnya digunakan untuk membuat desain komprehensif. Dari ketiga
desain komprehensif, dipilihlah desain komprehensif kedua, yakni desain
logo dengan elemen visual cat, spiral dan handwriting font jenis Courgette
sebagai penggambaran dari kata kunci kreatif yang bermakna kreativitas dan

menghasilkan desain berestetika baik, warna panas dan warna analog (orange,
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orange kemerahan, dan merah tua) dari kata kunci bersahabat yang bermakna
persahabatan yang hangat antara Staplus dan klien-kliennya, serta font sans
serif yakni Montserrat dari kata kunci komunikatif yang menggambarkan
bagaimana Staplus dapat berkomunikasi_dengan baik untuk mencari solusi

elemen desain layou
ih dan merah tua,
\rilih

terbaik atas permasalahan klien

warna analog, h if.
dan media dari logo Staplus menggunaka

turl
dinamis / g‘serlfw

logo Staplus dapat diterapkan p

proposal kreatif.
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Lampiran 1:

Lembar Asistensi 1

DAFTAR LAMPIRAN

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

KETERANGAN:

NAMA MAHASISWA Yashinta Adristi Maheswari
NAMA PEMBIMBING Andriyanto, S.E., M.Kom
JUDUL TUGAS AKHIR PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL BRAND STAPLUS

1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasiswa
2. Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing
3. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

|BIMBINGAN KE-|

TANGGAL BIMBINGAN

KOMENTAR PEMBIMBING

I_ RENCANA PROGRESS/REVISI*
M

1 6-Apr-21 Pengarahan pertama, lanjut membuat bab 1 engirimkan outline, lanjut mengerjakan
4 sampai 3 sesuai arahan

Mengganti judul, merapikan tata penulisan,

2 7-Aug-21 menghapus bagian yang tidak sesuai dengan jMengganti judul dan revisi sesuai arahan
pembahasan, perbaiki sketsa

3 9-Aug-21 Menampah penjelasan, me_raplkan a!|gnment, fMerapikan alignment dan revisi sesuai arahan
memberikan persetujuan sidang akhir

4

5

6

1




eyeer 1aban )"una;god ujz) eduey

-2
©
m
-

Q
c
=,

°
o
=
[~ 3
Q.
o
=
3
(]
-
c

e
=
o
3
=
(1]

T
m
3
=

g
3

~=
o
3

Q
£

=
o
-
e
-
=
()
=
3,
=
=
1]

Q
m
=.
~—
o
=
o
-
—
o

N
Oovyw
o ©
s © 5
a @ g
-~
353
2T 53
S
3 al
5 o
(-
522
= =
Q. =
o
5 %3
3 =3
m =
388
TBS
= °
5 =8
3@ 2
S 88
=~ =
|-
® 93
&8O
)
Qs 3
o o
3 =
,‘.’. o
g =
5 %8
£3E
: w
=5
T
S8
€53
= x>z
T
2. 270
o
g 3
v 7
3 3
X F
2. 3
£ 3
g -
T 3
T 2
c =
© 8
=
-8
=
.
-]
4
c
=
S
[
[
-
-
w
c
-]
~—
c
3
W
w
S
Y
-

1n3 efiey ynunjas neje ueibeqas dynbuaw buesepqg *|

Jaquins ueyngakuaw uep ueywnjuesusw eduey

exdid yeH

eyiexer uabaN yiuya|od yijiw exdid eH O

Lampiran 2:

Lembar Asistensi 2

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

KETERANGAN:

NAMA MAHASISWA Yashinta Adristi Maheswari
NAMA PEMBIMBING Drs. Mohammad Fauzy, M.Psi
JUDUL TUGAS AKHIR PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL BRAND STAPLUS

1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasiswa
2. Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing
3. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

MABINGAN KE-| TANGGAL BIMBINGAN KOMENTAR PEMBIMBING | RENCANA PROGRESS/REVISI*

1 8-Aug-21 Merapl_kan tata pgnullsan, meraplkap qaftar N P ——
merapikan penulisan sub bab dan rincian

2 9-Aug-21 Memenksa Pe.”“"sa” k‘.‘"pa”v femberikan IMerapikan dan mengirim file laporan
persetujuan sidang akhir

3

4

5
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1. Nama Anda

62 jawaban
Dwi Arif Wisesa
Ariadna
Nasrul
Anwar Tri Pamungkas
Misael Hananya Japan
Gisella Karina
Muhamad Yusuf Ramadhan

2. Jenis Kelamin

62 jawaban

62 jawaban

Lembar Kuesioner
3. Usia

Lampiran 3:

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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GoodStuff

Snackseat

KETRINGAN

Pempek Quramew

Tidak ada

Fay's Cake

Ethnic Coffee and Fashion
Rangi Shop

5. Apakah Anda mempunyai usaha yang sedang berjalan?
N/A

4. Apa nama usahalinstansi/brand Anda?

4. Apa status Anda saat ini?

62 jawaban
62 jawaban
62 jawaban

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




54 (37,1%)
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11 (17.7%)
14 (22,8%)
7
12 (19.4%)
20 40
1

Twitter
Tik Tox

Line
Linkidn

Gofood, Grabfood

i
£

Telegram

Instagram
Facebook

Vo 4

9. Menurut Anda, apakah sebuah desain sangat berperan penting dalam usaha Anda?

8. Apa saja sosial media & messenger yang sering Anda gunakan?
62 jawaban

7. Apa status badan usaha Anda?

62 jawaban

62 jawaban
| W !

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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10. Apakah Anda pernah menggunakan jasa desain grafis?
62 jawaban

® v
@ Tidsk
Vo 4 — W N
11. Dengan siapa anda memesan jasa desain grafis?
62 jawaban
Stapo Studio
Getlook
Diri sendiri
Nisadayo!

saya membutuhkan bantuan dari teman saya sendiri.

Stapo studio

Perorangan

Dari tim sendiri / freelance

Keluarga

JAKARTA




12. Tolong sebutkan penyedia jasa desain grafis yang Anda ketahui (bisa perorangan/studio desain
grafis)

62 jawaban

:eydideH

eyeyer uaban yiuyeujod Hijiw exdid yeH S

Stapo studio

Getlook.id

stapo studio

eibeqas diynbuaw bueseqg ‘L

Stapo Studio

Farhan Sasongko

Noid studio

epieer Labap yiuxall|od uiz) edue)

undede }ynjuaq wejep ul sijn eA1ey yninjas neje ueibeqas jyeAueqiadwaw uep unqu.muméuam bueiejqg-z

Teman

ChocolLatte

Jasa desain Mk9

1jn3 eAiey ynunjas neje u

M I— Ay A & =

13. Apa saja jasa desain grafis yang pernah Anda gunakan?
62 jawaban

Branding (logo. kartu nsma, ko...
Kemasan

30 (82.8%)

Media Promosi (poster, banner,...
Media cetak {(buku, kstalog, un...
Foto (foto produk, editing foto)

26 (41.9%)

20(32,3%)

Tidsk pemah coba jass dasign...

ejieyer uabap yiuya3ijod sefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q
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Tidsk pemah coba jasanys 1(1,6%)

L9 I V. W "arF . W™ Il W .

14. Apa alasan Anda menggunakan jasa desain grafis?
62 jawaban

@ Tidak sda waktu untuk mendessin
sendiri

@ Terbatasnys kemampuan dslam
mendesain

@ Mendessin Sendini

@ Karens saya termasuk desainer juga

@ Singung (

1aquns ueyingakuaw uep ueywnjuesusw eduey
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15. Apa tujuan Anda menggunakan jasa desain grafis?
62 jawaban

Untuk branding usshas (logo,
kartu nama, dll)

Untux keperluan event tertentu ~14 (22,8%)

Untuk hadish (ucspsn selamat,

digitsl painting. dll) 7A8%)

Tugssikeperiuan kerja ~15(24.2%)

re 4 PN |V VN

16. Apa kendala dalam menggunakan jasa desain grafis yang Anda alami selama ini?

62 jawaban

Sulit menemuksn jesa dessing...

Harga ysng tdsk sesusi denga...

Kasulian berkomunikssi 24 (38.7%)

Terbstasnya jasa yang ditawar. .. 18 (25,3%)
Tidak ads kendsls
so far, tidak sda keluhan'’kendala

Nope

L B

17. Keunggulan apa yang Anda harapkan dari penyedia jasa desain grafis?
62 jawaban

Tersedianya jas3 dassin sampai
dengsn produksi

Respon cepst dsn pelaysnan
bersshsbat

Karya yang memitk esietiks 34 (54.2%)

12 (19.4%)

Hargs terjangksu 1(1.6%)

£0{80.8%)

40 (84.5%)




Lampiran 4:
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https://uuuw.curriculumvitae.com/yashinta-adristi-m

KETERTARIKAN

Desain Grafis Ilustrasi

Yashinta i
Adristi Mahesuari Webtoon dan Manga Anime dan Drama
EDUKASI

TENTANG SAYA 2017 - Sekarang Politeknik Negeri Jakarta (PNJ)

jlepanKdenganduniadesain gidfie Can Jurusan Teknik Grafika dan Penerbitan,
ilustrasi sejak masih di sekolah menengah. Prodi D4 Desain Grafis

Selalu ingin mencari pengalaman baru untuk

meningkatkameterampiian din. 2015-2017 SMA Negeri 106 Jakarta
Saya juga terbiasa bekerja cepat dan dapat
bekerja di bawah tekanan deadline.

PROFIL

Tanggal Lahir : 8 Maret 1999

K, < Ind

eymjer [aBa Jiwjalljod uyz) eduey
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s

KERHLIAN

Domisili : DKI Jakarta

Alamat : JI. Puskesmas No. 59
Kalisari, Pasar Rebo,

© 0 O

Photoshop InDesign Illustrator

Clip Studin Paint Paintool SAI
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CONTACT
182 282

Q +62 B11-1985-6536

(V] yashintaamBl@gmail.con Bahasa English dJapanese

Byashinta.am PENGALAMAN

Ba.yayam (art account) 2017 Best Realistic Drawing
dari Toni Art lllustration
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Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuedusw eduey

2017 - 2019 Anggota KSM Comic Club PNJ
Divisi Coloring
Anggota Pers Mahasiswa GEMA PNJ
Divisi Editor

Panitia acara Comic Club x Bukalapak
Workshop & Character Design Competition




