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Perancangan Sistem Informasi Wisata Kabupaten Cianjur Berbasis WebGIS

dengan Virtual Tour

Abstrak
Pariwisata mempunyai peranan penting dalam pembangunan ekonomi di berbagai daerah

di Kabupaten Cianjur. Banyak daerah di Cianjur'menjadikan pariwisata sebagai sektor
unggulan dalam memperoleh pendapatan daerah bukan pajak;. membuka lapangan kerja,
maupun peningkatan ekonomismasyarakat setempat. Untuk dapat membangkitkan itu
semua perlu dilakukan _pembenahan, penataan. objek wisata, dan promosi untuk dapat
mendatangkan wisatawan dari berbagai wilayah. ‘Maka dari itu dibutuhkan sistem
informasi yang dapat mempermudah pengelola wisata dalam mengolah data, serta
mempermudah wisatawan dalam memperoleh informasi. Perkembangan teknologi yang
semakin meningkat, maka dari permasalahan tersebut diusulkan adanya perubahan sistem
lama kedalam sistem yang baru dengan teknologi komputer berbasis webGIS dengan
menggunakan teknologi Vitual Tour yang dapat memberikan gambaran yang lebih luas.
Metode yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak.ini menggunakan Model
Waterfall. Diharapkan dengan adanya sistem ini, mampu mengatasi berbagai kebutuhan
user untuk memperoleh informasi serta membantu pemerintah meningkatkan pendapatan

daerah.

Kata kunci: informasi, gambaran, teknologi, Vitual Tour, wehGIS, wisata.

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Banyaknya penomena alam yang timbul dengan _alami menghasilkan panorama
yang indah menjadi daya tarik wisatawan terhadap objek wisata yang ada
diberbagai daerah di Kabupaten Cianjur. Sebagaimana daerah diKabupaten Cianjur
beriklim tropis, maka disKabupaten Cianjur tumbuh subur tanaman sayuran;.teh dan
tanaman hias, padi, kelapa dan buah-buahan. Selain potensi yang disebutkan,
Kabupaten Cianjur memiliki‘kontur tanah perbukitan yang.ditumbuhi pepohonan
dan tanaman liar lainnya yang sangat indah untuk dinikmati wisatawan. Sehingga
Kabupaten Cianjur Memiliki potensi obyek wisata hutan, wisata buatan, dan wisata
bahari yang dapat menantang investasi untuk dapat mengembangkan objek wisata
di Kabupaten Cianjur.

Pariwisata mempunyai peranan penting.dalam-pembangunan ekonomi di berbagai
wilayah di Kabupaten Cianjur. Perkembangan pariwisata dirasakan sangat penting
dalam perkembangan perekonomian di Kabupaten Cianjur. Data Perkembangan
pengunjung objek wisata di Kabupaten Cianjur dari tahun 2016-2020 hasil
observasi di Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Cianjur (Disparpora)

pada tabel berikut ini.

Table 1.1 Tabel pertumbuhan pengunjung wisata

KETERANGAN
NO KOMPONEN
2016 2017 2018 2019 2020
1 |ODTW 3.868.822 [2.329.221 [3.922.826 | 4.209.871 | 1.041.740

2 |Persentase pertumbuhan -40% 68% 7% -75%

Tabel 1.1 menunjukan naik turun-minat.pengunjung.objek-wisata di Kabupaten
Cianjur setiap tahunnya, tetapi rata-rata jumlah pengunjung setiap tahunnya
sebanyak 3.074.496 orang yang datang mengunjungi objek wisata di Kabupaten
Cianjur.

Peningkatan ekonomi melalui pengembangan pariwisata menjadi agenda yang
penting bagi Dinas Pariwisata Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Cianjur untuk

dapat mendukung dalam upaya peningkatan objek wisata dikarenakan sebarannya
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yang luas sebagai bukti kesadaran objek wisata menjadi salah satu sektor unggulan
dalam peningkatan ekonomi daerah. Sehingga Kabupaten Cianjur menjadikan
pariwisata sebagai sektor unggulan dalam memperoleh pendapatan daerah bukan
pajak, membuka lapangan Kkerja, maupun peningkatan ekonomi masyarakat
setempat.

Upaya dalam peningkatan sektor pariwisata; masih banyak kendala yang dirasakan,
baik oleh para wisatawan maupun.pengelola kawasan wisata. Wisatawan seringkali
kebingungan saat akan.mengunjungi objek wisata akibat dari minimnya informasi
yang di peroleh wisatawan, juga para wisatawan belum mengetahui akses dan
kondisi objekwisata yang akan di kunjungi. Selain permasalahan yang dialami oleh
para wisatawan, pengelola juga merasakan kendala untuk meningkatkan daya tarik
wisata yang dikelolanya akibat dari menurunya daya tarik wisatawan yang
berkunjung.

Dari berbagai kendala yang dirasakan oleh banyak lapisan, diperlukan sebuah solusi
yang dapat menyelesaian masalah melalui_sistem yang dapat digunakan untuk
menyelesaikan masalah. Saat ini banyak sistem yang dikembangkan melaui
WebGIS atau Geographic Information System (GIS) yang dapat diakses secara

online melalui perangkat seluler atau komputer yang terkoneksi dengan internet.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah pada Sistem Informasi
Wisata berbasis WebGIS adalah:
1. Bagaimana membangun Sistem Informasi yang dapat menampilkan data
sebaran objek'wisata di Kabupaten Cianjur?
2. Bagaimana membuat Visualisasi.objek wisata untuk menampilkan informasi
objek wisata di Kabupaten Cianjur ?
3. Bagaimana membangun Sistem Informasi untuk mengelola data objek wisata

di Kabupaten Cianjur?

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini antara lain:

Sistem informasi yang akan dibuat dalam bentuk website Geographic
Information System (GIS) dengan menggunakan framework Laravel.

Objek wisata yang dimuat hanya mencakup wilayah Kabupaten Cianjur
dengan mengambil beberapa sampel. dari beberapa wilayah di Kabupaten
Cianjur yang memiliki objek wisata yang banyak digemari para wisatawan.
Data peta diambil-dari instansi pemerintahan Badan Informasi. Geospasial
(BIG), dan data foto diambil dari lokasi wisata di. Kabupaten Cianjur.

Sistem ini ditunjukan untuk semua kalangan user wisatawan domestik.

1.4 Tujuan Dan Manfaat
1.4.1 Tujuan

dapun tujuan penelitian yang dilakukan sebagai berikut:

Merancang dan mengembangkan Sistem Informasi-\Wisata Berbasis WebGIS.
Membuat visualisasi objek wisata dengan virtual .tour dan® menampilkan
informasi objek wisata

Membuat dashboard admin pada sistem.informasi untuk mengelola data objek

wisata di Kabupaten Cianjur

1.4.2 Manfaat

Manfaat dapat dirasakan oleh banyak kalangan dengan hadirnya Sistem Informasi
Wisata Berbasis WebGIS dengan Framework Laravel. Diantaranya:
1.

Bagi Pengelola objek Wisata

a. Dapat meningkatkan dan" memperbaiki.sistem “informasi _wisata di
Kabupaten Cianjur.

b. Memiliki kreatifitas dalam pengembangan informasi wisata di kabupaten
Cianjur.

c. Meningkatkan perekonomian masyarakat setempat dengan adanya

wisatawan yang berkunjung.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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2. Bagi wisatawan
a. Mendapatkan referensi dan informasi tentang objek wisata yang ada di
Kabupaten Cianjur.
b. Memudahkan wisatawan untuk mengetahui objek wisata yang ada di
Kabupaten Cianjur.

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi
Adapaun metode pengumpulan data yang digunakan, antara lain:
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

a. Wawancara
Pada tahap ini dilakukan wawancara langsung dengan pihak Dinas
Pariwisata Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Cianjur untuk
mendapatkan informasi.

b. Survey Lapangan
Survey lapangan dilakukan sebagai langkah nyata untuk mengetahui
kondisi aspek-aspek penting dalam pengambilan informasi objek wisata
yang ada di Kabupaten Cianjur. Survei.ini dilakukan untuk mencocokan
data yang didapat dari dinas terkait dan.menggali informasi yang lebih
dalam mengenai objek wisata di Kabupaten Cianjur. Dengan survey
lapangan diperoleh,foto-foto 360 atau foto panorama dan titik koordinat
objek wisata di Kabupaten Cianjur yang merupakan gambaran kondisi
existing objek wisata di-Kabupaten Cianjur.

c. Tinjauan Pustaka
Pada tahap .ini dilakukan studi literatur yaitu mengumpulkan_bahan-
bahan refrensivdari.jurnal, artikel, buku, maupun hal-hal lain-yang bisa

digunakan untuk menunjang pembuatan sistem.

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode yang akan digunakan dalam menyelesaikan masalah dengan metodologi
waterfall. Model waterfall sering juga disebut model sekuensial linier (sequential

linier) atau alur hidup klasik (classic life cycle) (Wahyudi et al., 2019). Model

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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waterdfall menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuential
atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan tahap
pendukung (support). Alasan menggunakan metode ini dikarenakan proses

pengembangan model dilakukan dengan fase step by step, sehingga meminimalis
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kesalahan yang mungkin akan terjadi. Pengembangan bergerak dari konsep, yaitu
melalui desain, implementasi, pengujian, instalasi; penyelesaian masalah, dan

berakhir di operasi dan pemeliharaan.
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Gambar 1.1 Waterfall Diagram
Model Waterfall pada dasarnya terdiri dari fase berturut-turut:

a. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Proses pengumpulan  kebutuhan dilakukan  secara intensif = untuk
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lunak seperti apa‘yang.dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan.perangkat
lunak pada tahap ini perlu untuk didokumentasikan.

b. Desain
Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain
pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur
perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean. Tahap ini
mentrannslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke

representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap
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selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga perlu
didokumentasikan.

. Pembuatan Kode Program

Desain harus ditranslasikan kedalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap
ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap

desain.
. Pengujian

Pengujian fokus pa

ah diuji. Hal ini dilakukan. un

dan memast
inimz esalaha dan memastika aran yang dihas
ai.dengan yang diin \

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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BAB V
KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pada Dinas Pariwisata. Kepemudaan dan Olahraga

Kabupaten Cianjur telah berhasil dibuat sebuah sistem:Informasi wisata dengan

mengambil kesimpulan, yaitu:

a. Sistem informasi wisata dapat memanfaatkan Geografis Informasi Sistem,(GIS)
dalam melakukan pemetaan.objek wisata di Kabupaten Cianjur.

b. User Wisatawan dapat melihat titik sebaran dengan masing masing tematik
untuk mempermudah wisatawan dalam mecari objek wisata Kabupaten Cianjur.

c. Virtual Tour dapat-dikembinasikan-dengan siistem -informasi-WebGIS ini

sebagai visualisasi objek wisata di Kabupaten Cianjur.

5.2 Saran

Perancangan sistem informasi wisata kabupaten cianjur berbasis webGIS dengan
virtual tour pada Dinas Pariwisata Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Cianjur
masih memiliki banyak kekurangan. Oleh sebab itu-penulis memberikan beberapa
saran untuk pengembangan selanjutnya, yaitu.

a. Untuk ‘meningkatkan pelayanan yang.optimal, perlu dikembangkan fitur
akomodasi. Fitur ini sangat bermanfaat bagi wisatawan yang datang dari luar
kota/ luar negeri agar dapat mendapatkan layanan langsung dari sistem.

b. Untuk peningkatan sistem, perlu dikembangkan lagi mengenai tematik peta
dengan memmanfaatkan Geoserver. atau teknologi..semacam yang dapat
dijadikan sebagai server gis untuk menampung tematik peta, sehingga peta

dapat di kostumisasi.
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Lampiran 2. Surat pengantar observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
POLITEKNIK NEGERT JAKARTA
S JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER

NEGERI | JL. Prof. DR, G.A. Siwabessy, Kampus U, Depok 16425
Telp: (021)91274097, Fax : (021 ) 7863531, ( 021 )7270036 Hunting
Laman :hup://www.pnj.ac.id, e-mail : tik@pnj.ac.id

Nomor :B.229/PL3.13/KM/2020 Depok, 29 April 2021
Perihal : Surat Izin Observasi

Kepada Yth.

Kepala Badan Kesatuan Bangsa Dan Politik Kab. Cianjur

JI. Pangeran Hidayatullah No.26, Kel. Sawah Gede, Kec. Cianjur
Kabupaten Cianjur, Jawa Barat 43212

Dengan hormat,

Sehubungan dengan adanya kegiatan observasi mahasiswa Jurusan Teknik Informatika
dan Komputer Program Studi Teknik Informatika Politeknik Negeri Jakarta, maka dengan ini
ditugaskan mahasiswa kami atas nama:

No. Nama NIM Program No Hp & Email
Studi
08997207972
1 Muhamad Dandi Juandi | 4817080103 | muhamad.dandijuandi.tik 1 7@m
hsw.pnj.ac.id

Adapun tujuan kegiatan observasi ini dilaksanakan untuk keperluan penyusunan Skripsi.
Dengan ini kami mohon bantuan Bapak/Ibu untuk dapat memberikan kemudahan kepada
mahasiswa kami dalam keperluan tersebut.

Demikian surat ini kami buat, atas kerjasama Bapak/Ibu kami ucapkan terima kasih.

»

\ By
N\ +Mauldy4,aya, S.Kom., M.Kom
S==—=NIP~197802112009121003
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A. Objek Wisata Alam

Data Sampel Sebaran Objek Wisata

exdid ey
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==
o
x
0
—
: ©
o o=
v = o
oo 3
M=
3 o 1]
a3 — No Nama Titik Koordinat Keterangan
53 . ~ 1 | Pantai sereg Seganten -7.466890, 107.156083 VR Tour
8o E 2 | Pantai Karang Potong -7.469752,107.167849 VR Tour
ga E 3 | Pantai dan Pelabuhan Jayanti -7.500017, 107.384066 VR Tour
25 w 4 | Curug Citambur -7.192917, 107.234583 VR Tour
R g 5 | Perkebunan Teh Sukanagara -7.114917,107.130638 VR Tour
g' O - 6 | Curug Cikondang -7.017603, 107.095761 VR Tour
;"E. E 7 | Gunung Padang -6.994581, 107.057026 VR Tour
3 3 B l 8 | Curug Cibeureum -6.754186, 106.986133 VR Tour
55 o 9 | Telaga Biru -6.748551, 106.994265 VR Tour
g = g.’ 10 | perkebunan Teh Pasir Sarongge | -6.766683, 107.046940 VR Tour
'd
)
== A
< £
e g % B. Objek Wisata Alam
a
% g < No Nama Titik Koordinat Keterangan
- 8 1 | Kebun Raya Cibodas -6.736795, 107.008088 VR Tour
g Q 2 | Arena Fantasi Kota Bunga -6.698762, 107.052000 VR Tour
% 3 . 3 | Kampung Budaya Padi Pandan | -6.853628, 107.065382 VR Tour
=5 o Wangi
s 5 4 | Taman Alun-Alun Kab. Cianjur | -6.821112, 107.140000 VR Tour
e - 5 | The Jhon's Cianjur Aquatic 6.797806, 107.131278 VR Tour
o9
5 Y Resort
%% 6 | Wisata Alam Sevillage -6.715246,106.999402 VR Tour
= 5 7 | Little Venice Kota Bunga -6.693998, 107.041441 VR Tour
32 8 | Candi Tridharma Sukatani -6.755488,107.014163 VR Tour
ﬁ § 9 | Taman Bunga Nusantara -6.727595, 107.080355 VR Tour
==
g' 3 C. Icon dan Pusat Keramaian
so
e E No Nama Titik Koordinat Keterangan
2 % 1 | Tugu Perbatasan Cibeber- -6.997795, 107.140959 VR Tour
?3 Campaka
3 e 2 | Tugu Perbatasan Campaka- -7.040638, 107.128666 VR Tour
S5 Sukanagara
% -3 3 | Tugu Sukanagara-Pagelaran -7.100862, 107.129055 VR Tour
2= 4 | Tugu perbatasan Pagelaran- -7.100862, 107.129055 VR Tour
§ § Tanggeung
ES 5 | Tugu Padi Pandan Wangi -6.844681, 107.120629 VR Tour
G 6 Taman Selamat Jebrod -6.849744,107.130022 VR Tour
: 7 | Monumen Tugu Pramuka -6.800694, 107.178055 VR Tour
= Cianjur
) 8 | Tugu Lampu Gentur -6.814612,107.131764 VR Tour
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Lampiran 3. Data sample sebaran Objek wisata Kab. Cianjur
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Lampiran 3 Data pariwisata Kab. Cianjur

DATA PERKEMBANGAN PARIWISATA KABUPATEN CIANJUR

NO KOMPONEN KEIERANGAN
WISATAWAN 2016 2017 2018 2019 2020
WISNUS 3,686,239]  2,109,265| 3,635,274 | 4,209,871 | 1,041,740
WISMAN 182,583 219,956 | 287,552 29,461
1 |opTw e
WISATAWAN 3,868,822 | 2,329,221 | 3,922,826 1,071,201
WISNUS 390,560 453,803 411,363 442,224 412,493
WISMAN 1,339 82,973 51,044 40,671 13,114
2 HOTEL e
WISATAWAN 391,899 536,776 | 462,407 482,895 425,607
KAMAR YANG
TERJUAL 200,039
[r— WISNUS 4,076,799 | 2,563,068 | 4,046,637 | 4,652,095 | 1,454,233
WISMAN 183,922 302,929 | 338,59 40,671 42,575
JUMLAH TOTAL 4,260,721 | 2,865,997 | 4,385,233 | 4,692,766 | 1,496,808
WISATAWAN
Cianjur, Desember 2020
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