
 

 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI MANAJEMEN 

KEGIATAN HARIAN PEKERJA MENGGUNAKAN 

ALGORITMA PRIORITY SCHEDULING  

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

 

 

MIFTA RAMADHANTY           4817070902 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2020 



 

 

 

  

 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI MANAJEMEN 

KEGIATAN HARIAN PEKERJA MENGGUNAKAN 

ALGORITMA PRIORITY SCHEDULING  

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

Dibuat untuk Melengkapi Syarat – Syarat yang Diperlukan untuk  

Memperoleh Diploma Empat Politeknik 

 

MIFTA RAMADHANTY 

4817070902 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2020 

 



 

 

 ii 

  

 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

 

 

 

 

 

Skripsi ini adalah hasil karya saya sendiri, dan sumber baik yang dikutip 

maupun dirujuk telah saya nyatakan benar. 

 

 

 

 

 

Nama : Mifta Ramadhanty 

NIM : 4817070902 

Tanggal : 7 April 2021 

Tanda Tangan : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 iii 

  

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

Skripsi diajukan oleh :  

Nama    : Mifta Ramadhanty 

NIM    : 4817070902 

Program Studi   : Teknik Informatika 

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Kegiatan 

  Harian Pekerja Menggunakan Algoritma  

  Priority Scheduling  

 

Telah diuji oleh tim penguji dalam Sidang Skripsi pada hari Rabu, Tanggal 30, 

Bulan Juni, Tahun 2021 dan dinyatakan LULUS. 

Disahkan Oleh : 

Pembimbing I : Noorlela Marcheta, S.Kom., M.Kom. 
 

Penguji I 
: Mauldy Laya, S.Kom., M.Kom. 

 

Penguji II 
: Rizki Elisa Nalawati, S.T., M.T. 

 

Penguji III 
: Asep Kurniawan, S.Pd., M.Kom. 

 

Mengetahui : 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer 

Ketua 
 

 

 

Mauldy Laya, S.Kom., M.Kom 

NIP. 197802112009121003 



 

 

 iv 

  

 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah Subhanahu wa Ta’ala, karena atas 

berkat dan rahmat-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini 

tepat pada waktunya. Penulisan skripsi ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah 

satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Terapan Politeknik. Penulis menyadari 

bahwa tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak dari masa perkuliahan 

sampai penyusunan skripsi ini, sangatlah sulit bagi penulis untuk menyelesaikan 

skripsi tersebut. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terimakasih kepada : 

1. Allah Subhanahu Wa Ta’ala, Tuhan yang Maha Esa, yang telah memberikan 

penulis rizki baik berupa kesehatan jasmani dan rohani serta kecukupan finansial 

sehingga penelitian tugas akhir ini dapat diselesaikan dengan sangat baik. 

2. Ibu Noorlela Marcheta, S.Kom., M.Kom., selaku dosen pembimbing yang telah 

menyediakan waktu, tenaga dan pikiran untuk mengarahkan penulis dalam 

melakukan penyusunan Skripsi. 

3. Bapak Septian Eka Putra selaku Manajer IT PT. Zamasco Mitra Solusindo yang 

telah banyak membantu  dan mengizinkan penulis dalam usaha memperoleh data 

yang penulis butuhkan. 

4. Orang tua dan keluarga penulis yang telah memberikan bantuan dukungan 

material, moral serta doa yang berlimpah. 

5. Kekasih tercinta Lauren Dimas Yogi Pratama yang telah memberikan dukungan, 

menemani serta memberikan semangat penulis . 

6. Sahabat dan teman – teman yang telah banyak membantu penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

Akhir kata, penulis berharap Allah Subhanahu wa Ta’ala berkenan membalas 

segala kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga laporan skripsi ini 

membawa manfaat bagi pengembangan ilmu. 

Jakarta, 7 April 2021 

 

 

Mifta Ramadhanty 



 

 

 v 

  

 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI 

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

 

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya yang bertanda tangan 

dibawah ini : 

Nama : Mifta Ramadhanty 

NIM : 4817070902 

Program Studi : Teknik Informatika 

Jurusan : Teknik Informatika Komputer 

Jenis Karya : Skripsi 

 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclusive 

Royalty Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul : 

Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Kegiatan Harian Pekerja Menggunakan 

Algoritma Priority Scheduling. 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Noneksklusif ini Politeknik Negeri Jakarta berhak menyimpan, mengalihmedia / 

formatkan, skripsi saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis / 

pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

Dibuat di : Jakarta, pada tanggal : 7 April 2021 

Yang Menyatakan 

 

 

Mifta Ramadhanty 

 

*Karya Ilmiah: karya akhir, makalah non seminar, laporan kerja praktek, laporan 

magang, karya profesi dan karya spesialis



 

 

 vi 

  
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Kegiatan Harian Pekerja 

Menggunakan Algoritma Priority Scheduling 

 

 

ABSTRAK 

Dalam melakukan pengawasan kinerja karyawannya, Manajer PT. Zamasco Mitra 

Solusindo membutuhkan aplikasi yang dapat membantunya dalam melakukan 

pengawasan terhadap kegiatan keseharian pekerja para karyawan. Maka penulis 

merancang sebuah aplikasi yang dapat mempermudah Manajer PT. Zamasco Mitra 

Solusindo melakukan pengawasannya. Aplikasi yang dibangun merupakan aplikasi 

kegiatan harian yang berbasis website menggunakan Algoritma Preemptive Priority 

Scheduling. Pada aplikasi ini terdapat dua tipe user yaitu user untuk Karyawan dan 

user untuk Manajer. Fitur yang ada pada user Karyawan adalah fitur menginput 

kegiatan harian yang sudah dilakukan oleh para pekerja, fitur upload file dan fitur 

diskusi dengan sesama pekerja. Sedangkan fitur yang terdapat pada user Manajer 

adalah fitur untuk review tugas, fitur diskusi sesama pekerja, fitur upload file, fitur 

pemberian tugas biasa ataupun tugas prioritas, fitur reminder setiap tugas yang 

diberikan dan fitur cetak laporan yang sudah dilakukan oleh para pekerja. 

Pembuatan aplikasi ini menggunakan Bahasa pemrograman PHP untuk backend 

dan Bahasa pemrograman CSS untuk frontend nya, menggunakan framework 

Laravel dan metode penyelesaian masalah yang digunakan adalah menggunakan 

metode waterfall (air terjun). 

 

Kata kunci : Teknik Informatika dan Komputer; Aplikasi Kegiatan Harian; 

Algoritma Preemptive Priority Scheduling;   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Semakin berkembangnya teknologi saat ini membuat kita semakin hari melakukan 

segala kegiatan dengan menggunkan teknologi tersebut. Kegiatan sehari – hari 

maupun kegiatan dalam pekerjaan pun membutuhkan teknologi – teknologi 

tersebut. Penulis merancang sebuah aplikasi yang digunakan untuk memonitoring 

kegiatan keseharian para pegawai di PT Zamasco Mitra Solusindo yang merupakan 

sebuah perusahaan yang bergerak dibidang jasa IT atau IT Konsultan. Perusahaan 

ini mengedepankan integritas karyawannya, mulai dari kedisiplinan, tanggung 

jawab, sikap dan kemampuan hardskill sehingga point – point tersebut menjadi nilai 

utama untuk karyawan yang bekerja. Karenanya karyawan harus pandai dalam 

memanajement agenda hariannya sehingga keempat point tersebut dapat berjalan 

dengan sebaik mungkin. Begitupula dengan pimpinan perusahaan yang 

bertanggung jawab atas karyawan tersebut seperti manajer harus pandai dalam 

memberikan pekerjaan yang nantinya akan memberikan peningkatan integritas 

karyawan. 

 

Manajemen waktu merupakan pencanaan, pengorganisasian, penggrakan dan 

pengawasan produktifitas waktu (Nurhidayati, 2016). Ketepatan waktu dalam 

penginputan agenda kegiatan harian para pekerja sangatlah dibutuhkan bagi 

manajer PT. Zamasco Mitra Solusindo. Dalam penginputan kegiatan yang sedang 

atau sudah dilakukan oleh para pegawai kantor maka dalam kesehariannya pegawai 

perusahaan ini melakukan penginputan kegiatan hariannya berdasarkan tugas dan 

fungsinya maupun tugas prioritas yang telah diberikan oleh manajer yang 

penginputannya selama ini dilakukan secara manual dimana pegawai mengisikan 

laporan pada form excel yang telah disediakan.  Pada form excel yang telah 

disediakan tersebut dilakukn dengan cara penambahan data yang berulang – ulang 

pada lembar kerja dalam satu file laporan yang mana data – data dari laporan 

tersebut beresiko terduplikasi dan manajer membutuhkan waktu cukup lama untuk 

memperoleh laporan tersebut. Penginputan agenda kegiatan harian ataupun 

penjadwalan ini memiliki tujuan agar dapat mengatur komponen sesuai dengan 
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persyarat dan peraturan dalam satu waktu (Puspita et al., 2016). 

 

Terdapat beberapa penelitian terdahulu diantaranya yaitu “Strategi Penjadwalan 

Produksi Pakaian Metode Quantum-Based dan Preemptive Priority Scheduling”(- 

& Kerlooza, 2018), “Sistem Preventive Maintenance Berbasis Website dengan 

Menggunakan Algoritma Priority Scheduling pada PT. Beta Pharmacon” oleh 

(Priyatna et al., 2020). Berdasarkan penelitian diatas yang merupakan penelitian 

yang dilakukan untuk menentukan prioritas penjadwalan menggunakan metode 

Algoritma Priority Scheduling maka dapat disimpulkan bahwa algoritma Priority 

Scheduling memiliki hasil dari penjadwalan yang lebih informatif, memberikan 

keuntungan yang maksimal dan mempermudah karyawan untuk melakukan 

penjadwalan ulang apabila terdapat agenda prioritas yang terbaru. 

Dari pernyataan tersebut maka dapat ditarik kesimpulan bahwa dibutuhkannya 

sistem yang dapat membantu manajer dan karyawan perusahaan untuk 

menjadwalkan agenda harian serta memberikan rekomendasi keputusan agenda 

oleh manajer. Menurut Widyastuti, manajemen waktu didefinisikan sebagai 

kemampuan untuk dapat memprioritaskan, menjadwalkan dan melaksanakan 

tanggung jawab individu demi kepuasan individu tersebut (2004:43). 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, dapat dirumuskan masalah yang 

akan dibahas dalam perancangan aplikasi ini adalah : 

Bagaimana merancang sebuah Aplikasi Manajemen Kegiatan Harian 

menggunakan Algoritma Preemptive Priority Scheduling berbasis Website. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan Masalah yang dihadapi antara lain : 

1. Pembuatan Aplikasi Manajemen Kegiatan Harian berbasis website. 

2. Bahasa pemrograman PHP untuk Backend dengan framework Laravel. 

3. Bahasa pemrograman CSS untuk Fontend. 

4. Basis Data menggunakan MySql. 
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5. Menggunakan Algoritma Preemptive Priotiry Scheduling untuk fitur sistem 

pendukungnya. 

6. Penelitian dilakukan di PT. Zamasco Mitra Solusindo. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan penelitian ini adalah membuat aplikasi manajemen kegiatan harian berbasis 

website dengan menggunakan Algoritma Preemptive Priority Scheduling di  PT. 

Zamasco Mitra Solusindo.  

Manfaatnya antara lain : 

1. Meningkatkan kinerja pekerja dengan penyusunan jadwal yang tepat waktu. 

2. Membantu penyusunan agenda harian yang biasa dilakukan 

3. Memberikan rekomendasi keputusan terhadap agenda – agenda yang dirasa 

diperlukan oleh manajer untuk dikerjakan oleh para karyawan. 

 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Pengerjaan sistem dari pembuatan aplikasi ini menggunakan metode SDLC 

(System Development Life Cycle), yaitu metode waterfall. Metode waterfall 

merupakan salah satu model dari pengembangan perangkat lunak. Disebut model 

air terjun (Waterfall Model) dikarenakan untuk pengerjaannya dikalukan secara 

tahap demi tahap yang dilalui harus secara berurutan atau menunggu tahapan 

sebelumnya selesai terlebih dahulu. Model waterfall  melakukan pendekatan alur 

hidup perangkat lunak secara berturut – turut atau sekuensial yang dimulai dari 

tahapan analisis, desain, pengkodean, pengujian dan tahapan pendukung (support) 

(Nur, 2019). Tahapan – tahapan tersebut, antara lain : 

a. Analisis Kebutuhan  

Analisis kebutuhan pengembangan sistem yaitu dengan cara melakukan 

koordinasi dan meminta data – data yang diperlukan dengan manajer dari PT. 

Zamasco Mitra Solusindo agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa 

yang dibutuhkan oleh manajer tersebut sehingga menjadikan aplikasi ini sesuai 

dengan kebutuhan dari perusahaan tersebut. 
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b. Desain  

Tahapan ini dilakukan untuk mempersiapkan desain sistem yang akan dibangun 

berdasarkan hasil dari sumber data yang diberikan pada tahapan analisis 

kebutuhan dengan menggunakan Unified Modelling Language (UML) seperti 

flowchart alur aplikasi tersebut, use case diagram dan activity diagram. Selain 

UML juga akan ditampilkan dalam bentuk Mockup design dari perancangan 

aplikasi ini. 

c. Implementasi  

Tahapan dimulainya penerapan sistem sesuai dari kebutuhan yang telah 

didapatkan berdasarkan data – data yang telah diberikan oleh manajer 

perusahaan dan pada tahapan desain website aplikasi. Tahapan ini merupakan 

pengkodingan pembuatan aplikasi. 

d. Pengujian 

Tahapan pengujian dilakukan untuk menguji sistem yang telah dibangun 

sehingga sesuai dengan kebutuhan yang ada. Pada pengujian aplikasi ini 

dilakukan dengan cara menguji fungsionalitas dari aplikasi yang sudah 

dibangun. Untuk pengujian fungsionalias ini dapat juga disebut dengan 

pengujian blackbox. 
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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan pada PT. Zamasco Mitra 

Solusindo dengan judul Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Kegiatan Harian 

Pekerja Menggunakan Algoritma Priority Scheduling ini maka dapat ditarik 

kesimpulan yaitu : 

1. Penerapan algoritma priority scheduling dapat digunakan pada sistem yang 

terdapat pada fitur Agenda Prioritas. 

2. Pembagian dan penjabaran dari instansi dan aplikasi sudah sesuai dari data yang 

telah didapatkan dari pihak perusahaan tempat studi kasus penulis. 

3. Aplikasi memberikan kemudahan dalam pengawasan kegiatan karyawan yang 

dilakukan oleh manajer serta pengujiannya dilakukan oleh user tersendiri yaitu 

manajer dan karyawan, juga dilakukan oleh penulis dan mendapatkan persentase 

keberhasilan sebanyak 95,3%. 

4. Aplikasi ini sudah dapat digunakan untuk menginput kegiatan harian pekerja 

seperti yang telah dijadikan tujuan utama dirancangnya aplikasi ini yang 

sebelumnya dilakukan oleh setiap harinya menggunakan manual di Microsoft 

excel. 

5.2 Saran 

Berdasarkan pelaksanaan, pengembangan dan pengerjaan dari skripsi ini penulis 

sadar bahwa aplikasi ini masih jauh dari kata sempurna. Maka terdapat saran untuk 

pengembangan aplikasi ini dimasa depan yaitu : 

1. Aplikasi ini diharapkan dapat mencetak laporan dari hasil setiap project dan 

application yang sudah dikerjakan oleh karyawan. 

2. Aplikasi ini diharapkan dapat melakukan absensi pada karyawan. 
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Lampiran 1 - Hasil Wawancara 

Wawancara Manajer PT. Zamasco Mitra Solusindo 

Narasumber : Septian Eka Putra 

Jabatan : Developmet Manajer 

Instansi : PT. Zamasco Mitra Solusindo 

Pertanyaan : 

1. Apakah selama penginputan kegiatan harian pekerja secara manual 

terdapat kesulitan atau kendala? 

Jawaban : Iya, Kendala terdapat pada konsistensi selama penginputan 

data harian. Solusinya harus ada reminder setiap harinya selama waktu 

keja 

2. Dibutuhkan fitur apa saja selain fitur input kegiatan harian bagi karyawan? 

Jawaban : Fitur Forum dan Upload File dapat berguna. 

3. Untuk pemberian tugas yang memiliki sifatnya prioritas dari kantor sendiri 

ingin menggunakan algoritma priority scheduling jenis apa ya pak? 

Terdapat dua jenis yaitu Preemptive dan Non Preemptive. Pada Preemptive 

apabila ada tugas prioritas maka tugas yang sedang dikerjakan di hold 

terlebih dahulu dan dilanjutkan dengan agenda prioritasnya, sedangkan 

kalu Non Preemptive apabila terdapat tugas prioritas maka tugas yang 

sedang dikerjakan tidak diberhentikan melainkan tugas prioritas diletakkan 

di urutan paling depan. 

Jawaban : Untuk algoritma tersebut di kantor lebih kearah Algoritma 

yang Preemptive. 

4. Untuk aplikasinya ingin seperti apa ya pak? 

Jawaban : Bebas, strukturnya kamu yang sesuain aja, yang penting 

terdapat fitur – fitur yang telah saya sesuaikan. 
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Lampiran 2 - User Acceptance Testing 

 

User Acceptance Testing dilakukan melalui Zoom Meeting bersama dengan Bapak 

Septian Eka Putra selaku Development Manajer di PT. Zamasco Mitra Solusindo. 

 

 

 

 

 


