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Sistem Pakar Berbasis Android Dengan Metode Certainty Factor Dalam 

Penentuan Gaya Belajar Anak Usia Sekolah Dasar 

ABSTRAK 

Masa anak-anak adalah masa dimana para orang tua dituntut untuk selalu 

memperhatikan dan mengikuti perkembangan anak. Banyak orang tua tidak menyadari 

bahwa setiap anak memiliki gaya belajar yang berbeda-beda. Adapun jenis-jenis dari 

gaya belajar pada anak yaitu, auditori, visual, dan kinestetik. Setiap gaya belajar anak 

memiliki ciri khas tertentu yang harus diketahui oleh para orang tua. Lingkungan 

keluarga dan lingkungan tumbuh kembang anak adalah salah satu faktor yang paling 

berpengaruh dalam hal psikis, maka dari itu perlunya tindakan orang tua dalam 

membantu serta membimbing agar anak bisa mengenali dirinya sendiri. Sebagian 

orang tua masih beranggapan bahwa ini bukanlah masalah yang besar, nyatanya 

mengenali gaya belajar anak dapat membantu anak untuk mengembangkan dan 

memaksimalkan potensi pada dirinya sendiri. Kenali gaya belajar anak sebagai modal 

untuk memaksimalkan potensi ketika dewasa nanti. Perancangan sistem pakar ini 

bertujuan untuk membantu orang tua dalam mengenali serta menentukan gaya belajar 

yang tepat pada anak. Metode yang digunakan oleh sistem pakar ini adalah metode 

Certainty Factor sebagai hasil untuk mendapatkan kesimpulan terhadap gaya belajar 

yang dimiliki oleh anak. Sistem pakar berbasis web ini akan menampilkan serangkaian 

pertanyaan dari ciri-ciri gaya belajar anak yang akan ditujukan pada orang tua. Hasil 

dari kesimpulan ini dapat membantu orang tua untuk membimbing anak dalam 

mengetahui modalitas atau gaya belajar anak serta memaksimalkan potensi dari anak 

tersebut. 

Kata Kunci: Certainty Factor, Sistem Pakar, Gaya Belajar  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Ilmu  psikologi  merupakan  bidang  ilmu  yang  dapat  mengetahui  perilaku  

manusia  dan mempelajari  proses  mental  manusia.  Melihat  hal  tersebut  bahwa  

ilmu  psikologi  merupakan sebuah  ilmu  pengetahuan  yang  kemungkinan  

melibatkan  pemanfaatan  teknologi  di  dalamnya. Pada   prakteknya, Ilmu   

psikologi   dalam   mempelajari   sisi   psikologi   suatu   objek   masih menggunakan  

metode  konvensional.  Objek  yang  dimaksud  adalah  manusia  dengan  sikap  

dan tingkah  lakunya.  Gaya  belajar  anak  atau  modalitas  belajar  adalah  cara  

informasi  masuk  ke dalam  otak  melalui  indra  yang  dimiliki.  Saat  informasi  

akan  ditangkap  oleh  indra,  maka informasi   yang   disampaikan   (modalitas)   

berpengaruh   pada   kecepatan   otak   menangkap informasi  dan  kekuatan  otak  

menyimpan  informasi  dalam  ingatan  ataumemori.informasi  akan lebih   cepat   

diterima   oleh   otak   apabila   sesuai   dengan   gaya   belajar   seseorang (penerima 

informasi). Umumnya,  gaya  belajar  seseorang  berasal  dari  variabel  

kepribadian,  termasuka susunan kognitif dan psikologis latar belakang 

sosiocultural, dan pengalaman Pendidikan. 

 

Berdasarkan  alasan  tersebut  penulis  tertarik  untuk  membuat  sistem  pakar  

dibidang psikologi, khususnya pada gaya belajar untuk anak usia sekolah dasar. 

Dimana aplikasi tersebut menggunakan pengetahuan dari pakar psikologi yang 

dimasukkan kedalam komputer.  Aplikasi sistem  pakar  ini  diharapkan  dapat  

mengatasi  permasalahan  menentukan  gaya  belajar  anak  usia sekolah dasar. 

Selain itu, dapat digunakan sebagai penunjang dalam bidang ilmu psikologi serta 

dapat digunakan bagi keperluan masyarakat dan individu pada umumnya. 

 

Setiap anak memilki kebiasaan dan cara belajar yang berbeda-beda. Berdasarkan 

gaya belajar yang berbeda tersebut, orang tua sebaiknya memperhatikan cara anak 
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bereaksi setelah diberikan rangsangan didalam menerima pembelajaran sehingga 

anak mendapatkan hasil yang optimal, jika tidak diperhatikan maka akan terjadi 

kegagalan anak dalam proses pembelajaran. Terlebih di masa pandemic ini, Dinas 

Pendidikan memberlakukan adanya daring atau belajar dirumah. Dengan tidak 

adanya interaksi antara guru atau pengajar dengan siswa secara langsung, 

membuat pengajar atau guru tidak optimal dalam memberikan materi, sehingga 

anak atau siswa tidak mendapatkan hasil yang maksimal. Hal ini dapat dicegah 

jika orang tua ikut andil dalam membimbing anak ketika melakukan kegiatan 

belajar mengajar dirumah. Dan melalui aplikasi ini, penulis dapat memberikan 

referensi cara gaya belajar anak kepada para orang tua agar bisa ikut andil dalam 

memimbing anak ketika melakukan kegiatan belajar mengajar dirumah. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dijelaskan, maka masalah yang 

dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara merancang aplikasi sistem pakar penentuan gaya belajar anak 

usia anak sekolah dasar berbasis Android menggunakan metode Certainty 

Factor?  

2. Bagaimana cara kerja aplikasi sistem pakar ini? 

3. Bagaimana orang tua dapat mengetahui gaya belajar anak? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun rumusan hal-hal yang membatasi penilitian secara subjek dan objek 

penelitian agar ruang lingkup menjadi lebih jelas, terfokus, dan lebih spesifik:  

1. Aplikasi ini  dibuat dengan fitur yang mampu mengidentifikasi gaya belajar 

anak. 

2. Aplikasi ini dibuat hanya berbasis Android. 
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3. Pengetahuan dan aturan-aturan pada penentuan gaya belajar anak didapatkan 

dari dokter Psikiater Anak & Remaja. 

4. Aplikasi ini memberikan informasi kepada orang tua dalam membimbing anak 

belajar di masa pandemi. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang aplikasi sistem pakar untuk 

menentukan gaya belajar anak berbasis Android menggunakan metode Certainty 

Factor.  

Manfaat yang diharapkan diperoleh dari pembuatan aplikasi ini adalah: 

 

1. Memudahkan orang tua untuk mengenali gaya belajar anak. 

2. Membimbing anak dalam mengetahui modalitas atau gaya belajar anak serta 

memaksimalkan potensi dari anak. 

3. Memberikan referensi kepada orang tua dalam membimbing anak di masa 

pandemi. 

 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Untuk menyelesaikan aplikasi ini akan digunakan metode Certainty Factor. 

Berikut adalah penjelasannya. Certainty Factor adalah teori yang digunakan untuk 

mengakomodasi ketidakpastian pemikiran (inexact reasoning) seorang pakar. 

1.6 Bagaimana Certainty Factor Bekerja 

Berikut adalah penjelasan untuk mencari nilai CF pakar dan user:  

 

 

CF[H,E]1 = CF[H] x CF[E] 
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Di mana, penjelasan dari persamaan (1) adalah sebagai berikut:  

- CF[H]: certainty factor hipotesa dengan asumsi evidence diketahui dengan 

pasti, yaitu ketika CF[E,e]=1. Nilai dari pakar, pada kasus ini nilainya adalah 

0,025.  

- CF[E]: certainty factor evidence E yang dipengaruhi oleh evidence E, di mana 

nilainya berdasarkan inputan user. Pada kasus ini nilainya adalah (0-1).  

- CF[H,E]: certainty factor hipotesa yang dipengaruhi oleh evidence e diketahui 

dengan pasti. Certainty factor untuk kaidah dengan kesimpulan yang serupa 

(similarly concluded rules): 

 

 

 

Ditunkan menjadi: 

Di mana, penjelasan dari persamaan (2) adalah sebagai berikut:  

- CFcombine 1,2: Faktor kepastian kombinasi dari CF[H,E]1 dan CF[H,E]2  

- CF[H,E]1: Ukuran kepercayaan hipotesis H, jika diberikan evidence E1 

pertama (antara 0 dan 1).  

- CF[H,E]2: Ukuran kepercayaan hipotesis H, jika diberikan evidence E2 

pertama (antara 0 dan 1). (Agusli, Sutarman, & Suhendri, 2017)  

CFcombine 1,2 = CF[H,E] 1 + CF[H,E] 2 

CFcombine CF[H,E] old, 3 = CF[H,E] old + CF[H,E] 3 × [1 − CF[H,E] old ] 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Pembuatan aplikasi sistem pakar untuk mengenali gaya belajar anak berbasis 

android berdasarkan basis pengetahuan dari pakar telah berhasil dikembangkan 

dengan menerapkan metode certainty factor. Selain itu, berdasarkan pengujian 

serta analisa yang telah dilakukan, didapatkan kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengujian BlackBox, Beta, dan UAT dinyatakan berhasil dan dapat 

disimpulkan bahwa fungsional aplikasi telah berjalan dengan baik. Hasil rata-

rata persentase pengujian dengan skor System Usability Scale sebesar 83,96. 

2. Hasil pengujian sistem pakar metode Certainty Factor dari 10 data uji, 

didapatkan persentase keberhasilan sebesar 90%. Maka dapat disimpulkan 

bahwa sistem pakar dengan menerapkan metode Certainty Factor memiliki 

akurasi yang tinggi dan dapat berfungsi dengan baik sesuai dengan 

identifikasi dari pakar. 

5.2 Saran 

Saran untuk pengembangan sistem selanjutnya adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan User Interface sistem pakar yang lebih ramah dan 

inovatif. 

2. Menyusun ulang rules dari metode Forward Chaining sebagai metode 

opsional agar lebih akurat. 

3. Menambahkan fitur data Klinik Tumbuh Kembang Anak dan daftar 

Psikolog Anak dan Remaja terdekat. 

4. Menambahkan fitur filtering atau searching berdasarkan kota pada menu 

Daftar Klinik dan Psikolog. 
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