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RANCANG BANGUN WEB APLIKASI MENGGUNAKAN SERVERLESS 

ARCHITECTURE DAN METODE WEB SCRAPING SEBAGAI SUMBER 

DATA 

 

ABSTRAK 

 

 

Bermula dari masalah yang ditemui penulis saat ingin melakukan pengecekan nilai 

semester dari halaman portal mahasasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Penulis 

menemukan kurang informatifnya nilai yang disajikan dalam halaman portal 

mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta, dimana di halaman portal mahasiswa tersebut 

hanya terdapat nilai yang hanya disajikan dalam bentuk tabel saja. Pada kesempatan 

ini penulis akan menggunakan studi kasus dimana membuat web aplikasi untuk 

visualisasi nilai online mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta, dengan melakukan 

web scraping langsung dari Portal Mahasiwa PNJ (old.pnj.ac.id/mahasiswa). 

 

Web aplikasi ini menggunakan komputasi awan (serverless architecture) dimana 

dengan Serverless architecture ini penulis dapat menjalankan sebuah kode atau 

fungsi tanpa harus menyediakan ataupun mengelola server. layanan AWS dari 

Amazon yang akan penulis gunakan adalah. AWS Lambda (Fungsi / Logika 

Pemrograman), AWS RDS (Database), AWS API Gateway (Pintu masuk untuk 

mengakses Fungsi atau service AWS Lambda). Selain itu aplikasi ini juga akan 

mengimplementasi Web security di antaranya Captcha untuk menangkal bot, dan 

juga Cloud DDOS Protection untuk antisipasi serangan DDOS. 

 

Fitur-fitur yang ada di web aplikasi ini di antaranya adalah : Menampilkan nilai-

nilai yang sudah disusun rapih berdasarkan semesternya, Visualiasi IP Semester 

mahasiswa dalam bentuk grafik, Penghitungan otomatis IPK Mahasiwa, grafik data 

perbandingan nilai IP semester antar mahasiswa, keseluruhan mahasiswa, jurusan, 

prodi dan kelas, dan juga tersedianya sistem live-chat. 

 

Kata kunci : Web scraping, Cloud computing, Web aplikasi, Rancang bangun  
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RANCANG BANGUN WEB APLIKASI MENGGUNAKAN 

SERVERLESS ARCHITECTURE DAN METODE WEB 

SCRAPING SEBAGAI SUMBER DATA 

 

ABSTRACT 

 

Starting from the problem the author encountered when he wanted to check 

semester grades from the Jakarta State Polytechnic student portal page. The author 

found that the values presented on the Jakarta State Polytechnic student portal page 

were less informative, where on the student portal page there were only scores that 

were only presented in table form. On this occasion the author will use a case study 

where to create a web application to visualize the online scores of Jakarta State 

Polytechnic students, by doing web scraping directly from the PNJ Student Portal 

(old.pnj.ac.id/mahasiswa).  

 

This web application will use cloud-computing (serverless architecture) where with 

this Serverless architecture we can run a code or function without having to provide 

or manage a server. The cloud providers that I use are AWS such as AWS Lambda 

(Function / Programming Logic), AWS RDS (Database), AWS API Gateway 

(Entrance to access AWS Lambda Functions or services). In addition, this 

application will also implement Web security, including Captcha to filter bots, and 

also Cloud DDOS Protection to anticipate DDOS attacks. 

 

The features that exist in this web application include: Displaying grades that have 

been arranged neatly based on their semester, Student Semester IP Visualization in 

graphical form, Automatic calculation of Student GPA, graph data comparison of 

semester IP scores between students, all students, majors, study programs and 

classes, as well as the availability of a live-chat system. 

 

 

Keywords: Web scraping, Cloud computing, Web application 
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BAB I                                        

       PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Bermula dari masalah yang ditemui penulis saat ingin melakukan pengecekan nilai 

semester dari halaman portal mahasasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Penulis 

menemukan kurang informatifnya nilai yang disajikan dalam halaman portal 

mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta, dimana di halaman portal mahasiswa tersebut 

hanya terdapat nilai yang hanya disajikan dalam tabel saja.  

 

Dengan banyaknya data yang ada pada internet, yang berbentuk semi-terstruktur 

dan tidak tersedianya API (Application Programming Interface). API Merupakan 

sebuah perangkat lunak perantara yang membuat client dapat berinteraksi dengan 

server secara mudah karena memiliki interface (Yesnida Apriliantari, 2019).  Maka 

metode Web Scraping ini sangat diperlukan untuk mendapatkan data tersebut. Web 

Scraping merupakan metode pengambilan data yang tidak terstruktur dari internet 

(Ram Sharan Chaulagain, 2017). Pada kesempatan ini penulis akan menggunakan 

studi kasus dimana membuat web aplikasi untuk visualisasi nilai online mahasiswa 

Politeknik Negeri Jakarta, dengan melakukan web scraping langsung dari Portal 

Mahasiwa PNJ (old.pnj.ac.id/mahasiswa). 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Perumusan masalah yang terdapat pada Rancang Bangun Web Aplikasi 

Menggunakan Serverless Architecture dan Metode Web Scraping Sebagai Sumber 

Data adalah: 

a. Bagaimana mendapatkan data mahasiswa dari portal resmi mahasiswa 

Politeknik Negeri Jakarta? 

b. Bagaimana melakukan pengolahan data untuk menyajikannya secara 

menarik?  

c. Bagaimana pengamanan akses web aplikasinya? 

d. Bagaimana proses deployment web aplikasinya? 
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1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang ditentukan dalam Rancang Bangun Web Aplikasi 

Menggunakan Serverless Architecture dan Metode Web Scraping Sebagai Sumber 

Data adalah sebagai berikut : 

a. Sistem ini sebagai sarana pemberi informasi nilai mahasiswa dengan sumber 

data dari portal mahasiswa PNJ yang didapatkan dengan melakukan web 

scraping dan dapat digunakan oleh mahasiswa dengan menggunakan akun 

mahasiswa PNJ (Terkecuali mahasiswa angkata 2020, karena portal nilainya 

berbeda) 

b. Sistem ini berbasis web aplikasi  

c. Sistem ini menggunakan serverless architecture dengan menggunakan React 

sebagain frontend, Amazon Web Service untuk backend.  

d. Sistem ini menggunakan Captcha dan Cloud DDOS Protection untuk 

securitynya 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat web aplikasi yang dapat 

memberikan atau menampilkan nilai mahasiswa PNJ secara informatif 

berdasarkan data yang tersedia di portal resmi mahasiswa. 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat dari Web Aplikasi ini adalah membuat mahasiswa dapat melakukan 

pengecekan dan komparasi nilai secara otomatis dan Informatif tanpa perlu 

menghitung manual satu persatu nilai dari setiap mata kuliah. 

 

1.5 Metode Pelaksanaan 

Penelitian ini dilaksanakan dengan beberapa tahapan sebagai berikut: 

1) Studi Literatur 
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Pada fase ini penulis akan melakukan pencarian data atau informasi yang 

relevan terhadap topik yang akan penulis buat, studi literatur diambil dari 

beberapa sumber penelitian yang berhubungan dengan serverless 

architecture dan web scraping. 

2) Kebutuhan pengembangan sistem 

Setelah membaca beberapa sumber penelitian tentang serverless architecture 

dan web scraping, langkah selanjutnya yang perlu dilakukan memperoleh 

informasi tentang tools dan metodologi pembuatan sistem. Kebutuhannya di 

antaranya database¸ server, dan bahasa pemrograman yang digunakan.   

 

3) Metodologi pembuatan sistem (Rapid application development) 

Untuk menyelesaikan sistem ini, penulis akan menggunakan metode 

pengembangan Rapid application development, dimana memiliki keuntungan 

dalam pengembangan aplikasi dalam waktu yang singkat. 

 

a. Perencanaan 

Di fase ini penulis akan melakukan perencanaan dari segi desain sistem 

infrastruktur dan software, di fase ini juga penulis akan melakukan 

penentuan fitur-fitur apa saja yang akan ada dalam web aplikasi 

 

b. Desain dan Pembuatan prototipe 

Di fase ini penulis akan melakukan desain awal dan prototipe bagaimana 

nanti web aplikasi ini berjalan. Beberapa aspek yang diperhitungkan adalah 

1. Arsitektur: Menentukan bahasa pemrograman, desain 

keseluruhan, dan penggunaan template atau boilerplate apa pun. 

2. Keamanan: Bagaimana web aplikasi ini mengamankan data-

datanya.  

c. Testing 

Pada fase ini penulis akan melakukan testing terhadap desain dan prototipe 

yang sudah dibuat apakah sudah sesuai dengan tujuan. 
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d. Deployment  

Pada fase ini penulis akan melakukan deployment (publikasi) aplikasi 

sehingga web aplikasi ini dapat diakses secara online oleh mahasiswa PNJ. 

 

4) Penyusunan Laporan Penelitian 

Melakukan penyusunan laporan sesuai dengan pedoman skripsi yang telah 

ditetapkan oleh Jurusan Teknik Informatika dan Komputer Politeknik Negeri 

Jakarta.  

 

5) Maintenance 

Fase ini penulis akan melakukan maintenance aplikasi, seperti penambahan 

fitur ataupun perbaikan bug yang muncul seiring waktu. 
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BAB V  

 PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah selesai melalui tahapan analisis, desain, perancangan, implementasi, dan 

pengujian yang dilakukan pada web aplikasi ini, maka didapatkan kesimpulan 

bahwa web aplikasi dan komponen-komponen di dalamnya antara lain antarmuka 

pengguna, backend, dan komputer peladen sudah sesuai dengan manfaat dan tujuan. 

Dan dapat digunakan oleh pengguna dari segala platform yang mendukung 

teknologi web. Peneliti mengambil kesimpulan sebagai berikut: 

a. Hasil pengujian black-box menujunkan bahwa library web scraping dan 

Endpoint API telah sesuai bekerja dengan mendapatkan keluaran yang 

sesuai dengan data masukan.  

 

b. Web aplikasi sudah bisa diakses oleh pengguna menggunakan domain 

siak.chy.my.id dan dapat diakses dari berbagai browser.   

  

c. Fitur yang terdapat telah berjalan sesuai dengan fungsinya, pengguna dapat 

menggunakan langsung web aplikasi menggunakan otentikasi akun 

mahasiswa yang sudah tersedia sebelumnya. 

  

d. Mahasiswa bisa melihat informasi seperti biodata, kompen, nilai, indeks 

prestasi dan indeks prestasi kumulatif yang ditampilkan secara informatif di 

aplikasi ini.  

 

5.2 Saran 

Pada suatu saat struktur data yang ditampilkan pada portal mahasiswa PNJ berubah, 

maka saran peneliti library web scraping pun butuh diperbarui untuk menyesuaikan 

data tersebut. Saran selanjutnya fitur-fitur yang ada harus lebih dikembangkan 

seperti membuat fitur untuk download data menjadi sebuah laporan berupa file pdf. 

Selanjutnya web aplikasi ini memiliki kelemahan saat portal mahasiswa PNJ down. 

Maka web aplikasi ini  juga tidak akan bisa bekerja. Untuk mengatasi itu dibutuhkan 

akses ke database langsung.
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