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_Q-PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
8 “BASIC RULES OF GOLF” PADA PONDOK INDAH GOLF ACADEMY

Abstrak

ndnry

enelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video. animasi 2D sebagai media
embelajaran mengenai peraturan dasar.dalamolahraga golf untuk siswa usia 6—12 tahun
3li Pondok Indah Golf Academy. Latar belakang penelitian ini adalah kurangnya media
=disual interaktif berbentuk videoranimasi untuk para junior dalam proses pembelajaran di
kademi tersebut, yang selama ini hanya menggunakan metode praktik langsung atau
Emulator. Metode yangddigunakan adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC),
ng mencakup tahapan: concept, design, material collecting, assembly, testing, dan
W@listribution. Hasil akhir berupa video berdurasi 3 menit 47 detik berjudul “Basic Rules of
olf” yang mencakup empat materi utama: etika bermain, lapangan golf, format
s@unamen, dan perlengkapan. Proses evaluasi melalui alpha dan beta testing terhadap
Zelatih menunjukan bahwa kelayakan materi ini mencapai 95%, kelayakan animasi
‘gerhadap 40 junior mencapai 87% dan ahli animasi mencapai §2%, yang berarti
Qnenunjukkan bahwa video animasi ini sangat layak. Hasilini menunjukkan bahwa media
Wnimasi dapat menjadi sarana edukatif yang efekiif dan menarik dalam menyampaikan
Smateri golf kepada anak-anak usia 6-12-tahun.

2R

ata kunei: Animasi 2D, Golf, Media Pembelajaran, MDLC, Peraturan dasar golf

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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BAB I
PENDAHULUAN

[

Latar Belakang Masalah

lahraga adalah aktivitas yang menggunakan fisik untuk mendapatkan kepuasan

an memulihkan kesehatan fisik dan mental.; Olahraga juga dapat membantu

od M|

=menjaga tubuh tetap bugar (Pranatay2022). Golf adalah jenis olahraga yang terdiri
(1))
§ari permainan bola kecil di mana pemain menggunakan stick golf sebagai pemukul

ntuk memasukkan bola ke dalam lubang yang disebut hole dari area yang telah

Ni

‘glitentukan. Seorang pegolfharus dapat mengontrol tubuh dan pikiran mereka untuk

®
=mencapai pukulan yang diinginkan. Golf merupakan olahraga yang sangat populer
| S
%i seluruh dunia, olahraga ini merupakan olahraga yang tidak mudah, karena

o
éqembutuhkan fisik dan juga mental yang kuat (Manaf et al., 2022).

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan penulis di Pondok Indah Golf
Academy bersama Coach Jack Glasson, diketahui bahwa pihak akademi
membutuhkan media pembelajaran yang visual dan mudah dipahami, terutama oleh
peserta junior berusia 6—12 tahun. Coach Jack menjelaskan bahwa anak-anak pada
rentang usia tersebut cenderung lebih mudah memahami materi melalui media yang
dapat mereka lihat langsung, dibandingkan dengan‘mendengarkan penjelasan dari

coach.

Untuk mendukung kebutuhan tersebut, penulis juga melakukan pengumpulan data
melalui survei terhadap 40 peserta junior. Hasilnya menunjukkan bahwa 35 anak
memilih animasi 2D sebagai media pembelajaran yang paling menarik untuk
mempelajari peraturan dasar golf, sementara 5 anak memilih media game, dan tidak

ada yang memilih VR/AR sebagai media pembelajaran yang mereka sukai.

Golf mempunyai peraturan-peraturan yang harus ditaati para pemain, kegagalan
untuk mematuhi peraturan-peraturan yang ada merupakan salah satu kesalahan

yang umum bagi pemula (Newell, 2008). Peraturan golf diharapkan komprehensif

xiil
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an memberikan jawaban atas berbagai permasalahan yang timbul dalam

ermainan golf (R&A, 2019)

(a)
<
Y]

iferancangan animasi pembelajaran dimulai dengan penentuan objek kasus, diikuti

iﬂentiﬁkasi masalah, analisis data, dan penentuan media utama serta pendukung.
gietelah proses brainstorming dan pembuatan.desain prototipe, dilakukan pengujian
§3fektivitas animasi sebagai media_pembelajaran. Hasilnya menunjukkan bahwa
=Ihimasi dapat meningkatkan minat dan pemahaman siswa terhadap. materi
;Wiraj aya et al., 2024)..Dengan menggunakan animasi untuk materi pembelajaran,
Shaka materi-materi bisa disajikandebih interaktif dan menarik. Animasi juga dapat
§1emperkaya pengalaman belajar siswa melalui representasi visual yang jelas,
Elteraktlf dan menarik. (Melati et'al.; 2023) Maka dari itu, diharapkan animasi ini

;giapat membantu para junior di akademi golf dalam pembelajaran peraturan golf.

rue

;.2 Rumusan Masalah

Ae

&Berdasarkan latar belakang yang diuraikan, perumusan.masalah dalam penelitian
ini adalah bagaimana membuat media pembelajaran dalam bentuk visual yang
menarik dengan materi yang sesuai untuk junior umur.6-12 tahun di Pondok Indah

Golf Academy.

1.3 Batasan Masalah

Untuk menjaga fokus penelitian dan memastikan.bahwa tujuan dapat tercapai

secara efektif, penelitian ini memiliki beberapa batasan masalah sebagai berikut:

1. Animasi hanya berdurasi 3 menit.
2. Materi yang dianimasikan hanya berisi- 4. peraturan dasar di dalam.golf
yaitu:

a) Peraturan pertama yaitu, permainan, perilaku pemain dan
peraturannya

b) Peraturan kedua yaitu, peraturan tentang lapangan golf

c) Peraturan ketiga yaitu, peraturan mengenai kompetisi yang ada di
dalam golf

d) Peraturan keempat yaitu, peraturan mengenai peralatan pemain golf
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Animasi menggunakan Bahasa Inggris.

Animasi ditayangkan kepada junior berusia 6-12 tahun di Pondok Indah
Golf Academy

Pembuatan animasi menggunakan software Capcut, Krita, dan Adobe After

Effect.

Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Tujuan
Penelitian ini bertujuan untuk menunjukan 4 peraturan dasar golf

kepada para junior di Pondok Indah Golf Academy yang berusia
6-12 tahun melalui video pembelajaran berbentuk animasi 2D.

2. Manfaat
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai

visualisasi menarik bagi junior usia 6-12 tahun di Pondok Indah

Golf Academy dalam pengenalan peraturan dasar golf.

S Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini ada untuk mempermudah dalam penyusunan proposal
skripsi ini. Sistematika penulisan.dibagi menjadi lima-bab, yaitu:

1. BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan latar belakang penelitian, perumusan masalah,
batasan ruang lingkup penelitian, serta tujuan dan manfaat yang
diharapkan dari dilakukannya penelitian.

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentang-teori-teori yang digunakan.dalam penelitian,
perancangan, termasuk sumber-sumber dari jurnal, buku, dan situs
web yang valid, dan bisa digunakan sebagai rujukan dan referensi
yang digunakan untuk mendukung penelitian "PEMBUATAN
VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
“BASIC RULES OF GOLF” PADA PONDOK INDAH GOLF
ACADEMY™".

3. BAB III METODE PENELITIAN
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Bab ini, berisi rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek
penelitian, dan metode yang digunakan dibahas. Ini juga mencakup
rincian biaya dan jadwal pelaksanaan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi uraian dari analisi

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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BAB V
PENUTUP

.

Simpulan

erdasarkan hasil penelitian dan pengembangan “yang dilakukan, dapat

ugs

8disimpulkan bahwa video animasi 2D yang dibuat berjudul “Basie-Rules of Golf”
%ngat layak digunakan sebagai media pembelajaran di Pondok Indah Golf
'oncademy. Hasil pengujian dari berbagai pihak. menunjukkan respon positif
gérhadap aspek visual, 1si materi,«dan penerapan prinsip animasi, seperti hasil beta
Eesting dari ahli'materi menunjukan bahwa kelayakan materi di dalam animasi
Elencapai 97% yang berarti sudah sangat layak. Kemudian, hasil befa testing
%epada para junior menunjukan angka 87% yang menunjukan video animasi yang
'liitunjukan sudah sangat layak dan yang terakhir, hasil dari befa testing ahli animasi
%nenunjukan presentasi 82% yang berarti bahwa animasi ini sudah layak dengan
aandar animasi. Animasi ini mampu menjelaskan peraturan dasar golf dengan cara

yang menarik dan mudah dipahami oleh anak-anak usia 6—12 tahun.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil dari beta testing penulis, maka terdapatlah beberapa saran dan
masukan yang diharapkan dapat membuatperbaikan serta pengembangan
selanjutnya. Saran dan masukan tersebut yaitu, membuat voice over lebih menarik,
pakaian karakter di tingkatkan detailnya agar terlihat seperti professional golfer,
lip-sync karakter lebih ditingkatkan akurasi dengan voice over, dan lebih

memanfaatkan slow in & slow out untuk animasinya

84
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3 session and how many students does you usually teach in one
= session?

3

gooach Jack : I usually coach around 6-12 years old juniors and it
&

=

Lampiran 1 Notulensi Wawancara

Notulensi Wawancara

aihan : So usually how old are the juniors present during your class

depends on the sessions, but usually is about 4 juniors max.

aithan : As a'coach, what do you think are the main challenges in
learning golf for beginners, especially children?

1od YL

anch Jack : The main challenge is describing difficult motions,
3 techniques, and rules in'a fun and engaging way to keep children.interested
; and not confuse them.

(1}

“g{aihan : What media or learning methods do you most often use in
= teaching the students?

<)

& oach Jack : Verbal explanations and direct practice are the most

éommon methods. Children learn best from watching and copying:

Raihan . Are there any rules that are often misunderstood by
beginners? If so, could you mention and explain them?

Coach Jack : Common_rules when starting golf that are cofusing is when
a ball goes in the water, the location to drop the ball and the penalty amount.

Raihan : Have you ever had an experience where misunderstanding
the rules led to penalties or confision-on the course?

Coach Jack : [ have had one misunderstanding with a hazard and out of
bounds area that became quite confusing.

Raihan : Have you ever used visual media such as images, videos,
or animations when teaching basic-golf rules?

Coach Jack : No, not really no.

Raihan . In your opinion, how effective is visual media in explaining
the rules compared to other methods?

Coach Jack : Visual media gives you better understanding than words
when describing intricate parts of the course and different locations
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than : Have you ever used animation as a teaching tool in your

1a°T

training sessions? If yes, how did the students respond?
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© Hak Cipta milik Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Kuesioner Pengumpulan Data

Research Questionnaire on Animation 2D "Basic
Rules of Golf" at Pondok Indah Golf Academy
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Hello!! my name is Raihan Abdurrasyid Jaelani, a college student in the last semester at Jakarta State
Polytechnic. | am currently carrying out research to fulfill my final assignment. Therefore, | hope for your
participation in Mlling out this questionnaire,

| am planning to create a fun and educational learning material about the Basic Rules of Golf for junior golfers
at Pondok Indah Golf Academy. This animation aims to make learning golf rules more engaging and easier to
understand.

Do not worry!! because all data collected from this questionnaire is protected by confidentiality and used solely
for research purposes. Every participation you give supports the smooth implementation of the research.

Your feedback is valuable in helping us design content that is both informative and enjoyable for young golfers.

Please take a few minutes to answer this survey and share your thoughts. Thank you for your participation! &
L

If there are any questions regarding the completion of the questionnaire, you can contact me by sending an

email through raihan.abdurrasyid.jaelanitik21@mhsw.pnj.ac.id . Thank you for your participation and support
for this research

Best regards,
Raihan Abdurrasyid Jaelani
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How familiar are you with the basic rules of golf? |_D Copy chart
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Vary famiiar

‘Somewhat familiar
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpaizin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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I'm currently in the process of developing an educational 2D animation titled 'Basic Rules of Golf" aimed at
junior golfers at Pondok Indah Golf Academy. This animation is designed to make learning the fundamental
rules of golf more accessible, engaging, and age-appropriate through visual storytelling.

As a subject matter expert, your insights and evaluation are essential to ensure the accuracy, relevance, and
effectiveness of the content. This questionnaire is intended to gather your professional feedback on the
instructional quality, clarity of rules presented, and suitability for the target audience.

We greatly appreciate your time and expertise in helping us create high-guality educational content for young
golfers.

Thank you for your participation!

eyaeyer 14963 YIUN31|Od HIL Uesninr Lep ujz) eduey

1n3 eAae)| yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueynwnbusw buelejqg ‘z
ejieyer uabap yiuya3ijod Jefem buek uebunuadsy) ueyibniaw jepny uediynbuad °q

‘yejesew nyens uenefun neje }nyj uesjnuad ‘uesode] uesynuad ‘yejwy) efie) uesinuad ‘ uenipuad ‘ueyipipuad uebunuada)] yniun eAuey uedinbuad ‘e

DA IDUDF HIARAR UHIUSIIIA I\ 1IDCA IRF T DA

Sincerely,
Raihan Abdurrasyid Jaelani

- - < A-_y g e A—
|5 the material in the animation "Basic Rules of Golf" presented neatly and |_|:| Copy chart

systematically?

1 response

@ Strongly Disagree
@ Disagree
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3 Is the material in the animation “"Basic Rules of Golf" supports understanding of I_D Copy chart

the rules of golf?

1 response

@ Strongly Disagree
@ Disagree

O Agree

@ Strongly Agree
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Is the material in the animation "Basic Rules of Golf" presented neatly and |_|:| Copy chart
systematically?

1 response

@ Strongly Disagree
@ Disagres

o Agree

@ Strongly Agree
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Do you have any suggestions in terms of the suitability of the material with the learning objectives
in the animation "Basic Rules of Golf"?

1 response
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The material was very suitable to the young demographic of the golfers we are showing
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|s the material in the animation "Basic Rules of Golf" relevant to students needs? I_D Copy chart ,:7""

Jaquins ueyangakuaw uep uejwnjuesuaw edue; jui siny eAiey ynanjas neje ueibeqas diynbuaw buesejig L

1 response

@ Strongly Disagree
@ Disagree

@ Agree

@ Strongly Agree
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Is the material in the animation "Basic Rules of Golf" clear and in line with the |_|:| Copy chart
N fu gl theme of the rules in golf?
{-Y) -
9 o =~ &
l"l 1 response
—
i53
g g @ Strongly Disagree
2 h ® Disagree
g ® Agree
@ Strongly Agree

Do you have any suggestions in terms of the suitability of the material with the learning objectives
in the animation "Basic Rules of Golf"?

1 response

Potentially mainiaining with one to two themes in more detail, however it was fantastic and easy to follow the
basic needs and rules of golf
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Testing Questionnaire Related to "Basic

Rules of Golf" Animation
B I U & Y
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For Junior Golfers at Pondok Indah Golf Academy

Thank you for watching the 2D animation titled "Basic Rules of Golf." This animation was created to help junior
golfers better understand the basic rules of the game in a fun and engaging way.

We would like to know what you think about the animation Your answers will help us improve the content so it
can be even more helpful and enjoyable for young golfers like you.

Please take a few minutes to complete this short questionnaire. There are no right or wrong answers — just
share your honest thoughts!

Let's make leaming golf more fun together! & 8 ¥
Thank you for your participation!

Sincerely,

Beqas yefueqiadwaw uep ueynwnbuaw Bueie|

Ralhan Abdurrasyld Jaelani
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Are you satisfied with the character design? D copychart

4l responses

@ Strongly Disagree
@ Cisagree

o Agres

@ Strongly Agiee
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@ Disagree

© Agree

@ Strongly Agres
@ Strongly Agres
@ Dizagres

@ Apes

@ Strongly Agree
@ Dizagren

@ Strongly Agres

@ Dizagree
@ Apgies

@ Agree
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|s the material in the animation easy to understand?

Does the character outfit representing a golfer?
Are the character lip-sync match the voice over?

Is the character expressive?

40 responses
40 responses
A0 responses
40 responses

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpaizin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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@ D=agree

o Agres

@ Sirongly Agree
@ Dizagree

@ Agres

@ Strongly Agree
@ Dicagree

@ Agres

@ Strongly Agroe

JAKARTA

40 responses
Is the quality of the background illustration in the animation (bottom left) good?

Is the transition after the material ends smooth?

40 rezponses
40 rezpaonses

pta milik Ji
Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta



Lampiran 5 Kuesioner Beta Testing Junior

|_|:| Copy chart
|_|:| Copy chart
|_|:| Copy chart

o o
o =1
o o
-t Kl
=] =]
= =
=] =1
c E
£ 2
i n
® ®

@ Dizagree

@ Agree

@ Strongly Agree
@ Disagree

@ Agree

@ Strongly Agree

@
2
=
[++]
)
(=]
=
(=]
=
2
n
[ ]

@ Disagres
O Agree
@ Strongly Agree

Are quality of the other drawing (shoes, golf clubs, and golf course) good?

Is the animation the right length? (not too long and not too short)?

40 responses

40 responses

After watching this animation, do you feel you know more about the basic rules
of golf?

40 responses
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpaizin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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@ Dizagres

@ Strongly Agree
@ Disagree

@ Agree

@ Strongly Agree

Lampiran 5 Kuesioner Beta Testing Junior
@ Agree
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How easy was it for you to understand the golf rules through this animation?

Did the narration help you understand the animation?

40 responses
40 responses

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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|_|:| Copy chart

Do you feel this animation helps you be more excited to learn golf?
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|_|:| Copy chart
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@ Dizagree

@ Agree

@ Strongly Agree
@ Dizagree

@ Agres

@ Strongly Agree

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Does the presence of cartoon illustrations in the material make you more

enthusiastic about learning?

40 responses
40 responses

AL R L

N CUIIERITTIN INE

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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|_|:| Copy chart
|_|:| Copy chart
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@ Disagres

@ Agres

@ Strongly Agree
@ Disagree

@ Agree

@ Strongly Agree

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Do the illustrations in the "Basic Rules of Golf" animation make the learning

material more interesting?
Do you feel this animation helps you be more excited to learn golf?

40 responses
40 responses

lan vipa i

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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@ Disagree
@ Strongly Agree

O Agree

NEGERI
JAKARTA

X

=
Understand body mechanics to make body movement more natural using overlapping action

The visual design and movement of the characters have a strong appeal.
Using ease in and out is the simplest way to improve the animation

Do you have any suggestions in terms of the 12 Principles of Animation?

1 response
T response

Beta Testing Animation Expert

Form description

'-mem- L]

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Characters and objecis have solid drawings that are consistent from frame to I_D Copy chart
frame.

N X
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=5 © @ Dizagree
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3 The visual deslign and movement of the characters have a strong appeal. |_D Copy chart
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@ Sironply Disagree
@ Disagree

@ Adree

@ Stronoly Agree
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The movement of the character or object follows a natural and convincing are [0 copy chart
trajectory.

1 responss

@ Strongly Disagree
@ Dizagree

2. @ Agree

E- @ Strongly Agree
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o Timing of each movement feels right and fits the atmosphere or expression of I_D Copy chart

'g the scene

= 1

response
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@ Strongly Disagree
@ Dizagree

o Agres

@ Stongly Agree
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Follow through and overlapping action are clearly visible in the movement of |_|:| Copy chart
body parts or objects.

I 1 response
1)
~
) @ Strongly Dissgree
-
@ Dizagree
.E @ Agree
@ Strongly Agree
e
Smooth changes in movement speed following the slow in and slow out |_|:| Copy chart
principle.
1 respanse

@ Strongly Disagree
@ Dizagree

@ Agrea

@ Strongly Agree
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The visual staging in this animation helps to clarlfy the main focus of the scene. |_D Copy chart

1 response

@ Strongly Disagree
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@ Disagree
!. @ Agree
E. @ Strongly Agree
o
8
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g Character movements follow the straight ahead cr pose to pose principle I_D Copy chart
=1

consistently.
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1response y

@ Strongly Disagree
@ Disagree

& Agree

@ Strongly Agree
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Lampiran 6 Beta Testing Ahli Animasi

This animation has applied squash and stretch to show the flexibility of the |_|:| Copy chart

object.

1 response

@ Strongly Disagree
@ Disagree

@ Agree

@ Stronaly Agree

The movement in this animation begins with a clear anticipation before the main |_|:| Copy chart

action.

1 response

Does the animation effectively depict the basic rules of golf?

1 response

@ Strongly Disagree
@ Disagree

o Agree

@ Stronaly Agree

— & NN T NN EEE == = - A YT H = "

|_D Copy chart

@ Strongly Disagree
@ Disagree

@ Agree

@ Strongly Agree

Do you have any suggestions in terms of Clarity and Understandability of The Material in the

Animation?

1 response

Explain tournament rules better, it was very fast and not explained enough
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Lampiran 6 Beta Testing Ahli Animasi

Do you have any visual suggestions for the animation?

1 response

Add ease in-out curves to your animation so all movements feel more natural
Make voice-over recording quality more consistent (record all in 1 go) - very distracting
Improve character arm rigging

Does this animation generate interest and enthusiasm to understand the rules of |_|:| Copy chart
golf?

1 response

@ Strongly Disagree

@ Dizagree

& Agree

@ Strongly Agree
Is the material in this animation easy to understand? |_|:| Copy chart
1 response

@ Strongly Disagree

@ Disagree

& Agree

@ Strongly Agree
Does the animation effectively depict the basic rules of golf? |_|:| Copy chart
1 response

v
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Does the background music of the animation support the atmosphere of the

|s the voice over in the animation clear and easy to understand?
story well?

Does the Animation run smoothly without any glitches?

|5 the textin the animation clear to look at?

1 response
T response
1 response
1 response

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpaizin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Do the colors and other visual elements support the message in the animation?

Are the lip-sync synchronized with the narration/voice over?

T response

T response
Do the transitions between scenes look smooth and not distracting?

Is the visual flow in the animation easy to understand?

T response
1 iesponse

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpaizin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
W JAKARTA
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Dokumentasi Beta Testing

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Profil Ahli Animasi

MATTHEW
ALDRIN

ANIMATOR
VFX ARTIST

exdid yeH

ABOUT ME PERSONAL PROFILE
i Animation is my life's passian ever since | was a child, starting from when | created
Q Jakarta, Indonesia g
my first stop motion Lego film in Bth grade. Since then I've expanded my
% (+62) 811-8755-280 knowledge about the principle and the leamt from about the film in university and

games industry. | am eager to continue growing my knowledge and skills in

K matthevealdrinmihardja@gmail.com : :
animation for games or film.

eyie)er 19BN YIW)Y31|od YIL uesning ep uizi eduey

undede jynjuaq wejep 1ul sijn} efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwasw uep ueynwnbuaw Buele|iq

CHECK ME OUT EXPERIENCE
fann)
Show Reel - .
Ll 2D Character Animator and VFX Artist
° YouTube Channel GameChanger Studio 08/2022 - Current
Instagram * Rigged and animated expressive 20) characters according to archetypes and
personality
@ Linkedin  Animated in-game cutscenes and cinematics in collaboration with artists
« Created dynamic environmental VFX in collaboration with programmers, and
HARD SKILLS optimized to improve framerate performance by approx. 20%
« Responsible for directing, editing, storyboarding, and compositing trailers and
»  Great Organization Skills marketing videos
Program Experience « Led booth creation for B2C game event - respansible for finance, booth

* Adobe Creative Suite - Photoshap,

engagement, and creating merchandise and decoration
Animate, After Effects, Premver,

ejie)jer L1abap yiuyalijod sefem buek uebunuadsy ueyibniaw jepny uediynbuad °q

*yejesew njens uenefun neje )i uesynuad ‘uelode] uesiinuad ‘yejwjl efie) uesiinuad  uenijauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbuad ‘e

. gtf:fm' Project Lead, Director, Producer, Animator
o Kita Swinburne University of Technology 03/2021-12/2021
o SourceTree o Student film project
o Github . Plo;ect gr eenlitina competitive pctchvng environment
o Unity * Responsible for supportive schedules, shot checklists and organization
s Blender ¢ Creating a team environment open to meaningful feedback and contribution
» Adaptive and flexible project structure, identifying and tackling interpersonal
SOFT SKILLS 1ssues professionally.
* Strong Drganization Skills
» Crilical Thinker Print Designer
Strong Communication Skilks PT. ANM Mitra Abadi 02/2020 - Current
o Creating and editing graphic designs
REFERENCES « Editing and modifying images to showcase items to clients
« Video editing for instructional construction videos
Raswan Orizka

Art Director - GameChanger Studio
Mobile: (:62) 857-1917-9078

Email: raswan.orizka@gmail.com

Jaquins ueyingaiuaw uep uejwnjuesuaw edue; jul sin3 eA1ey yninjas neje ueibeqas diynbuaw buesejiqg ‘L

EDUCATION HISTORY

Riris Marpaung Bachelor of Animation 2019 - 2021
CEQ - GameChanger Studio Swinburne University of Technology, Australia

Mobile: (+62) 815-3421-103

Email: firiswmarpaung@gmail.com International Baccalaureate Diploma Programme 2016 - 2018

Jakarta International Multicultural School, Indonesia




Lampiran 9 Referensi Materi

= 5 B R
w £ E : = 233 g 3R
= ¢ By f e i
o = 3 & m B = B
= £ il oo
g Es 34l
. N < ;
3 SE itk
5 80 8 % 58
T S = um.
A EE g2 ! |38
X IREE
2R Ingl
-

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




lapal

Lapangan

Batas Lapanga
Area dari Lapa

Golf dimainkan di

mengganggu permainan.

Peraturan 2 memperkenalkan hal-hal dasar yang setiap pemain harus ketahui

mengenai lapangan:

« Ada beberapa tipe benda dan kondisi yang ditentukan yang dapat

g
it
2
m‘
!
3
g

:
5
i

+ Adalima area dari lapangan yang ditentukan, dan

Ada lima area dari lapanga

tidak berada di dalam la)

Tujuan Peraturan:

PERATURAN

2.1
2.2

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Untuk persyaratan lengkap atas klab, bola dan perlengkapan lainnya sertz proses

PERATURAN

Tujuan Peraturan:

Peraturan 4 mencakup peralatan yang pemain dapat )
ronde. Berdasarkan prinsip bahwa golf adalah perm.im"m e
di mana keberhasilan seyogyanya bergantung pada pe
kemampuan pemain, maka pemain:

Peralatan Pemain

4

ftﬁTﬂu.n"I; ¥
Harus menggunakan klab dan bola yang sesuai ketentuan,

Dibatasi tidak menggunakan klab lebih dari 14 dan umumnya tigak.
mengganti klab yang rusak atau hilang, dan y

Dibatasi dalam penggunaan peralatan lain yang memberi bantuan
atas permainannya.

konsultasi dan pengajuan perlengkapan untuk penilaian kesesuaian ketentuzn, st

Peraturon Perlenglaapag.:






