
 

 

 

 

 

PENGATURAN ALAT MUSIK SMART ANGKLUNG 

BERBASIS ANDROID DENGAN MENGGUNAKAN ESP32-S3 

 

TUGAS AKHIR 

 

SHELA APRIANTI 

2203321027 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI ELEKTRONIKA INDUSTRI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2025 

 



 

 

 

 

SUB JUDUL 

PEMROGRAMAN ALAT MUSIK SMART ANGKLUNG 

BERBASIS ANDROID DENGAN MENGGUNAKAN ESP32- S3  

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

Diploma Tiga 

 

SHELA APRIANTI 

2203321027 

 

 

PROGRAM STUDI ELEKTRONIKA INDUSTRI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2025 



 

iii 

Politeknik Negeri Jakarta 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

 

Tugas Akhir  ini adalah hasil karya saya sendiri dan semua sumber baik 

yang dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar. 

 

 

Nama    : Shela Aprianti 

NIM    : 2203321027 

Tanda Tangan   : 

 

 

 

Tanggal    : 25 Juni 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iv 

Politeknik Negeri Jakarta 

LEMBAR PENGESAHAN 

TUGAS AKHIR 

Tugas Akhir diajukan oleh : 

Nama   : Shela Aprianti 

NIM   : 2203321027 

Progam Studi  : D-III Elektronika Industri 

Judul Tugas Akhir : Pengaturan Alat Musik Smart Angklung Berbasis Android 

Dengan Menggunakan Esp32-S3. 

Sub Judul  : Pemrograman Pengaturan Alat Musik Smart Angklung 

Berbasis Android Dengan Menggunakan Esp32-S3. 

Telah diuji oleh tim penguji dalam Sidang Tugas Akhir pada 18 Juni 2025 dan 

dinyatakan LULUS 

 

Pembimbing I : Hariyanto, S.Pd., M.T. 

(NIP. 199101282020121008)  (  ) 

Pembimbing II :  Dr.Dra.,Yogi Widiawati, M.Hum. 

(NIP.196701111998022001)  (  ) 

 

Depok, 25 Juni 2025 

Disahkan oleh 

Ketua Jurusan Teknik Elektro 

 

 

Dr., Murie Dwiyaniti, S.T., M.T. 

NIP. 19780331200312200 



 

v 

Politeknik Negeri Jakarta 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT Yang Maha Esa, karena atas 

berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. Dengan 

mengerjakan tugas akhir ini, penulis menyadari bahwa, tanpa bantuan dan 

bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan 

tugas akhir ini, sangatlah sulit bagi penulis untuk menyelesaikan tugas akhir ini. 

Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Dr. Murie Dwiyaniti , S.T., M.T selaku Ketua Jurusan Elektro; 

2. Bapak Hariyanto, S.Pd., M.T. selaku dosen pembimbing I yang senantiasa 

mengarahkan penulis dalam proses pengerjaan tugas akhir ini; 

3. Dr. Dra.,Yogi Widiawati, M.Hum Selaku Dosen Pembimbing II yang telah 

memberi arahan, dukungan dan bantuan dalam penyelesaian Tugas akhir;   

4. Mama Chatriyah, Kakak Ria dan Kakak Sophia tersayang, terimakasih 

penullis ucapkan yang tak kenal lelah mendoakan, memberikan dukungan 

secara moral maupun finansial sehingga penulis dapat menyelesaikan 

jenjang Pendidikan di Politeknik Negeri Jakarta; 

5. Kepada Mulkya Wahida Putra sebagai partner special saya, penulis ucapkan 

terimakasih seluas langit dan bumi karena selalu membersamai perkuliahan,  

yang senantiasa membantu penulis selama masa pembuatan tugas akhir ini, 

dan memberi semangat untuk terus maju tanpa kenal menyerah; 

6. Saudara Rizky Anugerah yang membantu penulis di H-1 Sidang, penulis 

ucapakan terimakasih atas pertolongannya, membantu menyelesaikan eror 

alat hingga larut malam dan memberikan solusi hingga motivasi sehingga 

penulis dapat menyelesaikan sidang pada waktu yang telah ditentukan; 

Akhir kata, penulis berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala 

kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga tugas akhir ini membawa 

manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan kedepanya. 

Depok, 18 Juni 2025 

 

Penulis 



 

vi 

Politeknik Negeri Jakarta 

Pengaturan Alat Musik Smart Angklung Berbasis Android Dengan Menggunakan 

Esp32-S3 

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan Smart Angklung. Desain prototipe 

menggunakan ESP32-S3 sebagai pusat kendali dengan mengintegrasikan driver 

motor L298N untuk menghasilkan gerakan mekanis yang tepat sesuai dengan 18 

nada dasar (C–C'). Hasil eksperimen menunjukkan bahwa prototipe tersebut 

mampu memainkan melodi secara mandiri melalui perintah suara atau android, 

sekaligus berfungsi sebagai media pendidikan interaktif berbasis Internet of 

Things. Keunggulan sistem ini adalah dapat meniru teknik permainan tradisional 

tanpa campur tangan manusia. Hal ini dapat meningkatkan minat terhadap 

warisan budaya di kalangan generasi muda. Signifikansi penelitian terletak pada 

pengembangan alat musik tradisional dengan menggunakan antarmuka. 

Kata kunci: Internet of Things, Smart Angklung, pelestarian budaya. 
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Android-based Smart Angklung Musical Instrument Settings Using Esp32-S3 

Abstract 

This study aims to develop a Smart Angklung. The prototype design uses ESP32-S3 

as the control center by integrating the L298N motor driver to produce precise 

mechanical movements in accordance with the 18 basic notes (C–C'). Experimental 

results show that the prototype can play melodies independently via voice 

commands or an Android device, while also functioning as an interactive 

educational tool based on the Internet of Things. The system's advantage lies in its 

ability to replicate traditional playing techniques without human intervention. This 

can enhance interest in cultural heritage among younger generations. The 

significance of this research lies in the development of traditional musical 

instruments using an interface. 

Keywords: Internet of Things, Smart Angklung, cultural preservation. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia merupakan negara yang kaya akan kebudayaan, salah satunya 

ditunjukkan melalui keragaman alat musik tradisional. Salah satu warisan budaya 

yang terkenal dan memiliki nilai seni tinggi adalah angklung. Alat musik ini bukan 

hanya sebagai media hiburan semata, tetapi juga sarana edukasi dan ekspresi 

budaya masyarakat Sunda. 

Pada tahun 2010, UNESCO menetapkan angklung sebagai Masterpiece of Oral 

and Intangible Heritage of Humanity, sebuah penghargaan yang menegaskan 

bahwa angklung tidak hanya bernilai lokal, tetapi juga universal. Pengakuan ini 

menjadi motivasi untuk menjaga dan melestarikan angklung agar tetap relevan di 

tengah perkembangan zaman. Namun, di era digital saat ini, tantangan pelestarian 

budaya semakin rumit. Generasi muda, khususnya generasi Z, cenderung lebih 

tertarik pada alat musik modern atau aplikasi digital dibandingkan dengan alat 

musik tradisional seperti angklung. Hal ini disebabkan oleh persepsi bahwa alat 

musik tradisional sulit dimainkan karena membutuhkan koordinasi kelompok dan 

latihan intensif, serta kurangnya inovasi yang membuatnya lebih menarik bagi 

kalangan muda. 

Di sisi lain, perkembangan teknologi, khususnya di bidang Internet of Things 

(IoT), membuka peluang besar untuk menghadirkan solusi inovatif dalam 

memperkenalkan dan melestarikan alat musik tradisional. Teknologi IoT 

memungkinkan perangkat elektronik untuk saling terhubung dan dikendalikan 

secara nirkabel melalui jaringan internet. Dengan memanfaatkan mikrokontroler 

seperti ESP32-S3, aktuator, serta antarmuka mobile, alat musik tradisional dapat 

diotomatisasi dan diakses secara interaktif melalui perangkat Android atau platform 

digital lainnya. 
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Berdasarkan latar belakang tersebut dirancanglah sebuah sistem Smart 

Angklung, yaitu alat musik angklung otomatis yang dikontrol melalui perintah 

suara atau aplikasi Android berbasis ESP32-S3. Sistem ini bertujuan untuk 

menggabungkan nilai-nilai budaya lokal dengan teknologi modern, sehingga 

angklung dapat dimainkan secara otomatis tanpa harus digerakkan secara manual. 

Dengan pendekatan teknologi IoT, Smart Angklung dapat dikendalikan dari aplikasi 

android, memudahkan proses pembelajaran dan pementasan, serta meningkatkan 

minat generasi muda terhadap budaya Indonesia. 

1.2 Perumusan Masalah 

Adapun perumusan masalah dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah: 

1. Bagaimana cara MIT App Inventor digunakan sebagai antarmuka kontrol 

manual dalam sistem Smart Angklung? 

2. Bagaimana MIT App Inventor mampu mendeteksi input suara dengan 

akurat untuk memerintahkan pemutaran not atau lagu tertentu pada Smart 

Angklung? 

3. Bagaimana integrasi antara MIT App Inventor dan ESP32-S3 dalam 

mengirimkan perintah kontrol melalui jaringan WiFi? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan-batasan masalah dalam perancangan sistem yaitu: 

1. Sistem hanya dapat memutar lagu-lagu yang sudah tersimpan di dalam 

memori internal ESP32-S3 

2. Kontrol suara melalui aplikasi MIT App Inventor hanya mampu mengenali 

judul lagu , bukan notasi musik. 

3. Untuk memainkan lagu, pengguna harus terlebih dahulu memilih (choose) 

lagu yang diinginkan sebelum menekan tombol play, sehingga tidak bisa 

langsung menekan tombol play tanpa memilih lagu terlebih dahulu. 
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1.4 Tujuan 

Adapun tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah: 

1. Merancang Smart Angklung berbasis ESP32-S3 yang mampu 

menggerakkan 18 not dasar (C–C’), menggunakan kombinasi driver motor 

L298N untuk kontrol kecepatan. 

2. Mengintegrasikan sistem kontrol IoT untuk menghasilkan gerakan angklung 

yang presisi sesuai input pengguna melalui aplikasi mobile. 

3. Menyediakan media edukasi interaktif untuk meningkatkan minat generasi 

muda terhadap seni tradisional bagi generasi muda. 

1.5 Luaran 

Luaran yang diharapkan dari Tugas Akhir ini adalah: 

1. Laporan Tugas Akhir 

2. Alat Musik Smart Angklung Berbasis Android Menggunakan ESP32-S3 

3. Draft Hak Cipta Alat 

4. Draft Jurnal 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian, diperoleh kesimpulan berikut: 

1. MIT App Inventor digunakan sebagai antarmuka kontrol manual dengan 

tampilan UI sederhana yang memudahkan pengguna mengakses nada dasar (C 

– C”) secara individual atau memilih lagu. Setiap tombol pada aplikasi 

mengirimkan perintah melalui protokol HTTP GET ke ESP32-S3 untuk 

menggerakkan motor sesuai not yang dipilih. 

2. MIT App Inventor menggunakan komponen SpeechRecognizer1 untuk 

mendeteksi perintah suara seperti “Play Sempurna” dengan tingkat keberhasilan 

hingga 95%. Perintah suara diterjemahkan menjadi teks dan diproses untuk 

memilih serta memutar lagu yang dimaksud, dengan respons yang stabil selama 

koneksi jaringan baik. 

3. Integrasi antara MIT App Inventor dan ESP32-S3 berfungsi sebagai sistem 

input dan output yang efisien dalam pengendalian Smart Angklung. MIT App 

Inventor berperan sebagai antarmuka pengguna yang memungkinkan 

pengiriman perintah kontrol untuk mengatur fungsi Smart Angklung, sementara 

ESP32-S3 bertindak sebagai unit pemrosesan yang mengimplementasikan 

perintah tersebut untuk menghasilkan musik atau nada yang diinginkan. 

Kolaborasi ini meningkatkan interaktivitas pengguna dan memungkinkan 

pengoperasian Smart Angklung secara efektif, menunjukkan potensi besar 

dalam pengembangan aplikasi musik berbasis teknologi yang dapat diakses oleh 

berbagai kalangan. 

 

 

 

 

 



 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

5.2 Saran 

Untuk pengembangan sistem Smart Angklung ke depannya, disarankan: 

1. Sistem dapat dikembangkan agar mampu mengenali bukan hanya judul 

lagu, tetapi juga notasi musik melalui input suara.  

2. Agar tidak terbatas pada kapasitas memori internal ESP32-S3, 

penyimpanan data lagu dapat dipindahkan ke server eksternal atau cloud 

storage.  
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