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Pengaturan Alat Musik Smart Angklung Berbasis Android Dengan Menggunakan 

Esp32-S3 

Abstrak 

Angklung merupakan salah satu warisan budaya Indonesia yang memiliki nilai seni 

dan edukasi tinggi. Namun, perkembangan zaman menyebabkan minat generasi 

muda terhadap alat musik tradisional ini semakin berkurang. Untuk mengatasi hal 

tersebut, dirancang sebuah sistem "Smart Angklung" berbasis Android 

menggunakan ESP32-S3 sebagai mikrokontroler utama. Sistem ini memungkinkan 

pengendalian angklung secara otomatis melalui aplikasi Android, baik melalui 

pemilihan lagu maupun perintah suara. Dalam sistem ini, motor central lock 

digunakan sebagai aktuator untuk menggerakkan setiap unit angklung sesuai 

notasi musik yang diprogram. Komunikasi antara ESP32-S3 dan driver motor 

dilakukan melalui shift register 74HC595 agar dapat mengontrol lebih banyak 

motor dengan jumlah pin GPIO yang terbatas. Pengujian menunjukkan bahwa 

sistem mampu memainkan beberapa lagu seperti Let It Be , Rasa Sayange , dan 

Semua Tentang Kita dengan akurasi 95%. Selain itu, sistem juga mendukung 

kontrol manual melalui antarmuka aplikasi. Dengan adanya integrasi teknologi IoT 

dan pendekatan digitalisasi budaya, Smart Angklung diharapkan dapat menjadi 

media edukasi serta pelestarian budaya yang inovatif dan menarik bagi generasi 

muda. 

Kata kunci: Smart Angklung, Pengenalan Suara, IoT, Pelestarian Budaya. 
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Android-based Smart Angklung Musical Instrument Settings Using Esp32-S3 

Abstract 

Angklung is one of Indonesia's cultural heritage items that holds high artistic and 

educational value. However, the progression of time has led to a decline in young 

people's interest in this traditional musical instrument. To address this issue, a 

“Smart Angklung” system based on Android was designed, utilizing the ESP32-S3 

as the main microcontroller. This system enables automatic control of the angklung 

via an Android app, whether through song selection or voice commands. In this 

system, a central lock motor is used as an actuator to move each angklung unit 

according to the programmed musical notation. Communication between the 

ESP32-S3 and the motor driver is facilitated through a 74HC595 shift register, 

enabling control of multiple motors despite the limited number of GPIO pins. 

Testing shows that the system can play several songs such as “Let It Be,” “Rasa 

Sayange,” and “Semua Tentang Kita” with 95% accuracy. Additionally, the system 

supports manual control via the app interface. With the integration of IoT 

technology and a digitalization approach to culture, the Smart Angklung is expected 

to become an innovative and engaging educational and cultural preservation tool 

for the younger generation. 

Keywords: Angklung, Voice Recognition, ESP32-S3, IoT, Automation, Cultural 

Preservation. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Angklung merupakan salah satu alat musik tradisional khas Indonesia yang 

telah diakui sebagai Warisan Budaya Tak Benda oleh UNESCO(Hasriani 2020). 

Instrumen ini memiliki keunikan dalam cara memainkannya, yaitu dengan 

menggoyangkan tabung-tabung bambu yang disusun berdasarkan tangga nada 

tertentu. Angklung umumnya dimainkan secara berkelompok untuk menghasilkan 

harmoni yang indah. Namun, dalam praktiknya, memainkan angklung secara 

manual memerlukan keterampilan dan koordinasi yang baik antara pemain, 

sehingga tidak semua orang dapat dengan mudah mempelajari dan memainkan alat 

musik ini.  

Hal ini menjadi salah satu faktor yang menyebabkan menurunnya minat 

generasi muda dalam memainkan dan melestarikan angklung. Seiring dengan 

perkembangan teknologi di era digital, inovasi dalam dunia musik semakin 

berkembang pesat, termasuk dalam upaya modernisasi alat musik tradisional agar 

tetap relevan dan dapat diterima oleh masyarakat luas. Salah satu tantangan utama 

dalam pelestarian budaya tradisional adalah bagaimana mengintegrasikan teknologi 

modern ke dalam alat musik konvensional tanpa menghilangkan nilai budaya yang 

melekat di dalamnya. Otomasi dan kecerdasan buatan (Artificial Intelligence) telah 

banyak digunakan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam industri musik 

(“AUTOMATIC SPEECH RECOGNITION: SPEECH TO TEXT CONVERTER” 

2023).  

Oleh karena itu, penggabungan teknologi modern dengan alat musik tradisional 

menjadi langkah inovatif untuk meningkatkan minat generasi muda dan 

aksesibilitas masyarakat terhadap budaya lokal. Dalam beberapa penelitian, 

penggunaan sistem pengenalan suara telah banyak diterapkan dalam berbagai 

bidang, mulai dari kendali perangkat elektronik hingga asisten virtual berbasis AI 

Teknologi pengenalan suara memungkinkan perangkat untuk menerima perintah 

suara dan menerjemahkannya menjadi aksi tertentu secara otomatis.  
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Dalam konteks musik, sistem ini dapat diterapkan untuk mengontrol alat musik 

agar dapat dimainkan tanpa perlu intervensi manual langsung dari pemain. 

Penerapan teknologi ini tidak hanya memberikan kemudahan dalam memainkan 

angklung, tetapi juga membuka peluang dalam dunia pendidikan dan hiburan 

interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem 

otomatisasi angklung berbasis pengenalan suara dengan menggunakan 

mikrokontroler ESP32-S3 yang diintegrasikan dengan sistem kendali berbasis 

Internet of Things (IoT).  

ESP32-S3 dipilih karena memiliki kapabilitas pemrosesan yang tinggi serta 

dukungan terhadap komunikasi nirkabel, sehingga memungkinkan integrasi dengan 

antarmuka pengguna berbasis web dan aplikasi mobile (Systems 2023a). Sistem ini 

bekerja dengan mengenali perintah suara pengguna,mengolahnya melalui ESP32-

S3, dan menerjemahkannya menjadi perintah untuk menggerakkan motor central 

lock melalui modul L298N (Components101 2021). 

Hasil pengembangan sistem ini diharapkan tidak hanya memberikan solusi 

inovatif dalam pelestarian budaya tradisional, tetapi juga meningkatkan 

ketertarikan generasi muda terhadap angklung melalui pendekatan teknologi. 

Dengan memanfaatkan teknologi pengenalan suara dan IoT, penelitian ini 

menawarkan alternatif modern dalam mengembangkan alat musik tradisional agar 

tetap relevan dan diminati di era digital. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, terdapat beberapa 

permasalahan yang mendasari penelitian ini, antara lain: 

1. Bagaimana implementasi esp32-s3 digunakan di dalam android untuk 

mengendalikan permainan angklung? 

2. Bagaimana merancang sistem yang memungkinkan pengguna untuk 

memilih 10 lagu melalui aplikasi berbasis android? 

3. Bagaimana kontribusi sistem ini dalam upaya pelestarian budaya angklung 

serta edukasi musik bagi generasi muda? 
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1.3 Batasan Masalah  

Berdasarkan perumusan masalah yang telah diuraikan,Batasan masalah yang 

diamnbil sebagai berikut: 

1. Sistem hanya dapat memainkan melodi secara otomatis dengan 

menggunakan motor central lock dengan gerakan maju dan mundur. 

2. Pengenalan suara dilakukan oleh aplikasi android dan hanya mengenali 

nama lagu, bukan notasi langsung dari suara. 

3. Lagu yang dapat dimainkan terbatas pada lagu yang sudah diprogram di 

dalam sistem database. 

4. pemantauan status hanya dilakukan melalui aplikasi Android yang 

terhubung via internet. 

1.4 Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari Tugas Akhir ini adalah: 

1. Merancang dan mengembangkan sistem otomatisasi angklung berbasis 

android dengan menggunakan mikrokontroler ESP32-S3. 

2. Menerapkan teknologi pengenalan suara sebagai input untuk mengontrol 

permainan angklung secara otomatis. 

3. Mengintegrasikan sistem kendali angklung dengan antarmuka berbasis 

android agar pengguna dapat memilih lagu. 

4. Menyediakan cara inovatif dalam pelestarian budaya angklung dengan 

pendekatan teknologi serta memperkenalkan metode pembelajaran musik 

interaktif bagi generasi muda. 

1.5 Luaran 

Luaran yang diharapkan dari Tugas Akhir ini adalah: 

1. Laporan Tugas Akhir 

2. Alat Musik Smart Angklung Berbasis Android Menggunakan ESP32-S3 

3. Draft Hak Cipta Alat 

4. Draft Jurnal 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian, diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Sistem kontrol permainan angklung berbasis Android berhasil 

diimplementasikan menggunakan ESP32-S3 melalui komunikasi wireless. 

Aplikasi Android berfungsi sebagai antarmuka yang mengirim perintah 

nada atau lagu ke ESP32-S3, yang kemudian mengaktifkan motor sesuai 

kebutuhan. Dengan protokol komunikasi efisien dan konfigurasi GPIO yang 

optimal, sistem mampu memainkan angklung secara akurat dan mudah 

dikembangkan untuk lagu tambahan. Solusi ini tidak hanya memenuhi 

kebutuhan dasar permainan otomatis, tetapi juga menyediakan kerangka 

kerja IoT yang dapat dikembangkan lebih lanjut. 

2. Sistem yang dirancang memungkinkan pengguna untuk memilih 10 lagu 

melalui aplikasi berbasis Android dengan menyediakan antarmuka berbasis 

tombol. Setiap tombol pada aplikasi dikonfigurasi untuk mengirim perintah 

tertentu ke ESP32-S3 berdasarkan alamat (address) yang telah ditetapkan 

untuk masing-masing lagu dalam program. Dengan demikian, ESP32-S3 

dapat memproses perintah tersebut dan memutar lagu sesuai dengan pilihan 

pengguna, menciptakan sistem kontrol yang efisien dan responsif. 

3. Sistem IoT ini berperan penting dalam melestarikan budaya angklung 

melalui digitalisasi alat musik tradisional. Dengan menggabungkan ESP32-

S3 dan antarmuka Android, sistem menciptakan angklung digital interaktif 

yang menarik minat generasi muda. Aspek edukasi tercapai melalui: (1) 

pembelajaran visual struktur nada, (2) metode modern mempelajari lagu 

tradisional, dan (3) eksperimen aransemen musik. Inovasi ini memadukan 

nilai tradisional dengan teknologi digital, membuka peluang pengembangan 

sebagai media edukasi musik berbasis IoT. 
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5.2 Saran 

Sebagai upaya pengembangan lebih lanjut, penulis menyampaikan beberapa saran 

berikut: 

1. Disarankan untuk menambahkan nada-nada yang belum tersedia guna 

melengkapi jangkauan nada, mengingat keterbatasan nada saat ini masih 

menjadi kendala dalam memainkan beberapa lagu. 

2. Lakukan pemeriksaan rutin pada aktuator (motor central lock) karena 

intensitas penggunaan yang tinggi dapat menyebabkan keausan dan 

memerlukan penggantian secara berkala. 
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L- 5 Kode ESP32-S3 

#include <WiFi.h> 

#include <WebServer.h> 

#include <Wire.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

#include "esp_system.h" 

#include <esp_task_wdt.h> 

#include <Keypad.h> 

#include <freertos/FreeRTOS.h> 

#include <freertos/task.h> 

 

// --- KEY MATRIX --- 

const byte ROWS = 4; 

const byte COLS = 4; 

char keys[ROWS][COLS] = { 

  {'1','2','3','A'}, 

  {'4','5','6','B'}, 

  {'7','8','9','C'}, 

  {'*','0','#','D'} 

}; 

byte rowPins[ROWS] = {35, 0, 45, 48}; 

byte colPins[COLS] = {47, 21, 20, 19};  

Keypad keypad = Keypad(makeKeymap(keys), rowPins, colPins, ROWS, 

COLS); 
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// --- LCD I2C --- 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2); 

#define I2C_SDA 8 

#define I2C_SCL 9 

 

// --- WIFI CONFIG --- 

const char* ssid = "SmartAngklung"; 

const char* password = "bubududu"; 

 

// --- SHIFT REGISTER PINS --- 

const int dataPin = 18; 

const int latchPin = 17; 

const int clockPin = 16; 

const int numRegisters = 5; 

const int numMotors = 18; 

 

// --- NOTES --- 

const int N_R5 = 17; const int N_R6 = 16; const int N_R7 = 15; 

const int N_B1 = 14; const int N_B2 = 13; const int N_B3 = 12; 

const int N_B4 = 11; const int N_B5 = 10; const int N_B6 = 9; 

const int N_B7 = 8;  const int N_T1 = 7;  const int N_T2 = 6; 

const int N_T3 = 5;  const int N_T4 = 4;  const int N_T5 = 3; 
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const int N_T6 = 2;  const int N_T7 = 1;  const int N_TB1 = 0; 

 

// --- CONTROL VARIABLES --- 

volatile bool shouldPlay = false; 

int selectedSong = -1; 

TaskHandle_t playTaskHandle = NULL; 

 

// --- FUNCTION DECLARATIONS --- 

void handleRoot(); 

void handleMotor(); 

void handlePlay(); 

void handleReset(); 

 

void playSempurna(); 

void playAlloffme(); 

void playLaskarpelangi(); 

void playLetitbe(); 

void playCantHelpFallingLoveWithYou(); 

void playRasasayange(); 

void semuatentangkita(); 

void photograph(); 

void someonelikeyou(); 

void Bunda(); 
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void setMotorDirection(int motorIndex, bool forward); 

void setMultipleMotors(int motor1, int motor2, int motor3, bool forward); 

void stopAllMotors(); 

void playNoteX(int motorIndex, int repeat); 

void playNote(int motorIndex); 

void playNote0(int motorIndex); 

void playNote1(int motorIndex); 

void playNote2(int motorIndex); 

void playNote3(int motorIndex); 

void playNote4(int motorIndex); 

void playChord(int motor1, int motor2, int motor3); 

 

// --- TASK: Play Song --- 

void playSongTask(void *parameter) { 

    int songNumber = (int)parameter; 

    switch(songNumber) { 

        case 1: playSempurna(); break; 

        case 2: playAlloffme(); break; 

        case 3: playLaskarpelangi(); break; 

        case 4: playLetitbe(); break; 

        case 5: playCantHelpFallingLoveWithYou(); break; 

        case 6: playRasasayange(); break; 
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        case 7: semuatentangkita(); break; 

        case 8: photograph(); break; 

        case 9: someonelikeyou(); break; 

        case 10: Bunda(); break; 

    } 

    vTaskDelete(NULL); // Hapus task setelah selesai 

} 

 

// --- WEBSERVER HANDLERS --- 

WebServer server(80); 

 

void handleRoot() { 

    String html = "Selamat datang di Server Kontrol Angklung\n"; 

    html += "===============================================\n"; 

    html += "1. /motor?index=X   (0 - 17)\n"; 

    html += "2. /play?song=1     (lagu 1)\n...\n"; 

    html += "3. /stop\n"; 

    html += "===============================================\n"; 

    server.send(200, "text/plain", html); 

} 

 

void handleMotor() { 

    if (server.hasArg("index")) { 
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        int motorIdx = server.arg("index").toInt(); 

        if (motorIdx >= 0 && motorIdx < numMotors) { 

            playNote(motorIdx); 

            server.send(200, "text/plain", "Motor " + String(motorIdx)); 

        } else { 

            server.send(400, "text/plain", "Invalid index"); 

        } 

    } else { 

        server.send(400, "text/plain", "Parameter 'index' tidak ditemukan"); 

    } 

} 

 

void handleReset() { 

   if(server.hasArg("code") && server.arg("code") == "1234") { 

    server.send(200, "text/plain", "Stopping..."); 

    if (playTaskHandle != NULL) { 

        vTaskDelete(playTaskHandle); 

        playTaskHandle = NULL; 

    } 

  } else { 

    server.send(403, "text/plain", "Forbidden"); 

  } 

} 
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void handlePlay() { 

    if (server.hasArg("song")) { 

        selectedSong = server.arg("song").toInt(); 

        if (selectedSong >= 1 && selectedSong <= 10) { 

            shouldPlay = true; 

            server.send(200, "text/plain", "Memainkan lagu " + String(selectedSong)); 

        } else { 

            server.send(400, "text/plain", "Nomor lagu tidak valid (1-10)"); 

        } 

    } else { 

        server.send(400, "text/plain", "Parameter 'song' tidak ditemukan"); 

    } 

} 

 

// === MOTOR & NOTE FUNCTIONS WITH vTaskDelay === 

void playNote(int motorIndex) { 

    for (int i = 0; i < 4; i++) { 

        setMotorDirection(motorIndex, true); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

        setMotorDirection(motorIndex, false); 
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        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

    } 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

} 

 

void playNote0(int motorIndex) { 

    for (int i = 0; i < 1; i++) { 

        setMotorDirection(motorIndex, true); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

        setMotorDirection(motorIndex, false); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

    } 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

} 

 

void playNote1(int motorIndex) { 

    for (int i = 0; i < 2; i++) { 
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        setMotorDirection(motorIndex, true); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

        setMotorDirection(motorIndex, false); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

    } 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

} 

 

void playNote2(int motorIndex) { 

    for (int i = 0; i < 6; i++) { 

        setMotorDirection(motorIndex, true); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

        setMotorDirection(motorIndex, false); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

    } 
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    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

} 

 

void playNote3(int motorIndex) { 

    for (int i = 0; i < 5; i++) { 

        setMotorDirection(motorIndex, true); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

        setMotorDirection(motorIndex, false); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

    } 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

} 

 

void playNote4(int motorIndex) { 

    for (int i = 0; i < 10; i++) { 

        setMotorDirection(motorIndex, true); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 
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        setMotorDirection(motorIndex, false); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

    } 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

} 

 

void playChord(int motor1, int motor2, int motor3) { 

    for (int i = 0; i < 4; i++) { 

        setMultipleMotors(motor1, motor2, motor3, true); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

        setMultipleMotors(motor1, motor2, motor3, false); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(40)); 

        stopAllMotors(); 

        vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(15)); 

    } 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

} 

 

// === MOTOR CONTROLLER === 
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void setMotorDirection(int motorIndex, bool forward) { 

  uint8_t dataArray[5] = {0}; 

  int baseBit = motorIndex * 2; 

  int dirBit = forward ? baseBit : baseBit + 1; 

  int regIndex = dirBit / 8; 

  int bitIndex = dirBit % 8; 

  dataArray[regIndex] = 1 << bitIndex; 

  digitalWrite(latchPin, LOW); 

  for (int j = numRegisters - 1; j >= 0; j--) { 

    shiftOut(dataPin, clockPin, MSBFIRST, dataArray[j]); 

  } 

  digitalWrite(latchPin, HIGH); 

} 

 

void setMultipleMotors(int motor1, int motor2, int motor3, bool forward) { 

  uint8_t dataArray[5] = {0}; 

  int baseBit1 = motor1 * 2; 

  int dirBit1 = forward ? baseBit1 : baseBit1 + 1; 

  int regIndex1 = dirBit1 / 8; 

  int bitIndex1 = dirBit1 % 8; 

  dataArray[regIndex1] |= (1 << bitIndex1); 

 

  int baseBit2 = motor2 * 2; 
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  int dirBit2 = forward ? baseBit2 : baseBit2 + 1; 

  int regIndex2 = dirBit2 / 8; 

  int bitIndex2 = dirBit2 % 8; 

  dataArray[regIndex2] |= (1 << bitIndex2); 

 

  int baseBit3 = motor3 * 2; 

  int dirBit3 = forward ? baseBit3 : baseBit3 + 1; 

  int regIndex3 = dirBit3 / 8; 

  int bitIndex3 = dirBit3 % 8; 

  dataArray[regIndex3] |= (1 << bitIndex3); 

 

  digitalWrite(latchPin, LOW); 

  for (int j = numRegisters - 1; j >= 0; j--) { 

    shiftOut(dataPin, clockPin, MSBFIRST, dataArray[j]); 

  } 

  digitalWrite(latchPin, HIGH); 

} 

 

void stopAllMotors() { 

  digitalWrite(latchPin, LOW); 

  for (int j = 0; j < numRegisters; j++) { 

    shiftOut(dataPin, clockPin, MSBFIRST, 0x00); 

  } 
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  digitalWrite(latchPin, HIGH); 

} 

 

// Fungsi input keypad 

char currentMode = 0; 

void handleKeypadInput(char key) { 

  if (key == '*' || key == '#') { 

    currentMode = key; 

    Serial.print("Mode dipilih: "); 

    Serial.println(currentMode); 

  } else if (key >= '1' && key <= '9') { 

    if (currentMode == 0) { 

      Serial.println("Pilih mode dulu dengan tombol '1' atau '2'"); 

      return; 

    } 

    int keyNum = key - '1'; 

    int motorIdx = (currentMode == '*') ? keyNum : keyNum + 9; 

    if (motorIdx >= 0 && motorIdx < numMotors) { 

      playNote(motorIdx); 

      Serial.print("Motor "); 

      Serial.print(motorIdx); 

      Serial.println(" digerakkan"); 

    } 
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  } 

} 

 

// === SETUP & LOOP === 

void setup() { 

    Serial.begin(115200); 

    pinMode(dataPin, OUTPUT); 

    pinMode(latchPin, OUTPUT); 

    pinMode(clockPin, OUTPUT); 

 

    lcd.init(); 

    lcd.backlight(); 

    lcd.setCursor(0, 0); 

    lcd.print("Connecting WiFi"); 

 

    WiFi.begin(ssid, password); 

    while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(500)); 

 

    server.on("/", handleRoot); 

    server.on("/motor", handleMotor); 

    server.on("/play", handlePlay); 

    server.on("/stop", handleReset); 

    server.begin(); 
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    Serial.println("Server siap"); 

} 

 

void loop() { 

    server.handleClient(); 

 

    char key = keypad.getKey(); 

    if (key) { 

        if (key == 'A') key = 'a'; 

        else if (key == 'B') key = 'b'; 

        handleKeypadInput(key); 

    } 

 

    if (shouldPlay && selectedSong != -1) { 

        if (playTaskHandle != NULL) { 

            vTaskDelete(playTaskHandle); 

            playTaskHandle = NULL; 

        } 

        xTaskCreatePinnedToCore( 

            playSongTask, 

            "Play Song", 

            10000, 

            (void*)selectedSong, 
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            1, 

            &playTaskHandle, 

            0 

        ); 

        shouldPlay = false; 

        selectedSong = -1; 

    } 

} 

 

// === FUNGSI LAGU === 

// === LAGU SEMPURNA === 

void playSempurna() { 

   

 

  // Intro 

   playNote(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote1(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote2(N_B3); vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 
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  // Verse 1 

   playNote1(N_R5);  

   playNote1(N_R5);  

   playNote(N_B6);  

   playNote(N_R5);  

   playNote1(N_B3);  

   playNote1(N_B3);  

   playNote1(N_B2);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote(N_R5);  

   playNote2(N_B3);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote(N_B3);  

   playNote(N_B4);  

   playNote1(N_B3);  

   playNote2(N_B2);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote(N_B3);  

   playNote(N_B4);  

   playNote1(N_B3);  

   playNote(N_B2);  
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   playNote1(N_B1);  

   playNote2(N_B1); vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

 

  // Intro 2 

   playNote(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote1(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote2(N_B3); vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

 

  // Verse 2 

   playNote1(N_R5);  

   playNote1(N_R5);  

   playNote(N_B6);  

   playNote(N_R5);  

   playNote1(N_B3);  

   playNote1(N_B3);  

   playNote1(N_B2);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote(N_R5);  

   playNote2(N_B3);  



xxxiii 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

   playNote1(N_B1);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote(N_B3);  

   playNote(N_B4);  

   playNote1(N_B3);  

   playNote2(N_B2);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote(N_B3);  

   playNote(N_B4);  

   playNote1(N_B3);  

   playNote(N_B2);  

   playNote1(N_B1);  

   playNote(N_R5);  

   playNote2(N_B3); delay(2000); 

 

  // Bridge 

   playNote1(N_R5);  

   playNote(N_T3);  

   playNote(N_T2);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T1);  

   playNote(N_R5);  
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   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T1);  

   playNote(N_T2);  

   playNote3(N_T1);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T3);  

   playNote(N_T2);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T1);  

   playNote(N_T5);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T1);  

   playNote(N_T2);  

   playNote3(N_T1);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T3);  

   playNote(N_T2);  

   playNote2(N_T1);  

   playNote(N_T2);  

   playNote(N_R5);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T1);  
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   playNote(N_T2);  

   playNote(N_T1); vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(90)); 

 

  // Reff 

   playNote1(N_R5);  

   playNote1(N_R5);  

   playNote3(N_T3);  

   playNote(N_T1);  

   playNote3(N_B7);  

   playNote(N_T1);  

   playNote2(N_B6); vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

   playNote1(N_R5);  

   playNote1(N_R5);  

   playNote3(N_T3);  

   playNote(N_T1);  

   playNote3(N_B7);  

   playNote(N_T1);  

   playNote2(N_B3);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T3);  

   playNote(N_T4);  

   playNote1(N_T3);  



xxxvi 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

   playNote(N_T2);  

   playNote(N_T1);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T3);  

   playNote(N_T4);  

   playNote1(N_T3);  

   playNote(N_T2);  

   playNote(N_T1);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote(N_T5);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote1(N_B7);  

   playNote(N_B7);  

   playNote1(N_B7);  

   playNote1(N_T1);  

   playNote1(N_B7);  

   playNote2(N_B6); vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

   playNote1(N_R5);  

   playNote(N_R5);  

   playNote2(N_T2);  

   playNote4(N_T1);  

   playNote1(N_R5);  

   playNote(N_R5);  
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   playNote2(N_T2);  

   playNote2(N_T1);  

   playNote2(N_B7);  

   playNote4(N_B6);  

} 

 

//=== LAGU ALL OFF ME === 

void playAlloffme(){ 

     

 

 //intro 

   playNote1(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

   playNote(N_B3); vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

   playNote3(N_B1); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 
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   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B1); 

   playNote4(N_B1); 

   playNote0(N_R6); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote(N_B3); 

   playNote3(N_B4); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote(N_B1); 

   playNote3(N_B4); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote(N_B1); 

   playNote1(N_B1); 

   playNote(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B2); 

   playNote(N_R6); 

   playNote1(N_B2); 
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   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

   playNote(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B1); 

   playNote3(N_B1); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B1); 

   playNote4(N_B1); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); 
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   playNote1(N_B5); 

   playNote1(N_B4); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote0(N_B1); 

   playNote2(N_B1);  

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); 

   playNote2(N_B4); 

   playNote0(N_B1); 

   playNote(N_B1); 

   playNote(N_B4); 

   playNote(N_B4); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B1); 

   playNote1(N_B1); 

   playNote2(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B2); 

   playNote2(N_B4); 

 //BRIDGE 

   playNote0(N_B1); 
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   playNote3(N_B6); 

   playNote3(N_B5); 

   playNote(N_B4); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote(N_B2); 

   playNote(N_B1); 

   playNote2(N_R7); 

   playNote(N_R6); 

   playNote0(N_R5); 

   playNote(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

   playNote3(N_B6); 

   playNote(N_B6); 

   playNote1(N_B5); 

   playNote1(N_B4); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B1); 

   playNote2(N_B2); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

  //reff 
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   playNote0(N_B3); 

   playNote2(N_B5); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote2(N_B6); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote2(N_B2); 

   playNote0(N_B1); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote0(N_B1); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B2); 
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    playNote0(N_B1); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote2(N_B5); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote2(N_B6); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote2(N_B2); 

   playNote0(N_B1); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote3(N_B3); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote0(N_B1); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote(N_B3); 
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   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote1(N_B2); 

    playNote0(N_B1); 

   playNote1(N_B2); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B4); 

   playNote1(N_B5); 

   playNote3(N_T1); 

   playNote3(N_B7); 

   playNote(N_B6); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

   playNote1(N_B4); 

   playNote1(N_B5); 

   playNote3(N_T1); 

   playNote3(N_B7); 

   playNote(N_B6); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 
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   playNote0(N_B3); 

   playNote1(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

   playNote0(N_B3); 

   playNote4(N_B2); 

   

} 

 

//=== LAGU LASKAR PELANGI === 

void playLaskarpelangi(){ 

      

    //INTRO 

      playNote(N_T5); 

      playNote4(N_T3); 

      playNote1(N_T2); 

      playNote1(N_T1); 

      playNote(N_T2); 

      playNote(N_T3); 

      playNote2(N_T1); 

    

      playNote1(N_T2); 

      playNote1(N_T1); 

      playNote(N_T5); 



xlvi 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

      playNote2(N_T3); 

      playNote1(N_T2); 

      playNote1(N_T1); 

      playNote(N_T2); 

      playNote1(N_T3); 

      playNote(N_T1); 

      playNote(N_T2); 

      playNote(N_T3); 

    

      playNote1(N_T1); 

      playNote1(N_B5); 

      playNote(N_T1); 

      playNote(N_T1); 

      playNote1(N_T1); 

      playNote1(N_B5); 

      playNote2(N_T1); 

      playNote2(N_T2); 

    

      playNote(N_T1); 

      playNote(N_B5); 

      playNote(N_T1); 

      playNote(N_T1); 

      playNote(N_T1); 
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      playNote(N_B5); 

      playNote2(N_T1); 

      playNote2(N_T2); 

    

      playNote(N_T5); 

      playNote2(N_T3); 

      playNote1(N_T2); 

      playNote(N_T1); 

      playNote4(N_T2); 

    

     playNote1(N_T1); 

     playNote1(N_T1); 

     playNote0(N_T5); 

     playNote1(N_T5); 

     playNote(N_T3); 

     playNote(N_T2); 

     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_T2); 

    

     playNote1(N_T1); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote1(N_T1); 

     playNote0(N_T1); 
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     playNote1(N_T1); 

     playNote(N_T1); 

     playNote1(N_T1); 

     playNote1(N_B5); 

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_T2); 

    

     playNote(N_T1); 

     playNote1(N_T4); 

     playNote1(N_T3); 

     playNote(N_T1); 

     playNote1(N_T4); 

     playNote1(N_T3); 

     playNote(N_T1); 

     playNote4(N_T2); 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

    //REFF 

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_T2); 

     playNote1(N_T3); 

     playNote(N_T5); 

     playNote(N_T3); 

     playNote1(N_T2); 
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     playNote(N_T1); 

     playNote(N_T2); 

     playNote1(N_T3); 

     playNote1(N_T5); 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

    

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_T2); 

     playNote1(N_T3); 

     playNote(N_T5); 

     playNote(N_T3); 

     playNote1(N_T3); 

     playNote(N_T7); 

     playNote(N_TB1); 

     playNote1(N_T7); 

     playNote(N_T5); 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(900)); 

    

     playNote(N_TB1); 

     playNote1(N_T7); 

     playNote(N_T6); 

     playNote(N_T5); 

     playNote1(N_T1); 
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     playNote1(N_T5); 

     playNote(N_T5); 

     playNote1(N_T4); 

     playNote(N_T3); 

     playNote1(N_T2); 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(900));  

 

     playNote(N_TB1); 

     playNote1(N_T7); 

     playNote(N_T6); 

     playNote(N_T5); 

     playNote1(N_T1); 

     playNote1(N_T5); 

     playNote4(N_T5); 

    vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

     playNote2(N_T4); 

     playNote(N_T3); 

     playNote(N_T2); 

     playNote4(N_T1); 

} 

 

//=== LAGU LET IT BE=== 

void playLetitbe(){ 
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  //When I find myself in times of trouble, Mother Mary comes to me 

   playNote1(N_R5); 

   playNote1(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote1(N_R5); 

   playNote3(N_B6); 

   playNote(N_B3); 

   playNote(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote1(N_T1); 

   playNote3(N_T2); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 

   playNote2(N_T1); 

 

  //Speaking words of wisdom, let it be 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 
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   playNote(N_T4); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote3(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(80)); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

 

 //And in my hour of darkness she is standing right in front of me 

   playNote1(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote1(N_T1); 

   playNote3(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote1(N_T1); 

   playNote3(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T3); 
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   playNote(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote1(N_T1); 

   playNote2(N_T1); 

 

 //Speaking words of wisdom, let it be 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T4); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote3(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(80)); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 

   

 

  //Let it be, let it be, let it be, let it be 

   playNote1(N_T3); 

   playNote(N_T2); 
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   playNote4(N_T1); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote(N_T5); 

   playNote4(N_T6); 

   playNote1(N_T5); 

   playNote(N_T5); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 

   playNote1(N_B6); 

   playNote(N_R5); 

   playNote4(N_T3); 

  

  //Whisper words of wisdom, let it be 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T4); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote3(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 
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  //And when the broken hearted people living in the world agree 

   playNote1(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote1(N_R5); 

   playNote3(N_B6); 

   playNote(N_B4); 

   playNote(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote1(N_T1); 

   playNote3(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1);  

   playNote2(N_T1); 

  //There will be an answer, let it be 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T4); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote3(N_T3); 
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   playNote(N_T2); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 

  //For though they may be parted, there is still a chance that they will see 

    playNote1(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote3(N_B6); 

   playNote1(N_T1); 

   playNote3(N_R5); 

   playNote(N_R5); 

   playNote1(N_T1); 

   playNote3(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote1(N_T1);  

   playNote2(N_T1); 
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  //There will be an answer, let it be 

    playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T4); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote3(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 

  //Let it be, let it be, let it be, let it be 

   playNote1(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote(N_T5); 

   playNote(N_T6); 

   playNote(N_T5); 

   playNote1(N_T5); 

   playNote(N_T5); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T1); 



lviii 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

   playNote1(N_B6); 

   playNote(N_R5); 

   playNote4(N_T3); 

  //There will be an answer, let it be 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T4); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote3(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 

  //Let it be, let it be, let it be, let it be 

  playNote1(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote(N_T5); 

   playNote(N_T6); 

   playNote(N_T5); 

   playNote1(N_T5); 
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   playNote(N_T5); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T1); 

   playNote1(N_B6); 

   playNote(N_R5); 

   playNote4(N_T3); 

  //Whisper words of wisdom, let it be 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T4); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote3(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 

  //Let it be, let it be, let it be, let it be 

   playNote1(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote(N_T5); 
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   playNote4(N_T6); 

   playNote1(N_T5); 

   playNote(N_T5); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 

   playNote1(N_B6); 

   playNote(N_R5); 

   playNote4(N_T3); 

  //Whisper words of wisdom, let it be, be 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T4); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote3(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote1(N_T3); 

   playNote1(N_T2); 

   playNote(N_T2); 

   playNote4(N_T1); 

   

}   

 

//=== LAGU CANT HELP FALLING LOVE WITH YOU === 
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void playCantHelpFallingLoveWithYou(){ 

       

   // --- Verse 1 --- 

    playNote2(N_B1);   // Wise 

    playNote2(N_B5);   // men 

    playNote4(N_B1);   // say 

    playNote1(N_B2);   // ON 

    playNote1(N_B3);   // ly 

    playNote4(N_B4);   // fools 

 

    playNote2(N_B3);   // rush 

    playNote2(N_B2);   // in 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

 

    playNote1(N_R5);   // but 

    playNote2(N_R6);   // I 

    playNote2(N_R7);   // can't 

    playNote2(N_B1);   // help 

    playNote(N_B2);   // fall- 

    playNote(N_B3);   // -ing 

    playNote(N_B4);   // in 

    playNote2(N_B3);   // love 

    playNote2(N_B2);   // with 
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    playNote2(N_B1);   // you 

    playNote(N_B1);   // (pause) 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

 

  // --- Verse 2 --- 

    playNote2(N_B1);   // Shall 

    playNote2(N_B5);   // I 

    playNote4(N_B1);   // stay 

    playNote1(N_B2);   // would 

    playNote1(N_B3);   // it 

    playNote4(N_B4);   // be 

 

    playNote2(N_B3);   // a 

    playNote2(N_B2);   // sin 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

 

    playNote1(N_R5);   // but 

    playNote2(N_R6);   // I 

    playNote2(N_R7);   // can't 

    playNote2(N_B1);   // help 

    playNote(N_B2);   // fall- 

    playNote(N_B3);   // -ing 

    playNote(N_B4);   // in 
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    playNote2(N_B3);   // love 

    playNote2(N_B2);   // with 

    playNote2(N_B1);   // you 

    playNote(N_B1);   // (pause) 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

 

  // --- Bridge --- 

    playNote(N_R7);   // Like 

    playNote(N_B3);   // a 

    playNote1(N_B5);   // ri 

    playNote1(N_B7);   // ver 

    playNote4(N_B6);   // flows 

 

    playNote(N_R7);   // sure 

    playNote(N_B3);   // ly 

    playNote1(N_B5);   // tO 

    playNote1(N_B7);    // THE 

    playNote4(N_B6);   // sea 

 

    playNote(N_R7);   // dar 

    playNote(N_B3);   // ling 

    playNote1(N_B5);   // SO 

    playNote1(N_B7);   // IT 
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    playNote4(N_B7);   // goes 

 

    playNote(N_B5);   // some 

    playNote2(N_B5);   // things 

    playNote(N_B5);   // are 

    playNote1(N_B5);   // meant 

    playNote1(N_B3);   // to 

    playNote4(N_B4);   // be 

 

  // --- Verse 3 --- 

   

    playNote(N_B1);   // take 

    playNote(N_B5);   // my 

    playNote(N_B1);   // hand 

    playNote1(N_B2);   // take 

    playNote1(N_B3);   // my 

    playNote2(N_B4);   // whole 

    playNote2(N_B3);   // life 

    playNote4(N_B2);   // too 

 

 // --- Outro --- 

    playNote1(N_R5);   // for 

    playNote2(N_R6);   // I 
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    playNote2(N_R7);   // can't 

    playNote2(N_B1);   // help 

    playNote(N_B2);   // fall- 

    playNote(N_B3);   // -ing 

 

    playNote(N_B4);   // in 

    playNote2(N_B3);   // love 

    playNote2(N_B2);   // with 

    playNote4(N_B1);   // you 

   

 

} 

 

//=== LAGU RASA SAYANGE === 

void playRasasayange(){ 

   

  // Rasa Sayange - Versi Lengkap 

  // Lirik dan not sudah disesuaikan, nada mayor (C Mayor) 

 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_T1); 
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   playNote(N_T1); 

 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_T1); 

 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_B7); 

   playNote(N_T1); 

 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T4); 

   playNote(N_T4); 

   playNote(N_T4); 

 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 
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   playNote(N_B7); 

   playNote(N_T1); 

 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_T1); 

 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_T1); 

 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_B7); 

   playNote(N_T1); 

 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T3); 
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   playNote(N_T4); 

   playNote(N_T4); 

   playNote(N_T4); 

 

   playNote(N_T3); 

   playNote(N_T2); 

   playNote(N_T1); 

   playNote(N_B7); 

   playNote(N_T1); 

 

  // Kalimat 2 

   playNote(N_B4); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_B6); 

 

   playNote(N_B4); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_B6); 

 

   playNote(N_B3); 
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   playNote(N_B4); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B5); 

 

   playNote(N_B3); 

   playNote(N_B4); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B5); 

 

   playNote(N_B4); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_B6); 

 

   playNote(N_B4); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B6); 

   playNote(N_B6); 

 

   playNote(N_B3); 

   playNote(N_B4); 
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   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B5); 

 

   playNote(N_B3); 

   playNote(N_B4); 

   playNote(N_B5); 

   playNote(N_B5); 

 

  // Refrain diulang 2x 

  for (int i = 0; i < 2; i++) { 

     playNote(N_B5); 

     playNote(N_B6); 

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_T1); 

 

     playNote(N_B5); 

     playNote(N_B6); 

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_T1); 
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     playNote(N_T3); 

     playNote(N_T2); 

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_T1); 

 

     playNote(N_T2); 

     playNote(N_T3); 

     playNote(N_T4); 

     playNote(N_T4); 

     playNote(N_T4); 

 

     playNote(N_T3); 

     playNote(N_T2); 

     playNote(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_T1); 

  } 

} 

 

//=== LAGU SEMUA TENTANG KITA === 

void semuatentangkita() { 

  for (int i = 0; i < 2; i++) {  
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    // Verse 1 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B4); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B1); 

     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_B6); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B5); 

     playNote2(N_B6); 

     playNote(N_B5); 

     playNote(N_B4); 

     playNote2(N_B3); 

     playNote(N_B1); 

     playNote(N_B2); 

     playNote4(N_B3); 

     playNote4(N_B2); 

 

    // Verse 2 



lxxiii 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B4); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B1); 

     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_B6); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B5); 

     playNote2(N_B6); 

     playNote(N_B5); 

     playNote(N_B4); 

     playNote2(N_B3); 

     playNote(N_B1); 

     playNote(N_B2); 

     playNote4(N_B3); 

     playNote4(N_B2); 

 

    // Reffrain 

     playNote(N_B5); 
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     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_B5); 

     playNote(N_T1); 

     playNote2(N_T2); 

     playNote2(N_B7); 

     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_B6); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B1); 

     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_B6); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote1(N_B1); 

     playNote1(N_B2); 

     playNote4(N_B3); 

     playNote4(N_B2); 

 

     playNote(N_B5); 

     playNote2(N_T1); 
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     playNote(N_B5); 

     playNote(N_T1); 

     playNote2(N_T2); 

     playNote2(N_B7); 

     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_B6); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B1); 

     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_B6); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B1); 

     playNote2(N_T1); 

     playNote(N_B7); 

     playNote(N_B6); 

     playNote2(N_B5); 

     playNote(N_B3); 

     playNote(N_B5); 

     playNote4(N_T1); 
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     playNote4(N_B7); 

  } 

} 

 

//=== LAGU PHOTOGRAPH-ED SHERAN === 

void photograph() { 

     

  // INTRO 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

 

  playNote1(N_T1); 
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  playNote1(N_B7); 

  playNote(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote(N_T1); 
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  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

 // verse1 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote2(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B1); 
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  playNote1(N_B1); 

  playNote2(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_R7); 

  playNote(N_R7); 

 

  playNote1(N_B5); 

  playNote(N_R7); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote2(N_B1); 

   

  // VERSE2 

  playNote0(N_B1); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote2(N_B3); 

  playNote2(N_B2); 
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  playNote2(N_B1); 

 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote(N_B1); 

   

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote(N_R7); 

 

  playNote1(N_R7); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote(N_R5); 

  playNote1(N_B4); 

 

  playNote1(N_B3); 
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  //BRIDGE 

  playNote1(N_B2); 

  playNote0(N_B1); 

  playNote0(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote(N_B3); 

  playNote1(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 
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  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote3(N_B2); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(80)); 

 

  playNote0(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B5); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote0(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(80)); 

 

  playNote1(N_B5); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 
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  playNote1(N_B2); 

  playNote0(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

 

  playNote1(N_B5); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote0(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

   

  //reff 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_T2); 

  playNote2(N_T3); 

  playNote2(N_B5); 

 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T3); 
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  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T4); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T2); 

  playNote1(N_T1); 

 

  playNote2(N_T3); 

  playNote2(N_T2); 

 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T4); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T2); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote4(N_T3); 

 

  playNote2(N_T2); 

  playNote1(N_T4); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T2); 

  playNote0(N_T1); 
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  playNote1(N_T1); 

 

} 

 

//=== LAGU SOMEONE LIKE YOU=== 

void someonelikeyou(){ 

     

  //verse1 

  playNote2(N_B5); 

  playNote2(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote3(N_B3); 
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  playNote1(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote3(N_B2); 

  playNote3(N_B1); 

  playNote(N_B5); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  playNote3(N_B6); 

  playNote(N_B3); 

  playNote(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_R6); 

  playNote3(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(500)); 

  playNote0(N_R6); 

  playNote0(N_R6); 
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  playNote1(N_R6); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote3(N_B2); 

  playNote3(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote3(N_B5); 

  playNote3(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote1(N_B6); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote3(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote3(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote(N_B3); 

  playNote(N_R6); 

  playNote1(N_R6); 

  playNote3(N_B1); 

  playNote3(N_R6); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(90)); 
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  playNote1(N_R5); 

  playNote1(N_R5); 

  playNote3(N_B2); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote1(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  //bridge 

  playNote1(N_B2); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote0(N_B2); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

 

  playNote0(N_B1); 
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  playNote0(N_B1); 

  playNote(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote0(N_B1); 

  playNote0(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote0(N_B2); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 
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  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote3(N_R6); 

   

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote3(N_B2); 

  playNote3(N_R6); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

 

  //reff 

  playNote0(N_T1); 

  playNote0(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote3(N_B7); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

  playNote0(N_B7); 

  playNote1(N_B7); 
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  playNote1(N_T1); 

  playNote2(N_B6); 

  playNote1(N_B6); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote3(N_B7); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote0(N_B6); 

  playNote2(N_B6); 

  playNote(N_T1); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote0(N_T3); 

  playNote(N_T3); 

  playNote1(N_T5); 

  playNote(N_T3); 

  playNote1(N_T4); 

  playNote1(N_T3); 
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  playNote1(N_T2); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote(N_T3); 

  playNote(N_T3); 

  playNote1(N_T2); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote(N_B6); 

  playNote0(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote0(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B6); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote(N_B6); 

  playNote0(N_B6); 

  playNote2(N_B6); 

 

  playNote1(N_T1); 
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  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote(N_T1); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote(N_B5); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote2(N_B1); 

  playNote(N_B3); 

   

  //bridgetoend 

  playNote0(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote0(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 
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  playNote1(N_B5); 

  playNote4(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote1(N_B3); 

  playNote1(N_B4); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote(N_B3); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B2); 

  playNote1(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote0(N_B3); 

  playNote(N_B3); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote3(N_B2); 
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  playNote3(N_B2); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote2(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(1000)); 

  for (int i = 0; i < 2; i++) { 

  //lastreff 

  playNote0(N_T1); 

  playNote0(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote(N_B7); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(50)); 

  playNote0(N_B7); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote2(N_B6); 

  playNote1(N_B6); 

  playNote1(N_B7); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote(N_B7); 
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  playNote1(N_B7); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote0(N_B6); 

  playNote2(N_B6); 

  playNote(N_T1); 

 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote0(N_T3); 

  playNote(N_T3); 

  playNote1(N_T5); 

  playNote(N_T3); 

  playNote1(N_T4); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote1(N_T2); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote1(N_T3); 

  playNote(N_T3); 

  playNote(N_T3); 

  playNote0(N_T2); 

  playNote0(N_T1); 

  playNote(N_B6); 
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  playNote0(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote0(N_T1); 

  playNote1(N_T1); 

  playNote0(N_B5); 

  playNote(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B6); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote(N_B6); 

  playNote0(N_B6); 

  playNote2(N_B6); 

  playNote1(N_B5); 

  playNote(N_B3); 

  } 

} 

 

//=== LAGU BUNDA MELLY GOESLAW === 

void Bunda (){ 

  playNote(N_B3); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B5); 
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  playNote2(N_B3); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B5); 

  playNote4(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B3); 

  playNote2(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B3); 

  playNote2(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote(N_R7); 

  playNote(N_R7); 

  playNote(N_R7); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote3(N_R7); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  playNote(N_R7); 

  playNote2(N_B1); 
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  playNote(N_B1); 

  playNote(N_B1); 

  playNote(N_B1); 

  playNote3(N_B4); 

  playNote2(N_B1); 

  playNote(N_B1); 

  playNote3(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote2(N_B2); 

 

   playNote(N_B3); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B5); 

  playNote2(N_B3); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B5); 

  playNote4(N_B3); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B3); 

  playNote2(N_B1); 

  playNote(N_B2); 
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  playNote(N_B3); 

  playNote2(N_B1); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote(N_R7); 

  playNote(N_R7); 

  playNote(N_R7); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote3(N_R7); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  playNote(N_R7); 

  playNote2(N_B1); 

  playNote(N_B1); 

  playNote(N_B1); 

  playNote(N_B1); 

  playNote3(N_B1); 

  playNote3(N_R7); 

  playNote3(N_B1); 

 vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote2(N_R6); 

  playNote2(N_R7); 

  playNote3(N_R7); 
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  playNote3(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  playNote(N_B2); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote2(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B3); 

  playNote3(N_B4); 

  playNote2(N_B5); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote(N_B6); 

  playNote(N_B5); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B3); 

  playNote(N_B2); 

  playNote(N_B1); 

  playNote3(N_R7); 

  playNote3(N_B5); 

  playNote3(N_B7); 

  playNote(N_T1); 

  playNote(N_B7); 

  playNote(N_B6); 
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  playNote2(N_T1); 

  playNote(N_B7); 

  playNote(N_B6); 

  playNote(N_B7); 

  playNote3(N_T1); 

  playNote2(N_T2); 

  vTaskDelay(pdMS_TO_TICKS(100)); 

  playNote(N_B3); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B5); 

 

  playNote2(N_B3); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B5); 

 

  playNote2(N_B3); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B5); 

 

   playNote2(N_B3); 

  playNote(N_B4); 

  playNote(N_B5); 

  playNote3(N_B6); 
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  playNote(N_B6); 

  playNote3(N_B3); 

  playNote(N_B7); 

  playNote(N_T1); 

  playNote3(N_T2); 

  playNote(N_T2); 

  playNote3(N_T2); 

  playNote3(N_T1); 

  playNote(N_B7); 

  playNote2(N_T1); 
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