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ABSTRAK

Perkembangan globalisasi menimbulkan tantangan baru dalam dunia pendidikan
anak usia dini, salah satunya adalah maraknya kasus perundungan (bullying) yang
berdampak pada perkembangan emosional,ssosialyndan mental anak. Di PAUD
Putik Melati, ditemukan bahwa pemahaman anak terhadap konsep perundungan
masih terbatas. Berdasarkan studi literatur, observasi, dan wawancara, media buku
cerita bergambar interaktif-dinilai efektif dalam mengenalkan milai-nilai moral
kepada anak usia dinic Penelitian ini bertujuan untuk merancang buku cerita
interaktif sebagai media edukasi tentang perundungan di PAUD Putik. Melati.
Metode yang digunakan adalah.design thinking dengan lima tahapan: empathize,
define, ideate, -prototype, dan test, serta teknik pengumpulan data berupa
wawancara, observasi, dan studi literatur. Eksplorasi visual dilakukan.melalui mind
mapping dan moodboard untuk menentukan key visual dengan nuansa yang ceria,
menyenangkan, dan interaktif. Hasil desain diuji melalui proses user testing yang
melibatkan klien dan responden lainnya untuk memperoleh masukan terkait
keterbacaan, ilustrasi, dan aktivitas interaktif dalam ‘buku. Masukan tersebut
digunakan untuk menyempurnakan desain hingga menghasilkan final artwork
(FAW) yang optimal.

Kata Kunci: Buku Cerita Interaktif, Media Edukasi, Perundungan
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ABSTRACT

The development of globalization poses new challenges in the world of early
childhood education, one of which is the rise of bullying cases that have an impact
on children's emotional, social and mental development. At Putik Melati PAUD, it
was found that children's understanding of the concept.of bullying was still limited.
Based on literature studies, observations, and interviews, interactive picture
storybook media is considered effective in introducing moral-walues to early
childhood. This study aims to design an interactive storybook as an-educational
media about bullying at Putik Melati PAUD. The method used is design thinking
with five stagesiempathize, define, ideate, prototype, and test, and data collection
techniques in'the form of interviews, observations, and literature studies. Visual
exploration was conducted through mind mapping and moodboard to determine
key visuals with a cheerful, fun, and interactive feel. The design results were tested
through a user testing process involving clients and other respondents to obtain

feedback related to readability, illustrations, and interactive activities in the book.

The feedback was used to refine the design to produce an optimal final artwork
(FAW).

Keywords: Interactive Storybook, Educational Media, Bullying
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dukungan, serta motivasi tanpa henti, sehingga penulis dapat ‘menyelesaikan
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era globalisasi ini, tantangan yang dihadapi sektorpendidikan sangatlah
kompleks. Globalisasi telah” membawa banyak perubahan dan “dampak bagi
masyarakat Indonesia: Dampak tragis globalisasi adalah perubahan, yang
mengancam terjadinya krisis moral dan etika. Seperti,yang terjadi saat int, di era
globalisasi, banyak sekali permasalahan dalam pendidikan anak usia dini, salah
satunya adalah bullying (Maghfiroh & Sugito, 2021). Bullying merupakan suatu
bentuk perilaku kekerasan yang disengaja dan terus-menerus yang bertujuan untuk
menyakiti orang lain, baik secara individumaupunmelalui kelompok sasaran, baik
secara fisik maupun emosional (Janitra & Prasanti, 2017).

Perilaku kekerasan terwujud dalam bentuk perundungan, yang melibatkan
sekelompok individu dominan yang menimbulkan kekerasan mental dan fisik
terhadap anak yang tidak berdaya (Mahriza et al., 2020). Perundungan berdampak
negatif pada anak-anak yang menjadi korbannya, membuat mereka merasa takut,
cemas, dan tidak nyaman. Karena takut akan perundungan, mereka mungkin
menarik diri dari kegiatan atau bahkan tidak mau pergi ke sekolah (Bashatah & Al-
fifi, 2023).  Akibatnya, korban. bullying berisiko tertinggal dalam pelajaran dan
mengalami kesulitan berkonsentrasi, hal‘ini pada akhirnya'memengaruhi kesehatan
fisik dan mental mereka, baik dalam jangka pendek maupun jangka panjang
(Zahraini, 2019). Dampak yang ditimbulkan bagi mereka yang melakukan tindakan
perundungan sama buruknya. Pelaku. bullying mendapati. dirinya terjebak dalam
peran mereka, kesulitan mengembangkan hubungan yang sehat, tidak mampu
memahami sudut pandang orang lain, kurangnya empati, dan menganggap dirinya
kuat dan disenangi (Karim et al., 2023). Hal ini dapat memengaruhi interaksi
mereka di masa mendatang.

PAUD Putik Melati menyoroti bahwa pemahaman anak usia dini
mengenai perundungan masih sangat terbatas, sehingga penting untuk

mengenalkan mereka pada konsep dasar perundungan sejak dini agar mereka
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dapat memahami bahwa Tindakan bahwa perundungan tidak hanya berupa
tindakan fisik, tetapi juga ucapan seperti mengejek atau berkata kasar yang bisa
menyakiti teman.

Dengan itu, PAUD Putik Melati membutuhkan media pembelajaran yang
sesuai dengan karakteristik anak pada.anak-anak usiardiniz.Media yang tepat
adalah melalui penggunaan buku cerita bergambar yang interaktif, hal ini cocok
dengan kebutuhan anak-anak usia dini. Sejalan dengan hasil penelitian, buku
cerita bergambarmerupakan salah satu faktor yang dapat meningkatkan motivasi
anak dalam.mengikuti pembelajaran (Ansari, 2022). Didukung hasil penelitian
yang menyebutkan bahwa sebagian besar guru dan calon guru menyatakan bahwa
dalam Kegiatan membaca. buku. cerita interaktif, ‘anak-anak berpartisipasi. lebih
aktif dalam kegiatan tersebut dan proses kegiatannya lebih menyenangkan
(Kabadayi, 2023). Kemudian, metode bercerita ini.dapat memberikan banyak
manfaat untuk mengenalkan nilai dan kensep moral pada anak usia dini (Indriyani
et al.,, 2023). Sebagai landasan kepribadian anak, pendidikan anak usia dini
merupakan kunci untuk memengaruhi perkembangan mercka dimasa depan, guna
membangun kompetensi yang dibutuhkan dalam pengembangan Bahasa, emosi
sosial, fisik, serta nilai-nilai moral, dan agama (Esih;2020). Sehingga, buku cerita
bergambar dapat tergolong layak untuk digunakan sebagai media dalam proses
belajar dan mengajar (Nurjanah & Hakim; 2018).

Berdasarkan urgensi permasalahan‘ini, penelitian ini bertujuan untuk
merancang buku cerita interaktif sebagai media edukasi terkait perundungan bagi
anak usia dini di PAUD Putik Melati. Oleh karena itu, pembuatan media buku
interaktif yang secara khusus dirancang. untuk membantu anak dalam belajar
memahami konsep perundungan melalui pendekatan visual, cerita sederhana,
serta aktivitas yang melibatkan interaksi langsung. Buku ini diharapkan menjadi
alat bantu pembelajaran yang menarik, juga media edukasi yang efektif dalam
mengenalkan berbuat baik agar terhindar dari perilaku bullying kepada anak-anak

sesuai dengan usia mereka.
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Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, rumusan
masalah yang diangkat pada penelitian ini adalah bagaimana merancang buku
cerita interaktif sebagai media edukasi tentangpeérundungan untuk anak usia dini

di PAUD putik melati?

Ruang Lingkup Pembahasan

Ruang lingkup pembahasan berdasarkan latar belakang permasalahan dapat
diuraikan sebagai berikut:

1. Proses perancangan buku cerita interaktif sebagai media edukasi
perundungan untuk anak usia dini.

Penerapan prinsip dan elemen desain dalam perancangan buku cerita

interaktif sebagai media edukasi perundungan di PAUD Putik Melati.

Pengaplikasian desain buku cerita terhadap media turunannya.

Manfaat dan Tujuan

Ruang lingkup penelitian ini mencakup perancangan dan pembuatan buku
cerita interaktif sebagai media edukasi perundungan untuk anak usia dini. Dalam
penyusunan tugas akhir ini terdapat.tujuan dan.manfaat, yaitu sebagai berikut:
Tujuan

a. Merancang buku cerita interaktif sebagai media edukasi perundungan

bagi anak usia dini di PAUD Putik Melati.

Menerapkan prinsip dan elemen desain dalam perancangan buku
cerita interaktif sebagaimedia edukasi perundungan di PAUD. Putik
Melati.

Mengaplikasikan teori desain grafis dan konsep desain dalam
perancangan buku cerita interaktif sebagai media edukasi

perundungan bagi anak usia dini di PAUD Putik Melati.
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2 Manfaat Praktis
a. Bagi klien
Penelitian ini diharapkan dapatsmemberikan manfaat praktis bagi
PAUD Putik Melati sebagaipendukung media pembelajaran interaktif
dalam mengenalkan konsep bahaya perundungan kepada anak-anak.
b. Bagi Masyarakat
Buku yang dirancang dapat menjadi acuan bagi pendidik dan lembaga
pendidikan anak wusia dini dalam mengembangkan buku cerita
interaktif yang sesuai dengan kebutuhan pendidikan anak usia dini.
c. Bagi Penulis
1) Dapat menerapkan prinsip-prinsip dasar desain grafis, seperti
tipografi, layout, warna, dan ilustrasi, dalam merancang buku
cerita interaktif yang sesuai untuk anakusia dini.
2) Menambah wawasan dan pengalaman dalam membuat media
edukasi untuk anak usia dini, khususnya dalam konteks isu sosial

seperti perundungan di lingkungan PAUD.

3. Manfaat Akademis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi akademis dengan
menambah “referensi dan wawasan dalam bidang desain media publikasi,
khususnya dalam perancangan buku cerita interaktif untuk anak usia dini. Selain
itu, penelitian  ini juga dapat menjadi acuan bagi akademisi dalam
mengembangkan “metode desain buku yang efektif dan sesuai.dengan

karakteristik anak usia‘dini.

1.5 Sistematika Penulisan

Penulisan tugas akhir ini disusun secara sistematis agar lebih terstruktur

dan mudah dipahami. Adapun sistematika penyusunan laporan tugas akhir ini

adalah sebagai berikut:
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PENDAHULUAN

Bab ini berisi penjelasan mengenai latar belakang dari
perancangan buku cerita interaktif sebagai media edukasi
perundungan untuk anak usia dini di PAUD Putik Melati. Bab ini
juga terdiri_dari.rumusan masalah, ruang lingkup pembahasan,
tujuan danmanfaat perancangan, serta sistematika penulisan Tugas
Akhir.

LANDASAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan teori-teori yang mendukung perancangan
buku cerita.interaktif sebagal media edukasi perundungan untuk
anak usia dini di PAUD Putik Melati. Teori bersumber dari buku
dan artikel ilmiah yang berkaitan dengan perancangan buku cerita
bergambar.

METODE PERANCANGAN

Bagian ini menjelaskan tentang metode perancangan dan
pengumpulan data untuk memperoleh informasi yang akurat
terkait laporan tugas akhir. Dalam bab ini juga menjelaskan
tentang profile client; hasil riset,.analisis data riset serta arahan
kreatif sebagai acuan dalam perancangan buku cerita interaktif
sebagai media edukasi perundungan untuk anak usia dini di PAUD
Putik Melati.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini_membahas tahapan proses.desain; mulai dari penerapan
konsep visual, proses pengerjaan, hingga media pendukung yang
digunakan dalam perancangan buku cerita anak interaktif.
PENUTUP

Bagian ini berisi simpulan, saran yang digunakan dalam proses
perancangan buku cerita interaktif sebagai media edukasi
perundungan untuk anak usia dini di PAUD Putik Melati

berdasarkan tugas akhir yang telah disusun.
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5.1

BABYV
KESIMPULAN

Kesimpulan

Perancangan buku interaktif “We Are Friends” berhasil mencapai tujuannya

sebagai media edukasi perundungan untuk anak usia dini di PAUD,Putik Melati.

Keberhasilan ini didukung oleh penerapan elemen desain seperti ilustrasi-bergaya

flat, palet warna.cerah dan kontras, serta karakter yang ekspresif. Prinsip desain

juga diterapkan secara strategis, khususnya dalam penggunaan tipografi yang

mudah dibaca dan tata letak yang mendukung alur cerita. Hasil akhir buku ini tidak

hanya menarik secara yisual, tetapi juga efektif dalam menyampaikan pesan empati

dan pencegahan perundungan sejak dini, sesuai dengan permasalahan dan tujuan

yang telah dirumuskan.

1.

Perancangan buku cerita interaktif sebagai media edukasi perundungan di
PAUD Putik Melati telah melalui tahapan yang sistematis menggunakan
metode design thinking, mulai dari identifikasi kebutuhan pengguna
(empathize), perumusan masalah (define), pengembangan ide dan konsep
visual (ideate), pembuatan purwarupa (proetotype), hingga uji coba kepada
pengguna (fest). Hasil analisis menunjukkan bahwa anak usia dini memiliki
pemahaman yang terbatas mengenai konsep perundungan, sehingga
diperlukan pendekatan yang komunikatif dan menyenangkan. Buku
interaktif yang dirancang mengusung visual yang ceria, konten yang mudah
dipahami, serta aktivitas interaktif yang mampu melibatkan anak secara
aktif dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, buku cerita interaktif
ini dapat menjadi alternatif edukatif-yang menarik dan relevan dalam
konteks pendidikan karakter anak usia dini.

Dalam perancangan buku cerita interaktif ini, elemen visual seperti ilustrasi,
warna, tipografi, layout, dan prinsip-prinsip desain diterapkan secara
strategis untuk memastikan bahwa media yang dihasilkan tidak hanya

menarik secara visual, tetapi juga tepat dalam menyampaikan pesan

95
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edukatif kepada anak usia dini. Adapun penerapan prinsip desain dilakukan
melalui aspek-aspek berikut:

a) Prinsip kesatuan (unity) diwujudkan melalui konsistensi gaya ilustrasi
flat design, palet warna, dan desain karakter di seluruh halaman, sehingga
menciptakan keharmonisan visual.

b) Keseimbangan (balance) diterapkan menggunakan tata letak asimetris
yang menyeimbangkan antara ilustrasi besar dengan blok.tcks atau
gambar yang lebih kecil, sehingga nyaman dipandang.

c) Irama (rhythm) diciptakan dari pengulangan elemen-elemen visual
seperti motif karakter dan latar belakang untuk membangun alur narasi
yang mengalir.

d) Sementara itu, penckanan (emphasis) digunakan untuk memfokuskan
perhatian pembaca pada karakter-utama dan momen-momen penting
dalam cerita melalui ukuran yang lebih besar.dan ekspresi wajah yang
jelas.

3." Hasil akhir dari keseluruhan proses ini adalah sebuah buku cerita interaktif
berukuran B5 dengan format hardcover yang kokoh dan menggunakan
material kertas art carton 320 gsm dengan‘laminasi glossy. Spesifikasi ini
dipilih agar buku tidak hanya.menampilkan warna-warna yang cerah secara
maksimal, tetapi juga aman, nyaman dipegang, serta memiliki daya tahan
tinggi (tidak mudah sobek) untuk penggunaan berulang oleh anak-anak usia
dini. Perancangan ini juga diperkaya dengan media pendukung berupa
lembar mewarnai (coloring page) dan stiker yang berfungsi untuk
memperpanjang interaksi dan-memperkuat pesan.edukatif dari buku secara

menyenangkan.
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Saran

Buku cerita interaktif “We Are Friends” merupakan media edukasi yang

efektif, disarankan bagi pihak PAUD Putik Melati untuk secara aktif

mengintegrasikan buku ini ke dalam kegiatan pembelajaran rutin guna membangun

pemahaman anti perundungan yang konsisten.

1.

Dalam proses perancangan buku interaktif disarankan untuk melakukan
pengumpulan data lebih mendalam-terhadap target audience erang tua,
guru, dan.calon pembaca usia dini guna mendapatkan detail kebutuhan yang
lebihvakurat untuk mempermudah proses ideasi.

Dalam tahap pembuatan buku interaktif disarankan untuk menyiapkan
kebutuhan aset..visual..yang .. dibutuhkan .pada. tahap .awal. untuk
mempermudah penyusunan buku secara keseluruhan seperti ekspresi wajah
karakter dan angle anatomi tubuh karakter. °

Untuk penelitian selanjutnya; disarankan untuk' melakukan pengukuran
terhadap efektivitas penggunaan buku cerita interaktif yang telah diterapkan
di PAUD Putik Melati. Pengukuran dapat difokuskan pada peningkatan
minat baca anak, pemahaman anak terhadap konsep perundungan, serta
pengaruhnya terhadap perubahan perilakusosial siswa dalam lingkungan
sekolah. Dengan demikian, -penelitian. lanjutan diharapkan dapat
memberikan gambaran lebih komprehensif mengenai dampak media
edukasi interaktif terhadap perkembangan karakter dan kebiasaan membaca

anak usia dini.
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LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENEREITAN
POLITEKNIK MEGERI JAKARTA

LAMPIRAN

MNAMA MAHASISWA

Salrma Livy Azrina Grande

NAMA PEMBIMEING

Wanda Kusuma, 55n.

Lampiran 1 Lembar Bimbingan Tugas Akhir Materi
Lembar Bimbingan Tugas Akhir Desen Pembimbing 1

JUDUL TUGAS AKHIR

Perancangan Buku Cerita Interaktif Sebagai Media Edukasi Tentang Perundungan Untuk Anak Usia Dini Di Paud Putik Melati

HETERANGAM:

1. Lernbar bimbingan ini digunakan untuk menc

tat aktivitas bimbingan mahasiswa

2 Lernbar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembirmbing

2. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laperan Tugas Akhir sebelum sidang
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Lampiran 3 Lembar Transkrip Wawancara
Transkrip wawancara testing dengan narasumber
Usia: 30 tahun, Pekerjaan: ibu rumah tangga, Latar belakang: Mempunyai anak usia

5 tahun.

Penulis: Bagaimana visual yang terlithat di buku anak ini?

Narasumber: Visualnya bagus, lucu sekali warna-warna nya lucu, terang colorful,
karakter-karakternya berbeda wajahnya, lucu pokoknya.

Penulis: Bagaimana untuk tipografi penulisannya? Apakah terbaca dengan jelas?
Narasumber: Untuk teks tulisannya terbaca sangat jelas ya, warnanya juga tidak
tumpang tindih dengan background. Pemilihan font nya sudah tepat.

Penulis: Bagaimana alur ceritanya?

Narasumber: Untuk cerita sudah sederhana, pemilihan katanya yang singkat sesuai
agar anak tidak mudah bosan membaca.

Penulis: Baik mba terima kasih banyak atas feedback yang diberikan terhadap buku
saya, terus-terus, kira-kira ada lagi tidak masukannya?

Narasumber: Kalo menurut saya tidak ada masukan tambahan, overall sudah bagus
bangettt bukunya.

Penulis: Wahh, terima kasih banyak yaa mbaa sudah berkenan mau aku wawancarai
mengenai hal'ini.

Narasumber: lya sama-sama, sukses ya untuk tugas akhir nya!!
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Lampiran Transkrip Wawancara
Waktu: Jakarta, 28 Juni 2025,
Tempat: Perpustakaan Cikini.

Penulis : Bagaimana pendapat Andamengenai visual yang ditampilkan dalam
buku ini?

Narasumber : Visualnya menarik banget, warna-warnanya cerah dan bikin.anak
pasti betah buat lihatnya.

Penulis : Terima kasih mba atas pujiannya, lalu selanjutnya menurut mba apakah
keterbacaannya sudah jelas?

Narasumber : Jelas kok, tulisannya besar-besar dan mudah dibaca.

Penulis : Baik, lalu gimana dengan penggambaran karakternya bagaimana?
Narasumber : Karakternya lucu-lucu, ekspresi wajahnya beda-beda jadi nggak
membosankan. Terus juga latar tempatnya berubah-rubah walaupun di taman
tetapi latarnya ngambil point of view yang berbeda-beda juga.

Penulis : Kalo untuk warna-warna yang digunakan bagaimana menurut mba
gimana?

Narasumber : Warna-warnanya pas buat anak-anak, cerah, nggak bikin mata
capek dan malah bikin pengen di lihat terus.

Penulis : Apakah ilustrasinya sudah menggambarkan setiap scene dengan baik?
Narasumber : Udah, setiap adegan keliatan jelas, anak-anak pasti bisa ngerti
ceritanya.

Penulis : Secara keseluruhan bagaimana kesan Anda terhadap buku ini?

Narasumber : Bagus, cocok buatanak usia dini, apalagi ada fiturinteraktifnya.
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Lampiran Transkrip Wawancara
Waktu: Jakarta, 28 Juni 2025,
Tempat: Perpustakaan Cikini.
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Lampiran Transkrip Wawancara
Waktu: Jakarta, 29 Juni 2025
Tempat: Moses Coffee.

Penulis : Bagaimana pendapat Andamengenai visual yang ditampilkan dalam
buku ini?

Narasumber : Visualnya bagus, lucu-lucu. Warna-warnanya juga cerah.dan
colorful, cocok banget buat anak-anak PAUD.

Penulis : Apakah keterbacaan teksnya sudah jelas?

Narasumber : lya, jelas kok."Ukuran tulisannya pas, nggak terlalu kecil, dan
warnanya juga nggak bentrok sama background.

Penulis : Bagaimana menurut Anda penggambaran karakternya?

Narasumber : Karakternya imut dan ekspresinya beda-beda, jadi anak-anak bisa

lebih mudah kenal sama tokohnya.

Penulis : Warna-warna yang digunakan bagaimana?

Narasumber : Warna-warnanya cerah dan rame, pas banget buat anak usia
PAUD.

Penulis : Apakah ilustrasi setiap scene sudah menggambarkan cerita?
Narasumber : Udah, tiap adegannya jelas kok, anak-anak pasti bisa ngerti
maksudnya.,

Penulis : Secara keseluruhan, bagaimana kesan Anda terhadap buku ini?
Narasumber : Bagus sih, cuma ada sedikit catatan soal margin di bagian
punggungnya, kayaknya terlalu mepet. Tulisan sama gambar agak kepotong di

situ. Kalau itu dibenerin pasti makin.bagus.
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Lampiran Transkrip Wawancara
Waktu: Jakarta, 29 Juni 2025,
Tempat: Perpustakaan Cikini.

Penulis : Bagaimana pendapat Andatentang visual buku. ini?

Narasumber : Visualnya menarik;, 1lustrasi ceria, anak-anak pasti suka.

Penulis : Bagaimana keterbacaan teksnya?

Narasumber : Sudah bagus dan jelas, font-nya pas buat anak-anak.

Penulis : Karakter dalam buku ini bagaimana?

Narasumber : Lucu banget, ekspresi karakternya bikin anak-anak mudah paham
cerita.

Penulis : Warna-warna yang digunakan?

Narasumber : Warna-warnanya ccrah dan rame, sesuai banget sama dunia anak-
anak.

Penulis : [lustrasi per scene sudah sesuai?

Narasumber : Udah, tiap adegan digambarkan dengan jelas.

Penulis : Ada catatan teknis?

Narasumber : Ada sedikit masalah di bagian margin punggung, kayaknya
ilustrasi sama tulisan deket banget ke lipatan, jadi agak ketutup.

Penulis : Secara keseluruhan?

Narasumber : Bagus, tinggal dibenerinyang di punggung aja.
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Lampiran 4 Transkrip Wawancara dengan Kepala Sekolah

Hari/Tanggal :23 Juni 2025

Pukul : 10.00 WIB Wawancara langsung di lokasi PAUD Putik Melati
Nama : Ibu Noni Wahyu Hidayati, S.Ss

Jabatan : Kepala Sekolah PAUD Putik Melati

kepala sekolah: wahh ini yahasil bukunya, sudah jadi kah?

Penulis: Iya ibu tapi ini.masih tahap testing dan test cetak, menurut ibu gimana nih
bu untuk bukunyaa.

Ibu Noni: Sebentar saya lihat-lihatidulu dan saya baca..ini dialog teks nya dibantu
dengan ibu Linda juga kan?

Penulis: Iyaibu dibantu sama ibu Linda

Ibu Noni: Lucu sekali gambarnya, warna-warna nya sesuai dengan kesukaan anak-
anak yaitu colorful, lalu ilustrasi karakternya juga lucu-lucu yaa. saya suka, nanti
kamu tanya dengan Bu Yani dan Ibu Linda pasti mereka suka juga. Baguss ini,
terima kasih yaa cantik sudah membuatkan kami buku ini. anak-anak pasti suka.
Penulis: Iya ibu Noni terima kasih juga karena sudah mau bersedia menjadi client
saya dan percayakan project ini ke saya. Ibu Noni: Iya sukses untuk TA nya yaa
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Lampiran S Transkrip Wawancara Dengan Guru-guru di PAUD Putik Melati
Hari/Tanggal :23 Juni 2025

Pukul : 13.00 WIB Wawancara langsung di lokasi PAUD Putik Melati
Nama : Ibu Linda
Jabatan : Guru di PAUD Putik-‘Melati

Bu Linda: Wah, Liv, akhirnya’jadi juga bukunya!

Penulis: Iya, Bu! Alhamdulillah akhirnya kelar juga. Tapi ini masih tahaptesting
sama test cetak sih, Bu.

Bu Linda: Wah bagus, sini coba aku liat dulu ya... (ambil dan buka buku) Wah
lucu banget gambarnya. Tapibeberapa teks dialog harus ada yang kamu rubah nih
Penulis: Iya'Bu, tapi jujur aja aku sempet agak bingung waktu nulis teksnya.
Soalnyangikutin bahasa anak-anak tuh susah-susah gampang gitu.

Bu Linda: Tyaaa, memang hahahaha. Anak PAUD itu kan ngomongnya random,
terus harus simple tapi ngena. Nanti sini aku bantuin deh ya, abis ngajar.
Penulis: Wah makasih banyak ya, Bu! Nah; kalo secara keseluruhan desainnya
gimana nih menurut [bu?

Bu Linda: Desain bukunya aku suka banget, Liv. Lucu-lucu banget karakter-
karakternya, wajahnya beda-beda juga, ekspresi-dapet semua. Terus pemilihan
warnanya juga enak, seirama, colorful tapi nggak norak. Lucu banget, Liv. Kalo
soal desain aku mah nggak ada komen apa-apa. Kamu kanudah ahlinya, aku
percaya deh sama kamu.

Penulis: Hahahaha, makasih ya mbaa buat feedback=nya: Nanti aku minta
bantuannya juga buat kasith masukan di bagian copywriting-nya ya, Bu

Bu Linda: Siap, tinggal kabarin-aja Liv. Semangatyaa, sukses pokeknya!
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Top sources found in the following databases:

« 26% Internet database

+ Crossref database

+ (% Submitted Works database

TOP SOURCES

Similarity Report ID: oid:3618:103088915
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Lampiran 8 Daftar Riwayat Hidup

Salma Livy Azrina Grande lahir di Jakarta, pada tanggal 19
Juni 2003. Ta merupakan anak ke-3 dari 3 bersaudara. Sejak kecil,
ia tumbuh dalam lingkungan keluarga yang menjunjung tinggi nilai
pendidikan, yang kemudian membentuk minatnya dalam bidang
seni dan kreativitas.

Ia mengawali pendidikan formalnya di SDN 08 Pagi dan
melanjutkan ke SMK Diponegoro 1. Minatnya terhadap dunia seni
mulai terlihat ketika ia duduk di bangku SMK di mana ia aktif
dalam kegiatan ekstrakurikuler yang berkaitan dengan seni visual
dan organisasi.

Setelah menyelesaikan pendidikan menengah atas pada tahun
2021, ia melanjutkan pendidikan ke jenjang perguruan tinggi di
Polltekmk Negeri Jakarta, Program Studi Desain Grafis. Selama
menempuh pendidikan di perguruan tinggi, ia aktif dalam berbagai
kegiatan akademik maupun non-akademik. Ia juga terlibat dalam
proyek-proyek kreatif, pameran seni, serta menjalani magang di
instansi atau industri yang relevan dengan bidang keilmuannya.
Pengalaman akademik dan kegiatan praktis yang dijalaninya
selama masa studi semakin memperkuat minatnya dalam dunia
desain grafis.



