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Rancang Bangun Visitor Management System Data Center 

dengan Face Recognition Berbasis Algoritma Deepface 

Di PT. Indonesia Comnets Plus Gandul 

 

Abstrak 

 

Pengelolaan pengunjung di Data Center PT. Indonesia Comnets Plus Gandul yang masih 

menggunakan metode konvensional rentan terhadap kesalahan pencatatan dan risiko 

keamanan. Untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian ini bertujuan merancang dan 

membangun sebuah Visitor Management System (VMS) yang modern dengan 

mengimplementasikan teknologi pengenalan wajah (face recognition) berbasis algoritma 

DeepFace. Sistem ini dikembangkan menggunakan model pre-trained VGG-Face dan 

didukung oleh metode verifikasi berlapis, yaitu pemindaian  dan autentikasi kata sandi 

untuk meningkatkan keamanan. Penelitian ini menggunakan metodologi Penelitian dan 

Pengembangan (R&D) yang mencakup perancangan, implementasi, dan pengujian sistem. 

Kinerja sistem dievaluasi melalui pengujian fungsionalitas aplikasi manajemen 

pengunjung yang menunjukan hasil 100% berfungsi pada sisi tamu dan sisi admin, lalu 

ada pengetesan akurasi dan presisi, serta User Acceptance Testing (UAT) untuk mengukur 

tingkat penerimaan pengguna. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem memiliki 

tingkat akurasi sebesar 91.67% dan presisi 89.83% dari 120 skenario percobaan. Selain 

itu, hasil dari UAT menunjukkan persentase kelayakan sebesar 85%, yang dikategorikan 

sebagai "Sangat Baik". Berdasarkan hasil pengujian ini, dapat dikatakan bahwa sistem 

yang dibangun berfungsi dengan baik dan dapat diterima oleh pengguna. 

Kata Kunci :  sistem manajemen pengunjung, pusat data, pengenalan wajah, 

deepface 
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Design and Implementation Visitor Management System Data Center 

with Face Recognition Based on Deepface Algorithm 

at PT. Indonesia Comnets Plus Gandul 

 

Abstrak 

 

Visitor management at the PT. Indonesia Comnets Plus Gandul Data Center, which still 

uses conventional methods, is prone to recording errors and security risks. To address this 

issue, this study aims to design and develop a modern Visitor Management System (VMS) 

by implementing face recognition technology based on the DeepFace algorithm. The 

system is developed using the pre-trained VGG-Face model and supported by a layered 

verification method, namely  scanning and password authentication, to enhance security. 

This research uses a Research and Development (R&D) methodology that includes system 

design, implementation, and testing. System performance is evaluated through functional 

testing of the visitor management application, which shows 100% functionality on both the 

guest and admin sides, followed by accuracy and precision testing, as well as User 

Acceptance Testing (UAT) to measure user acceptance levels. Testing results showed that 

the system achieved an accuracy rate of 91.67% and precision of 89.83% across 120 test 

scenarios. Additionally, UAT results indicated an acceptability rate of 85%, categorized as 

“Very Good.” Based on these testing results, it can be concluded that the developed system 

functions effectively and is well-received by users. 

Keywords :  visitor management system, data center, face recognition, deepface 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah memberikan 

dampak signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk di sektor 

pengelolaan data dan keamanan. Salah satu implementasi teknologi yang 

semakin berkembang adalah sistem manajemen pengunjung atau Visitor 

Management System (VMS). Sistem ini menjadi kebutuhan penting di 

berbagai instansi, baik pemerintahan, perusahaan swasta, maupun fasilitas 

umum, sebagai upaya untuk meningkatkan keamanan, efisiensi operasional, 

dan kenyamanan dalam proses penerimaan pengunjung. 

Pada saat ini pengelolaan pengunjung di PT. Indonesia Comnets Plus 

Gandul masih menggunakan metode konvensional, seperti pencatatan 

manual atau penggunaan kartu akses tamu yang rentan contohnya seperti 

kesalahan pecatatan identitas tamu tidak sesuai, pencatatan yang tidak 

berurut, dan risiko kehilangan kartu akses tamu. Dengan perkembangan 

teknologi terkini, terutama di bidang pengenalan wajah (face recognition), 

hal ini dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan keamanan dan efisiensi 

manajemen pengunjung. Teknologi ini mampu membuat sistem untuk 

mengenali dan mengidentifikasi wajah seseorang secara otomatis dengan 

akurasi tinggi, sehingga hanya individu yang terdaftar dan memiliki izin 

yang dapat memasuki area terbatas, contohnya seperti data center. 

Pada skripsi ini akan dibangun sistem manajemen pengunjung berbasis 

pengenalan wajah dibuat menggunakan algoritma DeepFace. Algoritma 

DeepFace dikenal mampu mengenali wajah dengan tingkat akurasi sampai 

dengan akurasi 97,53% pada pengenalan wajah yang dapat mengidentifikasi 

fitur wajah secara presisi (Ubong David Essien & Godwin Okon Ansa, 

2023). Dengan memanfaatkan algoritma ini, diharapkan sistem manajemen 

pengunjung yang dirancang dapat memastikan keamanan, kemudahan, dan 
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kecepatan dalam proses verifikasi identitas pengunjung yang akan masuk ke 

Data Center PT. Indonesia Comnets Plus. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini adalah : 

a. Bagaimana persentase fungsi dari sistem Visitor Management System 

dengan Face Recognition? 

b. Bagaimana nilai akurasi dari Face Recognition yang digunakan untuk 

Visitor Management System? 

c. Bagaimana nilai presisi dari Face Recognition yang digunakan untuk 

Visitor Management System? 

d. Bagaimana persentase nilai pengalaman pengguna dalam menggunakan 

sistem manajemen pengunjung? 

Berdasarkan perumusan masalah yang dibuat, terdapat batasan masalah 

untuk membatasi ruang lingkup pengujian kinerja dari aplikasi Visitor 

Management System Data Center PT. Indonesia Comnets Plus Gandul, 

adalah: 

a. Algoritma Deepface yang digunakan adalah jenis pre-trained model 

VGG-Face tanpa mengharuskan training pada setiap user baru yang 

didaftarkan 

b. Metode verifikasi wajah tidak menggunakan live video recognition, tapi 

berupa pencocokan foto yang diambil pada saat registrasi pengunjung 

berlangsung dan foto yang diambil pada saat verifikasi. 

c. Kondisi cahaya pada saat proses pengenalan wajah bergantung pada 

pencahayaan ruangan saat pengetesan 

d. Aplikasi VMS berjalan di Local Mini PC 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini adalah : 

a. Membangun Visitor Management System dengan Face Recognition. 

b. Bertujuan mendapatkan akurasi dari Face Recognition yang 

diaplikasikan di Visitor Management System. 
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c. Bertujuan mendapatkan presisi dari Face Recognition yang 

diaplikasikan di Visitor Management System. 

d. Dapat memberikan pengalaman user yang baik dalam menggunakan 

Face Recognition dalam penggunaan Visitor Management System. 

1.4 Luaran 

Pada skripsi ini, luaran yang diharapkan antara lain: 

a. Menghasilkan sistem pengelolaan pengunjung data center yang efisien 

dengan penggunaan Face Recognition yang presisi dan akurat untuk PT. 

Indonesia Comnets Plus Gandul. 

b. Membuat laporan skripsi sebagai salah satu syarat kelulusan. 

c. Prosiding seminar nasional inovasi vokasi (SNIV)
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BAB V 

PENUTUP 

Simpulan 

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian "Rancang Bangun 

Visitor Management System Data Center dengan Face Recognition Berbasis 

Algoritma Deepface di PT. Indonesia Comnets Plus Gandul", maka dapat ditarik 

beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sebuah sistem manajemen pengunjung (Visitor Management System) berjalan 

fungsional 100% dengan mengimplementasikan teknologi pengenalan wajah 

(Face Recognition) menggunakan algoritma DeepFace dengan menggunakan 

sebuah webcam, yang dilengkapi dengan verifikasi QR Code dan kata sandi 

sebagai lapisan keamanan tambahan, dan dijalankan menggunakan 1 Mini PC 

dan 1 Webcam. 

2. Berdasarkan hasil pengujian terhadap 120 data uji yang menggunakan 24 

skenario dan 120 kali percobaan verifikasi, sistem menunjukkan tingkat 

akurasi secara keseluruhan sebesar 91.67%. Angka ini merepresentasikan 

kemampuan sistem dalam membuat keputusan verifikasi yang benar, baik 

dalam menerima pengguna yang sah (True Positive) maupun menolak 

pengguna yang tidak sah (True Negative).  

3. Nilai presisi dari sistem pengenalan wajah yang diaplikasikan mencapai 

89.83%. Hal ini mengindikasikan bahwa ketika sistem mengizinkan akses 

(memprediksi positif), 89.83% dari keputusan tersebut adalah benar, 

sementara sisanya merupakan kasus False Positive yang menjadi celah 

keamanan kritis.  

4. Melalui pengujian User Acceptance Testing (UAT) yang dilakukan terhadap 

5 responden, sistem mendapatkan persentase kelayakan sebesar 85%. Hasil 

ini masuk ke dalam kategori "Sangat Baik" atau "Sangat Layak", yang 

menunjukkan bahwa secara umum pengguna merasa puas, dan aplikasi ini 

dinilai mudah digunakan, fungsional, serta memenuhi harapan mereka.  
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Hasil pengujian fungsionalitas 

Dari role visitor: 

• Melakukan pendaftaran/registrasi 

Melakukan registrasi 

 

L- 1 Melakukan registrasi tamu 

 

L- 2 Notifikasi jika email yang sama sudah pernah mendaftarkan 
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L- 3 Notifikasi jika wajah tidak terdeteksi pada saat pengambilan gambar oleh 

sistem 

• Mendapatkan halaman hasil pendaftaran dan email otomatis 

Hasil Pendaftaran 

 

L- 4 Hasil dari pendaftaran pada sistem manajemen pengunjung 

Email otomatis 

 

L- 5 Email otomatis dikirimkan setelah melakukan registrasi pada VMS 
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L- 6 Lampiran QR code yang tekoneksi dengan database manajemen pengunjung 

• Melakukan verifikasi lewat pengenalan wajah 

 

L- 7 Verifikasi Wajah 

 

L- 8 Notifikasi wajah tidak dikenali/tidak terdeteksi 

• Melakukan verifikasi lewat  
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L- 9 Verifikasi QR Code 

 

L- 10 Notifikasi QR Code tidak valid 

• Halaman ketika sistem gagal mengenali user yang terdaftar dari 

verifikasi  

 

L- 11 Notifikasi sistem jika tidak dapat dikenali oleh VMS 

• Verifikasi lanjutan mengisi password user 
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L- 12 Verifikasi lanjutan dengan menggunakan password 

• Halaman check-in/check-out tamu 

 

L- 13 Check-In 

 

L- 14 Check-Out 
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Dari role admin: 

• Klik login sebagai admin dari halaman registrasi 

 

L- 15 Tombol untuk ke halaman login admin 

• Login admin 

 

L- 16 Untuk masuk ke dashboard admin harus memasukan id dan password 

• Halaman dashboard admin 

 

L- 17 Isi keseluruhan dashboard admin 
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• Penghitung keluar masuk tamu 

 

L- 18 Penghitung check in, check out, dan total kunjungan 

• Grafik total kunjungan 

 

L- 19 Grafik kunjungan selama 7 hari berbentuk diagram garis 

 

L- 20 Grafik kunjungan selama 30 hari berbentuk diagram garis 

• Daftar pengguna 

 

L- 21 Berisi detail dari hasil pendaftaran tamu yang mendaftar melalui VMS 
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• Ubah password login masing-masing user 

 

L- 22 password tidak dapat dilihat karena di enkripsi, hanya bisa diganti 

 

L- 23 Notifikasi ketika password baru telah disimpan 

• Hapus user 

 

L- 24 Tombol berwarna merah pada tiap user untuk menghapus langsung 

 

L- 25 Memunculkan notifikasi browser setelah menekan tombol hapus 

 

L- 26 Notifikasi setelah menghapus user 

• Hapus user otomatis 

Auto delete user 
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L- 27 Auto delete user menggunakan waktu asli, di set delete dalam 1 hari pada 

tanggal 10 juli 2025 

 

L- 28 Auto delete terdapat hitung mundur pada tampilannya 

 

L- 29 Notifikasi setelah terhapus dan refresh 
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L- 30 Kondisi database setelah refresh dilakukan pada tanggal 11 juli 2025 

• Unduh laporan log verifikasi CSV dan PDF 

Save log CSV 

 

L- 31 Menekan unduh CSV 

 

L- 32 Hasil unduhan laporan kunjungan CSV 
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L- 33 File CSV laporan kunjungan dibuka 

Save log PDF 

 

L- 34 Menekan unduh PDF 

 

L- 35 Hasil unduhan laporan kunjungan PDF 
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L- 36 File PDF laporan kunjungan dibuka 

• Filter log keluar masuk tamu 

Filter log 

 

L- 37 Filter log pada saat di set bulan ke-5 

 

L- 38 Filter log pada saat di set bulan ke-6 

 

L- 39 Filter log pada saat di set bulan ke-7 
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L- 40 Filter menggunakan nama 

  

L- 41 Filter menggunakan verifikasi sukses 

 

L- 42 Filter menggunakan verifikasi gagal 

 

L- 43 Filter menggunakan check-in 
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L- 44 Filter menggunakan check-out 

 

L- 45 Filter menggunakan metode wajah 

 

L- 46 Filter menggunakan metode QR code 
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Lampiran 2 Tabel hasil pengujian fungsionalitas role visitor 

L- 47 Tabel hasil pengujian fungsionalitas role visitor 

Lampiran Test Case Visitor Hasil yang diharapkan 
Keberhasilan 

Ya Tidak 

L-1 
Melakukan registrasi 

tamu 

Data tamu berhasil 

tersimpan di sistem dan 

muncul notifikasi 

"Registrasi Berhasil". 

1  

L-2 

Notifikasi jika email 

yang sama sudah 

pernah 

mendaftarkan 

Sistem menampilkan 

pesan kesalahan yang 

jelas, seperti "Email ini 

sudah terdaftar. Silakan 

gunakan email lain." 

1  

L-3 

Notifikasi jika wajah 

tidak terdeteksi pada 

saat pengambilan 

gambar oleh sistem 

Sistem menampilkan 

pesan di layar, seperti 

"Wajah tidak terdeteksi. 

Mohon posisikan wajah 

Anda di dalam bingkai." 

1  

L-4 

Hasil dari 

pendaftaran pada 

sistem manajemen 

pengunjung 

Data tamu yang baru 

terdaftar muncul dan 

tersimpan dengan benar 

di dalam 

dashboard/database 

sistem manajemen 

pengunjung. 

1  

L-5 

Email otomatis 

dikirimkan setelah 

melakukan registrasi 

pada VMS 

Tamu menerima email 

konfirmasi registrasi 

yang berisi detail 

kunjungan dan QR Code 

untuk check-in. 

1  

L-6 

Lampiran QR code 

yang tekoneksi 

dengan database 

manajemen 

pengunjung 

QR Code yang diterima 

tamu bersifat unik dan 

saat dipindai, sistem 

dapat menampilkan data 

tamu yang sesuai dari 

database. 

1  
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L-7 Verifikasi Wajah 

Sistem berhasil 

mencocokkan wajah 

tamu dengan foto yang 

tersimpan saat registrasi 

1  

L-8 

Notifikasi wajah 

tidak dikenali/tidak 

terdeteksi 

Sistem menampilkan 

pesan kesalahan seperti 

"Verifikasi wajah gagal, 

wajah tidak cocok." atau 

"Wajah tidak terdeteksi, 

silakan coba lagi." 

1  

L-9 Verifikasi QR Code 

Saat QR Code dipindai, 

sistem berhasil 

memvalidasi kode, 

menampilkan data tamu 

yang bersangkutan, dan 

memberikan status 

"Terverifikasi". 

1  

L-10 
Notifikasi QR Code 

tidak valid 

Sistem menampilkan 

pesan kesalahan, seperti 

"QR Code tidak valid 

atau sudah digunakan." 

saat memindai kode 

yang salah/kadaluwarsa. 

1  

L-11 

Notifikasi sistem 

jika tidak dapat 

dikenali oleh VMS 

Setelah beberapa kali 

gagal verifikasi 

(wajah/QR), sistem 

menampilkan pesan 

untuk melakukan 

pendaftaran ulang atau 

menghubungi tim data 

center 

1  

L-12 

Verifikasi lanjutan 

dengan 

menggunakan 

password 

Sistem menampilkan 

kolom input password. 

Setelah password yang 

benar dimasukkan, tamu 

berhasil diverifikasi. 

1  

L-13 Check-In 

Setelah verifikasi 

berhasil, status tamu di 

sistem berubah menjadi 

"Check-In", waktu 

check-in tercatat, dan 

muncul pesan "Selamat 

Datang". 

1  
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L-14 Check-Out 

Setelah melakukan 

proses check-out, status 

tamu di sistem berubah 

menjadi "Check-Out" 

dan waktu check-out 

tercatat dengan benar. 

1   

 

Lampiran 3 Tabel hasil pengujian fungsionalitas role admin 

L- 48 Tabel hasil pengujian fungsionalitas role admin 

Lampiran Test Case Admin Hasil yang diharapkan 
Keberhasilan 

Ya Tidak 

L-15 

Tombol untuk ke 

halaman login 

admin. 

Sistem menampilkan 

halaman login admin 

yang berisi kolom input 

untuk ID/username dan 

password. 

1  

L-16 

Untuk masuk ke 

dashboard admin 

harus memasukan id 

dan password. 

Sistem hanya 

memberikan akses ke 

dashboard admin setelah 

pengguna memasukkan 

ID dan password yang 

valid. 

1  

L-17 
Isi keseluruhan 

dashboard admin. 

Dashboard admin 

menampilkan ringkasan 

data seperti statistik 

pengunjung, aktivitas 

terbaru, dan menu 

navigasi. 

1  

L-18 

Penghitung check in, 

check out, dan total 

kunjungan. 

Sistem menampilkan 

jumlah check-in, check-

out, dan total kunjungan 

yang akurat dan sesuai 

dengan data yang 

tercatat. 

1  

L-19 

Grafik kunjungan 

selama 7 hari 

berbentuk diagram 

garis. 

Sistem menampilkan 

grafik berbentuk 

diagram garis yang 

merepresentasikan data 

kunjungan selama 7 hari 

terakhir. 

1  
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L-20 

Grafik kunjungan 

selama 30 hari 

berbentuk diagram 

garis. 

Sistem menampilkan 

grafik berbentuk 

diagram garis yang 

merepresentasikan data 

kunjungan selama 30 

hari terakhir. 

1  

L-21 

Berisi detail dari 

hasil pendaftaran 

tamu yang 

mendaftar melalui 

VMS. 

Sistem menampilkan 

daftar tamu yang telah 

mendaftar beserta 

detailnya (nama, 

instansi, waktu, tujuan, 

dll). 

1  

L-22 

Password tidak 

dapat dilihat karena 

dienkripsi, hanya 

bisa diganti. 

Pada halaman detail atau 

edit user, kolom 

password menampilkan 

karakter tersembunyi 

(misal: ********) dan 

terdapat opsi untuk 

mengubah password. 

1  

L-23 

Notifikasi ketika 

password baru telah 

disimpan. 

Setelah password baru 

berhasil disimpan, 

sistem menampilkan 

pesan konfirmasi seperti 

"Password berhasil 

diperbarui". 

1  

L-24 

Tombol berwarna 

merah pada tiap user 

untuk menghapus 

langsung. 

Di daftar pengguna, 

setiap baris data 

pengguna memiliki 

tombol hapus yang 

berwarna merah. 

1  

L-25 

Memunculkan 

notifikasi browser 

setelah menekan 

tombol hapus. 

Saat tombol hapus 

diklik, muncul pop-up 

konfirmasi dari browser 

(misal: "Apakah Anda 

yakin ingin menghapus 

user ini?"). 

1  

L-26 
Notifikasi setelah 

menghapus user. 

Setelah user berhasil 

dihapus, sistem 

menampilkan pesan 

notifikasi seperti "User 

berhasil dihapus". 

1  
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L-27 

Auto delete user 

menggunakan waktu 

asli, di set delete 

dalam 1 hari pada 

tanggal 10 Juli 2025. 

Sistem berhasil 

menjadwalkan 

penghapusan otomatis 

user tersebut pada 

tanggal 11 Juli 2025. 

1  

L-28 

Auto delete terdapat 

hitung mundur pada 

tampilannya. 

Pada daftar user, 

terdapat penanda visual 

(timer atau keterangan 

waktu) yang 

menunjukkan sisa waktu 

sebelum user dihapus 

otomatis. 

1  

L-29 
Notifikasi setelah 

terhapus dan refresh. 

Setelah user terhapus 

otomatis dan halaman 

di-refresh, data user 

tersebut hilang dari 

daftar dan muncul 

notifikasi penghapusan 

berhasil. 

1  

L-30 

Kondisi database 

setelah refresh 

dilakukan pada 

tanggal 11 Juli 2025. 

Data user yang 

dijadwalkan untuk 

dihapus sudah tidak ada 

lagi di dalam database. 

1  

L-31 
Menekan unduh 

CSV. 

Sistem memulai proses 

pengunduhan file 

laporan kunjungan 

dalam format .csv. 

1  

L-32 

Hasil unduhan 

laporan kunjungan 

CSV. 

File CSV yang terunduh 

berisi semua data 

laporan kunjungan yang 

sesuai dengan filter yang 

diterapkan (jika ada). 

1  

L-33 
File CSV laporan 

kunjungan dibuka. 

File .csv dapat dibuka 

dengan benar 

menggunakan aplikasi 

spreadsheet (seperti 

Microsoft Excel) dan 

data tersaji dengan rapi 

di setiap kolom. 

1  

L-34 
Menekan unduh 

PDF. 

Sistem memulai proses 

pengunduhan file 

laporan kunjungan 

dalam format .pdf. 

1  
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L-35 

Hasil unduhan 

laporan kunjungan 

PDF. 

File PDF yang terunduh 

berisi data laporan 

kunjungan yang tersaji 

dengan format yang rapi 

dan mudah dibaca. 

1  

L-36 
File PDF laporan 

kunjungan dibuka. 

File .pdf dapat dibuka 

dengan benar 

menggunakan aplikasi 

pembaca PDF (seperti 

Adobe Acrobat Reader). 

1  

L-37 
Filter log pada saat 

di set bulan ke-5. 

Sistem menampilkan 

data log kunjungan yang 

terjadi hanya pada bulan 

ke-5 (Mei). 

1  

L-38 
Filter log pada saat 

di set bulan ke-6. 

Sistem menampilkan 

data log kunjungan yang 

terjadi hanya pada bulan 

ke-6 (Juni). 

1  

L-39 
Filter log pada saat 

di set bulan ke-7. 

Sistem menampilkan 

data log kunjungan yang 

terjadi hanya pada bulan 

ke-7 (Juli). 

1  

L-40 
Filter menggunakan 

nama. 

Sistem menampilkan 

data log kunjungan yang 

sesuai dengan nama 

yang dicari. 

1  

L-41 
Filter menggunakan 

verifikasi sukses. 

Sistem menampilkan 

data log kunjungan 

dengan status "verifikasi 

sukses". 

1  

L-42 
Filter menggunakan 

verifikasi gagal. 

Sistem menampilkan 

data log kunjungan 

dengan status "verifikasi 

gagal". 

1  

L-43 
Filter menggunakan 

check-in. 

Sistem menampilkan 

semua data log yang 

merupakan aktivitas 

check-in. 

1  

L-44 
Filter menggunakan 

check-out. 

Sistem menampilkan 

semua data log yang 

merupakan aktivitas 

check-out. 

1  
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L-45 
Filter menggunakan 

metode wajah. 

Sistem menampilkan 

data log di mana metode 

verifikasi yang 

digunakan adalah wajah. 

1  

L-46 
Filter menggunakan 

metode QR code. 

Sistem menampilkan 

data log di mana metode 

verifikasi yang 

digunakan adalah QR 

code. 

1   

 

Lampiran 4 Skenario pengetesan pengenalan wajah 

L- 49 Skenario Cahaya gelap user asli 

 

L- 50 Skenario Cahaya cukup terang user asli 
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L- 51 Skenario Cahaya terang user asli 

 

L- 52 Skenario Cahaya sangat terang user asli 

 

L- 53 Skenario Cahaya gelap user impostor 
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L- 54 Skenario Cahaya cukup terang user impostor 

 

L- 55 Skenario Cahaya terang user impostor 

 

L- 56 Skenario Cahaya sangat terang user impostor 
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L- 57 Skenario jarak 50cm user asli 

 

L- 58 Skenario jarak 80cm user asli 

 

L- 59 Skenario jarak 110cm user asli 
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L- 60 Skenario jarak 140cm user asli 

 

L- 61 Skenario jarak 50cm user impostor 

 

L- 62 Skenario jarak 80cm user impostor 
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L- 63 Skenario jarak 110cm user impostor 

 

L- 64 Skenario jarak 140cm user impostor 

 

L- 65 Skenario aksesoris wajah kacamata user asli 
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L- 66 Skenario aksesoris wajah hijab user asli 

 

L- 67 Skenario aksesoris wajah masker user asli 

 

L- 68 Skenario tanpa aksesoris wajah user asli 
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L- 69 Skenario aksesoris wajah kacamata user impostor 

 

L- 70 Skenario aksesoris wajah hijab user impostor 

 

L- 71 Skenario aksesoris wajah masker user impostor 
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L- 72 Skenario tanpa aksesoris wajah user impostor 

 

Lampiran 5 Hasil Pengujian User Acceptence Testing (UAT) 
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