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SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN SISWA TERBAIK 

BERBASIS WEB DI SEKOLAH ALAM INDONESIA CIBINONG  

 

Abstrak 

Era digitalisasi pendidikan menuntut pendekatan objektif dalam mengidentifikasi 

potensi siswa sesuai teori Multiple Intelligences Howard Gardner. Penelitian ini 

bertujuan merancang Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis web untuk 

pemilihan siswa terbaik di Sekolah Alam Indonesia Cibinong. Permasalahan utama 

adalah proses identifikasi siswa yang masih mengandalkan penilaian subjektif guru 

melalui pengamatan manual, sehingga rentan terhadap bias dan human error. 

Penelitian menggunakan metode campuran kuantitatif-kualitatif dengan teknik 

observasi dan wawancara. Sistem dikembangkan menggunakan framework Laravel 

12, Tailwind CSS, dan database MySQL dengan model waterfall. Metode Best 

Worst Method (BWM) menentukan bobot sub-kriteria, sedangkan Multi-Objective 

Optimization by Ratio Analysis (MOORA) melakukan perangkingan berdasarkan 

lima kriteria: Nilai UAS, Tugas, Akhlak, Kepemimpinan, dan Keterampilan 

Berpikir. Hasil pengujian menunjukkan akurasi 100%, dimana urutan perangkingan 

yang dihasilkan sistem sama dengan perangkingan yang dilakukan ahli. Sistem 

berhasil memberikan penilaian objektif, transparan, mengurangi subjektivitas 

evaluasi siswa, serta menyediakan laporan informasi tambahan bagi orang tua. 

 

Kata Kunci: Best Worst Method, MOORA, Pemilihan Siswa Terbaik, Sistem 

Pendukung Keputusan.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Menurut penelitian Putri (2023), era digitalisasi telah mengubah dunia pendidikan 

secara signifikan melalui integrasi teknologi yang bertujuan meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi pembelajaran sesuai kebutuhan peserta didik. Hal ini 

sejalan dengan teori Multiple Intelligences Howard Gardner dari Universitas 

Harvard yang mengidentifikasi sembilan jenis kecerdasan pada manusia. Gardner 

menekankan bahwa kecerdasan setiap individu tidak hanya sebatas aspek kognitif, 

melainkan banyak aspek kecerdasan yang dimiliki oleh manusia (Seknum & 

Attamimi, 2022). Oleh karena itu, sistem pendidikan ideal harus memberikan ruang 

bagi setiap siswa mengembangkan potensinya sesuai kecerdasan yang dimiliki, 

tidak hanya berfokus pada nilai akademik semata. 

Pendekatan ini sejalan dengan konsep pendidikan yang diterapkan di Sekolah Alam 

Indonesia (SAI) Cibinong. SAI Cibinong adalah lembaga pendidikan yang 

menekankan pengembangan siswa secara menyeluruh dengan mengintegrasikan 

pembelajaran akademik dan non-akademik. Sekolah ini bertujuan mencetak siswa 

yang memiliki keseimbangan antara kecerdasan intelektual, emosional, dan 

spiritual. Seperti yang disampaikan oleh Bapak Alimsyah selaku Human Capital 

yang bertugas mengelola pengelolaan organisasi sekolah dan Bapak Fauzi selaku 

Principal atau Kepala Sekolah saat dilakukan wawancara, mereka menjelaskan 

bahwa semua siswa memiliki kecerdasan dan keistimewaan di bidangnya masing-

masing, dan berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan di SAI Cibinong, 

ditemukan beberapa permasalahan dalam proses identifikasi dan pemilihan siswa 

terbaik, yaitu sekolah belum memiliki sistem yang terstruktur dan objektif untuk 

mengidentifikasi siswa terbaik. Penilaian masih bergantung pada pengamatan 

subjektif guru yang dapat menyebabkan inkonsistensi dalam penilaian dan 

berpotensi menimbulkan bias personal. Proses manual yang selama ini digunakan 

menjadi kurang efisien dan rentan kesalahan, karena guru harus melakukan evaluasi 

secara manual terhadap 20–25 siswa per kelas. Hal ini membuat proses penilaian 



2 
 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

 
 

memerlukan waktu lebih lama dan berisiko menimbulkan ketidakkonsistenan data. 

Selain itu ketidakadaan sistem yang memadai dapat berdampak pada tidak 

teridentifikasinya potensi siswa secara optimal, sehingga menghambat 

pengembangan bakat dan minat siswa sesuai dengan kecerdasan dominan yang 

dimilikinya. 

Oleh karena itu, diperlukan sebuah sistem pendukung keputusan yang mampu 

menilai dan mengidentifikasi siswa secara adil, objektif, dan transparan. Sistem ini 

mempertimbangkan berbagai aspek kemampuan siswa serta membandingkannya 

berdasarkan kecerdasan dominan masing-masing, tanpa mengabaikan keunggulan 

di setiap bidang. Dalam penelitian ini, metode Best Worst Method (BWM) dan 

Multi-Objective Optimization by Ratio Analysis (MOORA) digunakan untuk 

membantu proses identifikasi tersebut. Penggunaan kombinasi kedua metode ini 

didasarkan pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Al-fajri et al. (2023) 

yang berjudul  "Penggabungan Best Worst Method, MOORA dan Copeland Score 

pada Sistem Pendukung Keputusan Kelompok Penentuan Penerima Bantuan pada 

Dinas Sosial", yang menunjukkan efektivitas integrasi metode-metode tersebut 

dalam menghasilkan keputusan yang lebih akurat. Dalam konteks penelitian ini, 

metode BWM digunakan secara spesifik untuk menentukan bobot sub kriteria 

dengan lebih akurat kemudian dilanjutkan dengan metode MOORA untuk proses 

perangkingan akhir. Penerapan kombinasi metode BWM-MOORA ini diharapkan 

dapat menjadi solusi alternatif bagi lembaga pendidikan dalam mengoptimalkan 

proses identifikasi potensi siswa. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka perumusan masalahnya adalah 

bagaimana membuat Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Siswa Terbaik 

Berbasis Web di Sekolah Alam Indonesia Cibinong. 
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1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini terfokus dan terarah, beberapa batasan masalah ditentukan 

sebagai berikut: 

1. Penelitian dilakukan di Sekolah Alam Indonesia Cibinong. 

2. Sistem hanya digunakan oleh admin dan guru. 

3. Sistem hanya mengevaluasi lima kriteria utama yaitu Nilai UAS, Nilai 

Tugas, Akhlak, Kepemimpinan, dan Keterampilan Berpikir. 

4. Metode yang digunakan dalam sistem adalah Best Worst Method (BWM) 

untuk menghitung bobot sub kriteria dan MOORA untuk melakukan 

perhitungan dan menentukan peringkat siswa terbaik. 

5. Framework yang digunakan adalah Laravel 12 dan Tailwind CSS untuk 

desain antarmuka. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan 

Siswa Terbaik Berbasis Web di Sekolah Alam Indonesia Cibinong. 

Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan Sistem Pendukung Keputusan ini 

adalah : 

1. Membantu guru dalam pemilihan siswa terbaik secara objektif, transparan, 

terstruktur, dan dapat dipertanggungjawabkan. 

2. Mengurangi subjektivitas dalam penilaian dengan sistem yang berbasis 

teknologi, sehingga menghasilkan evaluasi yang lebih akurat dan konsisten. 

3. Menyediakan laporan dan visualisasi data yang tidak hanya membantu guru 

dalam proses evaluasi tetapi juga dapat disampaikan kepada orang tua 

sebagai bahan informasi mengenai anak mereka. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam proposal penelitian ini disusun untuk memudahkan 

pembaca dalam memahami isi dan alur penelitian. Adapun susunan sistematika 

penulisan adalah sebagai berikut: 

 

1. Bab I Pendahuluan 

Bab ini meliputi latar belakang penelitian, perumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, serta sistematika penulisan. 

2. Bab II Tinjauan Pustaka 

Bab ini meliputi teori-teori yang relevan dengan penelitian, seperti 

pengertian Sistem Pendukung Keputusan (SPK), Metode  Best Worst 

Method (BWM), Metode MOORA, serta kajian pustaka terkait penelitian 

sebelumnya yang mendukung pengembangan sistem dan juga rincian biaya. 

3. Bab III Metodologi Penelitian 

Bab ini menjelaskan metode yang akan digunakan dalam penelitian, 

meliputi rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, 

penerapan metode TOPSIS, teknik pengumpulan data, analisis data, jadwal 

pelaksanaan penelitian. 

4. Daftar Pustaka 

Berisi referensi yang digunakan sebagai dasar dalam penelitian. 

5. Lampiran 

Berisi dokumen pendukung yang relevan dengan penelitian, seperti data 

awal, daftar kriteria, dan hasil wawancara.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan beberapa hal 

sebagai berikut: 

1. Hasil analisis menunjukkan bahwa metode Best Worst Method (BWM) 

mampu memberikan bobot sub-kriteria secara konsisten, dengan hasil bobot 

yang mencerminkan prioritas penilaian dari pihak sekolah. Sub-kriteria 

yang memiliki bobot tertinggi berada pada kriteria akhlak adalah Mandiri 

melaksanakan sholat wajib 5 waktu, yang menandakan fokus utama sekolah 

dalam mengevaluasi siswa terbaik. Sistem telah berjalan dengan baik dan 

sesuai dengan kebutuhan pengguna, serta mampu menjadi solusi alternatif 

yang efektif untuk proses pemilihan siswa terbaik. 

2. Metode MOORA yang digunakan untuk proses perangkingan menghasilkan 

urutan siswa yang sesuai dengan penilaian ahli dengan akurasi 100%. Hal 

ini menunjukkan bahwa metode ini mampu mengintegrasikan berbagai 

kriteria secara objektif untuk mendukung proses pengambilan keputusan. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, terdapat beberapa saran untuk pengembangan 

lebih lanjut: 

1. Metode BWM dan MOORA yang digunakan telah menghasilkan hasil yang 

baik, namun untuk pengembangan berikutnya dapat dipertimbangkan 

penggunaan metode lain untuk dibandingkan hasilnya. 

2. Menyediakan fitur hasil evaluasi setiap siswa secara rinci dengan visualisasi 

yang lebih interaktif dan informatif. 
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