POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

2025

JAKARTA
SKRIPSI
2107431044

DEPOK

AURORA RAFLENIKITA MAHJATI
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

TEKNIK RIGGINGUNTUK MEDIA INFORMASI

SATUAN TUGAS PPKPT DI POLITEKNIK NEGERI
PROGRAM STUDIL TEKNIK MULTIMEDIA DIGITAL
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA-DAN' KOMPUTER

PEMBUATAN ANIMASI ASETVISUAL 2D DENGAN

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




POLITEKNIK

2025

PEMBUATAN ANIMASI ASETVISUAL 2D DENGAN
TEKNIK RIGGING.UNTUK MEDIA INFORMASI
SATUAN TUGAS PPKPT DI POLITEKNIK NEGERI
JAKARTA
SKRIPSI
Dibuat untuk Melengkapi Syarat — Syarat yang Diperlukan untuk
Memperoleh Diploma Empat Politeknik
AURORA RAFLENIKITA MAHJATI
2107431044
PROGRAM STUDI TEKNIK MULTIMEDIA DIGITAL
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer uabap Niuyaljod ML uesnanr Lep uizi edue)

>
=
o
=
o
=}
(=]
3
o
=3
Q
c
=
c
~
o
=
Q.
o
>
g
[}
3
T
[}
=
o
o
=
<
o
=
w
(1]
o
o
Q,
o
=
o
-
o
c
wn
o
c
=
<
=
~
o
=
<
-
-
=
o
3.
Q.
=
o
3
o
[}
=
-
c
==
o
T
o
T
c
=

g
v
(1]
-]
Q
c
=4
T
Q
=
=
Q.
o
~
3
(]
-
s
\a;
=
o
=
=
]
T
(]
]
—
3
Q
o9
=3
<
Q
3
Q
s
Q)
N
o
=
o
o
=
(]
~
5,
=
4
(1]
Q
(1]
=
-
o
=
o9
-
-
Q

&
o
]
3
Q
c
=
T
o
3
=
o
3
<
o
=
3
=
=
=
=
)
°
o
3
e
3
@
o
E}
T
o
3
o
&
=
o
]
T
o
3
o
=
o
E
°
o
3
=
=
o
E]
=
o
<
o
3
o
=
°
®
3
=
=
o
E]
o
T
o
o
]
°
o
3
=
=
o
=]
=
qo
3
=
=
&
=
=
3
N
o
=
o
E]
w
=
o
-
&
3
o
w
=
o
=r

—
=]
5
-
Q
=
(=}
3
[}
-
{(e]
=
o
e}
wn
(]
o
Q
Q
Q
-
Qo
~
Q
=
w
3
c
=
c
= g
~
Q
-
<
Q
~*
=
=
S
~,
Q9
=}
e
Q
3
(1]
=}
N
Q9
-
=
c
3
~
Q
-
[«
Q
=}
z
[}
=
<
M
o
s
~
Qo
-
w
c
3
o
()
L

X
Q
=
8]
T
-+
o

==
m
x
8]
©
~+
Y
§.
=
—_
c
*
c
w0
m
—
=
A
)
o
=
)
r
E.
=
2

°Saya yang bertanda tangan dibawabh ini:

°

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Nama : Aurora Raflenikita Mahjati

NIM : 2107431044

Jurusan/Program : Teknik.dnformatika dan Komputer/Teknik-Multimedia
Studi Digital

Judul Skripsi : Pembuatan.Animasi Aset Visual 2D dengan Teknik

Rigging untuk Media Informasi Satuan Tugas
PPKPT di Politeknik Negeri Jakarta

@ Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi<ini benar-benar merupakan hasil

P

:karya saya sendiri, bebas dari peniruan-terhadap karya dari orang lain. Kutipan

%pendapat dan tulisan orang lain ditunjuk sesuai dengan cara-cara penulisan karya

o

~ilmiah yang berlaku.Apabila di kemudian hari terbukti-atau dibuktikan bahwa

dalam skripsi ini terkandung ciri-ciri plagiat dan bentuk-bentuk peniruan lain yang

dianggap melanggar peraturan, maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan

tersebut.

Depok, Juni 2025

Yang membuat pernyataan
O3 o AR

1
e METERAI =&
E
i

(Aurora:RafleRikifa Mahjati)
NIM 2107431044
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Pembuatan Animasi Aset Visual 2D dengan Teknik Rigging untuk Media
Informasi Satuan Tugas PPKPT di Politeknik Negeri Jakarta

Abstrak

=
m
“L
N
©
-+
0
§.
=
—_

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan.aset visual dan animasi 2D sebagai

uesnin

media informasi untuk Satuan Tugas Pencegahan dan Penanganan Kekerasan di
erguruan Tinggi (Satgas PPKPT) di Politeknik Negeri Jakarta. Animasi. ini

od Y11

mengangkat enam bentuk kekerasan berdasarkan Buku Panduan Satgas PPKPT.

Proses pengembangan menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle

uyaM|

;(MDLC), melalui enam tahap: concept, design, material collecting, assembly,
“%esting, dan distribution. Aset visual dibuat secara digital menggunakan IbisPaint
?QX dan dianimasikan dengan teknik rigging menggunakan Live2D Cubism.

<Hasil penelitian berupa tujuh video animasi informatif yang menarik secara visual,

e

&relevan secara konten, dan layak digunakan sebagai media informasi kampus.

SPenelitian ini menunjukkan bahwa penerapan teknik.rigging dalam animasi 2D
efektif untuk mendukung penyampaian informasi yang.sensitif dengan pendekatan
visual yang empatik dan komunikatif.

Kata kunci: Animasi 2D, Aset Visual, Teknik Rigging, Live2D Cubism, MDLC,
Media Informasi.

Vi
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

esnin

Kekerasan Kekerasan di perguruan tinggi_menjadi isu seriustyang harus segera
itangani dan dicegah. Oleh karena.itu, pada tahun 2021, Kementerian Pendidikan,

14

ebudayaan, Riset, dan_Teknologi mengeluarkan Peraturan Menteri Pendidikan,
ebudayaan Riset,.dan Teknologi (Permendikbudristek) Nomor 30 Tahun 2021

alll/gd %I

xyang mengatur pencegahan dan penanganan kekerasan seksual di lingkungan

sperguruan tinggi. Dalam peraturan ini, setiap perguruan tinggi, baik negeri maupun
<5\vasta, diwajibkan membentuk Satuan Tugas Pencegahan 'dan 'Penanganan
t_gKekerasan Seksual (Satgas PPKS).

=Namun, setelah dilakukan evaluasi lebih lanjut oleh- Kemendikbudristek, ditemukan

ba

o
gbahwa bentuk kekerasan di lingkungan perguruan tinggi tidak hanya terbatas pada
S‘kekerasan seksual, tetapi juga mencakup lima.jenis kekerasan lainnya. Maka dari

itu, peraturan tersebut disempurnakan untuk mencakup enam bentuk kekerasan, dan
nama satuan tugas diubah menjadi Satgas PPKPT (Pencegahan dan Penanganan
Kekerasan di Perguruan Tinggt). (Sosialisasi Permendikbudristek Nomor 55 Tahun
2024)

Perubahan peraturan ini berdampak~pada-Satgas PPKPT di Politeknik Negeri
Jakarta sendiri. Berdasarkan wawancara yang dilakukan pada tanggal 13 Februari
2025, Ibu Lenny Brida selaku ketua Satgas PPKPT mengatakan bahwa media
informasi yang sering dibawakan sebelumnya ke para mahasiswa dianggap sudah
tidak relevan lagi, mengingat isi materi yang hanya berfokus pada kekerasan
seksual. Oleh karena itu, Ibu Lenny.Brida merasa perlu adanya media-yang dapat
menyampaikan enam jenis kekerasan yang tidak hanya dapat dipahami dengan
indra pendengaran (auditori), tetapi juga dengan indra penglihatan (visual).
Pemahaman penonton dalam menyampaikan pesan dapat ditingkatkan dengan
media audiovisual. Hal ini juga didukung dengan penelitian yang mengatakan
bahwa media audiovisual cenderung lebih efektif daripada metode ceramah.

(Mardian Safitra et al., 2022). Salah satu bentuk media audiovisual yang dianggap

1
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fektif adalah animasi 2D, yang mampu menyampaikan informasi secara menarik,
asederhana, dan mudah dipahami (Gede, Hendra, & Gde, 2020). Dalam konteks

W

edukasi, animasi juga mampu menyampaikan ekspresi emosional dan narasi

Ekompleks melalui visualisasi karakter dan gerakan yang dapat membangkitkan

Eempati audiens (Marisa, Abdullah, & Dwi, 2022).
w0

gUntuk mendukung animasi 2D yang ekspresif dan fleksibel, digunakanlah teknik
,::rigging dalam pembuatan animasi karakter. Teknik rigging merupakan metode
o'wang memberikan struktur tulang digital (digital skeleton) pada karakter, sehingga
g.Setiap bagian tubuh dapat digerakkan secara terkontrol dan lentur (Lau, Dzikri, &
§Prasetyaningsih, 2016). Dengan rigging, animator dapat mengatur berbagai pose
§an ekspresi tanpa harus menggambar ulang setiap frame, yang membuat proses
ganimasi lebih efisien dan konsisten. Tools seperti Deformer Mesh juga digunakan

)
Euntuk memanipulasi bentuk objek.secara fleksibel, . memperkaya variasi gerakan

gdalam animasi.

%-Berdasarkan paparan di atas, maka penelitian ini bertujuan untuk-membuat Aset
Visual dan Animasi 2D dengan Teknik Rigging untuk Media Informasi Satuan
Tugas PPKPT di Politeknik Negeri Jakarta.

Dalam penelitian ini, istilah animasi aset visual 2D merujuk pada proses pembuatan
animasi yang berfokus pada pengembangan aset-aset visual modular seperti
karakter, latar, dan elemen pendukunglain;” yang kemudian dianimasikan
menggunakan teknik rigging. Pemilihan teknik rigging juga memungkinkan reuse
aset karakter dalam berbagai adegan, yang ‘sangat: membantu dalam efisiensi

produksi tujuh video animasi bertema kekerasan di perguruan tinggi.

1.2 Perumusan Masalah

Bagaimana membuat aset visual--berupa. karakter dan..background, serta
mengimplementasikan teknik rigging pada karakter dalam video animasi “6 Bentuk
Kekerasan” sebagai media informasi untuk Satgas PPKPT?

1.3 Batasan Masalah

1. Penyusunan cerita didasarkan pada enam jenis kekerasan yang tercantum dalam
Buku Panduan Satgas PPKPT Politeknik Negeri Jakarta, dengan masing-
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masing cerita diangkat dari kasus yang relevan sesuai dengan kategori
kekerasan tersebut, ditambah 1 video intro untuk memperkenalkan topik dan

tujuan dari rangkaian animasi ini.
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Pembuatan aset visual 2D mencakup 53 karakter, latar, dan elemen visual
lainnya yang disesuaikan dengan topik.masing=masing.cerita, yang diangkat
dari enam jenis kekerasan berdasarkan Buku Panduan Satgas. PPKPT PNJ.
Menganimasikan karaktermenggunakan Live2D Cubism dengan teknikrigging
untuk menghasilkan gerakan yang halus dan realistis, termasuk animasi mulut
berdasarkan lima fonem dasar (A-I1-U-E-O). Selain' karakter, aset animasi
pendukung ~seperti latar = belakang juga  disiapkan  untuk. memperkuat
penyampaian visual dalam animasi.

Pemilihan gaya ilustrasi dibatasi pada webtoon-style atau manhwa-style, dengan

penentuan akhir berdasarkan-hasil poelling yang dilakukan melalui Instagram

eyieyer L1abap Yiuya3jod MIL uesninr 1iep uizi edue)

Story untuk mengetahui preferensi visual penonton.
Pembuatan storyboard dilakukan untuk enam video animasi yang disesuaikan
dengan topik masing-masing jenis kekerasan, mengikuti deskripsi naskah yang

disusun berdasarkan berita atau sumber relevan lainnya.

1.4 Tujuan dan Manfaat
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1.41 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk-merancang dan membuat aset visual serta
animasi 2D karakter menggunakan teknik rigging di<Live2D Cubism pada video

animasi tentang enam jenis kekerasan menurut Buku Panduan Satgas PPKPT PNJ.
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1.4.2 Manfaat
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a. Memberikan media Informasi+baru..dalam bentuk animasi~-2D*yang dapat
digunakan oleh Satgas PPKPT di Politeknik Negeri Jakarta.

b. Memberikan edukasi kepada warga kampus PNJ terhadap perilaku yang dapat
dikategorikan sebagai kekerasan.

c. Memudahkan Satgas PPKPT PNJ dalam menyampaikan informasi penting

tentang mekanisme pelaporan kekerasan di lingkungan kampus.
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.5 Sistematika Penulisan

didyeHOS

Sistematika penulisan yang akan digunakan sebagai kerangka penulisan untuk

ijw e

menyelesaikan penelitian ini adalah sebagai berikut.

0

a. BAB | PENDAHULUAN

esnin

Menguraikan latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah;serta tujuan dan

=

=—manfaat dari laporan penelitian.

A

go. BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

iMenyajikan tinjauan pustaka yang relevan dengan penelitian, diambil dari sumber
:_’rseperti buku; jurnal, atau website yang kredibel.

=2

gc. BAB 11l METODE PENELITIAN

)

=Membahas metode penelitian secara terperinci, mencakup rancangan penelitian,
[

“,étahapan pelaksanaan, objek penelitian; serta.teknik pengumpulan dan analisis data.
o

*

-+

d. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

e

Menyampaikan hasil penelitian dan pembahasannya; yang meliputi analisis

kebutuhan, implementasi, pengujian, serta hasil dari analisis pengujian.

e. BAB V PENUTUP

Berisi penutup penelitian, yang mencakup kesimpulan dan saran dari hasil

penelitian.
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BABYV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah .dilakukan, dapat. diambil beberapa

kesimpulan sebagai berikut:

a.

Pembuatan aset visual berhasil menghasilkan total 169 aset modular. Proses
produksi animasi 2D menghasilkan 152 . animasi. Seluruh proses
dikembangkan menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle
(MDLC) dan hasilnya dapat dijalankan dengan baik pada media informasi
yang telah disiapkan.

Hasil alpha testing menunjukkan bahwa aset visual dan animasi 2D telah
sesuai dengan spesifikasi-yang direncanakan, dan .dapat digunakan
sebagaimana mestinya.

Berdasarkan hasil beta testing oleh ahli-media, animasi.2D dinilai relevan
dengan tema edukasi kampus. Desain karakter cukup menarik, gaya visual
dan penggunaan warna dinilai sesuai. Prinsip animasi sudah mulai
diterapkan, namun masih dapat ditingkatkan. Secara teknis, animasi
berjalan lancar dan menunjukkan potensi pengembangan lebih lanjut.

Uji coba dengan anggota Satgas PPKPT menunjukkan bahwa aset visual
dan animasi 2D mampu merepresentasikan materi kekerasan dengan cukup
baik dan emosional. llustrasi dinilai cukup jelas dan relevan bagi audiens
mahasiswa.

Berdasarkan hasil beta:testing oleh warga kampus PNJ, animasi-2D yang
dikembangkan dinilai efektif sebagai.media.informasi:*Dengan rata-rata
persentase penilaian sebesar 88,88%, sebagian besar responden menyatakan
bahwa animasi membantu dalam memahami isu kekerasan dalam

lingkungan kampus.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dengan judul “Pembuatan Animasi Aset Visual 2D

91
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dengan Teknik Rigging untuk Media Informasi Satuan Tugas PPKPT di
Politeknik Negeri Jakarta” beberapa saran yang diperoleh adalah sebagai
berikut:

exdid ey

eyieyer LB Y1useN|od YIL uesning yijiw exdid yeH S

a. Diperlukan perbaikan pada aspek anatomi dan keluwesan gerakan karakter
agar tampilan animasi lebih hidup dannatural. Haluini akan meningkatkan
kualitas visual sekaligus memperkuat penyampaian pesan.secara emosional.

b. Animasi mulut perluslebih disesuaikan dengan fonem dan ekspresi.verbal
agar komunikasi karakter terasa lebih realistis dan mendukung narasi secara

menyeluruh.

o

Beberapa bagian animasi dapat disesuaikan durasinya agar. tidak terlalu
cepat atau lambat, sehingga informasi tersampaikan secara optimal tanpa

kehilangan perhatian penonton.

: 19quins ueyingakusw uep ueyjwnjuedusaw edue) 1ui sijn} eAie) yninjas neje ueibeqas diynbusw buesejiqg °L
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Aurora Raflenikita Mahjati lahir di Karanganyar,
Kabupaten Kebumen;" Provinsi Jawa Tengah pada
tanggal 13.September 2003. Penulis. lahir dari pasangan
Rawit dan Indra dan merupakan anak kedua“dari tiga
bersaudara yakni Aurelia dan Nico.

Pada tahun,2009 penulis masuk Sekolah Dasar Negeri
(SDN) Bukti Duri 07 Jakarta Selatan dan lulus pada
tahun “2014." Kemudian melanjutkan sekolah tingkat

=
pertama pada tahun yang.sama.di.SMP.-Muhammadiyah.36 Jakarta.dan.lulus.tiga

11oba

tahun kemudian pada tahun 2017. Selanjutnya masuk pada sekolah menengah akhir
di SMA Negeri 79 Jakarta Selatan dan lulus pada tahun 2020: Pada tahun 2021
spenulis diterima menjadi mahasiswa Jurusan Teknik Informatika dan Komputer

er

ey

(Y ! . . . . 4 . A
melalui jalur mandiri dan mengambil Program Studi Teknik Multimedia Digital.
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Lampiran 2. Transkrip wawancara untuk dasar penelitian dengan Ketua Satgas

eydiDdeH S

e

)

r_,; gPenanya : Berdasarkan pengalaman sosialisasi, apa tantangan utama dalam

g’ ,:: menyampaikan materi?

) c__:"Bu Lenny  : Sosialisasi baru lewat e-learning; PKKP, dan rapat ormawa.
§ Ke dosen belum karena belum diberi kesempatan.
=_’Penanya : Kalau kendalanya saat menyampaikan materi di PKKP?

u Lenny : Nggak ada kendala besar karena program sudah ditentukan
dari _Kementerian. Kita juga kasih, nomor kontak untuk
aduan. Kita /[libatkan. mahasiswa karena'.mahasiswa lebih
mudah curhat ke sesama. Jadi, Kita rekrut mahasiswa ke
dalam enam jenis kekerasan ya yang setelah dia dari PPKS
menjadi PPKPT.
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% gPenanya : Kalau dalam sosialisast, ada mahasiswa yang merasa belum
o B
5 o cukup paham?
-+
2 9By Lenny : Ada yang nanya, lebih ke penanganan. Misalnya kalau
é terjadi kekerasan, harus ngadu ke mana.
% Penanya - Satgas PPKS pernah pakai media visual seperti video atau
g animasi?
-
':ab Bu Lenny : Pernah pakai video di e-learning, tapi belum pakai animasi.
=
& Tapi hasilnya nggak diukur-karena nggak ada survei atau
o
> Kuesioner.
T
§ Penanya : Dari observasi Ibu, mahasiswa mengerti atau tidak?
§ Bu Lenny : Mereka antusias, banyak yang bertanya. Artinya mereka
c
g‘ peduli dengan keamanannya di kampus.
z Penanya : Video lama masihrrelevan.untuk PPKPT sekarang?
g Bu Lenny : Nggak, karena dulu fokusnya cuma kekerasan seksual.
c . - .
= Sekarang sudah lebih banyak jenis kekerasannya.
()
§ Penanya : Menurut Ibu, seberapa efektif media animasi ini dalam
§ meningkatkan pemahaman mahasiswa baru dibandingkan dengan
<
g video yang lama?
2»;' Bu Lenny : Kalau animasi penting banget karena animasi itu kan lebih
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Penanya

11oba

u Lenny

eyeyer

Penanya

Bu Lenny

Penanya

: Jaquins ueyyngakuaw uep ueywnjueduaw eduey jui sijn} eA1e)] Yynin|as neje ueibeqas diynbusw Hueae|iq °L

Bu Lenny

hidup dialognya ya kan lebih hidup dialognya jadi kalau
menurut saya sangat bermanfaat, sehingga bisa membantu
penanganan tindak kekerasan di PNJ ya. Kita sangat
memerlukan dan sangat bermanfaat kalau menurut saya
supaya karena gini sosialisasi‘itu kan‘harus melibatkan semua
panca indra kan jadi yang bisa didengar;.yang bisa dilihat,
yang bisa dirasakan mungkin menyentuh hati, menyentuh
perasaan-barangkali karenaisemakin banyak terlibat panca
indra. Sepanjangw.itu enak dilihat gitu ya kemudian
informasinya bisa ketangkap, buat saya sepanjang pesannya
sampai gitu kan‘bagus.

: Kalau media sosial PPKS seperti Instagram kurang aktif; apakah

itu berpengaruh?

: Berpengaruh. Kalau kurangmenarikya nggak dilihat. Harus

dikelola dengan lebih baik:

: Untuk animasi ini kami buat 3 episode: jenis kekerasan seksual,

tata cara pelaporan, dan SOP Satgas. Bagusnya saling terhubung

atau berdiri sendiri?

: Boleh berdiri sendiri. Tiap topik kan beda. Tapi kalau bisa

dibuat juga versi gabungan,.lebih bagus lagi. Dan jangan
hanya fokus ke kekerasan seksual ya, sekarang sudah ada 6
jenis kekerasan.

: Berarti nanti kami buat 6 video ya Bu, masing-masing jenis

kekerasan?

- lya, oke. 1tu sangat:membantu untuk sosialisasi:

99

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



100

Lampiran 3. Dokumentasi Penelitian Ketua Satgas
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta

(© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer 1abap NIuya3jod ML ueshinr pep uizi eduey

5
o
o
=
Q
=]
=)
T
Q
=
=
o
o
=
3
(]
-
=
Q
=
Q
=
=
1]
T
(]
=
=,
=
Q
o
=
<
o
=
Q
g
Q
N
o
-
v
o
=
(1)
=
=
==
2
(]
Q
(1]
=
—
o
=
9
-
-~
o

N
= - 2 Y
533
o 5
= @
Q@c s
253
iy =]
2%
3 a3
c )
=~ c
g 2

c
% =
=) o
o =
352
2 o
3 0 3
o T
2 ®
- ]
o =
~ % o
w
D < B
ge s

o
Q ®
o S
S (18
8 =

j
= 5
1"

o
=53
S xz
& 3
= o
>3

F
< =
o <
- iV
cl=I=
& 23
- )
2 =7

&}
5% g
S c
3 z
S o
2 3
= <)
= =
s 5
'g <

©
T [
c E]
> =

=
[
]
=
-
=
=
i)
-
Yy
c
o
5
N
Q
c
(Y]
5
w
e
O
-
e
3
')
w
o
O
=

Lampiran 4. Transkrip wawancara Beta Testing oleh Ketua Satgas

¥didyeH S

e
)
r_,; ;Penanya - jadi di tiap ilustrasinya itu menggambarkan poin atau materi dari
.g' ,:: yang disampaikan. Kalau menurut Ibu, dari tiap poin-poinnya ini,
) E misalkan dari kekerasan psikis«=yang bagian bullying, sudah
§ tergambarkan atau belum di.setiap videonya?
Epu Lenny : Yang mengenai itu tadi ya? Kalau saya sih, sayarasa.sudah

tergambarkan, termasuk 6 jenis tadi ya. Hanya ekspresinya
yang perlu diperkuat ya, karena saya nggak nguasain nih
gimana memperkuat ekspresi. Tapi tindak kekerasannya udah
kelihatan sih.

enanya : Kalau dari visual yang udah tergambarkan ini, ada nggak sih, Bu,
yang kayak membingungkan gitu? ini karakternya tuh dia lagi

ngapain gitu sebenarnya, kayak gitu ada nggak, Bu?

yeyer !Jaﬁa_y Niuyajod Ml

Bu Lenny . Ini (menunjuk ke ilustrasi 2 pem-bully jadi besar)
®penanya : Kalau dari warnanya apakah sudah. terasa enak dipandang atau
menarik?
Bu Lenny : Warnanya sih enak kalau saya. Kamu ini nggak terlalu

tajam, nggak juga blur ya kan. Nggak terlalu tajam juga nggak
blur, enak sih ditatap oleh mata.

Penanya - Kalau dari ilustrasi ini‘tuh bisa ada yang bisa dikaitan kehidupan
nyata gitu Tergambarkan yang di kehidupan nyata

Bu Lenny : Ada iya dan saya pikir juga di kampus ini ada itu sebagian
besar tuh ada, Udah tergambar bagus sih keren banget kalau
dilihat.
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Lampiran 5. Transkrip wawancara Beta Testing oleh Anggota Satgas
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: kalau misalkan dari segi ilustrasinya nih bu, kira-kira sudah

R
D
=}
QD
o

<
QD

menggambarkan poin (kekerasan)wbelum atau materi yang
disampaikan?

u Elita : oke. saya rasa.cukup kalau di visualnya. Mungkin di.ini yang
perlu ditambahkan atau dibuat lebih natural di intonasi
suaranya. kan masih terlalu formal ya, padahal animasinya
udah oke mungkin jangan terlalu formal dan kaku, seperti
bicara aja gitu dengan teman-teman. jadi supaya lebih

mengena_dan_supaya lebih<akrab dengan audience-nya. Itu

1aba Yiuyajod i1 uesnin

masukan saya ya siapa tahu.masih bisa diganti, kan bisa ya

eyieyer 1abap NIuya3jod ML ueshinr pep uizi eduey

gPenanya : kalau dari bagian animasinya ini.ada yang membuat bingung

A i . Y .

% nggak sih bu? kalau dari visualnya, kayak nihwvisualnya nggak jelas
Y

nih, menggambarkan apa sih; gitu
Bu Elita : sudah oke dari visual, saya rasa sudah cukup
menggambarkan setiap sub divisi

Penanya : kalau misalkan dari segi warnanya atau dari gaya animasinya itu
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terlalu sederhana atau kayak terlalu mencolok gitu bu, kayak ada
yang nggak seimbang gitu?

Bu Elita : cukup sih menurut saya, paling di-Suara aja sih, atau lebih
dinaturalkan deh gerakan gerakannya, gerakan karakternya
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Wawancara Ka Putra

Penanya : Oke kalau menurut-Kak.Putra nih dari Ke-7 video-yang udah
ditonton kira-kira udah memberikan, udah menggambarkan
masing-masing bentuk kekerasan belum, dari segi ceritanya?

Ka Putra : Oke kalau dari keseluruhan yang udah saya tonton dari
masing-masing video emang udah menggambarkan sih tentang
kekerasan itu bagaimana dan kekerasan itu kenapa terjadi itu

emang sudah tergambarkan cuman ada satu, satu kalau nggak
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: eydid yeH
L uesnunpjijiw eidinyeH O

enanya

=Ka Putra

eyeyer abaN )|!ux317!0d Al

Penanya

Ka Putra

Penanya

: Jaquins ueyyngakuaw uep ueywnjueduaw eduey jui sijn} eA1e)] Yynin|as neje ueibeqas diynbusw Hueae|iq °L

Ka Putra

Penanya

salah video berapa gitu yang penggambarannya itu masih
kurang kalau menurut saya. Di video ke-2 tentang kekerasan
fisik kalau di kekerasan fisik scene ya kayak dipukulnya atau
misalkan di dijorokin atau apa itu masih belum kelihatan
karena cuman di situ scene-nya langsung ke badan dia yang

lebam lebam.

- dari ilustrasinya atau visualnya ini sudah menggambarkan.poin

atau materiyang disampaikan di.tiap videonya atau belumya?

: Oke kalau menurutsaya sih dari animasinya udah bagus

kayak udah menggambarkan dari wajahnya ataupun dari
gerak dari si orang tersebut divideo itu udah menggambarkan
saya suka bagian yang kekerasan seksual bagian yang sama
dosen itu bener-bener muka si wajah perempuannya tuh
menggambarkan banget seperti itu.tuh rasa takutnya tuh
bener tergambar banget di situ.

: Baik Kak terus kalau dari dalam penggambaran ilustrasinya ini

ada terbawa suasananya nggak ya kalau dari melihat videonya itu?

: Cukup terbawa kita jadi diajak gitu secara tidak langsung

sama video tersebut untuk oh kayakginiya kekerasan tuh terus
lebih jadi kayak mikir gitu oh.gue pernah nih kayak gini oh
berarti gue pernah kekerasan fisik atau kekerasan seksual gitu
itu benar-benar bisa banget untuk mengajak diri untuk masuk

ke video itu.

: Terus'ada nggak ya bagian dari tampilan atau ilustrasinya ini yang

membingungkan?

: Sejauh ini sih sudah cukup iniryanggak ada yang bikin oh ini

gambarin apa ya gitu tuh nggak ada sih yang terjadi saat saya

nonton gitu udah cukup jelas semua.

Wawancara Dhiausyams

: kalau dari ilustrasinya nih atau visualnya ini sudah tergambarkan
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EPenanya : kalau dari dalam penggambaran‘ilustrasinya ini ada terbawa
4 suasananya nggak ya-kalau dari melihat videonya itu?
;Dhiausyams : kalau dari melihat video videonya itu cukup terbawa suasana
; sih kakapalagi pas di divisi kekerasan seksual fisikis itu'bener-
57 bener udah cukupsbagus sih kak ngebuat kita tuh yang nonton
§ tuh terbawa suasana sih kak gimana rasa sedihnya gitu gimana
; rasa bingungnya danlain sebagainya kak
gPenanya : Terus ada nggak bagian dari-tampilan atau atau ilustrasinya ini
2, yang ngebuat bingung dari.segi gambarannya gitu?
EDhiausyams : Kalau untuk ngebuat bingung sih nggak adasih kak menurut
g; saya sih udah cukup jelas sih kak kalau untuk ilustrasinya itu
Wawancara Annatasya
Penanya : tampilan gambaran atau ilustrasinya nih ada nggak sih yang
ngebuat bingung-dari gambarannya?
Annatasya . :eh.. nggak kak nggak.ada sudah cukup jelas langsung apa ya
ibaratnya apa yang kakak sampaikan terkait animasinya itu
Aku langsung bisa dapat poinnya sih oh dia seperti ini terus
akhirnya seperti itu
Penanya : kalau dari dalam penggambaran ilustrasinya nih ada-ada terbawa
suasananya nggak kalau.dari melihat videonya. itu
Annatasya : Aku terbawa suasana karena; Aku-terbawa suasana sih

belum dari materi yang disampaikan di tiap videonya?
: Kalau menurut saya sih sudah cukup tergambarkan sih kak
udah udah cukup tergambarkan sih bagus sih menurut saya

mah

mungkin yang paling menurut Aku terbawa suasana bagian
video diskriminasi karena awalnya Aku juga nggak
memperhatikan yang seperti apa tadi nama jalanannya ya
yang seharusnya bisa buat Jalan kursi roda dan sebagainya

ternyata itu yang bagian menyentuh banget sih buat Aku
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Lampiran 6. Transkrip wawancara Beta Testing oleh Ahli Media

eydiddeH S

3Wawancara Pak Ilham

?enanya : Baik Pak, Bagaimana pendapat Bapak mengenai desain gambar

: eydid yeH

dan karakter animasi secara keseluruhan? Apakah elemen-elemen
visual tersebut sudah cukup-menarik dan relevan dengan konteks
yang kami angkat?
ak llham : Kalau ngomongin elemen visual, saya rasa secara

keseluruhan sudah cukup oke dan relevan, tetapi saya melihat
adanya inkonsistensi visual, terutama dari segi anatomi wajah
karakter. Misalnya, ada karakter yang punya mata lengkap,
tapi ada_juga yang tidak. Sebaiknya, konsistensi itu dijaga.

Kalau memang ingin menghilangkan detail seperti mata,

eyieyer 1abap NIuya3jod ML ueshinr pep uizi eduey

undede y)njuaq wejep 1ui sijn} eAiey ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uenwnbuaw buese|iq 'z

sebaiknya dilakukan secara _menyeluruh agar tidak terlihat

janggal. Misalnya, kalau mau_menggunakan siluet, itu bisa

eyeyer abaN NIwya|od Y11 uesning

diterima karena memang seluruh.detailnya dihilangkan. Tapi
kalau tingkat detailnya sama tapi satu punya mata dan yang
lain tidak, itu cukup mengganggu secara visual.

Kalau mau membedakan korban dan pelaku, bisa. Tapi

eyjeyjer Laba Yyiuyaiijod 1efem Buek uebunuadayy ueyibniaw yepiy uedianbuad °q

*yejesew njens uenefur} neje iy uesijnuad ‘uesode] uesiinuad ‘yejwyjl ef1ey uesijnuad ‘ uenij@uad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun efuey uedipnbuad ‘e

perbedaannya sebaiknya ditegaskan lewat aspek lain seperti
kontras gelap-terang” atau posisi. visual. Misalnya, teknik
spotlight seperti di film bisa membuat pelaku atau korban lebih
jelas secara atmosfer. Intinya, inkonsistensi masih bisa

diterima selama alasan dan polanya konsisten dari awal sampai

: Jaquins ueyyngakuaw uep ueywnjueduaw eduey jui sijn} eA1e)] Yynin|as neje ueibeqas diynbusw Hueae|iq °L

akhir, Jangan.sampai penonton bertanya-tanya kenapa:satu
karakter punya mata;.yang lain tidak, tanpa-polaatau logika
visual yang jelas.

Penanya : Mengenai penggunaan warna dan tata letak (layout) dalam
animasi ini, bagaimana menurut Bapak? Apakah sudah membantu
penyampaian pesan secara jelas?

Pak Ilham  : Untuk warna dan layout, saya rasa sudah cukup baik dan

tidak ada masalah besar. Warna adalah preferensi, jadi saya
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: eydid yeH
anejijiw exd

: Jaquins ueyyngakuaw uep ueywnjueduaw eduey jui sijn} eA1e)] Yynin|as neje ueibeqas diynbusw Hueae|iq °L

DYeHO

Penanya

ak llham

eye)jer 36N YIW]23|od Y11 uesn

Penanya

Pak Ilham

Penanya

Pak llham

anggap itu aman. Ada satu shot saja yang menurut saya
blocking-nya agak mengganggu, seperti ketika karakter
hendak mendaftar, karena blocking-nya terlihat janggal. Tapi
secara keseluruhan, masih dalam batas aman.

: Bagaimana penilaian Bapak terhadap ekspresi wajah dan gerakan
tubuh karakter dalam-animast ini? Apakah sudah cukup kuat dalam
mendukung narasi?

: Ekspresi wajah, terutama mimik, masih terasa plain atau
datar: Belum banyak exaggeration yang bisa memperkuat
emosi. Misalnya, lipsync hanya sebatas gerakanimulut dasar.
Kalau ini memang style-nya, seperti gaya kartun Sinchan, itu
tidak masalah. Tapi dari segi animasi, terutama gerakan
tubuh, masih terlihat kakudan kurang natural.

Contohnya, ada satu.karakter yang sedang menulis tapi
gerakan tangannya tidak.logis, seperti menulis di udara.
Sebaiknya, gerakan tangan yang menyentuh permukaan
digambarkan dengan lebih realistis, misalnya hanya jari yang
bergerak. Ini penting agar tidak terjadi visual error yang
mengganggu.

Selain itu, beberapa gerakan imasih terasa robotik, ini
berkaitan dengan kerapatan keyframe. Semakin padat dan
tepat keyframe-nya, maka gerakan akan lebih fluid.

: Saya menggunakan Live2D Cubism dengan teknik rigging.
Apakah Bapak melihat ada masalah teknis lain, seperti lag, glitch,
atau error saat animasi.diputar?

: Untuk masalah teknis seperti-glitch-atau rendering error,
tidak ada. Semuanya berjalan lancar, jadi dari sisi teknis file,
aman.

: Kalau dari sinkronisasi gerakan mulut (lipsync) dengan suara,
apakah menurut Bapak sudah cukup menyatu?

: Lipsync-nya menurut saya belum sepenuhnya natural. Masih
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terlalu terbatas dan bentuk mulut belum mencerminkan fonem
seperti A, I, U, E, O secara jelas. Bisa dibuat lebih ekspresif,

tetapi tidak perlu semua fonem divisualisasikan. Saran saya,
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tidak perlu menampilkan semua fonem secara detail (A-1-U-E-
O) karena bisa malah terlihat'aneh. Lebih baik pilih kata-kata
kunci dalam kalimat'dantonjolkan mulutnya dirbagian itu saja
agar tetap terlihat natural.

enanya : Apakah‘penempatan elemen visual dan arah perhatian penonton
sudah:mendukungpemahaman pesan?

ak llham - Sebagian besar sudah cukup baik, tapi ada beberapa adegan
yang fokus visualnya membingungkan. Contohnya di video ke-
4, yang tentang perundungan—ada tiga karakter, tapi secara
visual tidak jelas relasi kuasanya.
Yang satu menghadap. ke belakang, sementara dua lainnya
mengobrol, tapi tidak menunjukkan bahwa karakter yang di
belakang itu sedang ditekan atau diintimidasi. Justru terlihat
dia sedang menyendiri. Jadi posisi blocking-nya perlu
diperbaiki agar narasi visualnya lebih kuat.

Penanya : Dalam animasi ini, apakah ke-12 prinsip animasi sudah diterapkan

dengan baik, pak?

Pak Ilham " :'Sebagian prinsip sudah mulai diterapkan, seperti anticipation,

timing, dan staging, terutama saat karakter hendak berbicara

atau berpindah. Tapi masih banyak prinsip yang bisa

dioptimalkan lagi, seperti follow through, overlapping action,
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dan exaggeration:Gerakan tubuh karakter masih-terasa agak
kaku dan minim dinamika, padahal-prinsip-prinsip itu penting
untuk memberikan kesan hidup dan alami.

Misalnya, saat karakter selesai bergerak, tidak ada gerakan
lanjutan seperti baju atau rambut yang mengikuti. Itu contoh
dari prinsip follow through yang belum dimaksimalkan. Lalu

exaggeration juga bisa ditambahkan, terutama dalam ekspresi
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wajah atau reaksi tubuh untuk memperkuat emosi. Jadi secara
keseluruhan, sudah ada upaya ke arah penerapan prinsip
animasi, tapi masih bisa ditingkatkan agar animasi terasa lebih
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ekspresif dan profesional.

okumentasi Testing Ahli media Pak Ilham

Music:

A Dramatic Entrance by Istifania Nabillah Rizky

ISTIFANIA NABILLAH RIZKY Mahasiswa PNJ

Traglganq M}ela‘nch'olicv by v_Nar_1cy__vSInc|aIr

Clg§slcal vibes 4'by Grigpljiry Nuzhny

AURORA RAFLENIKITA MA..
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Lampiran 7. Storyboard Video 1
Storyboard Video 1
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SCENE: Intro Shot: 1 Duration: 6 s
Action
4 B@W\‘bik
e e us 2 Teks narasi dengan background.scene

Narasi:
"Pernah kalian lihat atau ngalamin kejadian-kejadian ini?”

SCENE: 1 Shoot: 1 Duration: 10 s

Action
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Seorang mahasiswa sedang ikut acara
, g 2= makrab ukm dengan cara yang tidak
~ vy ’ wajar, seperti dipukul dan ditendang

Narasi:
"Katanya ikut makrab bisa ninggalin kenangan manis, tapi kenapa yang ini
malah ninggalin luka?”
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SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 3.29 s
il Action
N
L\,’/ /
L) L Mahasiswi sendirian di sudut ruangan.
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Narasi: -

SCENE: 2 Shoot: 2 Duration: 7.02 s
Action
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Teringat ucapan yang menghina fisiknya
‘penampilanmu kayak belum mandi’

Narasi:
"Luka di hati nggak selalu kelihatan... tapi membekas lama."
SCENE: 3 Shoot: 1 Duration: 3 s
Action
Kelompok mahasiswa menghindari satu
orang.
Narasi: -
SCENE: 3 Shoot: 2 Duration: 7 s
Action

hovy
i\' y {

Menertawakannya diam-diam.

Narasi:

"Dikucilkan, diejek... sampai kapan haruspura-pura kuat?"

SCENE: 4 Shoot: 1 Duration: 10 s
Action
) &, Seorang perempuan terlihat cemas setelah
TS 7 digodai (catcalling) saat berjalan di
| T SRS E— koridor kampus
Narasi:

"Kalau 'sekadar komentar', kenapa bikin takut dan ga nyaman?"

SCENE: 5

Shoot: 1

Duration: 10.02 s
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Action

seorang mahasiswa yang menggunakan
kursi roda, sulit untuk mengitari gedung
kampus karena tidak ada ramp di samping
tangga

Narasi:

"Padahal sama-sama bayar UKT, tapt keberadaan dan aksesibilitas mereka
terkadang diabaikan."
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SCENE: 6 Shoot: 1 Duration: 7.29 s
Action
Seorang mahasiswa membaca
pengumuman kebijakan yang
memberatkan

Narasi:

"Dipaksa menerima aturan yang merugikan’
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SCENE: 6 Shoot: 2 Duration: 5.15 s
Action
] Mahasiswa ekspresinya kecewa
Narasi:
"rasanya ga adil ya?"
SCENE: Outro Shoot: 1 Duration: 18.18 s

Action

Karakter cowok (namanya Arga) lagi
ngomong, backgroundnya landmark pnj
tapi di blur

Dialog:

ARGA: “Nah, bukan cuma kekerasan seksual! Satgas PPKS kini menangani 6
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 8. Storyboard Video 2
Storyboard Video 2
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SCENE: Opening

Shoot: 1

Duration: 10.25 s

Action

tulisan

Judul Utama: Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series

sub judul: “Kekerasan Fisik”

Narasi: -

SCENE: 1

Shoot: 1

Duration: 3.25 s
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Action

Seorang mahasiswa baru (K) sedang
mengikutipameran UKM dan Ormawa
kampus
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Narasi: -
SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 15 s
_ Action
\ ] ‘_\a'}' K tertarik dengan salah satu booth UKM,
{ - L dan menghampirinya. Salah satu anggota
\ S~ T = (P) sadar dan ngomong
Dialog:
P: “Mau join tulis namalo-disini ya”
K: “Siap bang”
SCENE: 2 Shoot: 2 Duration: 3.14 s
Action
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K melihat kertas pendaftaran ditaro di atas
papan jalan. Kemudian dia tulis namanya
disitu

Narasi: -

SCENE: 3

Shoot: 1

Duration: 15.29 s

Action

si K lagi ngumpul sama org2 yang baru
Join UKM nya. Terus kating di depan
mereka lagi ngoceh, terus nanti fokus
sama satu kalimatnya dia aja

Dialog:
P: “Kalo kalian mau jadi bagian dari Kita. Kalian harus ikut makrab supaya
kekeluargaan kita makin solid!”
SCENE: 4 Shoot: 1 Duration: 12.15 s
Action
= \
S T o Makrab nya ternyata malem2 dan
e katingnya mukul2in mhsw pake tangan,
dan didorong2
Dialog:
P: “JANGAN NGELUH! KITA TUH LAGI NGELATIH KALIAN BIAR
TAHAN BANTING!”
SCENE: 5 Shoot: 1 Duration: 3.15 s

Action

K berdiri di kaca. Kamera ngelihatin
punggungnya yang lebam.

Narasi: -
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SCENE: 5 Shoot: 1 Duration: 5.15 s
\ Action
" /: Lalu, close up wajahnya lebam, sedih,
5 kecewa, dan-lelah
Narasi: -
SCENE: 6 Shoot: 1 Duration: 21 s
Action
) Arga muncul
/
Dialag:

ARGA: “Nabh cerita yang dialamin sama mahasiswa tadi, itu udah termasuk
kekerasan fisik, dan harus segera ditangani!”

“Menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024, Kekerasan fisik merupakan setiap
perbuatan dengan kontak fisik yang dilakukan dengan atau tanpa menggunakan
alat bantu"

SCENE: 7 Shoot: 1 Duration: 19.22 s

Action

per poin digambarkan visualnya

Narasi:

“Contohnya: Tawuran, penganiayaan, perkelahian, eksploitasi ekonomi melalui
kerja paksa untuk memberikan keuntungan ekonomi bagi Pelaku, Pembunuhan,
Atau segala jenis perbuatan lain yang termasuk kekerasan fisik sesuai
perundang-undangan”

SCENE: Outro Shoot: 1 Duration: 29.07 s

Action
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Muncul info hotline pengaduan + logo
kampus + logo PPKPT dan tagar
#StopKekerasan #KampusAman
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POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

/O

ARGA: "Ingat! Kamu berhak a

LYA: “Jangan diam kar

Dialog:

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer 1abap NIuya3jod ML ueshinr pep uizi eduey

5
o
o
=}
Q
=]
=)
T
Q
=
=
o
o
=
3
(]
-
=
Q
=
Q
=
=
1]
T
(]
=
=,
=
Q
o
=
<
o
=
Q
g
Q
N
o
-
v
o
=
(1)
=
=
==
2
(]
Q
(1]
=
—
o
=
9
-
-~
o

N
= - 2 Y
533
o 5
2d¢
= =
253
iy =
g2z
3 a3
(= o
=~ c
g 2

c
% =
=) o
o =
352
2 o
3 0 3
o T
2 ®

- ]
o =
~ % o
w
D < B
ge s

o
Q ®
o S
S (18
8 =

j
= 5
1"

o
=53
S xz
& 3
= o
>3

F

< =
o <
- iV
cl=I=
& 23
- )
3. =7

&}
5"z
S c
3 g
S o
2 3
= <)
~ =
s 5
g <

©
T [
c E]
> =

=

[
]
=
o)
=
=
i)
-
Yy
c
o
5

N
Q
c
(Y]
5
w
e
O
-
e
3
')
w
o
O
=

Lampiran 9. Storyboard Video 3
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Storyboard Video 3
SCENE: Opening | Shoot: 1 Duration: 9.15 s
Action
.:I/c f[; Tulisan Judul Utama: Kenali 6:Bentuk
A Kekerasan Ini! - A Mini Series
sub judul: “Kekerasan Psikis”
Narasi: -
SCENE: 1 Shoot: 1 Duration: 7 s
Action
Seorang-mahasiswi bernama Dina berjalan
ke kampus dengan percaya diri.
Narasi: -
SCENE: 1 Shoot: 2 Duration: 10 s
Action
Beberapa mahasiswa di sudut ruangan
mulai berbisik sambil menatapnya.
Dialog:
JENI: "Lihat deh bajunya, norak banget."
LISA: "Katanya sih dia dandan biar-deketin dosen. Pantesan.nilainyanaik."
SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 5.15 s
Action
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a Dina mendengar sepintas, langkahnya
= T I8 . ;
» O e 23 melambat. Raut wajahnya sedih dan
s8N 3 : marah
5% S N7
oo Y
g 2 .o -l
35 c
5 c :
g.“g- s Narasi: -
8 3
=@ ; SCENE: 3 Shoot: 1 Duration: 9.14 s
83
S (] .
=8 = Action
i 8
B g S Saat Dina sedang istirahat di kantin, ia
g; ; membuka hpnya.
5< D Di media sosial, muncul komentar: "Gaya
i Z. ‘g kamu lebay banget sih Din, nggak malu?"
=5 ol Narasi: -
L -
¢ |8
28 gl SCENE:3 Shoot: 2 Duration: 5.15 s
£
832 .
5% Action
bk
55 Raut wajah -Dina makin sedih, terlihat
= = cemas dengan keadaan sekitar, ia merasa
o 5 orang-orang telah -menilai dia dengan
g% buruk. Air mata sempat menetes dari
g2 kedua mata Dina
g2 :
o Narasi: -
85
o g
§ g_ SCENE: 4 Shoot: 1 Duration: 5.13 s
z Action
%
) Di kamar Dina. Sepulangnya dari kampus,
e ia duduk di samping kasurnya
g
E
E. Narasi: -
s
o
5
=
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SCENE: 4 Shoot: 2 Duration: 5.16 s

Action

kedua kakinya terangkat, sambil memeluk

lututnya
Narasi: -
SCENE: 5 Shoot: 1 Duration: 31.15 s
Action
Alya muncul
Dialag:

ALYA: “Pernah ngalamin kaya Dina? Dan akhirnya kamu selalu merasa ga
nyaman di kampus? Itu udah termasuk kekerasan psikis loh!”

“Menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024,

Kekerasan psikis merupakan setiap perbuatan nonfisik yang dilakukan bertujuan
untuk merendahkan, menghina, menakuti, dan/atau membuat perasaan tidak
nyaman.”

SCENE: 6 Shoot: 1 Duration: 27.16 s

Action

) per poin dikasih teks aja. Animasinya si
arga lagi ngomong sambil nunjukkin aja

Dialog:

ARGA: “Kekerasan psikis dapat terjadi dalam bentuk: pengucilan; penolakan;
pengabaian; penghinaan; penyebaran rumor; panggilan yang mengejek;
intimidasi; teror; perbuatan mempermalukan di depan umum; pemerasan;
dan/atau perbuatan lain yang dinyatakan sebagai Kekerasan psikis sesuai
dengan ketentuan peraturan perundang-undangan.”

SCENE: Outro Shoot: 1 Duration: 32.02 s
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Muncul info hotline pengaduan + logo
kampus + logo PPKPT dan tagar
#StopKekerasan #KampusAman

Action
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




Lampiran 10. Storyboard Video 4
Storyboard Video 4
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-§‘ SCENE: Opening | Shoot: 1 Duration: 4.20 s
Y
Action
Ve (oo n m tulisan “Kenali 6 Jenis Kekerasan Ini! - A
‘ - Mini Series” dan “Perundungan’
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5 SCENE: 1 Shoot: 1 Duration: 4.22 s
E
§ "Vike 5 Action
Q
5
El tunjukkan clip video 3
v
S
e
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= Dialog:
~§ ALYA: “Masih ingat dengan cerita yang dialami oleh.Dina?”’
) SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 6.28 s
Q
g ;
Action
w Dina dikucilkan oleh Jeni dan Lisa, Jeni

R\ ) dan Lisamenyebarkanrumor, Jeni dan
Y YW Lisa sedang menghasut orang2 untuk ikut
mengucilkan Dina
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Narasi:
“Apa jadinya kalau kekerasan yangJeni.dan Lisa lakukan ini terus-diulangi?”

SCENE: 3 Shoot: 1 Duration: 7.10 s

Action

*yejesew njens uenefur} neje iy uesijnuad ‘uesode] uesiinuad ‘yejwyjl ef1ey uesijnuad ‘ uenij@uad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun efuey uedipnbuad ‘e

121
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer 1abap NIuya3jod ML ueshinr pep uizi eduey

undede y)njuaq wejep 1ui sijn} eAiey ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uenwnbuaw buese|iq 'z

eyjeyjer Laba Yyiuyaiijod 1efem Buek uebunuadayy ueyibniaw yepiy uedianbuad °q

*yejesew njens uenefur} neje iy uesijnuad ‘uesode] uesiinuad ‘yejwyjl ef1ey uesijnuad ‘ uenij@uad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun efuey uedipnbuad ‘e

X
v
s
8]
©
-+
8

==
Q
~
0
©
~H
o
5
=
e
c
*
c
0w
Q
=
=
1
o
p=
D
A
E
~
p|
D
Q
(")
=
el
o
A
o
‘
~H
Q

—
o
o
H
o
>
Q
3
m
=3
Q
c
e
T
wn
(1]
o
Q
Q
Q
=
o
Cd
Q
o
wn
o
c
-
<
=
=
Q
-
<
)
-~
=)
=
3
[d
o
3
T
Q
=
(]
3
n
o
3
-
c
3
=
o
=
Q.
o
=
3
(1]
=)
<
m
o
c
~*
=
Q
=}
")
c
=
o
[}
-

kelakuan2 Jeni dan Lisa

Narasi:

“Jika suatu kekerasan psikis maupunfisik sudah dilakukan lebih.darissekali. ..

SCENE: 4

Shoot: 1

Duration: 10.03 s

Action

Dengan angle worm’s eye Jeni dan Lisa
terlihat lebih besar dibandingkan dengan
Dina. Pas kata “perundungan” nanti
muncul teks yang jelas

Narasi:

“...dan terdapat indikasi ketimpangan relasi kuasa antara korban dan pelaku.
Maka, Jeni dan Lisa sudah melakukan perundungan”

SCENE: 5 Shoot: 1 Duration: 5.05 s
Action
) \
( ¥ tunjukan cuplikan video 2 yang si K Ig
~ ditoyor
Dialog:
ARGA: “Sama halnya dengan apa yang dialami oleh mahasiswa baru di video
sebelumnya”
SCENE: 6 Shoot: 1 Duration: 10.28 s
Action
( __. .
7 K dipukulin ganti2an ama senior2nya
Narasi:
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“Kalau si mahasiswa baru ini sering mengalami kekerasan fisik yang dilakukan
oleh seniornya, maka para senior itu sudah melakukan perundungan

X
v
s
8]
©
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8

SCENE: 7

Shoot: 1

Duration: 17 s

Action

Alya Ilg ngomong dgn background PNJ

Dialog:

ALYA: “Menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024, Perundungan adalah pola
perilaku kekerasan fisik maupun psikis yang dilakukan secara berulang dan

adanya ketimpangan relasi kuasa™

SCENE: 8

Shoot: 1

Duration: 10.15 s
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Action

animasi timbangan yang setara, di kanan
Ilustrasi korban warna hitam (pakali
stickman atau teks korban), di kiri pelaku
(stickman atau teks pelaku)

Dialog:

ARGA: “Kalau tidak adanya ketimpangan relasi kuasa antara pelaku dan
korban, maka kekerasan hanya masuk-ke dalam-bentuk kekerasan fisik atau
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psikis.”
SCENE: Qutro Shoot: 1 Duration: 27.29 s
Action
/ Muncul.info hotline pengaduan + logo
/o kampus.+.logo PPKPT-dantagar

#StopKekerasan #KampusAman

Dialog:

ALYA: "Jangan biarkan kekerasan yang terjadi sekali harus terulang kembali!"

Scene 9:

ARGA: “Kehidupan individu tidak berhak dikuasai oleh orang lain"
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Lampiran 11. Storyboard Video 5
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Storyboard Video 5
SCENE: Opening | Shoot: 1 Duration: 11.25s
Action
/"\k’-k {0 Y e
Sel e L tulisan “Kekerasan Seksual”’
Jidee T St vtk b Tulisan “Penting: Video ini ditujukan
- untuk edukasi semata!”
Narasi: -
SCENE: 1 Shoot: 1 Duration: 7.05 s
Action
Kampus:sore hari.dengan mahasiswa
masih beraktivitas. Kamera bergerak
dengan efek paralaks
Narasi: -
SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 2.11 s
Action
f A
(AL Kamera dari samping menunjukkan dinda
M yang tengah berjalan membawa laptop
Narasi: -
SCENE: 2 Shoot: 2 Duration: 5.19 s

Action

Kamera nunjukkin cowo?2 ngeliatin Dinda
jalan
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Dialog:
COWO 1: “Assalamu’alaikum ukhti, ga bales dosa”
SCENE: 2 Shoot: 3 Duration: 5s
~ Action
[ ) p— I - ’/)
)0 ( £ % o Kamera cut ke close up muka Dinda yang
a1 PAN - keliatan gak nyaman dan alisnya marah.
\ [N ) | | Tapi, Dinda memilih untuk tidak
menggubris dan menghela napas untuk
menenangkan diri.
Dialog:
COWO 2:*“Cantik banget ke kampus™
COWO 3: “Suit swiw”
SCENE: 3 Shoot: 1 Duration: 13.20 s
Action
Kamera langsung cut ke Dinda yang lagi
bimbingan dengan dospemnya di sebuah
cafe
Dialog:
Dosen: “Kamu masih perlu banyak bangetrevisi nih::”
SCENE: 3 Shoot: 2 Duration: 12.21 s
Action
/ Pandangan dosen yang membuat tidak
\ f nyaman
Dialog:

DOSEN: “..Kebetulan ini udah malem banget, kos kamu jauh kan? Kamu saya
antar ke tempat saya aja ya. Kalau nolak kamu ga bakal saya lulusin.”

SCENE: 3

Shoot: 3

Duration: 5.05 s

Action
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© Badan Dinda langsung kaku, mulutnya ga
(e ' = bisa ngomong. Dia langsung buru2 nutup
/‘,j ol ﬁ laptopnya, dan pergi dari cafe itu
¢
/‘ o
Narasi: -
SCENE: 4 Shoot: 1 Duration: 6.24 s
Action
[ Keesokan harinya Dinda melaporkan
kejadian itu ke satgas PPKPT melalui
hotline pengaduan
Narasi: -
SCENE: 4 Shoot: 2 Duration: 7.07 s
Action
{‘
Dinda memberanikan diri untuk masuk
Narasi: -
SCENE: 5 Shoot: 1 Duration: 18.14 s
Action
Alya muncul
Dialog:

ALYA: “Kalau kamu ataupun teman kamu pernah mengalami hal serupa yang
dialami Dinda, jangan takut untuk bersuara dan lapor ya! Karena menurut
Permendikbud No. 55 Tahun 2024, itu sudah termasuk kedalam kategori

kekerasan seksual.”
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= SCENE: 6 Shoot: 1 Duration: 23 s
—
0 Action
.-
2 )
, Arga muncul.menjelaskan
I
Dialog:

ARGA: "Kekerasan seksual adalah tindakan merendahkan, melecehkan, atau

menyerang tubuh dan fungsi reproduksi seseorang, akibat ketimpangan kuasa
atau gender. Dampaknya bisa berupa penderitaan fisik maupun psikis, bahkan
hilangnya kesempatan untuk belajar atau bekerja dengan aman."

ejieyer IJGEGN_)LIU}]B;"Od Ml uesning yijiwi eydin )eH @

SCENE: Qutro Shoot: 1 Duration: 33.27 s
Action
/ Muncul info hotline pengaduan + logo
/o kampus +logo PPKPT dan tagar

#StopKekerasan #KampusAman

Dialog:

ALY A: "Ketakutanmu valid, dan ingat! Melapor bukan berarti kamu lemah. Itu
tanda keberanianmu untuk memperjuangkan keadilan:*
ARGA: "Kamu berharga. Kamu layak mendapat dukungan, bukan kesunyian."

: 19aquins ueyyngakuaw uep ueywnjueduaw eduey juj sijn} eA1e) Yynin|as neje ueibeqas diynbusw Huesejiq L
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Lampiran 12. Storyboard Video 6
Storyboard Video 6

SCENE: Opening | Shoot: 1 Duration: 4.04 s
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| WS ErTmine
b

Tulisan Judul Utama: “Kenali'6. Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series”
sub judul: “Diskriminasi dan Intoleransi”’

(N6 LermnS

Narasi: -

SCENE: 1 Shoot: 1 Duration: 3.09 s

Action
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undede y)njuaq wejep 1ui sijn} eAiey ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uenwnbuaw buese|iq 'z

Arga muncul lalumengarahkan kamera
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Dialog:

ARGA: “Coba kamu perhatikan cuplikan ini...”

SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 5.03 s
Action

— = Orang-orang lagi pada naik tangga, terus
zoom out ke wide angle yang nunjukkin

— - kalo ngga ada ramp kursi roda.

Transisi langsung cut aja, no fade or
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panning
Narasi: -
SCENE: 2 Shoot: 2 Duration: 5 s
Action
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= =
]
x
e _g Toilet cewe cowo bersebelahan, tapi ngga
o 0L . ” ada toilet khusus disabilitas.
gET ] e [ Transisi langsung cut aja, no fade or
gig 2 s panning
T3 e E | /‘\ ]
55 c
5 c :
g.“g- s Narasi: -
8 3
58 3 SCENE:2 Shoot: 3 Duration: 6.06 s
83
S (] .
238 = Action
g8 2
§ E S \ Angle top view close up area pejalan kaki
g; ; yang gaada guiding blocknya banyak yang
3< ® lewat
S %
T Cc
%Ej E Narasi: -
=3 o
58 o .
‘g% =| SCENE: 3 Shoot: 1 Duration: 5.26 s
Q
ez °
- Action
23
< &
E E arga di depan, backgroundnya shot per
g%'_ visual tadi dipause di belakang
-
-~ 9
TS
53
-0 .
73 Dialog:
; §- ARGA: “Apakah kamu menyadari adanya diskriminasi pada cuplikan tadi?”
T ~+
=] .
58 SCENE: 3 Shoot: 2 Duration: 8.28 s
S wn
T
g5 .
% 3 Action
ni.. /. py
= NS/ background-dari-scene 2 diplay, dan warna
; hitam putihnya memudar jadi warna
E kelabu
3
m -
5 Dialog:
2 ALY A: “Diskriminasi dan intoleransi itu, sering kita tidak sadari, padahal
2 contohnya ada di depan mata kita.”
5
5
=
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SCENE: 4 Shoot: 1 Duration: 7.09 s

Action
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yg di scene 2, diplay lagi, tapi kali ini ada
layer.ramp.yg kedip2.nunjukkin kalo
seharusnya ramp itu ada di.situ

Narasi:
“Cuplikan tadi menunjukkan tidak adanya ramp di samping tangga untuk
pengguna kursi roda”

SCENE: 4 Shoot: 2 Duration: 3.09 s

Action

nanti-munculin space yg paling kanan itu

,* | buat toilet disabilitas
\ /‘,\‘
Narasi:
“tidak adanya toilet khusus disabilitas™
SCENE: 4 Shoot: 3 Duration: 5.07 s
Action

\ nanti.munculin guiding block nya kedap
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kedip
Narasi:
“dan tidak adanya guiding block yang sangat dibutuhkan oleh para tunanetra”
SCENE: 5 Shoot: 1 Duration: 11.01 s

Action

Alya ngomong dgn bg pnj, nanti mungkin
dimasukkin ss an halaman
permendikbudnya
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Dialog:

ALY A: “Dan itu hanyalah sebagian kecil dari bentuk diskriminasi dan
intoleransi yang tertulis di Permendikbud No.55 Tahun 2024 loh!”

SCENE: 6

Shoot: 1

Duration: 23 s

Action

dengan layernya di depan Argayang lagi
menjelaskan. Posisi chart ini harusnya di
bawah layar

Dialog:

ARGA: "Diskriminasi dan intoleransi adalah bentuk kekerasan berupa
pembedaan, pengecualian, pembatasan, atau pemilihan berdasarkan suku,
agama, ras, jenis kelamin,.ideologi, status sosial, kemampuan fisik atau. mental,
dan faktor identitas lainnya."

SCENE: 7

Shoot: 1

Duration: 10.02 s

Action

Balik ke scene 5 Alya ditambahin teks
untuk membaca teks lebih lengkap bisa
akses di link ini

Dialog:

ALYA: “Masih banyak lagi contoh diskriminasi maupun intoleransi yang
sayangnya belum bisa kita bahas satu per satu di video ini”’

SCENE: Outro Shoot: 1 Duration: 29.06 s
Action
/ Muncul'info hotline pengaduan +.logo
/ /o kampus +logo PPKPT dan tagar

#StopDiskriminasi #StoplIntoleransi
#KampusAman

Dialog:

ALYA: "Oleh karena itu, mari kita semua menjaga satu sama lain dari

ketidakadilan berdasarkan identitas.”

ARGA: "Kita semua berbeda, tapi bukan berarti kita tidak setara™
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Lampiran 13. Storyboard Video 7
Storyboard Video 7

e
)
-
[a)
-§‘ SCENE: Opening | Shoot: 1 Duration: 5s
V)
Action

Tulisan Judul Utama: “Kenali'6. Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series”
sub judul: “Kebijakan yang mengandung

eyieyer 1abap NIuya3jod ML ueshinr pep uizi eduey

epieyer 1a6aN Y1uya1ijod Y11 uesning yijiw eydid yeH S

kekerasan®
Narasi: -
SCENE: 1 Shoot: 1 Duration: 6.20 s
Action
/ ) Animasi kertas berjatuhan.
Narasi:

“Kebanyakan dari kebijakan kampus dibuat sebagai aturan yang mengikat
kepada seluruh warga kampus.”
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SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 5.20 s

Action

) Kamera dari bawah gedung, zoom out
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Narasi:
“Sama seperti hakikat sebuah peraturan pada umumnya, kebijakan kampus
berfungsi sebagai pedoman”

SCENE: 2 Shoot: 2 Duration: 4.10 s

Action
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setelah di zoom out, orang-orang
berdatangan

Narasi:

“untuk menjalankan kehidupan kampus yang bermoral dan beretika.”

SCENE: 3

Shoot: 1

Duration: 8 s

Action

Animasi buku-buku

Narasi:
“Namun, berkaca pada suatu negara yang juga memiliki undang-undang dan
peraturan”
SCENE: 3 Shoot: 2 Duration: 3 s
Action

muncul ‘kebijakan yang mengandung
kekerasan’

Narasi:
“kebijakan kampus juga dapat berpotensi untuk menimbulkan kekerasan.”
SCENE: 4 Shoot: 1 Duration: 12.15 s
o Action
e o
animasi tangan orang menulis, dan
mencap surat. memperlihatkan orang?2.
Narasi:

“Mengingat bahwa, yang membuat dan yang mengesahkan suatu kebijakan
adalah sekelompok orang yang memiliki kuasa atas jalannya struktur kampus
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tersebut.”

SCENE: 5
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Shoot: 1

Duration: 3.20 s

Action

kertas surat
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Narasi:
“misalkan kampus mengeluarkan suatu Surat Keputusan”
SCENE: 5 Shoot: 1 Duration: 5.15 s
Action
KEPUTUSAN DIREKTUR POLITEKINIK XYZ
M - kertas surat di zoom in
TARIF LAYANAN PENUNJANG AKADEMIK
BADAN LAYANAN UMUM
I —

Narasi;

“yang berisi tarif tambahan untuk layanan, sarana, dan prasarana kampus.”
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SCENE: 6 Shoot: 1 Duration: 6.24 s
Action
AR A
‘ alyamuncul ‘dengan background kertas
surat sebelumnya
Dialog:
ALYA: “Namun, kebijakan.tersebut dibuat tanpa melibatkan mahasiswa
terlebih dahulu. “
SCENE: 7 Shoot: 1 Duration: 9.14 s
Action
134
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mahasiswa kebingungan

Narasi:

“Hal ini tentu merugikan para mahasiswa yang sudah membayar UKT, tetapi
masih harus mengeluarkan uang untuk mengakses fasilitas kampus.”

SCENE: 8

Shoot: 1

Duration: 8.15 s

Action

demo para mahasiswa

Narasi:
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“Akibatnya, dapat memicu ketegangan hubungan antara pihak kampus dan
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SCENE: 9 Shoot: 1 Duration: 17.01 s
Action
penjelasan. Arga
Dialog:

ARGA: “Bersumber dari Permendikbud No.55 Tahun 2024, Kebijakan yang
mengandung kekerasan dapat berupa kebijakan tertulis seperti: surat edaran,
atau kebijakan tidak tertulis seperti imbauan dan instruksi.”

SCENE: 9

Shoot: 2

Duration: 11.02 s

Action

penjelasan Arga
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Dialog:
ARGA: “Ingat, kamu ngga perlu takut untuk melapor! karena satgas PPKPT itu,
unit kampus yang memang bertugas untuk menindaklanjuti bentuk kekerasan
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SCENE: Outro Shoot: 1 Duration: 28.09 s
Action
/) Ending series
' Muncul info hotline pengaduan + logo
kampus + logo PPKPT dan tagar

#StopDiskriminasi #Stopintoleransi
#KampusAman

Dialog:
ALYA: “Sekian dari mini series pembahasan tentang pengenalan 6 jenis
kekerasan di lingkungan kampus!”

eyieyer 1abap NIuya3jod ML ueshinr pep uizi eduey

undede y)njuaq wejep 1ui sijn} eAiey ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uenwnbuaw buese|iq 'z

ARGA dan ALYA: “Sampai jumpa, Sobat PNJ!”’

eyjeyjer Laba Yyiuyaiijod 1efem Buek uebunuadayy ueyibniaw yepiy uedianbuad °q

*yejesew njens uenefur} neje iy uesijnuad ‘uesode] uesiinuad ‘yejwyjl ef1ey uesijnuad ‘ uenij@uad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun efuey uedipnbuad ‘e

—
o
o
H
o
>
Q
3
m
=3
Q
c
e
T
wn
(1]
o
Q
Q
Q
=
o
Cd
Q
o
wn
o
c
-
<
=
=
Q
-
<
)
-~
=)
=
3
[d
o
3
T
Q
=
(]
3
n
o
3
-
c
3
=
o
=
Q.
o
=
3
(1]
=)
<
m
o
c
~*
=
Q
=}
")
c
=
o
[}
-

136
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer Laba YIuXa3|od MIL ueshanr Liep ujzi edue)

undede y)njuaq wejep 1ui sijn} eAiey ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uenwnbuaw buese|iq 'z

VLIEWIVE
1¥393N
MINX3LNOd

eyjeyjer Laba Yyiuyaiijod 1efem Buek uebunuadayy ueyibniaw yepiy uedianbuad °q

‘yejesew njens uenefun neje }iij uesjjnuad ‘uesode] uesjinuad ‘yejwji efiey uesiinuad ‘ ueniPuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedipnbuad ‘e

Lampiran 14. Referensi Visual

1w eydid yeH S
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= Tabel 4.5 Referensi Aset Visual
—
n No Kebutuhan Referensi Sumber
g. 1
= [ Karakter
https://pin.it/IWObUA

Oud

Gaya llustrasi

Gaya Warna

eyieyer uabap yiuyajod M|

https:/pin.it/\VVIFWQO
BW

LLandmark PNJ

https://pin.it/5S6 WWgID
4d

=)

https://mwww.gemagazin
e.or.id/2023/06/29/pnj-
raih-posisi-kedua-ptn-
vokasi-peminat-
terbanyak-ini-
alasannya/

Jaket Kuning PNJ
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https://www.instagram.

com/p/DCS_Q1lztuj/?

_coig_challenged=1&i
mg_index=1

Ikon Manusia

§i5505F
RANK R EE

https://www.istockphot
o.com/id/vektor/ikon-
manusia-orang-orang-
figur-tongkat-stickman-
berjalan-berdiri-dan-
berjalan-set-
gm1341673858-
421337490
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Sumber

Penulis

Penulis
Rekan Tim

Penulis

Penulis

(Referensi:
Thinkstockphotos.com)

Lampiran 15. Material Collecting Animasi 2D
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 16. Hasil Karakter yang Telah Dibuat
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta

Nama
MC
Video 1
Video 2
Video 3

3 |~

© Hak Cipta milik Jurusar
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Video 4
Video 6
Video 7

Lo M~

8

(© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




© Hak Cipta milik Jurusal

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Lampiran 17. Hasil aset visual yang Telah Dibuat
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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JAKARTA

ptamili
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI

JAKARTA 2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Video 5
Video 6

5
6

© HakCipta milik Jurusan
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Video 7
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

urusan

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGER!

JAKARTA 2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.



ing anggota Satgas

o
" AURORA RAFLENIKITA MAHJA

2
z
H
H
5
z
Ed
3
=
H
3
2
g
g
2

19. Dokumentasi 7est
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Script writer & Video editor
Istifania Nabillah Rizky

ISTIFANIA NABILLAN RIZKY Mohasiswa PN (Presenting)

ISTIFANIA NABILLAH RIZKY Mahasiswa PNJ

226 PM | wmv-aeve-kpd

41PM wmv-sevc-kpd

(© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 20. Hasil Kuesioner Responden

Jenis Kelamin

101 responses

@ Perempuan

@ Laki-laki
Status civitas akademika PNJ
107 responses
@ Mahasiswa
@ Dosen
Staff

Jurusan

101 responses

@ Teknik Informatika dan Komputer

@ Teknik Grafika dan Penerbitan
Teknik Mesin

@ Teknik Elektro

@ Teknik Sipil

@ Administrasi Niaga

@ Akuntansi

Program Studi

101 responses

40 |
40 (39.6%)
30
20
10 6 (5.9%) 7(6.8%)
4,(4%) o \ o 4 (a%) L. .
1 (BERCRERETN e RE D (R TR %7 (24270 (1% 1 (0 12(1% 2 (7|’1/'(:n°,(‘;;1>f(,ae(.',.1>(¢19(,1;1a(?1(? Y
O\II'\\I\I\I\\I‘I\I\I'\\\\ [
Administrasi Bisnis... D3 elektronika industri Manajemen Keuangan Teknik Multimedia D... Teknologi Rekayasa...
Bahasa Inggris untu... Keuangan dan Perb... Teknik Elektronika I... Teknik Sipil teknik listrik
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.
.

Semester

101 responses

V- 4
Pilihlah dari 7 judul video berikut yang ingin Anda tonton!

101 responses

17.8%

o

14.9%
8

v e

Saya merasa kualitas visual terlihat menarik dan enak dipandang

25 responses

A9 Y

Saya merasa gerakan karakter dalam animasi ini terlihat halus dan nyaman untuk dilihat

25 responses

W

148

[
@4
®6
[ X}

® s1

=\

@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! -
Series (Teaser)
@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Inil -
Series (Kekerasan Fisik)
@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Inil -
Series (Kekerasan Psikis)

@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Inil -
@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Inil -
® Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! -
@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! -

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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Saya merasa desain karakter terasa terlalu sederhana dan kurang menarik

!q T 25 responses

4 =
Q @ Sangat Tidak Setuju
-2. [ ] Tidal.< Setuju
Q @ Setuju

eyexer uaba y1wie3|od YIL uesninp yjjiw exdid seH O

@ Sangat Setuju

V- 4 o~
Saya merasa penggunaan warna dalam animasi mendukung suasana

25 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

Beqas jyeAueqiadwaw uep uelnwnbusw bueie|
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L Y
Saya merasa visual ilustrasi belum menggambarkan poin atau materi yang disampaikan

25 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
@ Setuju

@ Sangat Setuju

w
3
(-8
o
9
E
8 “m
2 Saya merasa ekspresi wajah karakter dalam animasi ini terlihat jelas dan mudah dipahami
Cx 25 responses
o
T
% @ Sangat Tidak Setuju
g @ Tidak Setuju
© Setuju

Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesusaw eduey

@ Sangat Setuju
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Saya merasa animasi ini memiliki visual latar belakang (background) yang menarik dan mendukung

suasana cerita
25 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

40%
@ Setuju
@ Sangat Setuju
60%
A N

Vo 4
Saya merasa gaya visual dalam animasi ini sesuai dengan tema atau topik yang dibawakan

25 responses

eydid yeH

eyexer uaba y1wie3|od YIL uesninp yjjiw exdid seH O

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@® Setuju

@ Sangat Setuju
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Saya merasa visual dalam animasi ini mendukung dan sinkron dengan narasi atau suara yang

disampaikan
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
@ Setuju
@ Sangat Setuju

25 responses

Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesusaw eduey

w
=
Q.
=
o
3
T
(]
=
£
x e = . ' .
_g Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul tersebut?
o 25 responses
T
c
]
Judul videonya menarik —14 (56%)
Topik video sesuai dengan pen... —2 (8%)
Urutan penayangan videonya... —9 (36%)
Saya merasa topik ini penting u... - 15 (60%)
Saya pernah mengalami atau... —1 (4%)
animasinya bagus —1 (4%)
Ingin tau maksud dari semua ju... —1 (4%)
0 5 10 15
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Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner

25 responses
@ [VIDEOQ 2] Kenali 6 Jenis Kekerasan Ini!
64% - A Mini Series (Kekerasan Fisik)

@ [VIDEOQ 3] Kenali 6 Jenis Kekerasan Ini!
- A Mini Series (Kekerasan Psikis)

@ [VIDEO 4] Kenali 6 Jenis Kekerasan Ini!
- A Mini Series (Perundungan)

@ [VIDEO 5] Kenali 6 Jenis Kekerasan |...

@ [VIDEOQ 6] Kenali 6 Jenis Kekerasan |...

@ [VIDEO 7] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ Akhiri kuesioner

[ ON VIDEO 2] -Néﬁlsaq Fisik

Saya merasa kualitas visual terlihat menarik dan enak dipandang

20 responses
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
@ Setuju
@ Sangat Setuju

I _
Saya merasa gerakan karakter dalam animasi ini terlihat halus dan nyaman untuk dilihat

20 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
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=t @ Setuju

= Sangat Setuju
o @ Sang i
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'g Saya merasa desain karakter terasa terlalu sederhana dan kurang menarik
T

c 20 responses

=

Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesusaw eduey

@ Sangat Tidak Setuju

@ Tidak Setuju

© Setuju
A @ Sangat Setuju
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VANV

Saya merasa penggunaan warna dalam animasi mendukung suasana

20 responses
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
© Setuju
@ Sangat Setuju

Vo 4 N
Saya merasa visual ilustrasi belum menggambarkan poin atau materi yang disampaikan

20 responses
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Saya merasa ekspresi wajah karakter dalam animasi ini terlihat jelas dan mudah dipahami
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Saya merasa gaya visual dalam animasi ini sesuai dengan tema atau topik yang dibawakan
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Saya merasa visual dalam animasi ini mendukung dan sinkron dengan narasi atau suara yang

disampaikan
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Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul tersebut?
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Judul videonya menarik —10 (50%)
Topik video sesuai dengan pen... —5(25%)

Urutan penayangan videonya... —6 (30%)
w
5' Saya merasa topik ini penting u... —11 (55%)
g‘ Saya pernah mengalami atau... —1 (5%)
o
3 Saya sering mendengar cerita... —1(5%)
g Saya ingin mengetahui informa... —1 (6%)
3
E 0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5
~
% Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner
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@ [VIDEO 1] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Inil - A Mini Series (Teaser)

@ [VIDEO 3] Kenali 6 Jenis Kekerasan Ini!
- A Mini Series (Kekerasan Psikis)
[VIDEO 4] Kenali 6 Jenis Kekerasan Ini!
- A Mini Series - (Perundungan)

@ [VIDEO 5] Kenali 6 Jenis Kekerasan |...

@ [VIDEO 6] Kenali 6 Jenis Kekerasan |...

@ [VIDEO 7] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ Akhiri kuesioner

[MENONTON VIDEO 3] Kekerasan Psikis
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Saya merasa kualitas visual terlihat menarik dan enak dipandang

31 responses
@ Sangat Tidak Setuju
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@ Setuju
@ Sangat Setuju

1a-c

X
)
=
2]
T
~-*
Q

I
o
x
o)
©
~-*
o
3
*’
S
c
q
c
[
o
=
=
A
)
c
=C
(]
*
5
~
2
(1]
Q
()
=
bl
5
Q
3
o

Saya merasa gerakan karakter dalam animasi ini terlihat halus dan nyaman untuk dilihat
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Saya merasa desain karakter terasa terlalu sederhana dan kurang menarik
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Saya merasa visual ilustrasi belum menggambarkan poin atau materi yang disampaikan
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Saya merasa ekspresi wajah karakter dalam animasi ini terlihat jelas dan mudah dipahami
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Saya merasa animasi ini memiliki visual latar belakang (background) yang menarik dan mendukung

suasana cerita
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Saya merasa visual dalam animasi ini mendukung dan sinkron dengan narasi atau suara yang

disampaikan
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Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul tersebut?
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Judul videonya menarik —16 (51.6%)

Topik video sesuai dengan
pengalaman/prioritas saya
Urutan penayangan videonya
muncul lebih dulu

—10(32.3%)

—4(12.9%)
Saya merasa topik ini penting
untuk diketahui lebih dulu

Saya pernah mengalami atau
mengetahui kasus serupa

—19 (61.3%)
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7 (22.6%)

ingin tahu lebih lanjut —1(3.2%)

0 5 10 15 20

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner
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@ [VIDEQ 1] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Inil - A Mini Series (Teaser)

(7] @ [VIDEO 2] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
5 Kekerasan Inil - A Mini Series (Kekera...
;: [VIDEQ 4] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
o ‘— Ini! - A Mini Series (Perundungan)
s @ [VIDEO 5] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...
o @ [VIDEO 6] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...
g @ [VIDEO 7] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...
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Saya merasa kualitas visual terlihat menarik dan enak dipandang
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Saya merasa gerakan karakter dalam animasi ini terlihat halus dan nyaman untuk dilihat

27 responses

N ok

o Q

5 ?\- @ Sangat Tidak Setuju
S @ Tidak Setuju
-+ @ Setuju
Q

@ Sangat Setuju

eyexer uaba y1wie3|od YIL uesninp yjjiw exdid seH O

%

A

Saya merasa desain karakter terasa terlalu sederhana dan kurang menarik
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Saya merasa penggunaan warna dalam animasi mendukung suasana
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Saya merasa ekspresi wajah karakter dalam animasi ini terlihat jelas dan mudah dipahami

27 responses

liki visual latar belakang (background) yang menarik dan mendukung
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Saya merasa animasi ini memi

suasana cerita
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Saya merasa gaya visual dalam animasi ini sesuai dengan tema atau topik yang dibawakan
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Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul tersebut?

27 responses

Judul videonya menarik
Topik video sesuai dengan
pengalaman/prioritas saya

Urutan penayangan videonya
muncul lebih dulu

Saya merasa topik ini penting
untuk diketahui lebih dulu

Saya pernah mengalami atau
mengetahui kasus serupa

0

2 (7.4%)

—2(7.4%)

5 10

15 (55.6%)

—11 (40.7%)

—17 (63%)

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner
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@ [VIDEO 1] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series (Teaser)

@ [VIDEO 2] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series (Kekerasan Fisik)
[VIDEO 3] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Inil - A Mini Series (Kekerasan Psikis)

@ [VIDEO 5] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ [VIDEO 8] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ [VIDEO 7] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ Akhiri kuesioner

[MENONTON VIDEO 5] Kekerasan Seksual

Saya merasa kualitas visual terlihat menarik dan enak dipandang
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@ Tidak Setuju

Setuju
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Saya merasa gerakan karakter dalam animasi ini terlihat halus dan nyaman untuk dilihat

31 responses
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Saya merasa desain karakter terasa terlalu sederhana dan kurang menarik
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Saya merasa penggunaan warna dalam animasi mendukung suasana
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Saya merasa visual ilustrasi belum menggambarkan poin atau materi yang disampaikan
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g Saya merasa ekspresi wajah karakter dalam animasi ini terlihat jelas dan mudah dipahami
= 31 responses

-+

=

=~

% @ Sangat Tidak Setuju
% @ Tidak Setuju

c @ Setuju

=

® Sangat Setuju

Jaquins ueyangakuaw uep uejwinjueduaw eduey jui sijn} eA1ey ynin|as neje ueibeqas diynbusw buesejiqg L

160
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



393N

VLIEWIVE
MINX3LNOd

Saya merasa animasi ini memiliki visual latar belakang (background) yang menarik dan mendukung

suasana cerita
31 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

Setuju
@ Sangat Setuju
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Saya merasa gaya visual dalam animasi ini sesuai dengan tema atau topik yang dibawakan

31 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

Setuju
@ Sangat Setuju
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Saya merasa visual dalam animasi ini mendukung dan sinkron dengan narasi atau suara yang

disampaikan
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
Setuju
@ Sangat Setuju

31 responses
Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul tersebut?

31 responses
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Judul videonya menarik —13 (41.8%)
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Topik video sesuai dengan
pengalaman/prioritas saya
Urutan penayangan videonya
muncul lebih dulu

Saya merasa topik ini penting
untuk diketahui lebih dulu
Saya pernah mengalami atau
mengetahui kasus serupa
Saya pernah menangani kasus
ini

—9 (29%)
4 (12.9%)
—23 (74.2%)
—3(9.7%)

1 (3.2%)
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Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner

31 responses

1a-c

@ [VIDEO 1] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series (Teaser)

@ [VIDEO 2] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series (Kekerasan Fisik)

@ [VIDEO 3] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Inil - A Mini Series (Kekerasan Psikis)

@ [VIDEO 4] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ [VIDEO 6] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ [VIDEO 7] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ Akhiri kuesioner
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[MEN VIDEO 6] Diskrim a‘jaqlntoleransi

Saya merasa kualitas visual tethat menarik dan enak dipandang

29 responses

@ Sangat Tidak Setuju

@ Tidak Setuju
@ Setuju
@ Sangat Setuju
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Saya merasa gerakan karakter dalam animasi ini terlihat halus dan nyaman untuk dilihat
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.g Saya merasa desain karakter terasa terlalu sederhana dan kurang menarik
o 29 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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Saya merasa penggunaan warna dalam animasi mendukung suasana

29 responses
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Vo 4
Saya merasa gaya visual (warna, bentuk, dan tampilan) dalam animasi ini berubah-umari awal

sampai akhir
29 responses
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% -~ A
aya merasa visual |IustraS| elum menggambarkan poin atau materi yang disampaikan
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
@ Setuju

@ Sangat Setuju
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3 Saya merasa ekspresi wajah karakter dalam animasi ini terlihat jelas dan mudah dipahami
=
= 29 responses
o
T
% @ Sangat Tidak Setuju
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@ Setuju
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Saya merasa animasi ini memiliki visual latar belakang (background) yang menarik dan mendukung

suasana cerita
29 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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’ A
Saya merasa gaya visue(da am animasi ini sesuai dengan tema atau topik yang dibawakan

29 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju
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Saya merasa visual dalam animasi ini mendukung dan sinkron dengan narasi atau suara yang

disampaikan
29 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
@ Setuju
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=~ Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul tersebut?
% 29 responses
o
2
= Judul videonya menarik —16 (55.2%)
. Topik video sesuai dengan pen... —9 (31%)
Urutan penayangan videonya... —4 (13.8%)
Saya merasa topik ini penting u... —15(61.7%)
Saya pernah mengalami atau... —3(10.3%)
Saya merasa kasus ini masih s... —1(3.4%)
Ingin tau lebih lanjut saja —1(3.4%)
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Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner

29 responses
@ [VIDEO 1] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Inil - A Mini Series (Teaser)
@ [VIDEO 2] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series (Kekerasan Fisik)
@ [VIDEO 3] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
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Ini! - A Mini Series - (Kekerasan Psikis)
‘ @ [VIDEO 4] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...
@ [VIDEO 5] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ [VIDEO 7] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...
@ Akhiri kuesioner

[MENONTO O 7] Kebijakan ya ngindung Kekerasa

Saya merasa kualitas visual terlihat menarik dan ena dipandang

23 responses
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
[ ] Setuju
@ Sangat Setuju

47.8%
Saya merasa gerakan karakter dalam animasi ini terlihat halus dan nyaman untuk dilihat
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
] Setuju

l‘ @ Sangat Setuju
. —

Saya merasa desain karakter terasa terlalu sederhana

23 responses

an kurang menari

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

47.8% @ Setuju
@ Sangat Setuju
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Saya merasa penggunaan warna dalam animasi mendukung suasana

23 responses

@ Sangat Tidak Setuju
47.8% @ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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Saya merasa gaya visual (warna, bentuk, dan tampilan) dalam animasi ini berubah-ubah dari awal

sampai akhir
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
© Setuju
@ Sangat Setuju
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Saya merasa visual ilustrasi belum menggambarkan poin atau materi yang disampaikan
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3 Saya merasa ekspresi wajah karakter dalam animasi ini terlihat jelas dan mudah dipahami
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T

% @ Sangat Tidak Setuju
§ 47.8% @ Tidak Setuju

@ Setuju
@ Sangat Setuju
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suasana cerita
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disampaikan
23 responses

23 responses

Judul videonya menarik

Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesusaw eduey

Topik video sesuai dengan
pengalaman/prioritas saya
Urutan penayangan videonya
muncul lebih dulu

Saya merasa topik ini penting
untuk diketahui lebih dulu
Saya pernah mengalami atau
mengetahui kasus serupa

ingin tahu lebih lanjut

Apa alasan Anda memlllh untuk me

0

Vo

Saya merasa animasi ini memiliki visual latar belakang (background) yang menarik dan mendukung

@ Sangat Tidak Setuju

@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

® Sangat Setuju

TAV_YTa W NW_

onton video dengan judul tersebut?

—6(26.1%)
—4(17.4%)
—10 (43.5%)
3 (13%)
—1(4.3%)
5 10
167

W
Saya merasa gaya visual dalam animasi ini sesuai dengan tema atau topik yang dibawakan

47.8%

T A N
Saya merasa visual dalam animasi ini mendukung dan sinkron dengan narasi atau suara yang

([ J

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

16 (69.6%)
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Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner

23 responses
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@ [VIDEO 1] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series (Teaser)

@ [VIDEO 2] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series (Kekerasan Fisik)

@ [VIDEO 3] Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! - A Mini Series (Kekerasan Psikis)

@ [VIDEO 4] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ [VIDEO 5] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ [VIDEO 6] Kenali 6 Bentuk Kekerasan...

@ Akhiri kuesioner
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6.

7.

8.

2.

Lampiran 21. Curriculum Vitae (Daftar Riwayat Hidup) Ahli Media

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Posisi

Nama Perusahaan
Nama Personil
Tempat/Tanggal Lahir

Pendidikan

Pendidikan Non Formal

Sertifikat Keahlian
Penguasaan Bahasa Inggris

Pengalaman Kerja

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

® o0 oo

f.  Waktu Pelaksanaan
g. Posisi Penugasan
h. Status Kepegawaian pd Perusahaan

Dosen tidak tetap

Politeknik Negeri Media Kreatif

ILHAM KHALID SETIAWAN, ST

Pamekasan, 29 Agustus 1979

e Sarjana (S1) Desain Produk Industri, Institut Teknologi
10 Nopember (ITS), Surabaya. 2002

e Modem English College, Conversation, 1994

Instruktur / Pembicara

e Photography for reporting, Karantina Tanjung Priok,
2022

e Photography for Journalistic, Karantina Tanjung Priok,
2016

e Pengenalan Profesi Animator, SDIT Alharaki, Depok,
2015

e Pengenalan Animasi, SMPIT Alharaki, Depok, 2015

Pengenalan Profesi Animator, SDIT Alharaki, Depok,

2014

Graphics for Publishing, Kejaksaan, 2013

e Pelatihan Multimedia - 3d Animasi, Diknas 2008

Sangat Baik

Dapat dilihat pada motionvalley.com

National Urban Water Supply Project

Jakarta, dan kota-kota penerima bantuan NUWSP di Indonesia
Dit.PAM Cipta karya - PU

PT. Waseco Tirta

o Membuat produk multimedia

o Melakukan koordinasi shooting, editing, FO dan penyelesaian
video tutoriali

e Supporting pada kegiatan pelatihan untuk kalangan PDAM

Maret 2020 - Desember 2023

Ahli Multimedia

PT. Waseco Tirta - Tidak tetap

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta

llham Khalid Sefiawan, ST -
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i.  Surat Referensi dari Pengguna Jasa

Nama Proyek

Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan

Posisi Penugasan

Status Kepegawaian pd Perusahaan
Surat Referensi dari Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan

Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan

Surat Referensi dari
Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan

Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan

PPK Pengatuan & Pembinaan Kelanbagaan Dir. Pengembangao
Sistem Penyediaan Air Minum, Direkorat Jenderal Cipta Karya
KeBenterian Pekerjaan Umum & Perumahan Rakyat

Pekerjaan  Konsultan  Manajemen  Wilayah  Peningkatan

Kompentensi SDM Profi | Bidang Air Minum Melalui Pola

Center Of Excellent

Jakarta

Dit.PAM Cipta karya - PU

PT. Waseco Tirta

o Menyusun skenario

o Melakukan koordinasi shooting, editing, FO dan penyelesaian
video tutoriali

1. Cara Menggunakaan GPS untuk menentukan koordinat perpipaan
di PDAM,

2. Menggambar pipa & assesorisnya dalam bentuk simbol

April - Desember 2016

Ahli Bradcasting

PT. Waseco Tirta - Tidak tetap

PPK Pengatuan & Pembinaan Kelanbagaan Dir. Pengembangao

Sistem Penyediaan Air Minum, Direkorat Jenderal Cipta Karya

KeBenterian Pekerjaan Umum & Perumahan Rakyat

Halal Tourism Destination

Nusa tenggara Barat

Humas - Departemen Pariwisata

Putaar Production

Membuat tayangan informasi pariwisata
bertemakan Halal tourism destination.

20 Oktober 2015 - 15 Desember 2015 =3.0 MM
Staff Ahli Video Kampanye Pariwisata

Tenaga Ahli

PT. Puti Ayu Ardiandi (Putaar Films Production)

Broadcast New Policy Campaign

Bali, Singapura, Phuket, Langkawi

Humas - Departemen Pariwisata

Putaar Production

Membuat tayangan informasi dan dokumentasi
kegiatan sosialisasi kebijakan dalam kepariwisataan
1 Oktober 2015 - 15 Desember 2015 =2.5 MM

Staff Ahli Video Kampanye Pariwisata

Tenaga Ahli

llham Khalid Setiawan, ST -
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Surat Referensi dari
Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan

PT. Puti Ayu Ardiandi (Putaar Films Production)

Iklan Layanan Masyarakat Sumatera selatan
Sumatera Selatan

Humas - Departemen Pariwisata

Putaar Production

Membuat tayangan informasi dan dokumentasi
kegiatan sosialisasi kebijakan dalam kepariwisataan
12 Juni 2015 -1 Agustus 2015 = 25 MM

Staff Ahli Video Kampanye Pariwisata

Tenaga Ahli

PT. Puti Ayu Ardiandi (Putaar Films Production)

Tim Dosen Politeknik Negeri Media Kreatif

Jakarta Selatan

Politeknik Negeri Media Kreatif, Srengseng Sawah,
Jakarta Selatan

Politeknik Negeri Media Kreatif
Mengajar Mata Kuliah Visual
Graphics

2012 - Sekarang

Dosen

Tidak Tetap

FX dan Motion

Video profile untuk produk fruk mitsubishi
Jakarta, Sumatera Barat, Jawa Barat
Mirage Post

Mirage Post

Membuat konten animasi
informasi pada produk video.
Januari-Juli 2014

Animator

Tidak tetap

yang mendukung

Film Pendek Sosialisasi Hemat Energi
Jakarta

KEBTKE

PT.Corina Intimedia

llham Khalid Setiawan, ST -
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Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan

Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan

Membuat film pendek tentang kampanye hemat

energi.

5 Februari 2013 - 1 Mei 2013 = 3MM
Staff Ahli Video dan Animasi

Tenaga Ahli

PT.Corina Intimedia Adhiswara

Yeosu Expo 2012 (international maritime exhibition)
Yeosu, Korea Selatan

UPR Communication

PT. Uluwatu Persada Rejeki

membuat konten tayangan tayangan projection
mapping untuk pavilion indonesia di pameran
maritim inemasional

januari-agustus 2012

Animator, editor

Tidak Tetap

Nanyang Tumor Hospital Commercial

Guangzhou, China

Digital Active Agency

Digital active

membuat konten tayangan iklan rumah sakit fumor
untuk konsumsi pasar indonesia

juni-desember 2011

asisten sutradara

Tidak Tetap

Tim Dosen Animasi

Jakarta

Jakarta Information and Communication College,
Kampung Melayu, Jakarta Timur.

Jakarta Information and Communication College
Mengajar Mata Kuliah Pengenalan Film dan animasi,
3D animasi dan tugas akhir.

2009 - 2011 = 24 MM

Dosen

Tidak Tetap

llham Khalid Setiawan, ST -
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Surat Referensi dari
Pengguna Jasa

Nama Proyek

Lokasi Proyek

Pengguna Jasa

Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Wakiu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek

Lokasi Proyek

Pengguna Jasa

Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

Improving Management of Environmental and
Socio-Cultural Impacts of Road Development in
Sensitive Areas, including Treatment of Isolated
Vulnerable People
Lingkar Polda - Palembang, Pantura, Lintas Atas Tol
Bandara Sukarno Hatta — Jakarta
Departemen Pekerjaan Umum - Direktorat Jenderal
Bina Marga
Agis BCEOM bekerja sama dengan PT. Unisystem
e Membuat scenario fim pengelolaan lingkungan
bidang jalan
e Melakukan shooting, editing dan tata suara
e Menjelaskan dan melakukan pemutaran film
perdana pada workshop
e Maret 2009 — Agustus 2009 = 6 MM
Tenaga Ahli film / TA Multimedia
Tenaga tidak tetap

PT. Unysistem Utama

Eastern Indonesia National Road Improvement
Project (EINRIP)
Kab. Ende - Flores, Taman Nasional Rawa Aopa
Watumohai - Sulawesi Tenggara
Departemen Pekerjaan Umum - Direktorat Jenderal
Bina Marga
Agis BCEOM bekerja sama dengan PT. Unisystem
e Membuat scenario film pengelolaan lingkungan
bidang jalan
e Melakukan shooting, editing dan tata suara
e Menjelaskan dan melakukan pemutaran fim
perdana pada workshop
Februari 2008 - November 2008 = 10 MM
Tenaga Ahli film / TA Multimedia
Tenaga tidak tetap

PT. Unysistem Utama

Coca-cola international presentation [ROAM Project]
Jakarta (untuk dipresentasikan di PERU)

Sam design
llham Khalid Setiawan, ST -
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Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa
Nama Proyek

Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

PT. Sam Design
e Membuat konten animasi sebagai pelengkap
bahan presentasi video oleh PT. Coca-cola
Indonesia
Februari-April 2007
Animator dan Motion graphic expert
Tidak tetap

Solialisasi Sampah dan Drainase pada sekolah dasar
untuk wilayah Jakarta.
Jakarta
Departemen Pekerjaan Umum - Direktorat jenderal
Cipta Karya
PT. Unisystem utama

e Membuat skenario film pendek video dan
animasi kampanye anak cinta lingkungan
Melakukan shooting dan rekayasa animasi
Melakukan editing, tata suara, motion grafis dan
finishing film

e Menjelaskan dan  melakukan

perdana pada workshop

Maret 2006 — September 2006 =7 MM
Tenaga Ahli film / TA Multimedia
Tenaga tidak tetap

pemutaran

PT. Unisystem Utama

Serial Oki Nirmala Session 2

Rawamangun, Jaktim

Studio Camar Animasi

PT. Sri Adhitama

Mengatur tim produksi dan mengontrol workflow dari
offine hingga materi siap tayang lengkap dengan
visual fx yang sudah dilkerjalkan

Maret 2004 - September 2005 =19 MM

Animation Head

Tenaga Ahli

PT. Sri Adhitama

Serial Oki Nirmala Session 1

Rawamangun, Jaktim
Studio Camar Animasi
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d. Nama Perusahaan : Studio Camar Animasi
e. Uraian Tugas : Melakukan pembuatan animasi dan visuall efek
untuk film seri Oki Nirmala
°° f.  Waktu Pelaksanaan . Januari 2003 - Pebuari 2004 = 13 MM
g. Posisi Penugasan : Background and visual fx artist
h. Status Kepegawaian pd : Tenaga Ahli
Perusahaan
i. Surat Referensi dari : PT. Sri Adhitama

Pengguna Jasa

10. Status Kepegawaian Pada : Tenaga Ahli
Perusahaan Ini

Daftar riwayat hidup ini saya buat dengan sebenar-benamya dan penuh rasa tanggung
jawab. jika terdapat pengungkapan keterangan yang tidak benar secara sengaja atau
sepatutnya diduga maka saya siap untuk digugurkan dari proses seleksi atau dikeluarkan jika
sudah dipekerjakan.
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