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Saya yang bertanda tangan di bawah ini,;menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir

dengan judul:

PERANCANGAN BUKU AKTIVITAS ANAK TENTANG PENGENALAN
PROFESI SEBAGAILMEDIA EDUKASLINTERAKTIF
DI TK/IRA SARI PEMBANGUNAN
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adalah hasil karya saya.

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat
karya orang lain yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar disuatu perguruan
tinggi, dan atau sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara tertulis diacu
dalam Laporan Tugas Akhir ini, dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Apabila pernyataan ini tidak sesuai dengan kenyataan, maka saya siap menerima
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ABSTRAK

Media edukasi memegang peranan penting dalam mendukung proses belajar anak
usia dini agar lebih interaktif dan mudah dipahami. Seiring dengan perkembangan
teknologi, pendekatan pembelajaran pun perlu dikembangkan secara lebih kreatif
agar anak tidak hanya menerima informasi secara.pasif, tetapi juga terlibat aktif
dalam proses belajar. Latar belakang inilah yang menjadi-dasar dirancangnya buku
aktivitas bertema profesi untuk anak usia 4 — 7 tahun, sebagal media pembelajaran
yang interaktif dan menyenangkan. Buku ini dilengkapi denganilustrasi yang
menarik serta beragam« aktivitas edukatif seperti mewarnai, menghubungkan
gambar, dan menebak: profesi, untuk mendorong perkembangan kreativitas,
kemampuan motorik halus, serta keterampilan berpikir kritis anak. Selain itu, buku
ini juga dirancang sebagai alat bantu guru dalam mengenalkan berbagai profesi
kepada anak< melalui cerita dan aktivitas visual. Proses". perancangannya
menggunakan metode design thinking yang mencakup tahap . empathize
(wawancara, observasi lapangan, studi literatur, dokumentasi), define (creative
brief), ideate (mindmap, moodboard, sketsa, desain komprehensif), prototype
(dummy cetak), dan test (uji coba). Diharapkan, perancangan ini dapat menjadi
solusi pembelajaran yang lebih optimal dan_menyenangkan serta memberikan
dampak yang positif bagi perkembangan-anak usia.dini. Produk tugas akhir yang
dihasilkan berupa buku aktivitas anak bertema-profesi, yang di dalamnya memuat
ilustrasi serta aktivitas menarik, dilengkapi fitur interaktif seperti flip & flap dan
stiker sebagai alat bantu belajar yang interaktif sekaligus menyenangkan.

Kata kunci: Buku Aktivitas, Media Edukasi, Pembelajaran Interaktif, Profesi
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ABSTRACT

Educational media plays a vital role in supporting the learning process of early
childhood, making it more interactive and easier to understand. Along with
technological advancements, learning approaches must be developed in more
creative ways so that children do not merely receive.information passively but also
engage actively in the learning process«Thisbackgroundwnderlies the design of a
profession-themed activity book.for.children aged 4—7 years, intended as an
interactive and enjoyable learning medium. The book is equipped with engaging
illustrations and a variety of educational activities such as coloring, cennecting
images, and guessing professions to stimulate creativity, fine motor skills; and
critical thinking.abilities. Moreover, this book is.designed to assist teachers in
introducing various professions through stories and visual activities. The design
process follows the design thinking method, which includes the stages of empathize
(interviews; field observations, literature studies, documentation), define (creative
brief), ideate (mind map, mood board, sketches, comprehensive designs), prototype
(printed dummy), and test (user testing). This design is expected to provide a more
effective and enjoyable learning solution while offering a positive impact on early
childhood development. The final project output is a profession-themed activity
book for children that features engaging illustrations and educational activities,
enhanced with interactive elements such.as flip & flap features and stickers, serving
as an enjoyable and interactive learning tool.

Keywords: Activity Books, Early childhood education, Interactive Learning,
Profession
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PRAKATA

Puji dan syukur dipanjatkan kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan
rahmat dan karunia-Nya sehingga dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan
judul “Perancangan Buku Aktivitas_Anak.Tentang Pengenalan Profesi Sebagai
Media Edukasi Interaktif Di TK/RA Sari Pembangunan” dengan‘sebaik-baiknya,
sesuai dengan waktu yang.telah ditentukan. Serta tidak lupa ucapan:terimakasih
sebanyak-banyaknya kepada orang tua yang selalu memberikan doa, semangat
dukungan, dan motivasi hingga Tugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik.

Tugas Akhir ini dibuat untuk memenuhi syarat kelulusan Pregram Studi
Sarjana Terapan Desain Grafis, Jurusan Teknik Grafika dan Penerbitan, Politeknik
Negeri Jakarta. Dalam penulisan Tugas Akhir dari awal sampai akhirnya dapat
terselesaikan dengan baik, banyak pihak yang telah membantu dan ‘memberi
dukungan. Oleh karena itu, Ucapan terima kasih juga disampaikan atas segala
bimbingan dan saran yang telah diberikan hingga laporan ini dapat selesai. Dengan

segala hormat, pada kesempatan kali ini ucapan terima kasih disampaikan kepada :

1. Bapak Dr. Syamsurizal, S.E., M.M selaku Direktur Politeknik Negeri
Jakarta.

2. Bapak Dr. Zulkarnain, S.T., M.Eng selaku Ketua Jurusan Teknik Grafika
dan Penerbitan Politeknik Negeri Jakarta.

3. Ibu Dwi Agnes Natalia Bangun, selaku Kepala Prodi Studi Desain Grafis
Politeknik Negeri Jakarta.

4. lbu Wanda Kusuma, selaku Dosen Pembimbing | Penyusunan Proposal
Tugas Akhir

5. Bapak Igbal Yamin, M.T., selaku Dosen Pembimbing Il Penyusunan
Proposal Tugas Akhir

6. Ibu Zubaedah selaku Kepala Sekolah sekaligus para Guru dari TK/RA Sari
Pembangunan yang telah bersedia menjadi klien dalam pembuatan Buku
Aktivitas
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7. Hakim, Rafli, Tabah, Angga selaku teman dekat di kelas DG8A, yang selalu
berbagi canda tawa dan banyak membantu dan memberikan masukkan

dalam pembuatan Tugas Akhir.
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8. Keluarga dan Kerabat yang selalu memberikan dukungan hingga Tugas

Akhir ini dapat terselesaikan.

Menyadari bahwa laporan tni masih memiliki berbagai kekurangan-dan belum
sempurna, baik dari segi materi maupun kelengkapan data, kritik dan saran yang
membangun sangat diharapkan sebagai bahan pembelajaran ke depan. Semaoga
Tugas Akhir 'ini dapat memberikan manfaat serta kontribusi positif dalam
mengenalkan berbagai profesi kepada anak-anak, sekaligus menjadi referensi yang
berguna bagi penelitian dan pengembangan selanjutnya. Akhir kata, mohon maaf

atas segala kekurangan dalam penyusunan laporan ini. Terima kasih.

Jakarta, 30 Juni 2025
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BAB |

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dalam pendidikan anak usia_dini,.media edukasi.berperan penting dalam
membantu proses pembelajaran lebih interaktif dan mudah dipahami oleh anak-
anak (Nurfadhillah etsal,; 2021). Media edukasi dapat berbentuk konyvensional
seperti buku teks, maupun non-konvensional yang lebih interaktif dan menarik
untuk anak-anak, seperti buku aktivitas, permainan edukatif dan-aplikasi interaktif.
Seiring .berkembangnya teknologi dan metode pembelajaran, pendekatan yang
lebih'kreatif dan menarik semakin diperlukanagar anak-anak tidak hanya menerima
informasi secara pasif, namun juga terlibat secara aktif dalam pembelajaran.

Salah satu bentuk media edukasi non-kenvensional yang cukup signifikan
dalam pembelajaran anak adalah buku aktivitas: Berdasarkan penelitian (Sumiyati,
2017), anak-anak lebih mudah memahami suatu konsep: serta meningkatkan
prestasi belajar melalui aktivitas yang menyenangkan dan interaktif. Media yang
dapat mendukung proses tersebut salah satunya, buku aktivitas yang dirancang
secara edukatif dan menyenangkan. Dikutip dari (Putra & Salsabila, 2021) Media
pembelajaran yang interaktif, terbukti_efektif dalam meningkatkan pemahaman
konsep, pencapaian akademik, serta keterampilan berpikir kritis. Selain itu, hasil
penelitian (Riawan et al., 2020) menunjukkan bahwa penggunaan buku aktivitas
sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar anak. Tujuan
penggunaannya ‘adalah untuk meningkatkan kualitas belajar, keterampilan
intelektual, motorik; serta daya imajinasi.anak.

Namun dalam praktiknya, penerapan media pembelajaran yang menarik dan
interaktif masih menjadi tantangan di TK/RA Sari Pembangunan, atau yang lebih
dikenal sebagai TK Amir oleh penduduk sekitar. Khususnya dalam pengenalan
profesi kepada anak usia dini, para pendidik telah mencoba berbagai metode,
seperti membacakan buku cerita bertema profesi, mengajak anak didiknya
mengenakan pakaian profesi dalam kegiatan khusus, hingga melakukan kunjungan

ke suatu instansi pekerjaan. Meski demikian, para pengajar merasa memerlukan
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media tambahan yang lebih variatif untuk membantu anak memahami konsep
profesi secara lebih optimal.

Pengenalan profesi sejak usia dini, penting untuk membentuk pemahaman anak
tentang berbagai pekerjaan, terutama di masa-pertumbuhan mereka yang pesat.
Pada masa ini, mereka lebih peka dalam.menyerap serta.memahami berbagai hal
baru di sekitarnya (Dian et-al.;#2018). Anak-anak cenderung:hanya mengenal
profesi yang sering merekatemui, seperti guru, dokter, atau polisi, sehinggakurang
memahami keberagaman profesi_lainnya, yang dapat membatasi wawasan. dan
pilihan cita-citamereka di masa depan. Dan salah satu penyebab dari permasalahan
tersebut ‘adalah keterbatasan' guru dalam ‘menyediakan media literasi yang
interaktif, sehingga proses.pembelajaran._menjadi kurang menarik bagi anak-anak
(Maula & Antara, 2024)

Menanggapi hal tersebut, TK/RA Sari Pembangunan yang memiliki tujuan
untuk memberikan pendidikan dasar.yang berkualitas bagi anak-anak usia dini,
berencana untuk menghadirkan sebuah buku-aktivitas bertema profesi sebagai
media pendukung kegiatan belajar yang interaktif dan menyenangkan. Buku ini
tidak hanya mengenalkan berbagai profesi, tetapi juga dilengkapi dengan ilustrasi
menarik dan aktivitas Interaktif seperti mewarnai; ‘menebak. profesi, serta
permainan edukatif lainnya. Dengan pendekatan ini, anak-anak dapat belajar sambil
bermain sekaligus mengembangkan Kkreativitas, motorik halus, dan berpikir kritis
mereka. Buku aktivitas diniliai sebagai alternatif, yang mampu meningkatkan
ketertarikan anak dalam membaca serta memberikan pengalaman belajar yang lebih
efektif (Rosarineysa et al., 2023).

Selain itu, buku aktivitas inijjuga.dapat menjadi alat.bantu bagi guru dalam
permasalahan literasi dan interaksi dalam mengenalkan berbagai pekerjaan serta
profesi kepada anak-anak. Melalui cerita, gambar, dan aktivitas di dalam buku ini,
guru dapat mengajar dan menceritakan lebih dalam tentang kegiatan dari masing-
masing profesi. Dengan begitu, anak-anak tidak hanya memperoleh wawasan baru
dari buku, tetapi juga dari interaksi langsung dengan guru yang membimbing
mereka dalam proses pembelajaran, terutama untuk anak usia dini dengan rentang

usia 4 — 7 tahun.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang tersebut, maka masalah yang
diangkat adalah, bagaimana merancang buku aktivitas anak yang yang interakif dan
edukatif tentang pengenalan profesi kepada-anak usia dini, di TK/RA Sari

Pembangunan.

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan
Adapun ruang-lingkup pembahasan, agar ‘menghindari pelebaran masalah

sehingga diperlukannya batasan dalam masalah yang dibahas yaitu:

1. Bagaimana proses perancangan buku aktivitas anak tentang pengenalan profesi
untuk anak usia dini di TK/RA Sari Pembangunan.

2. . Bagaimana penerapan prinsip serta elemen desain pada perancangan buku
aktivitas anak tentang pengenalan profesi di TK/RA Sari Pembangunan.

3. ' Bagaimana mengaplikasikan desain buku aktivitas berilustrasi pada media
pendukung seperti merchandise dan poster.

1.4 Tujuan dan Manfaat
Tujuan dan manfaat yang ingin dicapai dalam proses penulisan tugas akhir
tentang perancangan buku aktivitas anak, tentang pengenalan profesi di TK/RA

Sari Pembangunan adalah sebagai berikut:

1.4.1 Tujuan
Adapun tujuan dari tugas akhir ini:

1.  Untuk menerapkan proses perancangan buku aktivitas anak tentang
pengenalan profesi untuk anak usia dini di TK/RA Sari Pembangunan.

2. Untuk menerapkan. pengaplikasian penerapan prinsip; teori serta elemen
desain grafis yang diterapkan dalam buku aktivitas tentang pengenalan
profesi kepada anak usia dini

3. Untuk menerapkan hasil desain perancangan buku aktivitas pada media

turunan berupa merchandise, poster dan lain sebagainya.
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1.4.2 Manfaat

=

2.

Adapun manfaat dari penulisan laporan tugas akhir ini:

Manfaat bagi Klien (TK Sari Pembangunan)

Dengan dibuatnya buku aktivitas ini,.diharapkan dapat menjadi media
pembelajaran tambahan yang menarik dan mudah_ digunakan untuk
mengenalkan berbagai-profesi kepada anak didik-nya. Dengan.adanya buku
ini, guru dapat menciptakan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan,
kreatif, dan‘interaktif.

Manfaat bagi Anak-anak (Target Audience)

Buku aktivitas ini dirancang untuk anak-anak, agar dapat memperluas
wawasan anak-anak.tentang berbagai‘profesi di.masyarakat melalui kegiatan
yang menyenangkan. Dan diharapkan dapat lebih- memahami peran setiap
profesi dalam kehidupan sehari-hari dan‘menumbuhkan tujuan serta cita-cita
mereka di masa depan.

Manfaat bagi Penulis

Perancangan buku aktivitas ini menjadi salah satu karya yang membanggakan
bagi penulis, karena tidak hanya berfungsi sebagai media edukatif bagi anak-
anak, tetapi juga sebagai-bukti nyata dari pembelajaran dan pengalaman yang
telah diperoleh selama empat.tahun di bidang desain grafis.

Manfaat bagi Akademis

Hasil dari penulisan laporan perancangan. buku: aktivitas anak tentang
pengenalan profesi dapat menjadi referensi bagi mahasiswa Tingkat akhir
terkait media pembelajaran interaktif bagi anak usia dini, Terutama

mahasiswa di‘bidang Desain Grafis.

1.5 Sistematika Penyusunan

Sistematika penulisan tugas akhir ini disusun untuk memastikan informasi

dapat tersampaikan dengan baik. Laporan ini terdiri dari lima bab, dengan

penjelasan dari masing-masing bab sebagai berikut:
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PENDAHULUAN

Pada bab ini, berisikan penjelasan yang mencakup latar belakang,
rumusan masalah, ruang lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat
mengenai perancangan buku aktivitas-anak tentang pengenalan profesi
untuk anak usia dini di TK/RASari Pembangunan.

LANDASAN PERANCANGAN

Dalam babini, berisi kumpulan, data-data yang mencakup: teori yang
menjadi-landasan dalam perancangan. buku aktivitas anak, tentang
pengenalan profesi. Yang disesuaikan dengan teori dari judul yang akan
dibahas dalam perancangan tema laporan tugas akhir

METODE PERANCANGAN

Bab ini mencakup penjelasan.dari metode yang akan digunakan untuk
pembuatan tugas akhir yang melingkupi pengumpulan data, riset
desain, dan analisis data. yang  menjadic acuan arahan Kkreatif
perancangan buku aktivitas yang interaktif dan edukatif untuk anak usia
dini.

HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN

Pada bab ini menjelaskan dan mencakup tentang konsep visual dan
proses pengerjaan desain.. dari.. karya yang dibuat. Mulai dari
pembahasan isi buku, tahapan proses desain, proses pengerjaan yang
terdiri dari alternatif hingga desain yang terpilih, pengujian dan evaluasi
prototype, serta pengaplikasian hasil desain ke media turunan.
PENUTUP

Bab ini._berisikan“kesimpulan_dan_saran..berdasarkan hasil-hasil
pembahasan dari tugas akhir yang telah disusun dari perancangan buku
aktivitas anak tentang pengenalan profesi untuk anak usia dini di
TK/RA Sari Pembangunan.
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BAB V
KESIMPULAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil perancangan Buku~Aktivitas«Anak tentang Pengenalan

Profesi sebagai media edukasi interaktif di TK/RA Sari Pembangunan, maka dapat

disimpulkan beberapa hal sebagai berikut:

1. Proses peracangan buku aktivitas anak'ini menggunakan tahapan metode

Design _Thinking, yang /diawali dengan tahapan empathize. Pada tahap Ini,
dilakukan pengumpulan data melalui studi literatur, observasi secara langsung,
wawancara dan dokumentasi. Wawancara dilakukan bersama pihak klien, yaitu
kepala sekolah dan para guru TK/RA Sari Pembangunan. Selain itu,
wawancara juga dilakukan kepada murid=murid TK serta beberapa ilustrator
yang telah berpengalaman dalam _pembuatan buku anak, untuk memperoleh
wawasan dan masukan yang relevan dalam proses perancangan produk buku
aktivitas ini. Selanjutnya, observasi dilakukan di TK/RA Sari Pembangunan
untuk melihat kegiatan pembelajaran yang berlangsung, termasuk metode dan
media pembelajaran yang.digunakan. Observasi juga dilakukan ke beberapa
toko buku untuk mencari dan menganalisi produk serupa, yang nantinya akan
menjadi referensi dalam proses perancangan buku aktivitas ini. Studi literatur
dilakukan untuk mengumpulkan data teori sebagai: acuan yang dibutuhkan
dalam proses perancangan. Dokumentasi juga menjadi bagian penting sebagai
bukti pelaksanaan riset serta sebagai referensi visual dalam proses desain.
Tahap berikutnya adalah:define, yaitu proses pembuatan-arahan kreatif
berdasarkan analisis permasalahan yang-telah“ditemukan pada tahap
sebelumnya. Analisis ini dilakukan melalui metode analisis deskriptif untuk
menghasilkan creative brief, yang memuat key message dan tone and manner.
Informasi tersebut diolah menjadi mindmap, yang kemudian menghasilkan
keyword dan key visual yang disusun ke dalam bentuk moodboard, yang dibagi
menjadi beberapa kategori, seperti moodboard visual, layout dan karakter.

Tahap selanjutnya adalah prototype, yaitu pembuatan sketsa awal yang

83
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2.

dilanjutkan ke tahap digitalisasi untuk desain karakter, cover, dan layout.
Setiap elemen dirancang dalam beberapa alternatif sebelum akhirnya terpilih
sebagai final artwork. Dan tahap terakhir yaitu testing, proses evaluasi desain
yang telah dicetak dalam bentuk prototype atau.dummy. Evaluasi ini dilakukan
secara langsung di TK/RA Sari-Pembangunan dengan-melibatkan guru dan
murid. Berdasarkan hasilitesting, terdapat beberapa revisi dan penyempurnaan
yang diperlukan, sehingga produk akhir.dapat lebih optimal dan sesuai-dengan
kebutuhan klienimaupun target audience.

Buku aktivitas ini menerapkan keseimbangan asimetris untuk menciptakan
komposisi visual yang dinamis, sekaligus menerapkan prinsip kontras melalui
penggunaan warna-warna cerah dan ilustrasi yang mencolok sehingga mampu
menarik perhatian anak usia dini. Prinsip repetisi juga diterapkan, terutama
pada elemen visual seperti gaya ilustrasi, penempatan elemen ‘‘peralatan
profesi” di bagian bawah setiap halaman, serta penataan teks yang konsisten,
sehingga menghadirkan identitas visual yang kuat pada buku. Selain itu prinsip
emphasis atau penekanan pada hirarki informasi diterapkan melalui
penggunaan tipografi dan penempatan ilustrasi yang dirancang sedemikian
rupa, agar mata pembaca dapat mengikuti alur.cerita dengan mudah, mulai dari
atas ke bawah, dari teks narasi. menuju._aktivitas, serta dari bagian instruksi
kegiatan "kebagian interaktif. Penggunaan. tipografi juga dirancang secara
terstruktur, dimana huruf sans-serif :Chelsea market digunakan sebagai
headline, sementara isi buku atau body text menggunakan font gaegu yang
ramah dibaca oleh anak-anak. Hal ini memudahkan mereka untuk
membedakan antara bagianteks.yang bersifat penjelasan.dan-bagian teks yang
merupakan isi utama buku. Terakhir,“prinsip-kesatuan tampak melalui
pemilihan gaya ilustrasi whimsical yang konsisten di seluruh halaman.
Penggunaan warna yang cerah berpadu dengan tekstur krayon, karakter yang
lucu dan ekspresif, serta elemen profesi yang diperkenalkan secara berurutan,
semakin memperkuat narasi visual buku ini sebagai media edukasi yang ramah

dan menyenangkan bagi anak usia 4-7 tahun.
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llustrasi yang telah dirancang kemudian diaplikasikan ke dalam berbagai
media turunan. Salah satunya adalah poster berukuran A3 yang menampilkan
seluruh karakter profesi yang sebelumnya telah ditampilkan di dalam buku
aktivitas. Selain itu, karakter-karakter tersebutjuga digunakan sebagai elemen
visual pada produk merchandise Seperti stiker dan gantungan kunci, yang
dikembangkan sebagai.-bagian dari media pendukung untuk penunjang

perancangan buku-aktivitas ini.

5.2 Saran

Berikut_merupakan saran yang dapat diberikan selama proses perancangan

buku .aktivitas yang dapat dijadikan pertimbangan untuk penelitian sejenis

kedepannya:

Dalam penyusunan naskah, khususnya terkait urutan profesi dalam buku
aktivitas, idealnya tidak hanya ditentukan sepenuhnya oleh pihak klien. Namun
perancang juga perlu dilibatkan secara aktif dalam proses tersebut untuk
memastikan susunan materi dapat disesuaikan dengan alur.visual dan relevansi
profesi terhadap keseharian anak. Agar hasil akhirnya tidak hanya memenuhi
kebutuhan klien, tetapi juga optimal dari segi‘penyajian materi yang edukatif
dan mudah dipahami oleh anak=-anak.

Selain itu, disarankan agar proses persiapan aset ilustrasi dapat disiapkan lebih
awal dengan perencanaan yang jelas. Hal ini.bertujuan untuk mengoptimalkan
efisiensi waktu pengerjaan dan meminimalisir hambatan akibat keterbatasan
waktu selama proses perancangan berlangsung.

Dalam proses perancangan buku aktivitas.anak; sebaiknya tidak terbatas‘pada
kebutuhan satu lembaga pendidikan atau kelompok audiens tertentu. Alangkah
lebih baik jika desain dan isi buku ditujukan untuk sasaran yang lebih umum,
sehingga dapat diakses dan dimanfaatkan oleh berbagai institusi pendidikan
maupun anak-anak dari beragam latar belakang. Pendekatan seperti ini dapat
memperluas cakupan penggunaan serta meningkatkan nilai guna pada buku

secara menyeluruh.
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Dalam merancang buku untuk anak-anak, penting untuk memperhatikan
ukuran teks yang digunakan. Penggunaan huruf dengan ukuran yang cukup
besar akan memudahkan anak-anak, khususnya bagi anak-anak yang masih
belum lancar membaca. Selain itu, pemilihan kata-kata yang digunakan
sebaiknya sederhana dan familiaragarisi dapat buku mudah dipahami.

Dalam perancangan ilustrasi buku anak, disarankan untuk«lebih berani
mengeksplorasi gaya.ilustrasi yang tidak umum dengan memperkaya referensi
dari berbagai'negara. Dan, jika ilustrasi ditujukan untuk audiens Indonesia,
sebaiknya hindari penggunaan bahasa asing dalam ilustrasi agar tetap mudah
dipahami dan sesuai dengan konteks budaya pada anak-anak tersebut.

Dalam merancang.ilustrasi _untuk bukuaktivitas bertema profesi, sebaiknya
disesuaikan dengan jenis profesi yang.umum dan relevan di Indonesia. Dengan
begitu, anak-anak dapat lebih. mudah mengenali isi buku, karena dekat dengan
kehidupan sehari-hari mereka, membuat proses belajar terasa lebih relevan dan
tidak membingungkan.

Dan disarankan untuk menambah variasi interaktif dalam isi buku guna
meningkatkan minat dan keterlibatan anak dalam proses pembelajaran melalui
buku aktivitas ini.
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LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAM
POUTEKNIK NEGER JAKARTA

KETERAMCAMN:
1. Lesrmibsar birnbingan ini

MHAMA MAHASIZWA Mubarmrmsd Al-Fhalib
MAMA PEMBIMBING Ibu Wrda Kusuma

PERANCANCAN BUKL ARTIVITAS AMNAK TEMTAMNG
JUDULTUGAS AKHIR FEMGEMALAMN PROFES| SEBAGAI MEDIA EDUKASI
IMTERAKTIF D1 THRA SAR PEMBAMGUNAN

guriaakian unluk srencatal kil birmbsingan mahsise

2. Lerbar birnbirigan ini ditulis oleh matesisws dan dikelatui olesh pembimibing

3 Marap lasmpirkan lermbeaer bembegan ini pads laporan Tugas Akhir sebebom sdang

y 4
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Lampiran 1 Lembar Bimbingan Tugas Akhir Pembimbing 1
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BIMBINGAN

TANGGAL BIMBINGAN

KOMENTAR PEMBIMBING

RENCANA PROGRESS/REVISI

- Revisi Oulline T4

- Perubahan project yang sebelumnys buku cerila,
menjadi buku aklivilas

- Dalarn Qutline harus menjabarkan roaksud disri
pernbuatan project tersebul

- Mencari lujuan ubarns stau urgensi dalam pern buatan
project lersebul

- Berla menjelaskan oulpul apa yang akan ada di dalam
buku lersebul

- Mengubah project untuk klien T Sani Permbangunsn
menjadi buku aktivitas

- Menjabarkan maksud dan lujuan dari pembuatan
project Lersebul, yailu sebagai pendukung kegiatan
belajar rmenjedi lebib inleraklil dan krealil,

- Dutput dalam buku akiivitas tersebut, skan memmiliki
berbagai rmscam jenis kegiatan. Sesusi dengan profesi
yang ada dalsm buku tersebut

- Permbuastan Abstrak :

- Arahan Re: unluk Latar belakeang cukup 2 halaman
=zaja harus singkal narmun padal,

- Kerjakian liap bab di ke lerpsah unluk menghindard
wrror file secars keseluraha, file wrhapos, dan rrosibak
Lairmya.

- Melakukan pembustan Abstrsk Bahass Indonesis dan
Bahasa Inggris

- Me-revisi lalar belakang sesuai dengan arahan yang
diberikan

- Memisahkan bagian-bagisn tap bab untuk
menghindari kerusakan pada file

- Terdapal revisi di bagian urulan absiak

- Terdapal rew i paragral ke 2 dan 3 latar belakang
- Adarmya revisi minor pada rumussn masakah

- Kurangrya “manfaat bagi penulis® di wojuan dan
manfaal

- Melakukan revisi di bagian abstrak sesuai dengan
araban yang diberikan

- Mengerjakan revisi di paragral ke 2 dan 3 Jatar
belakang
- Melakukan revisi minor pada rurnusan masalakby
- Menambahkan bagian kursngrys “rmanfast bagi
penulis® di tujuan dan manfaal

- Revisi Bab 1 |Latar belakang, rumussn masalah, dan
ruang limgkup rmasslah)

- Melakukan re

urtluk ka1

- Rewvisi Bab 3 [Mengailkan design Lhinking sepular kiien
dengan projek dan menghspus sitasi yang dilakukan di
baks 3]

- Rewvisi Bab 2 (Mengubah beberaps urulen sub bab - Melakukan revisi unluk bab 2
yang melingkupi media edukasi, profesi, dil}

- Rewvisi Bab 2 (menarnbahkan gambar conloh dalam

=ubs bk fanl) - Melakukan revisi untuk bab 2

- Can medakukan revisi untuk bab 3

- Rewvisi pada Bab 1 [Bagian Latar Belakang)

- Revisi pada Bab 2 (Merapibkan urutan sub bab dan
menarm bahkan subs bab 2.6 Metode Perancangan)

- Rewisi pada Bab 3 {Perubaban umitan Sub bab dan
perubahan analisis dala)

- Melakukan revisi unluk bab 1

- Melakukan revisi unluk bab 2

- Dan medakukan revisi unluk bab 3 sesuai dengan
arabian yang diberikan

- Rewisi pada sub bab yang memiliki & angka
- Revisi unluk lemplate sempro

- Melakukan res unluk sub bab pada bab 2 &3
- Menambashkan daltar isi, garnbar, tsbed, srmpiran
- Menambahkan lemplale ssmpro

- Rewvisi pada design tone and manner di crestie Bried
- Revisi pada mindmap
- Revisi pada acuan ukuran buku

- Melakukan revisi atau perbaikan yang telsh disarankan

- Revisi pada Mindmap
- Revisi psda key wond

- Melakukan revisi pada mindrrap dan keyword sesuai
anjuran

- Revisi pada key visual
- Revisi pada moodboard visual

- Melakukan revisi pada keywisual dan moodboard visua

- Revisi abmirsk untuk Semnes pengurm palan serrins:

- Melakukan revisi pada sbstrak untuk pengurm pulan
=eminar nasiona

- Revii rminor pada moodboarrd viswal
- Revisi karakler pada ilustas boko

- Melakukan revisi pada moodboard viswal dan karakler
pada ilustrasi buku sesuai yang telsh disarankan

- Rewvisi pada desain banmer wrtuk pengumpulsn
=eminar nasiona

- Melakukan revisi padia de=ain bannes unbuk
pengurnpulan seminar nasional sesuai yang lelah
disarankan

- Revisi hasil lesling pada produk

- Melakukan res

pada lesting pada produk

- Revisi pada bab & kesimpulan untuk spok dan
penggunaan Landa baca

- Melakukan revisi pada bab 5 kesimpulan unluk spok
dian penggunasan Landa baca

- Revisi peenambaban allermalil shelss
- Revisi rmenjelaskan perubaban pada Les
- Revisi pada Saman

ng & FAW

- Melakukan res

zezuai dengan arahan yang diberikan
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Lampiran 2 Lembar Bimbingan Tugas Akhir Pembimbing 2

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKHIK GRAFIKA PEMERBITAN
PFOUTEKNIK NEGER] JAKARTA

B | ow | b

L]

HAMA MAHASIZWA Muharmrresd Al-Fhatib

&

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

T MARAS PEMBIMBING Bapak lgbssl Yarrin, BT

FERANCANGAN BUKL AKTIWITAS ANAK TEMTANG
] FEMGENALAN PROFESI SERACA] MEDIA EDLIKAS]
JUDUL TUGAS AKHIR INTERAKTIF D TH/TeA SAR PEMBANGUNAN

10 | KETERAMGAN:

11 |1 Lemibar birnkingan ini digunakan untuk mmencstal skiivikas birmbingan mahssises
12| 2 Lesmbar birmbirgan ini dituls oleh mabesinecs dan dietstui oleh pemibimbing

13 | 3 Harap larmpirkan ermbker bimbirgan ini poda laponsn Tugas Akhir sebebum sidang

16
BIMBINGAN TANGGAL
A o
KE- BIMBINGAN KOMENTAR PEMBIMBING REMCANA PROGRESS/REVISI
- Reevisi di judul tarmbahkan goals dan untuk
“rmesyelesaikan apa laporan lersebut’
- ManLi Laryaskan kembali, kenapa pengenalan
profesi diperlukan oleh klien.
- Larn bakhir kasla kunci dari metode design - Melakukan revisi pada absirak
- 1 Lhinkingnya - Mefakukan revisi pada lar belakang
- Miringkan abslracl inggris - Malakukan revizi pada beberapa
- kalau ada "dan” jangan pake koma, kalaw ada |bagian di BABE1
gelar pada sitas], lidak usah dimasukkan
- "maran” rmemasukan metode dakam latar
belakang |jika diper ukaryopsional)
- hapus Lulisan ‘penulisan laporan’ di lujuan
- Revisi rmengubah opsi poin dalam sub bab
uriluk menyelaraskan dengan sub bab lainmnyas
13 - Mengoreksi beberapas sitasi jurral yang - Mefakukan revisi alau perbaikan yang
2 .
belurrn lengkap Ledah disarankan
- Merapihkan beberapas paragral yang
diarahkan
0 3 - Revisi pada (Soifels) dakam sub bab - Mefakukan revisi alau perbaikan yang
- Terdapal perubaban ukuran pada daltar isi Lelah disarankan
- Revisl pada pervulisan dalam daltar reflerens L. . .
21 & - Revisi pada "surnber pribadi® vang dapal Meak.ukarl revisi atau perbaikan yang
s Ledah disarankan
difilangkan
o - - Revisi pada kembar persslujuan - Mefakukan revisi alau perbaikan yang
= - Terdapal perubaban padas BAB 1 Lelah disarankan
25 - - Revisi pada perggunaan kata (-} - Mefakukan revisi alau perbaikan yang
= - Revi=i pada Saran Lelah disarankan
24 7 - Revisi Minor pada isi bab 2 dan 3 laporan ) Meak.ukarl revisi alau perbaikan yang
Ledah disarankan
I3 2] - Tanda Langar: Pembimbing - Medakukan Landa langan
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Lampiran 3 Transkrip Wawancara

Narasumber : Ibu Zubaedah (TK Amir)

Jabatan : Kepala Sekolah TK/RA Sari Pembangunan

Q : Jadi bu, dari artikel ilmiah yang saya baca. Tingkat literasi atau minat baca anak-anak di
indonesia semakin rendah. jadi apakah di tkramir.ini, mendapat.kurikulum atau pembelajaran
yang meningkatkan minat baca pada‘anak tk seperti membaca buku cerita:anak dan sebagainya?
A : Menurut bu dede sih iya; Tingkat literasi anak-anak di Indonesia semakinrendah belakangan
ini. Dan menurut beliau,.cara meningkatkannya,terutama pada TK Sari Pembangunan yaitu
melalui membaca buku cerita anak yang bergambar. Karenaanak-anak tk, jauh lebih semangat
Ketika mereka.membaca buku cerita yang memiliki gambar atau ilustrasi di dalamnya.

Q : Dan menurut ibu, dari hal tersebut seberapa efektif meningkatkannya minat baca tersebut.
jika'diambil dari 3 level, kurang efektif, efektif, sangat efektif?

A Menurut ibu, untuk seberapa efektif penggunaan buku bergambar dari 3 level yaitu level 2
(Efektif) karena selain membaca buku bergambar, pembelajaran dan interaksi yang sesuai
antara guru dan murid pun dapat meningkatkan minat atau keinginan baca untuk para murid.
Q : Menurut ibu, Seberapa penting sih sebuah buku, sebagai media edukasiterutama untuk anak
usia dini?

A :Menurut ibu, buku itu sangat penting. Karena anak usia.dini, terutama anak didik ibu.
Sedang berada di fase emas perkembangan mereka, di mana apapun yang mereka lihat, dengar,
dan lakukan akan sangat berpengaruh pada pertumbuhan kognitif dan motoric meraka. Sebuah
buku anak, terutama buku aktivitas, bisa membantu.mereka belajar dengan cara yang
menyenangkan dan interaktif. Selain itu, buku juga bisa jadi sarana bagi orang tua dan guru
untuk mengenalkan konsep-konsep dasar seperti angka; huruf, warna, bentuk, dan keterampilan
sosial. Jadi,” buku menurut bu dede, bukan sekedar alat belajar, tapi juga media untuk
membangun kebiasaan membaca mereka, sejak usia dini.

Q : Menurut ibu, Seberapa penting pengenalan suatu profesi/cita-cita terutama untuk anak didik
ibu? dan seberapa pengaruh hal tersebut bagi mereka?

A : Pengenalan profesi atau cita-cita itu sangat penting, karena anak-anak itu.masih dalam tahap
eksplorasi. Jadi, mereka sering~kali.meniru_atau memperhatikan..orang~dewasa di sekitar
mereka, dan menurut bu dede, melalui pembelajaran dalam buku ataupun aktivitas yang
memperkenalkan berbagai profesi, mereka bisa mulai memahami dunia kerja. Misalnya, dengan
mengenalkan profesi seperti polis, dokter, guru, atau seperti profesi yang lebih modern.
Misalnya desainer grafis, anak-anak jadi punya gambaran tentang apa yang bisa mereka lakukan
di masa depan. Ini juga membantu meningkatkan rasa ingin tahu dan motivasi belajar mereka
sejak masih kanak-kanak.

Q : Apakah penting, untuk mengajari mereka profesi yang tidak mereka terlalu kenali

sebelumnya?
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A : lya, tentu penting dong. Anak-anak biasanya kan, hanya mengenal profesi yang mereka
lihat sehari-hari, seperti dokter ataupun polisi. Padahal, ada banyak profesi lain yang bisa
mereka pelajari, seperti arsitek, ilmuwan, animator, atau bahkan profesi di bidang teknologi
yang mungkin belum mereka ketahui. Maka dari itu, ibu dan juga para guru lain, suka
menghadirkan berbagai kegiatan yang dapat menunjang hal.tersebut, seperti misalnya seperti
mengadakan hari Kkhusus tiap minggu.seperti mengenakan. pakaian bertema profesi,
mengajarkan berbagai macam.profesi baik dari buku ataupun kegiatan lain seperti berkunjung
ke suatu instansi pekerjaan..Dengan mengenalkan profesi yang lebih beragam, kita'membantu
mereka memahami bahwa ada banyak pilihan karier'di masa depan. Selain itu, ini juga.bisa
membuka wawasan mereka dan‘mengajarkan bahwa setiap prefesi punya peran penting dalam
kehidupan sehari-hari.

Q : kalau boleh tau, apakah kurikulum'yang diajarkan oleh tk amir ini kurikulum merdeka bu?
kalau boleh tau pelajaran yang diajarkan apa saja ya bu?

A Untuk kurikulum yang digunakan yaitu, kurikulum Merdeka dicampur dengan kurikulum
tiga belas, dan untuk kurikulum Merdeka jauh lebih menggunakan pembelajaran praktik.

Q: dan menurut ibu, apakah literasi atau minat membacavitu termasuk salah satu kendala yang
dialami saat mengajar?

A : Minat membaca di TK Sari Pembangunan sedang ditekankan, terutama tiap pagi setiap hari
senin-rabu. Anak-anak diajar dan diarahkan untuk gemar membaca guna meningkatkan minat
baca dan daya literasi anak-anak sejak usia dini.

Q : di TK ini, disediakan buku ‘ceritaanak untuk anak-anaknya:membaca di waktu luang bu?
A : Disediakan, bahkan disediakan lemari-khusus: karena buku tersebut dapat meningkatkan
minat baca anak-anak terutama siswa di tk Sari Pembangunan ini.

Q : saya izin balik ke topik sebelumnya; yang dimana saya ingin membuat buku aktivitas untuk
anak-anak. Saya kebetulan ingin mengambil topik tentang profesi/cita-cita. dan kemarin saya
menemukan ‘buku pedoman dari kemdikbud tentang pengembangan anak usia dini melalui
pengenalan profesi. jika saya membuat buku aktivitas tentang tema tersebut, apakah ibu sebagai
guru tk amir ini, bersedia jika seandainya nanti buku aktivitas yang saya berikan' tentang
profesi? Dan Menurutuibu,.jika saya membuat buku aktivitas dengan tema profesiini;apakah
akan membantu sebagai media edukasi di tk ini bu?

A : Kalau ibu sih setuju ya, jika kamu ingin membuat buku aktivitas anak, terutama dengan
tema cita-cita atau profesi, kalau dibilang membantu, tentu saja akan membantu ya. Karena
salah satu kegiatan di TK tersebut yaitu, mengenalkan cita-cita atau profesi, terutama profesi
yang tidak terlalu diketahui anak-anak, seperti pemadam kebakaran, desainer dll. (Dan beliau
juga akan membantu dalam pembuatan naskah dan arahan dalam pembuatan buku anak

bertemakan profesi atau cita-cita tersebut.)
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Q : Kalau boleh tahu, menurut ibu dede. Fitur interaktif apa saja yang diperlukan untuk
dimasukkan kedalam buku aktivitas yang akan saya buat?

A : Kalau ibu sebetulnya terserah kamu, namun anak-anak didik ibu banyak yang suka fitur
yang bisa dibuka-buka di dalam buku itu (Flip-flap) kata mereka sih seru, kalau ada hal seperti
itu di dalam buku. Yang pasti, mudah untuk dicorat-coret'saja untuk bukunya. Kalau ada fitur
stiker dan semacamnya juga sepertinya'menarik. Jika tidak merepotkan kamu nantinya.

Q : baik terimakasih bu, sekarang saya izin bertanya beberapa tentang tk amirini bu, sebenarnya
nama tk ini sari pembangunan atau tk amir ya bu dan sudah dari tahun berapa tk.ini‘berdiri?

A : Alasan kenapa TKsari Pembangunan memiliki.nama (Amir) yaitu, karena anak-anak:sulit
mengucapkan'nama tk sari Pembangunan, dan nama dari pemilik tk ini (Yayasan) yaitu Pak
haji Amir. TK'ini sudah berdiri dari tahun 1984 dan Kembali mendapatkan penilaian assessor
di tahun2016. Dengan memiliki jumlah kurang lebih 20-an murid di tahun ini.

Q': saya ingin tahu, apa itu visi, misi dan tujuan utama dari terbangun atau berdirinya tk sari
pembangunan ini bu

A Visi : Mewujudkan generasi yang Islami, cerdas dan kreatif.

Misi :

a. membentuk anak menjadi insan yang beriman dan bertaqwa kepada Allah swt.

b. mengembangkan kecerdasan intelektual, kecerdasan emosional dan kecerdasan spiritual.

¢. membentuk anak kreatif melalui belajar yang menyenangkan.

Tujuan utama :

Meningkatkan mutu Pendidikan'dan prestasi anak didik'serta kualitas dan kuantitas Pendidikan
untuk membentuk anak kreatif.

Q : Nama lengkap ibu, sebagai kepala sekolahssiapa ya bu, dan sudah berapa tahun ibu mengajar
sebagai guru?

A : Nama lengkap ibu, ibu zubaedah. Ibu ini sudah menjadi guru selama 45 tahun, dan saat ini,
umur ibu itu 65 tahun.

Q : saya izin minta kontak resmi dari tk ini bu, seperti nomor telpon dan juga emailnya?

A : Nomor : 085133142266 (kontak sekolah sekalgus kontak ibu dede)

Email : rasaripembangunan@gmail.com

Narasumber : Ibu Sarpiah (TK Amir)

Jabatan : Guru TK/RA Sari Pembangunan

Q : Menurut ibu, Seberapa penting sih sebuah buku, sebagai media edukasi terutama untuk
anak usia dini?

A: sangat penting, karena sebuah buku merupakan media yang bisa,mengembangkan
pengetahuan pola pikir anak, dalam menceritakan hal yang di dengar dan mempelancar literasi

anak, pada kehidupan sehari hari.
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Q: Menurut ibu, Seberapa penting pengenalan suatu profesi/cita-cita terutama untuk anak didik
ibu? dan seberapa pengaruh hal tersebut bagi mereka?

A: menurut bu piah, mengenalkan profesi itu penting, ya. Dari situ, anak-anak bisa mulai
mengenal berbagai pekerjaan dan memahami apa yang mereka minati. Hal ini sangat
berpengaruh karena bisa membantu mereka _membayangkan dan merancang cita-cita untuk
masa depan.

Q : Apakah penting, untukesmengajari mereka profesi yang tidak mereka terlalu kenali
sebelumnya?

A: Menurut ibu, pengenalan profesi itu memang penting. Dan sudah ada dalam pembelajaran
juga. Anak-anak dikenalkan satu'per satu dengan berbagai profesi; lalu dijelaskan juga apa saja
kegiatannyadan tugas-tugas yang sesuai dengan profesi tersebut. Dengan begitu, mereka jadi
lebih‘paham dan bisa mengenali‘lebih banyak pilihan profesi di masa depan.

Q': (Menunjukkan buku aktivitas) Sebelumnya‘ibu, pernah mengajari anak didik atau anak ibu
sendiri menggunakan media edukasi buku aktivitas seperti ini bu? (Yang didalamnya banyak
kegiatan atau aktivitas di dalamnya?)

A: Hal pertama kali, yang di ajar kan kepada anak2 di-tk, mengunakan media buku dan di
praktek kan juga. Atau di beri contoh dengan alat media dan-edukasi buku jg, Buku aktivitas
seperti yang kamu tunjukkan ini juga membantu mereka belajar sambil bermain, jadi
pembelajaran lebih menyenangkan.

Q : Menurut ibu, jika saya membuat buku aktivitas dengan tema profesi apakah akan membantu
sebagai media edukasi di tk ini‘bu?

A: lya, kalau menurut ibu sih; dapat-membantu dalam-media edukasi.-Ditambah, jika sesuai
dengan'tema Pelajaran yang sedang ingin diangkat.

Q : Jadi, kalau dari yang saya dapat infonya dari bu dede di'wawancara prtama kali, disini para
gurunya suka mengajari anak didiknya ttg profesi. apakah ibu. boleh sebutkan hal-hal dari
kegiatan atau media pembelajaran yang dilakukan ketika mengajari tentang profesi tersebut.
A: Kita sebagai guru, biasanya kami menjelaskan satu per satu tentang profesi, misalnya profesi
guru. Biasa kita mengenalkan tugas-tugasnya dan alat-alat yang digunakan saat mengajar di
kelas. Selain itu, kami‘juga.mengajarkan profesi lain; seperti polisi, dokter, masinis;.dan masih
banyak lagi. Biasanya, kami menggunakan buku bergambar sebagai media pembelajaran,
supaya anak-anak lebih mudah memahami. Kami juga menjelaskan tugas masing-masing
profesi, misalnya polisi bekerja di mana dan apa saja yang mereka lakukan. Anak-anak bisa
bertanya, lalu guru memberikan contoh agar mereka bisa lebih mengerti.

Q : Apakah memberikan edukasi tentang mengenal cita-cita dan profesi melalui buku

edukasi/aktivitas bergambar kepada anak-anak menjadi salah satu cara yang efektif?
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A: lya, sangat efektif. dengan buku bergambar, anak-anak jadi lebih mudah memahami berbagai
profesi. Mereka juga bisa mulai membayangkan cita-cita mereka di masa depan dan ingin
menjadi apa saat sudah dewasa.

Q : Jadi ketika ibu sedang mengajar, terutama yang menggunakan sebuah buku. Anak-anak
cenderung lebih suka buku yang lebih banyak gambar atauteks?

A iya, mereka lebih suka yang banyak-gambarnya. Sebelum kitaimengajar, terlebih dahulu kita
bercerita2 dulu, jgn kita langsung ngasih pelajar an di buku saja. Kepadaanak-anak supaya tdk
cendrung kita ksh lagu=lagu atau menyanyi kan bersama 2 sesuai lagu seorang polisi atau
seorang nelayan. Dan Kita ksh gambaran setelah anak2.mengerti atau sudah paham br-kuta ksh
media buku nya.

Q : menurut ibu, jika saya memasukkan profesi yang sekiranya kurang.dikenal oleh mereka
apakah diperbolehkan? semisal'saya memasukan desainer baju, astronot, nelayan atau bahkan
petugas sampah.

A: Boleh saja, malah bagus. Agar anak-anak jauh lebih eksplor tentang pekerjaan yang jarang
mereka dengar sebelumnya.

Q': Untuk kemendikbudnya, kan ganti ya bu, apakah sistem kurikulum nya masih sama seperti
yang pernah dibilang bu dede. yaitu gabungan dari kurikulum.merdeka dan kurtilas?

A: lya, untuk tahun ini masih dengan kurikulum yang sama.

Q' kalo boleh tahu Karakteristik anak TK terutama murid didik ibu disini itu seperti apa?

A: Anak-anak, biasanya ceria ya. Dan mereka juga gemar atau suka dengan buku, karena
memang jadwal pembelajar literasi/membaca buku tiap pagi setelah apel pagi, diwajibkan untuk
tiap murid.

Narasumber : Kak Cindy

Jabatan : Hlustrator buku anak Kemdikbud Banten

Q: Pada saat pembuatan buku anak, aspek warna, jenis, layout, font, tekstur apa yang menurut
kak cindy cocok untuk buku anak?

A: Sebenarnya tergantung pada kategori/jenjang buku tersebut. Kebetulan aku pernah buat
yang untuk jenjang B1.(6-8 th) dan B2 (7-9 th). Aspek yang penting dalam pembuatan buku
anak biasanya pemilihan.warna yang cerah dan jelas kontrasnya, ditentukan juga.layout dan
arah bacanya. Font yang dipakai tentu yang sejenis sans serif dan memiliki karakteristik bulat
dan yang mudah dibaca untuk anak usia dini. Untuk tekstur maksudnya mungkin gaya
gambarnya ya? Tidak ada batasan gaya gambar, namun kebanyakan memilih gaya gambar
dengan bentuk yang mudah dipahami oleh anak kecil seperti kartun

Q: menurut kak cindy. Apakah buku aktivitas masih efektif di zaman sekarang, terutama
untuk anak tk?

A: menurutku masih efektif dengan adanya aktivitas fisik seperti buku interaktif yang menarik

agar anak usia dini tersebut tidak terlalu bergantung dengan gadget.
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Q: dan Apakah penggunaan fitur interaktif berpengaruh pada buku anak? Misalnya kayak kalo
di buku aktivitas kita bisa ngasih stiker agar anak-anaknya bisa nempel-nempel di buku
tersebut atau adanya fitur "flip-flap™ atau AR dsb.

A: penggunaan fitur interaktif akan berpengaruh karena bisa meningkatkan fokus anak dan
lebih memahami isi dari buku cerita tersebut.

Q: Dalam buku anak pasti kita menyisipkankarakter ilustrasi, nah cara.merancang karakter
ilustrasi yang cocok untuk anak'itusbagaimana ya? menurut kak cindy

A: tentu sesuaikan dahulu dengan naskahnya. Biasanya kalau cerita buku anak pemeran
utamanya tidak jauh dengan anak-anak agar diharapkan anak tersebut, berasa adanya
kesamaan/attachment feeling. Kalau dirasa ingin ditambahkan maskot, biasanya maskotnya
punya siluetyg gampang dikenal/familiar oleh anak-anak.

Q: Elemen-elemen terpenting dalam buku anak usia dini terutama anak-anak tk ' menurut
kakak apa ya?

A: elemen terpenting dalam buku anak menurutku yaitu amanat/intisari dari cerita tersebut.
Cerita yang disampaikan kepada anak diharapkan dapat menjadi sebuah pelajaran dalam
tumbuh kembang anak apalagi pada usia dini

Q: Kalau boleh tau tools/aplikasi apa saja yang kakak gunakan'saat membuat buku maupun
ilustrasi dan juga tips agar warna yang dicetak bisa bagus menurut Kakak?

A: menurutku pakai tools apa saja bisa. Yang terpenting hasilnya. Kebetulan aku pakai
software Procreate + Photoshop dan Layoutnya pakai Adobe Indesign. Tips agar warna yg
dicetak sesuai dengan yg Kita mau tentu settingnya pakai'CMYK, minimal 300/400dpi. Kalau
bisa coba test print dahulu selembar-dua lembar sebelum:turun cetak:

Narasumber : Kak Ruri

Jabatan : Hlustrator buku anak Penerbit Duta dan Majalah Irfan

Q: Pada saat pembuatan buku anak, aspek warna, jenis, layout, font, tekstur apa yang menurut
kak ruri cocok untuk buku anak?

A: Soal warna, nih. Dulu pas gue masih freelance di penerbit Penebar Swadaya, gue pernah
dikomplain. Katanya, warna yang gue pakai kurang mencolok dibanding temen gue yang
pakai warna lebih terang.:Nah, kalau berdasarkan ilmu yang gue tahu, pemakaian.warna di
buku anak itu bisa beda-beda, tergantung lokasi atau negara. Contohnya, di Indonesia yang
iklimnya tropis, warna-warna cerah lebih sering dipakai. Sementara di Eropa, yang punya
empat musim, warna yang dipakai cenderung lebih dark atau cool tone. Kalau lo sering main
ke BBW, coba perhatiin deh gimana style warna yang mereka pakai. Bisa keliatan bedanya
tuh. Terus, satu hal lagi. Pemilihan warna juga disesuaikan sama usia anak. Karena mata anak
balita kan belum sesempurna anak yang lebih besar. Range warna yang bisa mereka lihat
masih terbatas. Makanya, buku atau mainan anak kecil cenderung pakai warna bold kayak

RGB. Kalau soal layout, dulu pas gue di majalah islami buat anak SD, karena teksnya lebih
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banyak, jadi ilustrasi yang gue buat sekitar 30% dari area halaman. Sedangkan soal tekstur,
menurut gue itu balik lagi ke style ilustratornya masing-masing.

Q: menurut kak ruri. Apakah buku aktivitas masih efektif di zaman sekarang, terutama untuk
anak tk?

A: Balik lagi ke sistem parenting masing-masing:"Kalau buat.balita sih masih sangat efektif,
soalnya mereka lagi di masa-masa belajar sensorik, motorik, dan.lain=lain. Tapi kalau dibilang
masih efektif atau enggak buatanak TK, gue kurang tahu juga ya. Terakhir gue lihat,
keponakan gue yang masih balita masih suka banget kalau dikasih buku interakiif.

Q: dan Apakah penggunaan fitur interaktif berpengaruh pada buku anak? Misalnya kayak:kalo
di buku aktivitaskita bisa ngasih stiker.agar anak-anaknya bisa nempel-nempel di buku
tersebut atau adanya fitur "flip-flap™ atau AR, dsb?

A: Gue aja sebagai orang dewasa seneng lihat buku flip-flap, pop-up, AR. Menurut gue, fitur-
fitur.kayak gitu menarik banget. Kalau buat anak-anak, pastinya bisa bantu ningkatin
imajinasi mereka juga.

Q: Dalam buku anak pasti kita menyisipkan karakter.ilustrasi, nah cara merancang karakter
ilustrasi yang cocok untuk anak itu bagaimana ya? menurut kak ruri

A Sesuaikan umur karakter dengan target pembaca, terus bikin karakter dengan indra yang
lengkap dan jelas. Dulu tuh gue jarang banget bikin hidung, tapi temen gue pernah nyaranin
kalau sebaiknya tetap ada. Sekalian memperkenalkan ke anak kalau manusia memang seperti
itu. Terus, bikin karakter yang ekspresif, soalnya secara visual jadi lebih menarik. Dua poin
terakhir ini juga bisa jadi bahan‘interaksi orang tua ke anak paslagi nemenin belajar.

Q: Elemen-elemen terpenting dalam buku anak usia dini terutama anak-anak tk menurut
kakak apaya?

A: Yang pertama harus diperhatikan itu tema dan karakter yang relate sama target pembaca,
biar anak-anak lebih gampang memahami. Terus, komposisi warna yang menarik, bahasa
yang sederhana, dan cerita yang jelas. Soalnya, bikin buku pasti ada tujuannya, kan? Mau
nyampein pesan apa di akhir atau target pembelajaran apa yang mau dicapai.

Q: Kalau boleh tau tools/aplikasi apa saja yang kaka gunakan saat membuat buku maupun
ilustrasi dan tips agar'warna.yang dicetak bisa bagus menurut Kakak?

A: Dulu sih gue masih pakai Photoshop + Wacom Bamboo. Setelan warna gue pake CMYK
(Tapi kalau sekarang lebih sering gambar pakai CSP). Sebenernya, warna pas dicetak itu bisa
naik-turun, tergantung mesin cetaknya. Beda mesin, beda hasil juga. Makanya, bagusnya
bikin dummy dulu buat jadi standar atau patokan warna pas proses cetak.

Narasumber : Bagas (7 Tahun)

Jabatan : anak-anak didik TK Amir usia (4-7 tahun)

Q: Kamu suka buku gak?

A: Lumayan suka.
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Q. Seberapa sering kamu baca buku?

A: Kadang-kadang, kalau lagi dirumah

Q: Kalau tiap baca buku kamu lebih suka sendiri atau ada yang temenin?

A: Suka ada yang temenin

Q: Kamu suka buku yang kaya gimana? (Yang.lebih banyak.di gambar atau yang lebih
banyak di teksnya saja?

A: Suka yang banyak gambarnya..Kalau tulisan doang, gak seru.

Q: Kalau lihat buku baru, kamu lihat apa dulu, sampulnya atau isinya?

A: Sampulnya dulu

Q: Sebelumnya, kamu tahu gakdbuku aktivitas nggak?

A: Tahu, Bu'Guru pernah ngajarin Kita pakai itu. Itu yang ada ngewarnainnya kan?
Q: Kamu pernah di kasih buku aktivitas gak sama mama, papa atau kakanya?

A: Pernah

Q: Kalau boleh pilih, kamu lebih suka mewarnai, menggambar, atau menempel stiker di buku

aktivitas?

A: Nempel stiker. Soalnya seru cari tempat yang pas buatstikernya

Q: Kamu tahu enggak apa itu profesi?

A: Pekerjaan kan, bang? Kayak dokter atau guru?

Q: Kamu pernah dikasih atau pernah membaca buku tentang pengetahuan profesi gak?
A: Perna, sama Bu Guru. Yang ada gambar dokter sama pemadam kebakarannya

Q: Kamu punya cita-cita enggak? Kalau boleh tahu, kamu mau jadi apa kalau sudah besar?
A : Kalo aku mau jadi polisi bang

Narasumber : Adilla (5 Tahun)

Jabatan : anak-anak didik TK Amir usia (4-7 tahun)

Q: Kamu suka buku gak?

A: Kalau aku suka. Yang gambarnya banyak, aku suka banget

Q. Seberapa sering kamu baca buku?

A: Kalau mama bacain,.aku dengerin. Kadang di sekolah juga baca sama bu guru.

Q: Kalau tiap baca buku-kamu lebih suka sendiri ataurada yang temenin?

A: Sukanya ada yang temenin, kalau sendiri suka bingung bacanya.

Q: Kamu suka buku yang kaya gimana? (Yang lebih banyak di gambar atau yang lebih
banyak di teksnya saja?

A: Yang gambarnya banyak, kalau aku.

Q: Kalau lihat buku baru, kamu lihat apa dulu, sampulnya atau isinya?

A: Sampulnya dulu aku, kalau gambarnya bagus, aku mau lihat dalemnya

Q: Sebelumnya, kamu tahu gak buku aktivitas nggak?

A: Tahu, Itu yang ada mewarnain sama tempel-tempelnya, kan? Ada disini bukunya.
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Q: Kamu pernah di kasih buku aktivitas gak sama mama, papa atau kakanya?

A: Enggak pernah

Q: Kalau boleh pilih, kamu lebih suka mewarnai, menggambar, atau menempel stiker di buku
aktivitas?

A: Aku suka mewarnain, seru

Q: Kamu tahu enggak apa itu profesi?

A: Itu pekerjaan kan?

Q: Kamu pernah dikasih‘atau pernah membaca buku tentang pengetahuan profesi gak?

A: Pernah, di lemari situ, ada buku tentang polisi sama dokter.

Q: Kamu punya cita-cita enggak? Kalau boleh tahu, kamu mau jadi apa kalau sudah besar?
A : Kalau aku sih, mau jadi dokter

Narasumber : Saiif (5 Tahun)

Jabatan : anak-anak didik TK Amir usia (4-7 tahun)

Q: Kamu suka buku gak?

A: Kalau sekarang, suka

Q. Seberapa sering kamu baca buku?

A: Kalau di sekolah sama ibu guru, tiap pagi

Q: Kalau tiap baca buku kamu lebih suka sendiri atau ada yang temenin?

A: Sukanya, ada yang temenin. Kalau sendiri bosen, belum lancar.

Q: Kamu suka buku yang kaya gimana? (Yang lebih banyak di gambar atau yang lebih
banyak di teksnya saja?

A: Yang gambarnya hanyak

Q: Kalau lihat buku baru, kamu lihat'apa dulu, sampulnya atau isinya?

A: Kadang sampul, kadang isi

Q: Sebelumnya, kamu tahu gak buku aktivitas nggak?

A: Aku tau bang

Q: Kamu pernah di kasih buku aktivitas gak sama mama, papa atau kakanya?

A: Pernah, waktu itu pas ulang tahun. Dikasih sama kakak

Q: Kalau boleh pilih;"kamu.lebih suka mewarnai, menggambar, atau menempel stikerdi-buku
aktivitas?

A: Mewarnai

Q: Kamu tahu enggak apa itu profesi?

A: Tahu, kata bu guru, itu pekerjaan gitu

Q: Kamu pernah dikasih atau pernah membaca buku tentang pengetahuan profesi gak?

A: Pernah waktu itu, yang cerita pemadam.

Q: Kamu punya cita-cita enggak? Kalau boleh tahu, kamu mau jadi apa kalau sudah besar?

A : Mau jadi pilot, tapi tentara juga mau
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Narasumber : Besta (6 Tahun)

Jabatan : anak-anak didik TK Amir usia (4-7 tahun)

Q: Kamu suka buku gak?

A: Kurang suka sih, kalau aku

Q. Seberapa sering kamu baca buku?

A: Tiap hari di sekolah, baca sama bu.guru

Q: Kalau tiap baca buku kamusebih'suka sendiri atau ada yang temenin?

A: Kadang suka sendiri;kadang suka ditemenin

Q: Kamu suka buku yang kaya gimana? (Yang lebih banyak di gambar atau yang lebih
banyak di teksnya saja?

A: Yang gambarnya banyak

Q: Kalau lihat buku baru, kamulihat apa dulu, sampulnya atau isinya?

A: Sampulnya dulu sih, kalau gambarnya lucu,baru aku buka dalemnya

Q: Sebelumnya, kamu tahu gak buku aktivitas nggak?

A: Tahu. Yang bisa ngewarnain itu, kan bang?

Q: Kamu pernah di kasih buku aktivitas gak sama mama, papa atau kakanya?

A: Pernah, sama ayah dikasihnya

Q: Kalau boleh pilih, kamu lebih suka mewarnai, menggambar, atau menempel stiker di buku

aktivitas?

A: Suka nempelin stiker sih, tapi mewarnai juga seru

Q: Kamu tahu enggak apa itu profesi?

A: Kayak kerjaan guru, polisi; dokter.gitu-kan bang?

Q: Kamu pernah dikasih atau pernah‘'membaca buku tentang pengetahuan profesi gak?
A: Pernah, baca buku cerita tentang dokter

Q: Kamu punya cita-cita enggak? Kalau boleh tahu, kamu mau jadi apa kalau sudah besar?
A : Kalau aku mau jadi guru

Narasumber : Rama (5 Tahun)

Jabatan : anak-anak didik TK Amir usia (4-7 tahun)

Q: Kamu suka buku'gak?

A: Suka, soalnya aku sudah bisa baca

Q. Seberapa sering kamu baca buku?

A: Kalau di sekolah baca sama ibu guru, di rumah kadang sama mama baca juga

Q: Kalau tiap baca buku kamu lebih suka sendiri atau ada yang temenin?

A: Sukanya, ada yang temenin

Q: Kamu suka buku yang kaya gimana? (Yang lebih banyak di gambar atau yang lebih
banyak di teksnya saja?

A: Yang gambarnya banyak sih
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Q: Kalau lihat buku baru, kamu lihat apa dulu, sampulnya atau isinya?
A: Isinya dulu kadang-kadang, tapi lebih sering sampulnya dulu
Q: Sebelumnya, kamu tahu gak buku aktivitas nggak?
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A: Tau, yang bisa digambar-gambar kan

Q: Kamu pernah di kasih buku aktivitas gak san

A Pernah, waktu itu beli sama mama

ayak pekerjaa
mbaca b entang pengetahuan

amu punya cita-c U boleh au jadi apa

Mau jadi guru, ata
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Lampiran 4 Foto bersama klien

(© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Lampiran 5 Hasil Cek Plagiarisme

V4 iThenticate

® 9% Overall Similarity

Top sources found in the following databases:

* 8% Internet database

« Crossref database

e 0% Submitted Works database

TOP SOURCES

The sources with the highest number of matches within the submission. Overlapping sources will not be
displayed.

repository.pnj.ac.id
Internet

id.scribd.com
Internet

digilib.uinsby.ac.id

Internet

docplayer.info

Internet

repository.its.ac.id

Internet

123dok.com

Internet

e-theses.iaincurup.ac.id

Internet

journal.widyatama.ac.id
Internet

Similarity Report ID: 0id:3618:102550029

» 3% Publications database

« Crossref Posted Content database

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Sources overview
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Lampiran 6 Daftar Riwayat Hidup

MUHAMMAD AL-FHATIH

085717254202 | muhammadfathih113@gmail.com | https://www.linkedin.com/in/al-fhatih-6ab697297/ | https://
www.behance.net/gallery/185270367/Muhammad-Al-Fhatih-Portofolio

JI. Gintung 1, No. 75, RT 06/006, Tanjung Barat, Jakarta Selatan

Hello, | am Fhatih. A creative illustrator and graphic designer student. | have an experience in graphic design,
both for print and digital media. | have good communication skills and can work in a team or independently. |
always strive to improve my skills and knowledge in graphic design. | am a diligent, punctual, and dedicated
person in every project that | work on. And | have a hobby of drawing and watching movies.

Education Level

Politeknik Negeri Jakarta - JI. Prof. DR. G.A. Siwabessy, Kampus Universitas
Indonesia, Depok, 16425

Bachelor Graphic Design, 3.79/4.00

¢ Become the Chairman of KSM Comic Club organization (Des 2022-Des 2023)
 International Best Writer Winner of the Antero Literacy Writer Competition

Sep 2021 - Aug 2025

SMK Islam PB Soedirman 1 - JI. Raya Bogor, Cijantung, Daerah Khusus Ibukota Jul 2019 - Jun 2021

Jakarta, 13770
Graduated in Graphic Design student

¢ Top 5 paralel ranking
¢ Best Student of the year 2021.

Work Experiences

PT Master Bagasi Indonesia - Pejaten Barat, West Jakarta
Graphic Design Intemship (Bentala Project)

Master Bagasi is a logistics and e-commerce company focused on shipping goods from Indonesia to various countries, primarily serving
the needs of the Indonesian diaspora abroad. Through its digital platform, Master Bagasi offers convenient, fast, and affordable delivery
services for packages, food, and local MSME (Micro, Small, and Medium Enterprises) products to international destinations. The
company also plays an active role in supporting the export of local products and strengthening the connection between Indonesians at
home and those living overseas.

May 2025 - Present

* Designed social media feed layouts for Instagram to maintain visual consistency and brand identity.
¢ Created custom logo designs based on requests from MSME (UMKM) clients.

* Produced short-form video content (Reels) to increase engagement and audience reach.

e Acted as event photographer, capturing documentation during Bentala Project events.

Hezee Indonesia - Ciracas, East Jakarta Oct 2024 - Jan 2025
Graphic Designer Staff

Hezee Indonesia is an SME (UMKM) brand specializing in carbonated herbal beverages. This brand was born from the WMK program
and has consistently grown over time, bringing innovation to the herbal beverage industry.

» Designed a logo to represent the identity and branding of Hezee.

* Created four mascots themed around herbal ingredients, aligned with the values and concept of the Hezee brand.

¢ Developed and managed promotional content and social media, particularly on Instagram, to enhance engagement and brand

visibility.
* Designed creative merchandise such as stickers, pins, and more, to strengthen brand recognition for Hezee.

PT Trans Retail Indonesia - Cempaka Putih, Central Jakarta Feb 2024 - Jun 2024
Graphic Designer staff Internship
Trans Retail, part of CT Corp, is a leading Indonesian retail company operating hypermarkets, supermarkets, and convenience stores
under brands like Transmart and Carrefour. It offers a wide range of products and focuses on quality, customer service, and innovation.
¢ Work as Graphic Design Staff (MSIB Internship)
¢ Responsible for the design of the Trans Hardware business unit
¢ Person in charge of design for the Promo Sepuh Transmart

PT Percetakan Gramedia - Bekasi, West Java Jan 2020 - Mar 2020
Graphic Designer Internship
Gramedia Printing is one of the business units of Kompas Gramedia engaged in printing services for newspapers, tabloids, books,
magazines, promotional materials and paper packaging.

* Work as a replacement Graphic Designer

¢ Become a helper assistant to one of the main staff



