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RANCANG BANGUN APLIKASI BERBASIS WEB UNTUK PEMBUATAN 

DAN PENILAIAN KUIS OTOMATIS DENGAN LARGE LANGUAGE MODEL 

GEMINI 

 

ABSTRAK 

Guru dihadapkan pada tantangan besar dalam menyusun evaluasi pembelajaran yang efektif. 
Proses pembuatan soal secara manual memakan waktu di tengah padatnya beban 
administrasi, sementara proses penilaian esai yang subjektif seringkali menimbulkan 
inkonsistensi penilaian antar siswa. Permasalahan ini, yang teridentifikasi melalui observasi 
di SMK Tamansiswa 2 Jakarta, menyoroti kebutuhann akan sebuah solusi untuk meningkatkan 
efisiensi dan standardisasi dalam evaluasi. Untuk menjawab tantangan tersebut, penelitian 
ini mengembangkan sebuah aplikasi web untuk pembuatan dan penilaian kuis otomatis 

berbasis Large Language Model (LLM) Gemini. Dengan menggunakan metodologi AI Project 
Cycle dan dibangun di atas framework Laravel, sistem ini menawarkan dua mekanisme 
pembuatan soal: melalui fine-tuning model Gemini 1.5 Flash pada dataset sekolah dan 
pemrosesan langsung dokumen PDF. Sebagai fitur penilaian, sistem ini 
mengimplementasikan rekayasa prompt pada Gemini serta menyajikan model alternatif 
berbasis Cosine Similarity dengan IndoBERT untuk penilaian yang transparan dan dapat 
dijelaskan. Hasil pengujian menunjukkan model penilaian alternatif Cosine Similarity 

mencapai akurasi 87.76% dengan F1-Score 0.8929. Pengujian sistem melalui User 
Acceptance Testing (UAT) dan System Usability Scale (SUS)  menghasilkan skor SUS rata-
rata 67.25, yang mengindikasikan sistem berfungsi baik dan dapat diterima pengguna. 
Aplikasi ini terbukti menjadi solusi efektif yang membantu guru mempersiapkan evaluasi 
pembelajaran secara lebih konsisten dan efisien. 

Kata Kunci: Gemini, IndoBERT, Large Language Model, Pembuatan Kuis Otomatis, 

Penilaian Otomatis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam proses pembelajaran, Guru sering menghadapi kendala dalam membuat banyak 

butir soal, terutama karena keterbatasan waktu, beban administrasi, dan kesulitan 

mengembangkan instrumen tes yang efektif (Wijaya, D. dan Jati, H., 2022.). Selain 

itu, proses penilaian soal juga menjadi tantangan signifikan bagi para guru, terutama 

dalam hal menjaga konsistensi hasil penilaian agar adil dan objektif untuk semua 

siswa, sehingga evaluasi yang dilakukan benar-benar mencerminkan capaian belajar 

yang diharapkan (Amalia et al., 2021). 

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru di SMK Tamansiswa 2 Jakarta, 

menyatakan bahwa permasalahan utama dalam pembuatan dan penilaian soal 

berkaitan dengan efisiensi waktu dan tenaga. Hal ini disebabkan oleh padatnya jadwal 

mengajar yang mengakibatkan kurangnya konsistensi dalam pembuatan soal dan 

penilaian, sehingga guru membutuhkan proses yang cepat dan praktis dalam menyusun 

serta mengevaluasi soal. Selain itu, sinkronisasi antara materi yang diajarkan oleh guru 

juga menjadi tantangan, karena perbedaan standar dalam pembuatan soal , sehingga 

menciptakan ketidakkonsistenan dalam evaluasi pembelajaran. Masalah lain yang 

dihadapi adalah proses penilaian soal esai yang masih dilakukan secara manual oleh 

guru, yang sering kali memakan waktu dan cenderung subjektif. Menurut (J. Kapoor 

et al., 2020), evaluasi jawaban tetap menjadi salah satu faktor terpenting dalam proses 

belajar mengajar, namun sistem yang ada saat ini menunjukkan hasil yang belum 

optimal dalam mengevaluasi dan memberi skor jawaban. 

Permasalahan yang ditemukan dapat diselesaikan dengan dibangunnya sistem 

pembuatan soal dan penilaian otomatis. Berdasarkan penelitian Adi, yang mana 

menggunakan model Flan-T5 sudah bisa menjawab permasalahan terkait rendahnya 

kemampuan membaca siswa, tingginya beban kerja guru dalam membuat soal, serta 

minimnya penelitian teknologi Question-Answer pair Generation (QAG) berbahasa 

Indonesia. Namun, model ini masih terdapat kekurangan seperti batasan panjang 

materi (Adi, 2024). Penggunaan model deep learning Gemini dapat menjadi solusi 

atas permasalahan batasan panjang materi karena Gemini merupakan model Large 
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Language Model (LLM). Model ini mampu menangani batasan panjang materi hingga 

40 ribu karakter gemini 1.5 flash(Team, G., 2024). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi berbasis web yang 

menyediakan antarmuka intuitif bagi pengguna (guru) untuk menginput atau 

mengunggah dokumen materi ajar. Aplikasi kemudian secara otomatis menghasilkan 

soal berdasarkan materi yang diberikan tersebut, tanpa mengharuskan pengguna untuk 

menyusun atau mengirimkan prompt teks secara manual ke model bahasa. 

Aplikasi ini diharapkan menjadi inovasi bagi para guru dalam menyusun soal secara 

efisien,guna mempersingkat waktu dalam membuat soal dan penilaian otomatis. Selain 

memberikan efisiensi waktu dan tenaga, aplikasi ini juga dirancang untuk menjaga 

konsistensi dan kualitas soal agar mendukung keberlanjutan pembelajaran yang 

bermutu. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masalah yang dapat 

diidentifikasi adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi berbasis web yang dapat secara otomatis 

menghasilkan soal berdasarkan input atau unggahan dokumen untuk 

meningkatkan efisiensi waktu dalam pembuatan soal di SMK Tamansiswa 2 

Jakarta? 

2. Bagaimana merancang fitur penilaian otomatis untuk mendukung evaluasi 

pembelajaran di sekolah? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini dapat lebih terfokus, beberapa batasan masalah yang diidentifikasi 

adalah sebagai berikut: 

1. Model digunakan untuk proses fine-tuning adalah Gemini sebagai teknologi 

dasar dalam pemahaman teks pembuatan soal dan penilaian otomatis. 
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2. Aplikasi hanya akan mengolah input teks dalam bahasa Indonesia dan Inggris. 

Dokumen yang diunggah oleh pengguna bisa berupa teks biasa atau dokumen 

dalam format .pdf. 

3. Output aplikasi berupa soal dalam format teks, yang dapat mencakup berbagai 

jenis soal seperti pilihan ganda, esai jawaban. 

4. Pembuatan soal hanya bisa sampai 20 saja baik esai maupun pilihan ganda. 

5. Penilaian soal akan dilakukan secara otomatis berdasarkan jawaban yang 

diberikan oleh siswa, menggunakan teknik model Gemini untuk mengevaluasi 

jawaban dan memberikan feedback atau saran untuk jawaban siswa tersebut. 

6. Aplikasi tidak akan mencakup pembuatan soal berbasis multimedia atau 

elemen lain seperti gambar atau video. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dan manfaat penelitian ini adalah untuk memberikan gambaran yang jelas 

mengenai apa yang ingin dicapai dari penelitian ini serta manfaat praktis yang 

diharapkan dapat diperoleh. 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengembangkan aplikasi berbasis web yang dilengkapi antarmuka pengguna 

terstruktur, sehingga pengguna dapat dengan mudah input atau mengunggah 

dokumen sebagai sumber materi untuk pembuatan soal otomatis oleh sistem. 

2. Mengimplementasikan model Gemini untuk memahami teks dan 

menghasilkan soal yang berkualitas dan relevan dengan materi pembelajaran. 

3. Menerapkan sistem penilaian otomatis yang dapat memberikan penilaian 

objektif dan efisien terhadap jawaban siswa berdasarkan soal yang dihasilkan. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat mempercepat proses pembuatan soal 

dan penilaian serta memberikan kemudahan dalam menyusun soal yang 
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berkualitas dan konsisten melalui antarmuka aplikasi yang ramah pengguna, 

terutama dengan keterbatasan waktu yang dimiliki. 

2. Bagi peneliti, penelitian ini dapat menjadi dasar untuk pengembangan lebih 

lanjut dalam pembuatan soal otomatis dan sistem penilaian berbasis teknologi, 

serta menjadi referensi dalam penelitian sejenis di bidang pendidikan berbasis 

teknologi. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini dibuat untuk memudahkan dalam melakukan penulisan 

laporan skripsi, maka perlu dibuat sebuah sistematika penulisan yang tepat dan benar. 

Sistematika penulisan dibagi menjadi beberapa bab di antaranya adalah sebagai 

berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini membahas mengenai latar belakang penelitian, perumusan dan batasan 

masalah, tujuan yang ingin dicapai, manfaat penelitian, serta sistematika dalam 

penulisan laporan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini memuat pembahasan mengenai penelitian-penelitian sebelumnya serta teori-

teori yang berkaitan dan mendukung penelitian yang dilakukan. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini membahas mengenai metode yang digunakan dalam penelitian, yang 

mencakup pembahasan mengenai rancangan penelitian, tahapan penelitian, serta objek 

penelitian. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini membahas mengenai perancangan aplikasi 

BAB V PENUTUP 

Bab ini membahas mengenai kesimpulan akhir dari penelitian dan saran yang akan 

sangat berguna untuk penelitian selanjutnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan "Aplikasi Berbasis Web untuk 

Pembuatan dan Penilaian Kuis Otomatis dengan Large Language Model Gemini", 

dapat disimpulkan bahwa penelitian ini telah berhasil mengembangkan sebuah aplikasi 

fungsional yang mampu menjawab permasalahan efisiensi dan objektivitas evaluasi di 

sekolah. Aplikasi yang dibangun menggunakan framework Laravel dan LLM Gemini 

1.5 Flash ini menyediakan dua mekanisme pembuatan soal yang fleksibel, yaitu 

melalui fine-tuning model pada dataset spesifik sekolah dan pemrosesan langsung dari 

dokumen PDF.Fitur penilaian otomatis juga telah berhasil diimplementasikan melalui 

dua pendekatan untuk mendukung proses evaluasi yang lebih efisien. Pendekatan 

utama memanfaatkan rekayasa prompt pada model Gemini untuk menjamin 

konsistensi skor dan feedback , sementara pendekatan alternatif yang menggunakan 

Cosine Similarity dengan IndoBERT terbukti andal dengan pencapaian akurasi 

87.76% dan F1-Score 0.8929.Evaluasi sistem menunjukkan penerimaan yang sangat 

baik dari pengguna akhir. Hal ini dibuktikan melalui hasil User Acceptance Testing 

(UAT) yang menunjukkan tingkat kepuasan tinggi dari guru dan siswa, serta skor rata-

rata System Usability Scale (SUS) sebesar 67.25. Skor SUS tersebut 

mengklasifikasikan aplikasi dengan rating "OK" (Grade D), yang menandakan bahwa 

sistem dapat diterima dan berfungsi dengan baik di lingkungan pengguna 

sesungguhnya. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil analisis dan keterbatasan yang ditemukan selama penelitian, 

terdapat beberapa saran yang dapat dipertimbangkan untuk pengembangan sistem di 

masa depan.  

1. Pertama, penyempurnaan fitur dapat difokuskan berdasarkan umpan balik dari 

User Acceptance Testing (UAT). Mengingat fitur "Tinjauan Hasil Ujian" pada 

sisi siswa mendapatkan skor UAT terendah (83.34%), disarankan untuk 
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memperkaya halaman ini dengan menyajikan analisis jawaban yang lebih 

mendalam atau visualisasi data nilai. Dari sisi guru, fitur "Pengaturan Ujian" 

dan "Penilaian Soal" dengan skor 88.35% dapat ditingkatkan lebih lanjut 

dengan menyederhanakan alur kerja dan menambahkan lebih banyak opsi 

kustomisasi. 

2. Kedua, disarankan adanya peningkatan pada aspek kegunaan (usability) 

sistem. Meskipun skor System Usability Scale (SUS) sebesar 67.25 tergolong 

"OK", nilai ini menunjukkan adanya ruang untuk perbaikan kemudahan 

penggunaan. Studi usability yang lebih mendalam dengan metode kualitatif, 

seperti think-aloud testing, dapat dilakukan untuk mengidentifikasi secara 

spesifik kesulitan yang dihadapi pengguna dan menyempurnakan desain 

antarmuka serta alur kerja (UI/UX) aplikasi. 

Terakhir, fungsionalitas model dapat diperluas untuk mengatasi batasan yang ada saat 

ini. Pengembangan selanjutnya dapat mencakup penambahan dukungan untuk input 

berbasis multimedia seperti gambar dan audio untuk pembuatan soal, meningkatkan 

fleksibilitas jumlah soal yang dapat dibuat dalam satu kali proses melebihi batas 20 

soal saat ini , serta melakukan eksplorasi terhadap model-model pemrosesan bahasa 

alami lainnya untuk membandingkan dan meningkatkan akurasi penilaian lebih lanjut. 
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Lampiran  1 Wawancara kebutuhan 

  

Narasumber 1 

 

Tanggal  : 20/01/2025 

Waktu   : 12:20 WIB 

Lokasi   : SMK Tamansiswa 2 Jakarta 

Pewawancara  : Agus Setiawan 

Narasumber  : A. IRCHAM ALI 

Perihal : Metode pebuatan dan penilaian soal di SMK Tamansiswa 2            

Jakarta 

Pewawancara Narasumber 

Bagaimana sistem 
pembuatan soal dan 
penilaian esai yang selama 
ini digunakan di SMK 
Tamansiswa 2 Jakarta. 

Sistem pembuatan soal dan penilaian esai masih 
dilakukan secara manual, baik dalam bentuk kertas 
maupun melalui Google Form. 
Dalam hal penilaian esai, prosesnya juga masih 
manual.  

Apakah selama ini ada 
tantangan khusus yang 
Bapak hadapi dalam 
pembuatan soal dan 
penialain secara manual? 
 

Tantangan utamanya adalah efisiensi waktu karena 
jadwal mengajar yang padat, serta kelelahan dalam 
mengoreksi. Selain itu, konsistensi dalam penilaian 
juga menjadi masalah karena banyaknya jawaban 
siswa yang dinilai secara manual. 

Menurut Bapak, 
bagaimana jika ada 
sebuah aplikasi yang 
dapat membantu 
memberikan pembuatan 
dan penilaian soal secara 
dengan sebuah aplikasi 
web? 

Saya rasa itu akan membantu sih. Jika memang 
aplikasi seperti itu bisa mengurangi beban 
pembuatan dan penialan soal para guru iya rasa itu 
bermanfaat bagi kita. 
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Pewawancara Narasumber 
Saya sedang melakukan 

penelitian skripsi mengenai 

potensi aplikasi untuk 

membantu guru dalam 

membuat dan menilai soal. 

Untuk itu, saya ingin 

bertanya, bagaimana 

sistem pembuatan soal dan 

penilaian, khususnya untuk 

soal esai PAI, yang selama 

ini di buat 

Prosesnya masih manual untuk membuat soal, dan 

saya menyusunya di ms word lalu saya cetak kertas 

untuk ujian. tau kadang saya masukkan manual ke 

Google Form jika ujiannya daring. Dan penialaian 

juga masih dilakukan manual dengan 

membandingkan jawaban siswa dan kunci jawaban 

yang sudah saya buat. 

Lalu untuk soalnya sendiri 

itu pembuatan nya itu 

bagaimana ibu apakah dari 

buku atau apa 

Biasanya saya menggunakan refrensi soal dari tahun 

sebelum nya atau kalo tidak saya menggunakan 

refrensi buku yang telah saya berikan pada siswa.  



 

 

Kira-kira berapa lama 

waktu yang Ibu butuhkan  

dalam membuat soal  

Biasa nya itu butuh waktu 30 menit sampai 1 jam 

tergantung berapa banyak soal nya 

Berapa lama kira-kira Ibu 

mengkoreksi jawaban 

essai siswa 

Waktu yang saya butuhkan kira-kira 4 sampai 7 

menit  tergantung banyak nya soal. 

 

  



 

 

Lampiran  2 Form Pengujian Model Pembuatan Soal 
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