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ABSTRAK

Dinamika di era modern saat ini berdampak terhadap trend di masyarakat. Sebagai
contoh, pandemic Covid-19 berdampak pada kegiatan sehari-hari yang kini sebagian
besar harus dilakukan dari rumah. Salah satu trend kegiatan pada masa pandemic ini
adalah merawat tanaman hias. Tanaman hias merupakan.tanaman yang berfungsi sebagai
penghias. Anthurium adalah contoh tanaman.hias yang.sedang popular dan memiliki
beragam jenis diantaranya Anthurium  Fantasia, Anthurium*.Jose, Anthurium
Sherzerianum, dan Anthurium Tropical . Untuk melakukan pengenalan jenisitanaman hias,
dapat dilakukan dengan image retrieval. Adapun pengembangan dari image retrieval yaitu
Content-Based Image” Retrieval yang dapat melakukan identifikasi gambar. dengan
menganalisa fitur-yang terdapat pada gambar. Content-Based Image Retrieval dapat
diterapkan dalam pengenalan jenis tanaman hias dengan metode Convolutional Neural
Network untuk-melakukan ekstraksi fitur dari citra tanaman dan menghitung Euclidean
Distance untuk mengukur kemiripan. Oleh karena itu diperlukan sebuah aplikasi untuk
membantu melakukan pengenalan tanaman hias Anthurium. Dengan menggunakan salah
satu' pre-trained model model CNN yaitu VGG16 dengan bobot dari imagenet untuk
melakukan ekstraksi fitur citra tanaman hias; aplikasi‘ini dapat menghasilkan rata-rata
nilai precission dan recall sebesar 76% dengan waktu rata-rata untuk melakukan ekstraksi
fitur adalah 0,633 detik untuk setiap citra:

Kata Kunci : Anthurium, CNN, Content-Based Image-Retrieval, Euclidean Distance,
Image-Retrieval, Imagenet, precission, recall, Tanaman Hias, VGG16.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dinamika yang terjadi dalam kehidupan padaera modern saat ini memiliki dampak
terhadap trend yang terdapat di masyarakat. Hal tersebut dikarenakan masyarakat
perlu merespon terhadap perubahan yang terjadi dengan melakukan penyesuaian
terhadap kegiatan yang.dilakukan dalam kehidupan sehari-hari. Sebagai. centoh,
terjadinya pandemic Covid-19«berdampak pada perubahan kegiatan sehari=hari
yang kini sebagian besar dilakukan di rumah. Akibatnya, masyarakat kini memiliki
engagement lebih terhadap kegiatan yang sering dilakukan di rumah. Sehingga
muncul trend di masyarakat yang berhubungan dengan hal-hal berkenaan dengan

kegiatan yang dilakukan di rumah.

Trend merupakan segala sesuatu yang sedang dibicarakan, ataupun menjadi pusat
perhatian oleh mayoritas dari sekelompok masyarakat pada periode waktu tertentu.
Salah satu trend kegiatan dirumah pada masa pandemic Covid-19 ini adalah
merawat tanaman hias. Di tahun 2021 ini, tren tanaman hias tampaknya belum
akan surut. Ini sejalan dengan pandemi virus corona (COVID-19) yang belum
mereda (Setiawan, 2021). Tanaman hias merupakan tanaman yang memiliki fungsi
utama sebagai penghias (Widyastuti, 2018). Fungsi tersebut dimaksudkan untuk
memberi keindahan dan kesan menarik atau dapat dinikmati secara visual, yaitu
untuk menciptakan keindahan serta daya tarik, karena memiliki bentuk dan warna
yang indah. Tanaman hias memiliki beraneka ragam jenis dan ciri-ciri tersendiri.
Dilansir dari (CNN. Indonesia;»2021) terdapat jenis tanaman.hias:yang banyak
diburu di masa pandemic saat ini diantaranya-adalah~Anthurium. Dikutip dari
(Hasibuan, 2021) terdapat 5 jenis Anthurium yang banyak diminati diantaranya
adalah Anthurium Fantasia, Anthurium Tropical, Anthurium Scherzerianum,
Anthurium Jose, dan Anthurium Fugo yang masing-masing memiliki ciri-ciri
tertentu baik dari segi bentuk dan warna yang memberikan daya tarik serta
keindahannya. Menurut Ensiklopedia Britannica (The Editors of Encyclopaedia

Britannica, n.d.) Anthurium merupakan genus tanaman herba Amerika tropis,

13
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memiliki sekitar 825 spesies dalam famili arum (Araceae), banyak di antaranya

merupakan tanaman dedaunan yang populer.

Dalam mengidentifikasi jenis tanaman hias, perlu untuk mengetahui ciri-ciri yang
dimiliki oleh tanaman hias tersebut. Dengan beragamnya jenis tanaman hias seperti
contoh Anthurium yang memiliki sekitar 825.jenis menurut Ensiklopedia Britanica,
maka perlu untuk mengetahui banyak. perbedaan dari ciri-Ciri.yang dimiliki oleh
tanaman hias tersebut. Salah satu cara untuk melakukan identifikasi atau
pengenalan objek adalah‘dengan image retrieval. Dimana image retrieval adalah
salah satu teknik suatu sistem kemputer untuk melakukan pencarian dan retrieval
untuk gambar dari suatu database gambar (\Warongan, et al., 2018). Image Retrieval
adalah sebuah permasalahan penelitian penting yang berurusan dengan pecarian
gambar serupa dari sekumpulan data yang cocok dengan suatu gambar yang dicari
(Bhandi & K.A., 2020). Salah satu metode pengembangan dari image retrieval
yaitu Content-Based Image Retrieval dapat-melakukan pencarian.gambar dengan
menganalisa fitur seperti bentuk, warna; tekstur dan informasi lainnya dari sebuah
gambar. Tujuan utama dari Content-Based Image Retrieval .adalah untuk
melakukan ekstraksi fitur dari gambar dan kemudian mencari.gambar yang paling
mirip secara visual terhadap gambar yang dicari dari sebuah dataset menggunakan
pengukuran jarak (Kabbal, et al., 2016). Dengan demikian pengenalan objek seperti
tanaman hias dapat dilakukan dengan menggunakan metode Content-Based Image
Retrieval dengan menganalisa fitur yang terdapat pada gambar tanaman hias untuk

mengetahui jenis dari tanaman hias tersebut.

Pada penelitian (Warongan, et al., 2018) berhasil melakukan penerapan metode
Content-Based Image "Retrieval untuk melakukan pengenalan.jenis bunga
menggunakan metode CNN untuk melakukan.ekstraksi-fitur-citra dan Euclidean
Distance untuk mengukur kemiripan citra. Hasil Ekstraksi Fitur citra dengan CNN
kemudian disimpan ke dalam database yang kemudian digunakan untuk melakukan
perhitungan dengan Euclidean Distance terhadap fitur citra yang di ekstraksi, dan
berhasil dengan rata-rata precission 72,2 %. Adapun Penelitian lainnya (Aemelia,
et al., 2018) berhasil melakukan pencarian image berdasarkan konten ciri warna
dan diameter dari citra jeruk dengan menggunakan Matlab R2012b. Kemudian pada

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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penelitian (Bhandi & K.A., 2020) juga melakukan Image Retrieval dengan
membandingkan hasil retrieval menggunakan ekstraksi fitur warna, tekstur, dan
bentuk dan dengan ekstraksi fitur menggunakan model CNN yaitu VGG16 dengan
menggunakan lapisan Fully Connected Layer ke-2 dari model VGG16 tersebut.
Penelitian tersebut mendapatkan hasil rata-rata presisi sebesar 73.25% dengan
menggunakan ekstraksi fitur warna, tekstur dan-bentuk, dan sebesar 86.73% dengan
mggunakan VGG16. Berdasarkan latar belakang diatas dan.penelitian tersebut,
maka dilakukan pengembangan sebuah aplikasi Content-Based Image«Retrieval
dalam Identifikasi jenis tanaman hias Anthurium. Berbeda dengan sebelumnya pada
penelitian ini_aplikasi yang dibangun merupakan aplikasi berbasis website dengan
menggunakan framework Laravel. Aplikasi ini juga dibangun menggunakan bahasa
pemrogramman python dan menggunakan sebuah pre-trained model Convolutional
Neural Network dari keras yaitu VGG16. Aplikasi yang dibangun memanfaatkan
Feature Extraction Layer dari model VGG16 untuk melakukan ekstraksi fitur dari
citra tanaman hias kemudian menggunakan perhitungan Euclidean Distance untuk

melakukan pengukuran kemiripan dari citra tanaman-hias Anthurium.
1.2 ° Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian Latar Belakang, maka perumusan masalah pada penelitian ini
adalah Bagaimana membuat Aplikasi Content-Based Image Retrieval Berbasis
Website Menggunakan Feature Extraction ‘Layer VGG-16 Pada Tanaman Hias

Anthurium?
1.3  Batasan Masalah
Adapun Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai.berikut

1. Jenis tanaman hias yang menjadi objek penelitian adalah kelompok tanaman
hias Anthurium dengan jenis Anthurium Fantasia, Anthurium Tropical,
Anthurium Scherzerianum, Anthurium Jose.

2. Program Aplikasi yang diimplementasikan menggunakan Bahasa
pemrograman php dengan framework Laravel versi 8.37.0 untuk pembuatan

website dan menggunakan Bahasa pemrogramman python dengan pre-

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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trained model CNN yaitu VGG-16 untuk melakukan ekstraksi fitur citra dan
perhitungan Euclidean Distance terhadap fitur yang telah di ekstraksi untuk
mengukur kemiripan.

Aplikasi menggunakan dataset yang diperoleh dari hasil ekstraksi fitur citra
tanaman hias Anthurium yang dikumpulkan menggunakan kamera telepon

genggam.

Tujuan

Tujuan dari penelitian‘ini adalah membuat Aplikasi Content-Based Image Retrieval

Berbasis Website Menggunakan Feature Extraction Layer VGG-16 Pada Tanaman

Hias Anthurium.

1.5

Manfaat

Manfaat dari Penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.6

1. Membantu memudahkan dalam mengidentifikasi jenis tanaman hias

Anthurium dengan menggunakan data. gambar dari tanaman.hias Anthurium.
Mengetahui  implementasi Content-Based... Image Retrieval dalam
melakukan identifikasi jenis tanaman: hias dengan menggunakan data

gambar.

Metode Pelaksanaan

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Studi Literatur

Melakukan "Studi Literatur. terkait_topik penelitian.yang dilakukan, dan
melakukan review terhadap hasil“penelitian terdahulu yang berkaitan
dengan Topik Penelitian yang diangkat.

Pengumpulan Data

Melakukan pengumpulan dataset dan data query dari proses Content-Based
Image Retrieval dengan data gambar dari tanaman hias Anthurium yang
diperlukan. Data berupa data primer yaitu gambar dari tanaman hias

Anthurium yang diambil dengan kamera telepon genggam.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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17

Implementasi

Melakukan implementasi fungsi-fungsi yang diperlukan ke dalam program
aplikasi untuk melakukan Content-Based Image Retrieval. Kemudian
melakukan testing terhadap program untuk mengetahui apakah telah
berjalan sesuai dengan fungsi yang diinginkan.

Pengujian Data

Identifikasi jenis tanaman-hias dilakukan menggunakan perhitungan
Euclidean distanee untuk mengukur kemiripan antara gambar guery dengan
gambar pada dataset. Dataset yang digunakan berasal dari hasil dari
pengumpulan gambar/Anthurium dan ekstraksi fitur-citra Anthurium dengan
Feature Extraction ‘Layer dari model VGG16. Kemudian, pengukuran
kemiripan dilakukan dengan menghitung Euclidean Distance. Nilai
Euclidean distance pada gambar yang mendekati 0 (nol) merupakan gambar
yang paling mirip dengan gambar query, sehingga nilai yang paling tidak
mendekati 0 (nol) merupakan gambar yang paling tidak mirip. Pengujian
dilakukan berdasarkan banyaknya hasil yang di retrieve, yaitu banyaknya
hasil retrieval sama dengan banyaknya gambar.dari tanaman hias yang telah
dikumpulkan pada setiap jenisnya. Setiap pengujian dihitung jumlah citra
relevan yang diterima; total jumlah citra yang diterima, error (Citra tidak
relevan yang diterima), serta waktu yang diperlukan untuk proses retrieval
dan ekstraksi fitur citra.

Pelaporan

Melaporkan hasil dari penelitian ke dalam bentuk laporan penelitian skripsi
dengan melampirkan hasil implementasi, dan pengujian dari penelitianyang
telah dilakukan:

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Berdasarkan Pengujian dan Evaluasi yang telah'dilakukan maka terdapat beberapa

hal yang bisa di simpulkan yaitu :

1. Aplikasi Content-Based Image Retrieval untuk melakukan image-retrieval
Tanaman Hias Anthurium dapat dibuat menggunakan pre-trained model CNN
yaitu VGG16 dengan menggunakan Feature Extraction Layer dari model
tersebut dengan bobot dari Imagenet. Adapun jenis Anthurium yang digunakan
sebagal objek penelitian ini adalah jenis Anthurium Fantasia, Anthurium
Tropical, Anthurium Scherzerianum, dan/Anthurium Jose dengan menggunakan
20 gambar tanaman Anthurium dari setiap jenisnya sebagai data training.

2. Berdasarkan Hasil Pengujian yang dilakukan sebanyak 20 kali, didapatkan nilai
rata-rata precission dan recall sebesar 76% yang dihrtung berdasarkan jumlah
citra relevan yang dapat di retrieve, jumlah.citra relevan yang terdapat di
database, dan jumlah seluruh citra yang dapat di retrieve.

3. Berdasarkan Hasil Pengujian yang dilakukan sebanyak 20 kali, didapatkan rata-
rata waktu yang diperlukan untuk melakukan Retrieval adalah 6,974 detik dan
untuk melakukan Ekstraksi Fitur “oleh®model VGG16 dengan bobot dari
Imagenet adalah 0,663 detik untuk setiap. gambar.

5.2 Saran
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Dalam pembuatan ‘Aplikasi-ini-penulis sadar bahwa masih memiliki-kekurangan.
Oleh sebab itu penulis memberikan~saran-untuk-pengembangan selanjutnya,
diantaranya :

1. Penambahan jumlah dan variasi data training yang digunakan sehingga
proses learning pada model akan lebih optimal dan dapat melakukan

retrieval dengan lebih baik.
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2. Penelitian selanjutnya dapat mengembangkan aplikasi ini dengan platform
lain yang dapat berupa aplikasi Mobile.
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Lampiran 2 Data Primer Anthurium

Anthurium Fantasia
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(Lanjutan)

Anthurium Jose
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Anthurium Sherzerianum
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Anthurium Tropical

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

=

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



