RTA

POLITEKNIK
2025

NEGERI

POLITEKNIK
20

NEGERI
g

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpaizin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta




- = —
§5§ 5353 8 g 8 £
= Ewg 354 & = & 3
e < = <
- Z ] g 8 S £ E 2 i E T
= s = g = s - =) N —_— 2
- T Azh §§>» 2&z 4 < S 2
2 Z § Hesms Wl o3 -guichNe 3 g ¥
I~ a e I U % E a £
- % E ZdBTn 528 F23 3
s v z & 9 o % & S
c = 4 oy, B3 T E ;
< = 5 £E zZ 8 < A E B g5 2 5
= o : Vo B 08 cl 2 @52 £
a - > Egeibvs S = 4 873 S g £
m . = 8 s 8 © 4 S @ £ 8 g5’ ]
? 8 E E\S =3 Zz2@E gg4 §4;°F :
= 8 8 a ; n
< z €E < I % E Cwmmm‘msmﬁmm . _§
=2 =< 2 = 5 £ &8 & Z 2 g m d g “a
< 8 a\R © S M =] W 28 9 6 & P EIE =
= > 2 gia = S 7} = m. oot 81 S ©FE =
= < 5 S O% D& EEfw - & g
Z. z g 5 3 5 8 g By S
= = \ O s e 8 : £
£ g g 25 §S5 58 ¢g 2 . x
= = g &l oig g = © 5
- > 3 @ B g o8 B RBIEIg %
~ g H S s 83 E 3 E & e
< = = 8 T 28 p 8 ¥ & c c
- a 2 AN =232 § -5g¢% :
= .. o - e
Z 2 € \§ dESg T BB 5
> g g g s £ §2 =g 3% =
B £ E = & 3 S 3 808 3F 2 3
- A zZ Z A a =82 8 <4 8 s
W @© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan 30:<uw=nr-: sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmlah, p P P Ii kritik atau tinjJauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

s /8§
= E )
7
F «
S .m v ==
i & “ Dl%U |
3 2 &
> M ’ -~ - ~
D\ = [~ b
2 & E 2 :
I 2k : :
4 § 5 i S— g 2 o
- 2 TRTE R r = g
= = ] =4 - S 4 ! § < : 9
P Z ‘B e = 4 g = . = E =
< pe = £ i = % S o 5 2 2 S
n o g S : 4 E El =
= z S\YREEFRY R =i S B -3 .
Q = 5\ § 2> a2t e RN f 8
A =~ -~ E -y . s | m 5 5 z &
= = s 2\&4 @3 & g % L i E &
- 52 8 £ = B m m = m ..m E \ks o
A = EC % 5 E 4 o = = E =
o - <X 28 £ 9 K 'z > 2 B =
g S 2\ = = & Z E [
< e ol R $ m: £ Wa . fiat L &
=) & S & 5 ] = Y :
> 2 £ .m g u ] =
= ° 8 f ° @ A < =
L m . € . N4 & o "k i
..m o -z m = m o)
= 2 2 - SNG g
2 25 &5 5 8 - = =
= m 7] ] -] ..m 8 = NW. =
& 8 « b3 49 .4 .m & ) &
E a2 p 8 &3 § 5 5 5 §
©w ZZ A Z =S o, (¥ o A
© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:
~7 . 1.Dilarang men ::v-v-m_-:!-::.E.:rr-J:.-..__n_::.:v-!.:: tumkan dan yebutkan ber:
.\ok\hz \ -.v.:c..:v!.ﬁ-:vi::.c kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya limlah, penulisan lap penulisan kritik atau tin) suatu masalah,
\ \\ \ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negerl Jakarta
Y =5 2. Dilarang kan dan banyak sebaglian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

— tanpa izin Politeknik Negerl Jakarta

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA



eyieyer abap y1uya3jod MIL uesninf 1iep uizi edue)

undede jynjuaq wejep 1ui sijn} efie) ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwaw uep ueynwnbusw buese|iq ‘¢
eyieyer 1363 yiuydiijod tefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad °q

‘yejesew njens uenefup neje yi31)] uesiinuad ‘ueiode] uesinuad ‘Yejw|i efiey uesjnuad ‘ ueipuad ‘ue)yipipuad uebunuada)] ynjun efuey uediynbuad ‘e

KATA PENGANTAR

w eydidyeH S

eydid yeH

= Puji syukur kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta’ala atas rahmat dan hidayah-Nya,

« schingga penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi ini. Laporan ini disusun

sebagai pemenuhan salah satu persyaratan akademik. untuk memperoleh gelar

uesningr)|

Sarjana Terapan Politeknik. Dalam proeses penyusunannya, penulis mendapatkan

- bimbingan dan dukungan dari-berbagai pihak. Dengan kerendahan hati, penulis

3
3
<
5
o
=
=X
&
=
o
)
[
S
=
—
1)
=
3
)
o~
&
<]
=
=~
(¢
o
)
o,
1)

1. Allah Subhanahu Wa Ta’ala atas segala kemudahan yang diberikan.

2. Bapak Bambang Warsuta S.Kom., M.T.I1., dosen pembimbing skripsi, atas
dedikasi dan arahan yang sangat membantu.
Orang tua atas doa dan dukungan moral

4. Sahabat dan teman-teman atas bantuan dan kebersamaan.

5. Penulis berharap agar Allah Subhanahu Wa Ta’ala melimpahkan balasan

epieyer LI9BaN y1udaM|od NI

yang setimpal atas segala kebaikan yang telah diberikan. Akhir kata, semoga
laporan skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi perkembangan ilmu

pengetahuan.

Depok, 9 Juli 2025

: Jlaquins ueypngakuaw uep uejwnjueduaw edue) jui sijn} efiey yninjas neje ueibeqas diynbuaw buele|iqg ‘|

Rafi Ardian Yusuf
NIM 2107412006

iv
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



ez
z
g8
32
>

3
:

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI

exdid yeH

eyeder 1aBa Y1uxa|od MIL uesnanp yjiw exdid seH S

eyd|>eH

epeyer Haba IUM[Od MIL uesninpyijiw e3did YeH ©

uaw Buese|ig L

day ynjun dulnutdunﬂuu ]
16eqas djyn

d

eyieyer LIaBaN yiuyalijod ML uesninf uep uizi edue)

undede )njuaq wejep 1ui sijn} eA1e) ynin|as neje uejbeqas yelueqiadwaw uep ueynwnbusw buese|q ‘z

d ‘ueypip

eyieyer 1abaN }IuXa3||0d YIL uesnins tep usz) eduey
1} sjjn3 eAJeY YnIN[as nee ue

d*

5
o
L]
3
a
s
=
°
o
3
-3
Q.
o
=
3
o
=
=
e
=
o
3
=
o
°
o
3
-4
3
Q
o
3
<
o
3
Q
3
S
=
o
o
o
&
=
[
=
2
=
=
3
=
[
=
-
1]
=
o
=
-
o

d ‘yejw)) ekiey

eyieyer 1363 y1uydiijod Jefem Buek uebunuadayy ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

‘yejesew njens uenefup neje yi31)] uesiinuad ‘ueiode] uesinuad ‘Yejw|i efiey uesjnuad ‘ ueipuad ‘ue)yipipuad uebunuada)] ynjun efuey uediynbuad ‘e

: Jaquins UBpNGRAUBW URp URNWNUERdUBW eduey

A

o

2
=}
=
o
3
]
3
3
3
a
c
3
c
=
o
3
a
]
3
3
(]
3
]
o
2
T
o
3
<
o
=
w
[
3
o
e
=2
=
o
2
o
c
-
2
c
g
c
=
o
<
o
-~
g
=
s
o
&
o
3
o
o
3
2
c
=
o
o
o
T
£
5

Jaquins ueyyngakuaw uep ueywnjuesuaw edue) ul sijn} eAiey yninjas neje ueibeqas diynbuaw buese|iq °|

(UR neje yREy

njens

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya bertanda tangan

dibawah ini :
Nama : Rafi Ardian Yusuf
NIM 12107412006

Jurusan/Program Studi : Teknik Informatika & Komputer / Teknik
Informatika - CCIT

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas
karya ilmiah saya yang berjudul :

RANCANG BANGUN APLIKASI SUNWISE DETEKSI KULIT
WAJAH MENGGUNAKAN FRAMEWORK FLUTTER

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti
Non-Eksklusif ini Politeknik Negeri Jakarta Berhak menyimpan, mengalih
mediakan/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),
merawat, dan mempublikasikan skripsi saya tanpa meminta izin dari saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan
sebagai pemilik Hak Cipta. Demikian pernyatan ini saya buat dengan

sebenarnya.

Depok, 9 Juli 2025

Yang menyatakan

Rafi Ardian Yusuf
NIM 2107412006

v
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

\

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer abap y1uya3jod MIL uesninf 1iep uizi edue)

o
=
o
=
o
3
Q
=
(1]
=}
Q
c
3
c
==
o
=
Q.
o
=
3
m
3
O
m
-
o
o
=)
<
o
=
w
o
o
o
Q
Q
=
Q
-~
o
c
w
1
c
=
e
=
=
Q
-
<
o
-
=
=
3
Q.
-
Q
=
o
m
=]
-
c
=
o
T
[
T
c
=

S
v
o
=
Q
c
=
T
Q
3
—
Q.
o
=
3
m
=
c
=3
F3
o
=]
=
(1]
T
m
=]
=
3
Q
o
=
<
o
3
Q
s
o
N—
o
=
v
O:
-
o
=
=
~
2
(]
Q
(1]
=5
—
-]
=
o
=
-
Q

>
o
o
3
Q
<
=
T
Q
E]
=7
o
3
<
o
c
E
-
=
=
=
)
T
o
3
=
3
Q
o
E
T
o
3
o
=
=
o
3
o
®
3
D
=
o
>
T
o
3
=
=
o
E]
=
o
-
<
Q
3
o
=
T
o
3
e
=
o
E]
3
T
o
-
o
3
T
o
3
=
=
o
=]
=
<]
=
=
o
Ui
&
<
o=
3
e
o
<
o
E
w
=
o
-
=
3
Q
w
o
)
=

Abstrak

Indonesia, sebagai negara tropis dengan paparan sinar ultraviolet UV tinggi, menghadapi
risiko kesehatan kulit seperti kulit kusam, sunburn, dan kanker akibat paparan UV
= berlebihan. Penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi Sunwise deteksi kulit wajah
A menggunakan framework flutter. Metode penelitian mengadopsi pendekatan Waterfall
dengan integrasi state management BLoC untuk meningkatkan skalabilitas dan performa
E aplikasi, serta memanfaatkan Firebase sebagairpenyimpanan data real-time dan Flask
W sebagai backend untuk pemrosesan model machine learning. Aplikasismengintegrasikan
g data sensor UV, analisis gambar wajah, dan rekomendasi berbasis indeks UV untuk
= menghasilkan output personalisasi.  Hasil pengujian Black Box “dan_“usabiitas
= menggunakan metode System Usability Scale (SUS) menunjukkan bahwa semua fitur
O utama termasuk autentikasipengguna, deteksi kulit, dan penyajian rekomendasi berfungsi
= sesuai ekspektasi dengan tingkat usability pengguna ‘mencapai skor 85,4. Aplikasi
s' memberikan informasi UV real-time, estimasi waktu aman berdasarkan jenis kulit, dan
R rekomendasi tabir surya dengan SPFE yang tepat, sehingga berpotensi ‘menjadi solusi
3, preventif dalam mengurangi risiko kerusakan kulit di wilayah tropis.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Indonesia sebagai negara tropis memiliki paparansinar witraviolet (UV) yang tinggi

sepanjang tahun akibat letak geografisnya di garis khatulistiwa. Paparan sinar UV

= Beauty (2023) menunjukkan bahwa 58% wanita di Indonesia khawatir akan kulit

No)

kusam akibat/paparan sinar matahari. Selain itu, penelitian terhadap atlet di

> Parepare pada tahun 2024 mencatat bahwa 46,9% responden mengalami sunburn
akibat durasi paparan UV yang terlalu lama: Hal ini menunjukkan pentingnya
pengelolaan aktivitas di luar ruangan untuk mengurangi dampak buruk sinar UV

terhadap kesehatan kulit.

Di sisi lain, penetrasi pengguna smartphone di Indonesia yang mencapai 209,3 juta

eyieyer uabanN

orang (76,44% dari total populasi) pada tahun 2023 (DataReportal, 2023) membuka
peluang besar bagi pengembangan solusi digital di berbagai sektor, termasuk
industri skincare. Salah satu kategori produk yang menonjol dalam industri ini
adalah tabir surya, yang menawarkan variasi sangat kempleks sebagai contoh, satu
merek dapat memiliki hingga 14 varian produk dengan fungsi dan komposisi
berbeda. Namun, kompleksitas ini justru menimbulkan tantangan bagi konsumen,
terutama dalam memilih produk yang ‘sesuai dengan jenis kulit dan kondisi

lingkungan mereka.

Untuk memvalidasi kondisi ini, dilakukan survei pada bulan April 2025 terhadap
11 responden yang rutin beraktivitas di luar ruangan dengan rentang umur 18-25
tahun dan dengan tipe kulit yang umum di Indonesia(mayoritas Tipe III sampai V).
Hasil survei mengonfirmasi bahwa masalah utama terletak pada ketidaktahuan
pengguna akan kondisi paparan sinar UV dan batas aman bagi diri mereka sendiri.
Hal ini dibuktikan dengan temuan bahwa 64% responden tidak pernah memantau
paparan sinar UV. Sebagai akibatnya, mereka tidak dapat mengukur berapa lama

durasi yang aman untuk beraktivitas di luar ruangan. Kebutuhan dasar untuk

1



MeH O

. mengatasi ketidaktahuan inilah yang menjadi landasan utama aplikasi Sunwise,

T e

= yang tercermin dari tingginya permintaan responden terhadap informasi "Estimasi

N

-§' i waktu aman beraktivitas" (91%) dan "Pemantauan indeks UV real-time" (82%).

m -_—

. x
E Penelitian ini merupakan pengembangan lebih lanjut.dari sebuah versi awal aplikasi
“
ﬁ dengan nama yang sama yaitu Sunwise..Meskipun versi:awaliawal tersebut telah
o . . . .
= mampu memberikan fungsionalitas® dasar, ditemukan beberapa “kekurangan
-

= fundamental, terutama pada arsitektur kode yang belum menerapkan prinsip elean

architecture dan performa yang lambat terutama dalam hal pemrosesan data sensor

lod

5" UV dan pemberian rekomendasi produk akibat penggunaan state management

x
 GetX. Kelemahan ini menjadi penghambat utama untuk skalabilitas dan

pemeliharaan sistem jangka panjang.

19bap )

Untuk mengatasi kelemahan tersebut, penelitian ini mengembangkan aplikasi

= mobile yang lebih optimal dengan menggunakan state management Bloc sebagai

eyieyer abap y1uya3jod MIL uesninf 1iep uizi edue)

undede ynjuaq wejep 1ui sijn} efie) ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwaw uep ueynwnbusw buese|iq *z

pengganti GetX. Pemilihan Bloc didasarkan pada kemampuannya dalam mengelola

epe)e

alur data, meningkatkan skalabilitas, serta mendukung implementasi clean
architecture. Aplikasi ini juga dioptimalkan untuk- mengintegrasikan sensor UV dan
model deteksi kulit melalui aplication programming interface (API), sehingga

dapat memberikan prediksi waktuaman beraktivitas "di luar ruangan serta

eyieyer 1363 yiuydiijod tefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad °q

‘yejesew njens uenefup neje yi31)] uesiinuad ‘ueiode] uesinuad ‘Yejw|i efiey uesjnuad ‘ ueipuad ‘ue)yipipuad uebunuada)] ynjun efuey uediynbuad ‘e

rekomendasi tabir surya yang sesuai dengan jenis  kulit pengguna. Dengan
demikian, aplikasi ini diharapkan dapat menjadi solusi yang lebih baik dalam

membantu masyarakat mengelola risiko kesehatan kulit akibat paparan sinar UV.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar ‘belakang tersebut, rumusan masalah dari penelitian ini adalah

: Jaquins ueyingausw uep ueywinjuesusw eduey 1ul sijn} efiey yninjas neje ueibeqas diynbusw Huesejiqg 'L

bagaimana merancang dan.membangun Aplikasi Sunwise Deteksi Kulit-Wajah

menggunakan Framework Flutter?

1.3 Batasan Masalah
Agar pengembangan aplikasi lebih terarah dan fokus, berikut adalah batasan

masalah yang ditentukan:

1. Aplikasi hanya mencakup wilayah Indonesia untuk implementasi.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Aplikasi hanya menyediakan fitur real-time pemantauan ultraviolet (UV),
penyediaan estimasi waktu aman beraktivitas di luar ruangan, dan

rekomendasi tabir surya.
Aplikasi dikembangkan menggunakan framework Flutter.
Aplikasi diintegrasikan melalui’/API'Flask serta Firebase.

Aplikasi dikembangkanmenggunakan state management BloC

1.4 Tujuan dan Manfaat
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun Aplikasi
Sunwise Deteksi Kulit Wajah menggunakan Framework Flutter.

Aplikasi in1 memiliki manfaat sebagai berikut:

Pengguna dapat mengetahui. tingkat sitnar UV yang terpapar pada kulit
mereka, sehingga dapat menghindari kerusakan kulit jangka panjang seperti

penuaan dini, sunburn, dan kanker kulit.

Rekomendasi penggunaan tabir surya dengan SPF yang sesuai untuk
melindungi kulit dari kerusakan, seperti kulit kusam, sunburn, penuaan dini,

dan kanker kulit.

Menghasilkan aplikasi Sunwise dengan performa dan skalabilitas yang

lebih baik dari aplikasi Sunwise yang pernah dikembangkan sebelumnya.

1.5 Sistematika Penulisan
Penentuan klasifikasi penulisan dilakukan untuk memastikan struktur dan
sistematika skripsi ini tersusun dengan benar. Maka dengan itu, sistem penulisan

dibagi menjadi beberapa.bab :

a) BABIPENDAHULUAN

Bab I Pendahuluan menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan.

b) BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab II berisi tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian,

perancangan, dan pembuatan sistem.
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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¢) BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI
Bab III berisi uraian tentang metode yang akan digunakan, meliputi

rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, aplikasi

-
v
=
2]
=
g

pembangunan yang digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data.
d) BAB IV HASIL DAN PEMBAHASA

Menyajikan hasil penelitian.pem
dan menjawab ruh.
e) BABV PENUTUP
Berisi kesi /

penelitia

asannya, mengit ctasikan hasil,

b‘ n, serta saran untul

atau penge
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BABYV
PENUTUP

lw eydidyeH S

=. 5.1 Kesimpulan
& Penclitian ini berhasil mengembangkan aplikasi Sunwise Deteksi Kulit Wajah
menggunakan Framework Flutter. Aplikasi~ini.seeara “mendeteksi jenis kulit

pengguna berdasarkan skala Fitzpatrick; memberikan estimasi waktu aman untuk

uesninfr

= beraktivitas di luar ruangany'Serta merekomendasikan produk tabir surya dengan
A
=» SPF yang sesuai. Dengan mengadopsi metode pengembangan Waterfall dan
(°]
= mengintegrasikan state managementsBLoC, Firebase sebagai backend real-time,

A serta Flask -untuk pemrosesan model machine learning, aplikasi Sunwise

= menunjukkan peningkatan skalabilitas dan  performa dibandingkan  versi
sebelumnya menggunakan state-management GetX yang memiliki: kekurangan

dalam arsitektur kode dan responsivitas.

Hasil pengujian Black Box menunjukkan bahwa seluruh fitur utama, termasuk

eyieyer uabanN

autentikasi pengguna, deteksi kulit melalui analisis gambar wajah, dan penyajian
rekomendasi berbasis data sensor UV dan indeks UV, berfungsi sesuai dengan
ekspektasi dengan tingkat keberhasilan 100%. Pengujian System Usability Scale
(SUS) juga mengonfirmasi tingkat kepuasan pengguna yang tinggi, yaitu dengan
skor 84,5 yang dimana dalam interpretasi Net promotre Score (NPS) ini
menempatkan pada kategori promotore yang menyatakan usability yang baik dan
dapat diterima oleh pengguna. Dengan demikian; aplikasi Sunwise berpotensi
menjadi solusi preventif yang efektif dalam mengurangi risiko kerusakan kulit
akibat paparan sinar UV, melalui penyediaan informasi UV real-time dan

rekomendasi perlindungan yang dipersonalisasi.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, berikut adalah beberapa saran untuk

pengembangan aplikasi Sunwise di masa mendatang:

1. Menjalin kolaborasi dengan dokter spesialis kulit untuk melakukan validasi
dan penyempurnaan terhadap algoritma rekomendasi, sehingga saran yang

diberikan aplikasi memiliki tingkat akurasi dan kepercayaan yang lebih
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tinggi dari perspektif medis. Mengingat sumber data rekomendasi dan
estimasi waktu aman saat ini berasal dari dokter estetika dan jurnal,
perspektif dari dokter spesialis kulit akan memberikan validasi yang lebih

kuat.

. Pengembangan fitur tambahan angkat wearable
yang memiliki sensor UV untuk antauan paparan seca personal

dan berkelanjutan nambahan informasi edu

kesehatan kuli

ngenai

a lebih komprehens
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Hasil wawancara dengan dokter estetika
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Jadi ini tabelnya tante mesti kasih
masukan benar apa ngak

Atau rumus yg di atas?? ,, ,

nah22nya ;50

jadiitu 2 pertanyaan ;15 »

Sebenernya yg Ibh valid klo aksel
konsul ke dokter spkk sel tp nti tante
coba baca dlu ya

ohhh gitu ,; 15 »

laasel ,; 55

Photo

Paling yg tabel ini tuh harus ada
tambahan pa++/ pa+++/ pa ++++

Untuk waktu biasanya kita saranin
apply per 4 jam untuk sunscreenya

okayyy makasihhh ., o5

e @ ¢

Lampiran 2 Hasil Kuesioner pengujian System Usability Scale (SUS)

Saya pikir saya ingin menggunakan aplikasi ini lagi

11 responses

é 6 (54.5%)

-
9
o
=
Q
=
Q
3
(1]
=
Q
=
=
T
w
(]
o
Q
0
o
=
Q
-
Q
c
w
L),
{ =
-
=
=
~
Q
-
<
Q
~~
c
-7
=
-
Q
=]
T
o
3
[}
=
n
Q
=]
-
<
3
=
o
=
Q.
Q
=
3
m
=
<
()
o
c
-
=
o
=
w
<
3
o
(]
-

5 (45.5%)

0(0%) 0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



& £
4]
X
©
=
(=
Q
(o]
2
= v Sl X
E ° 5 =
B c
L @
r & =
c =
g [o]
© _ — _
s £ £ = o
S = SR
=] a i = |
= & £ X [
g E 3 ) 3
[
e 8 I £ =
@ =3 =
S < S Q.
x> = =
2 = c = £
€ 7] @ &
S “ © a @ @ (]
o @ =
m 9 S o~ X
o £ x c
c 8 K ©
° = =]
o § 2 T
IS = @ =1 = _ [+
£ g F 2 2 = g g X
© % £ £ = £ > & _-
1w £ B = o
= 5 o 2 % = E & ©
2 = o c a = ® ©
A=l = 5 @ = @
= & s o = S
< ~ < c [ £ =
2 & © 1 @
c = z = £ 2 o
= E 2 a 2 =
= 5 © @ [=
m = £ o 5 —
= 5 g 2 5 g =
=5 @ S - E E & - 3 - x
= = o [ = o a c
] = > = pis
@ S T = & K4
= @ 2 » h=r T e
5 g g8 a8 ] e
& o e o2 o2 ] =
P £t s £s Eg
@ =8 o - ~ a 58 o < ~ o 52 o - ~ o 8 o - o o c
] =z 5 =z = & = @
mm ®» = - i i ©
EE & o + o e 0
28 =
@ - S
“ -~ u
]

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA




88
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4(36.4%)

7 (63.6%)

Saya rasa kebanyakan orang akan dengan cepat memahami cara menggunakan aplikasi ini.

11 responses
8
4
2
0
Saya perlu membiasakan diri terlebih dahulu sebelum menggunakan aplikasi ini.

Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan aplikasi ini.
11 respanses

4

3

2

1

0

Saya merasa aplikasi ini membingungkan untuk digunakan.
11 responses

8

4

2

0

11 responses
8
[
4
2
0

3 (27.3%)
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta



89

~ ~ - -
~ % & -

" NM S 0OO~©0o 9

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

Lampiran 3 Hasil Pengujian Respons BloC dan Getx
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Lampiran 4 Hasil Kuisioner Kebutuhan Responden

Jenis kulit Anda
11 responses

eydid yeH
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@ Tipe 1 (sangat putih, mudah terbakar)

@ Tipe 2 (putih, mudah terbakar)

@ Tipe 3 (kuning pucat, kadang terbakar)

@ Tipe 4 (cokelat muda, jarang terbakar)

@ Tipe 5 (gelap, hampir tidak pernah
terbakar)

@ Tipe 6 (gelap, hampir tidak pernah
terbakar)

Apakah Anda pernah merasa kulit terbakar atau kering akibat sinar matahari?
11 responses
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3. Bagaimana Anda saat ini memantau tingkat paparan sinar UV?

o

o 11 responses

Q

3_ @ Menggunakan aplikasi mobile
) @ Melihat cuacalindikator UV manual
a Tidak memantau
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Deteksi tipe kulit
di luar ruangan

Fitur apa yang paling Anda butuhkan dari aplikasi Sunwise? (Pilih 3)

11 responses
Rekomendasi SPF tabir surya

- Estimasi waktu aman beraktivitas
Pemantauan indeks UV real-time
Rekomendasi pakaian pelindung

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpaizin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 6 Foto Uji Skenario

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta



