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Nama : Sashi’Kirana Salsabila
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Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
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Rancang Bangun Sistem Penilaian Dan Umpan Balik Otomatis Pada Jawaban

Teks Dengan Sentence Transformers Dan LLLM Gemma Berbasis Web

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Non-
Eksklusif ini Politeknik Negeri Jakarta Berhak menyimpan,
mengalihmediakan/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),
merawat, dan memublikasikan skripsi saya tanpaimeminta izin dari saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta.dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.
Jakarta, 30 Juni 2025

Yang menyatakan

Sashi Kirana Salsabila

NIM. 2107411026
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RANCANG BANGUN SISTEM HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL
DENGAN INTEGRASI CHATBOT BERBASIS
LARGE LANGUANGE MODEL

Abstrak

Politeknik Negeri Jakarta mengalami peningkatan jumlah«Hak Kekayaan
Intelektual (HAKI). Namun, pengelolaan HAKI saat ini masih«dilakukan
secara manual, menyebabkan inefisiensi dan kendala komunikasi antara
pemohon dan_admin pengelola. Penelitian ini  bertujuan “untuk
mengembangkan sistem informasi berbasis web yang. terintegrasi dengan
chatbot berbasis Large’ Language Model (LLM) untuk mengatasi
permasalahan tersebut. Sistem yang diusulkan mencakup fitur pendaftaran
HAKI, manajemen data, serta integrasi chatbot yang memanfaatkan
pendekatan Retrieval-Augmented Generation (RAG) untuk memberikan
jawaban berbasis dokumen referensi HAKI.

Model chatbot diuji menggunakan 30 pertanyaan berbasis domain HAKI,
dengan evaluasi berbasis BLEU, ROUGE-L, dan relevansi kata kunci. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa chatbot mampu memberikan jawaban yang
relevan terhadap konteks, meskipun tidak menggunakan fine-tuning khusus
pada model. Hal ini dimungkinkan karena pendekatan RAG.memungkinkan
pemisahan antara penalaran bahasa alami dan sumber informasi, sehingga
lebih ‘fleksibel dan hemat sumber daya. Pengujian Explainable Al dengan
metode LIME menunjukkan bahwa model memperhatikan kata-kata penting
dalam pertanyaan, meningkatkan.transparansi sistem.

Sistem juga diuji melalui User Acceptance Test (UAT) terhadap sembilan
skenario utama, dengan tingkat keberhasilan. mencapal 88,9%. Hasil ini
menunjukkan ‘bahwa sistem layak digunakan dengan perbaikan minor pada
fitur unggah™ dokumen besar. Dengan demikian, sistem ini tidak hanya
mendukung efisiensi operasional tetapi juga menjadi solusi cerdas dalam
pengelolaan dan pelayanan HAKI di lingkungan kampus.

Kata Kunci: Hak Kekayaan Intelektual, Chatbot, Large Language Model,

Retrieval-Augmented Generation, Explainable Al, Web CRUD, User
Acceptance Test.

viii
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Hak Kekayaan Intelektual (HAKI) merupakan hak esklusif yang diberikan
hukum kepada individu atau kelompok atas hasil karya intelektual merek,
sebagaimana diatur dalam Undang=Undang ‘No.7Tahun 1994. HAKI
mencakup berbagai bentuk kekayaan intelektual seperti-hak«cipta, paten,
desain industri, dan merek, serta berfungsi untuk melindungi inovasi dan
mendorong kreativitas. (DJKI, 2022).

Hak Kekayaan Intelektual (HAKI) merupakan instrumen strategis dalam
mendukung kegiatan penelitian dan pengabdian masyarakat dilingkungan
perguruan tinggi. Di Politeknik Negeri Jakarta, HAKI dikelola sebagai upaya
melindungi hasil karya dosen dan mahasiswa. Berdasarkan hasil wawancara
dengan pihak P3M PNJ yaitu Ibu Dr.Prihatin selaku sekretaris P3M dan juga
Ibu Retno selaku admin HAKI PNJ, diketahui bahwa total HAKI yang tercatat
dari tahun 2019 hingga tahun 2024 mencapai 597 HAKI dengan rincian yaitu
518 Hak Cipta, 67 Paten, 4 merek, dan 8 Desain Industri.

Meskipun terdapat peningkatan jumlah pendaftaran HAKI di setiap
tahunnya, proses pengajuan: dan pengelolaan data masih dilakukan secara
manual melalui Google Form dan Google Sheets. Hal ini menimbulkan
berbagai kendala, seperti waktu pemrosesan-data pengajuan hingga verifikasi
membutuhkan waktu 3-5 hari kerja, terutama karena.admin harus melakukan
pengecekan manual setiap form. Selain itu, masih tingginya potensi kesalahan
input data, komunikasi antara admin dan dosen terkait klarifikasi data juga
sering memakan waktu-lebih dari 1 hari, disebabkan oleh kesibukan akademik
dosen. Lebih lanjut, banyak-civitas.akademika, Khususnya-mahasiswa dan
dosen baru, belum memahami alur pendaftaran HAKI di PNJ dengan baik,
yang menyebabkan tingginya jumlah pertanyaan berulang kepada admin.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dibutuhkan solusi berupa
pengembangan sistem berbasis web dengan integrasi chatbot berbasis Large

Language Model (LLM). Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi
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operasional, mempercepat proses layanan, serta mendukung kelancaran
pengajuan dan pengolahan HAKI di lingkungan PNJ.

1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang menjelaskan tentang permasalahan, maka
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perumusan masalah untuk penelitian ini adalah sebagai berikut :
a. Bagaimana merancang sistem berbasis web yang terintegrasi dengan
chatbot berbasis Large Language Model untuk mempermudah

pengelolaan data dan pengajuan HAKI di PNJ ?

o

Bagaimana menguji sistem ini untuk memastikan berjalan dengan
semestinya?
1.3. Batasan Masalah
Berdasarkan perumusan masalah yang sudah di jabarkan, dan agar penelitian
ini terfokus pada topik dan tidak meluas, maka batasan masalah yang di
tetapkan adalah sebagai berikut:
a. Sistem hanya mendukung pengelolaan .dan pengajuan HAKI di
lingkungan internal Politeknik Negeri Jakarta
b.” HAKI yang akan dikelola menyesuaikan data HAKI dosen PNJ periode
2019 s.d 2024.
c. Sistem tidak terintegrasi langsung dengan Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual.
d. Sistem berbasis web denganschatbot berbasis Large Languange Model
untuk menjawab pertanyaan umum terkait semua mnformasi jenis HAKI

dan Informasi alur kerja lingkup internal PNJ.

1.4. Tujuan Dan Manfaat
1.4.1. Tujuan

Tujuan dari penelitian ini sebagal berikut
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1. Mengembangkan sistem berbasis web yang mendukung pengelolaan
dan pengajuan HAKI internal di Politeknik Negeri Jakarta.

2. Meningkatkan efisiensi operasional dalam proses administrasi HAKI,
termaksud pengajuan, pengelolaan data, dan komunikasi.

3. Mengintegrasikan teknologi chatbot berbasis Large Language Model
untuk layanan informasi HAKI di PNJ yang cepat dan akurat.
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1.4.2. Manfaat
1. Meningkatkan efisiensi HAKI melalui sistem yang modern dan
terintegrasi.
2. Meminimalkan kendala operasional, seperti keterlambatan proses
administrasi dan komunikasi yang tidak efektif.
3. Mendukung pengembangankualitas penelitian dan perlindungan
hasil karya intelektual dosen dan mahasiswa.
1.5. Sistematika Penulisan
Dalam membuat.skripsi ini terdapat sistematika penulisan yang terdiri dari
beberapa bagian, diantaranya :
BAB | PENDAHULUAN
Menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, dan
manfaat, serta sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Berisi landasan teori yang berkaitan langsung dengan topik penelitian, seperti
konsep Hak Kekayaan Intelektual (HAKTI), pemanfaatan teknologi dalam
pengajuan HAKI, teori Large Language Model (LLM), arsitektur Retrieval-
Augmented Generation (RAG), model Mistral 7B; teknik fine-tuning dengan
QLORA, FAISS sebagai knowledge base, 'sistem ‘informasi web berbasis
Laravel dan PostgreSQL, serta pemodelan sistem menggunakan UML dan
metodolagi pengembangan Al. Di akhir bab juga disertakan kajian terhadap
penelitian-penelitian sebelumnya yang relevan.
BAB Il METODE PENELITIAN
Bab ini menguraikan rancangan penelitian, teknik pengumpulan dan analisis
data, tahapan pengembangan sistem, serta penjelasan mengenai-objek
penelitian yang digunakan dalam.pembangunan sistem berbasis-chatbot LLM.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini merupakan inti dari skripsi yang mencakup perancangan dan
implementasi aplikasi, mulai dari analisis kebutuhan sistem, perancangan
antarmuka, pengembangan model chatbot berbasis LLM dan RAG, proses

fine-tuning model menggunakan QLoRA, proses deployment, hingga integrasi

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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chatbot ke dalam sistem web. Selain itu, bab ini juga memuat pengujian sistem,
evaluasi performa model, serta penjelasan terkait Explainable Al.

BAB V PENUTUP

Bab terakhir memuat kesimpulan dari hasil penelitian dan implementasi
sistem, serta saran-saran Yyang dapat dijadikan pertimbangan untuk
pengembangan lebih lanjut.
DAFTAR PUSTAKA

Memuat referensi buk s g digunakan

dalam penulisan s

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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BABYV
PENUTUP
5.1. Kesimpulan

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengevaluasi sistem
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chatbot berbasis Retrieval-Augmented Generation (RAG) dalam konteks
layanan informasi Hak Kekayaan Inteletual (HAKIL) di“lingkungan Politeknik
Negeri Jakarta. Berdasarkan hasil perancangan sistem, pengujian.model, dan
evaluasi terhadap performa; maka di peroleh beberapa kesimpulan sebagai
berikut:

1. PenggunaanModel LLM tanpa Fine Tuning disertai.RAG tetap mampu
memberikan jawaban yang relevan dan faktual terhadap. pertanyaan-
pertanyaan terbuka seputar HKI. Hali ini dicapai dengan integrasi pipelie
Langchain, FAISS semantic search, serta pemanfaatan model LLM
mistralai/mistral-7b-instruct via OpenRouter. Keputusan untuk = tidak
melakukan fine-tuning didasarkan pada pertimbangan efisiensi sumber
daya serta fleksibilitas penggunaan model open-source yang sudah dilatih
untuk instruksi umum (generan instruction. following).

2. Evaluasi model terhadap 30 pertanyaan uji menunjukkan performa yang
cukup baik secara semantik, dengan skor BLEU yang bervariasi namun
didukung oleh ROUGE-L dan Keyword Relevance (KW) yang tinggi. Ini
menunjukkan bahwa meskipunsstruktur kalimat tidak selalu identik dengan
referensi, sistem dapat memahami dan mengekspresikan jawaban dengan
konteks yang sesuai.

3. Analisis melalui Explainable Al menggunakan LIME menunjukkan bahwa

model memperhatikan kata-kata penting dalam pertanyaan,..seperti
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9 13

“fungsi”, “perlindungan®;“dan.‘hak cipta”, dalam menyusun-respons. Ini
mengindikasikan bahwa model memiliki mekanisme perhatian (attention)
yang selaras dengan kebutuhan domain.

4. Aplikasi Web CRUD pendukung chatbot telah diuji melalui metode User
Acceptance Test (UAT) dengan hasil keberhasilan sebesar 88,89%.

Sebagian besar fungsi berjalan dengan baik, dan hanya satu fitur yang gagal
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5.

80

akibat masalah teknis pada backend (unggah file besar). Ini menunjukkan
bahwa aplikasi sudah cukup stabil dan layak digunakan.

Hasil uji dan interpretasi sistem menunjukkan bahwa integrasi chatbot
berbasis RAG dengan Explainable Al (XAI) dapat meningkatkan
kepercayaan dan pemahaman pengguna terhadap jawaban sistem. Hal ini
penting terutama dalam konteks layanan hukum,di mana transparansi

sistem menjadi faktor utama.

5.2.Saran

Berdasarkan shasil penelitian_dan evaluasi, berikut beberapa saran untuk

pengembangandan penelitian lebih lanjut:

1.

Penambahan dataset lokal atau dokumen hukum yang lebih lengkap dapat
meningkatkan cakupan dan_akurasi sistem RAG, serta’ memungkinkan
eksplorasi penggunaan teknik fine-tuning di masa mendatang untuk
kebutuhan khusus (domain-specific adaptation).

Peningkatan performa sistem dapat dilakukan dengan menerapkan caching
embedding, optimasi kueri, serta deployment backend yang lebih stabil agar
latency sistem chatbot dapat ditekan hingga di bawah 10 detik.

Fitur Explainable Al dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menampilkan
visualisasi bobot kata kunci secara langsung: pada antarmuka pengguna
untuk meningkatkan transparansi dan edukasi pengguna terhadap sumber
jawaban.

Pengujian " sistem dapat diperluas dengan. melibatkan lebih banyak
pengguna dari kalangan akademik maupun praktisi HAKI, serta dilakukan
pengujian kualitatif terhadap kepercayaan dan kepuasan pengguna melalui
kuesioner atau wawancara mendalam.

Integrasi sistem ini ke dalam layanan™institusi secara penuh (seperti
dashboard admin, pelaporan, dan form pendaftaran otomatis) akan
menjadikan chatbot sebagai solusi end-to-end dalam digitalisasi layanan

HAKI di lingkungan perguruan tinggi atau instansi sejenis.

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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LAMPIRAN

Lampiran 1 prompt LLM Generate QA
import ollama

import json

text_chunk = """

Standar Operasional Prosedur (SOP) Paten Politeknik Negeri Jakarta (PNJ)

Judul Dokumen dan Tujuan SOP Pendaftaran Paten

Standar” Operasional Prosedur (SOP) Pendaftaran Paten ini merupakan
bagian dari unit Penelitian dan Pengabdian Kepada Masyarakat Politeknik
Negeri Jakarta (PNJ).

SOP ini bertujuan untuk mengatur dan memfasilitasi proses pendaftaran
Paten bagi civitas akademika PNJ, memastikan kelancaran dan kepatuhan

terhadap peraturan yang berlaku dalam perlindungan invensi.

Dasar Hukum dan Keterkaitan SOP

SOP 'ini didasarkan pada beberapa peraturanshukum, termasuk Undang-
Undang Nomor 20 Tahun 2008 tentang Sistem Pendidikan Nasional dan
Undang-Undang Nomor 18 Tahun 2016 tentang Paten.

SOP ini juga memiliki keterkaitan dengan SK Revisi Penetapan Tarif
Pendaftaran HKI, menunjukkan.integrasinya dalam kerangka kebijakan PNJ
dan DJKI.

Kualifikasi Pelaksanasdan Pihak Terlibat

Pelaksana yang terlibat dalam SOP Pendaftaran Paten meliputi Pengusul
(Peneliti/Inventor) sebagai pihak yang mengajukan invensi, Wahana HKI
PNJ sebagai fasilitator, dan Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (DJKI)
Kementerian Hukum dan HAM sebagai lembaga yang memproses dan

menerbitkan Paten.

Mutu Baku - Pengajuan Berkas Paten
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Proses dimulai dengan Pengusul yang menyerahkan berkas yang akan
diajukan ke Wahana HKI. Berkas yang dibutuhkan meliputi Surat
Pernyataan Kepemilikan Invensi, Surat Pernyataan Pengalihan Hak Atas
Invensi, Abstrak, Deskripsi, Klaim, Gambar (jika ada), dan KTP Inventor.

Kegiatan ini diperkirakan memakan waktu 1 hari dan menghasilkan

kelengkapan berkas yang siap diproses."

Mutu Baku - Pendaftaran Online dan Pembayaran Awal

Selanjutnya, Wahana'HKI melakukan pendaftaran Paten melalui website
DJKI Kementerian Hukum dansHAM.

Setelah itu, Pengusul melakukan pembayaran pendaftaran,awal melalui
transfer ke rekening PNJ.

Pembayaran ini harus dilakukan ke rekening MandirieBLU: PNJ (noemor
rekening 1570007540108) di Bank Mandiri .Cabang Depok Universitas
Indonesia, dengan waktu 1 hariuntuk kedua proses ini.

Outputnya adalah pendaftaran berhasil.dan pembayaran terkonfirmasi.

Mutu Baku - Pemrosesan Berkas dan Pemesanan Kode Billing Substantif
Wahana HKI kemudian memproses pengajuan pendaftaran Paten di website
DJKI.

Jika berkas lengkap, Wahana HRI" akan melakukan pemesanan dan
pembayaran kode billing untuk pemeriksaan substantif Paten.

Proses ini'memerlukan waktu 1 hari dan menghasilkan bukti transaksi

pembayaran Paten dan substantif.

Mutu Baku - Proses Pemeriksaan Substantif dan Persetujuan/Penolakan
Permohonan Paten akan diproses-oleh.DJKI hementerian-Hukum dan HAM,
yang mencakup pemeriksaan substantif.

Proses persetujuan atau penolakan Paten di DJKI diperkirakan memakan
waktu yang cukup lama, sekitar 37 bulan.

Jika disetujui, pendaftaran dilanjutkan; jika tidak, Pengusul wajib melengkapi

berkas yang kurang atau permohonan ditolak.

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Mutu Baku - Penerbitan Sertifikat Paten
Setelah Paten disetujui, sertifikat Paten akan diterbitkan oleh DJKI.
Proses penerbitan ini diperkirakan memakan waktu 1 hari. Outputnya adalah

sertifikat Paten yang telah diterbitkan.

Mutu Baku - Penyerahan Sertifikat Pate

ukan waktu 1 hari, dengan output berupa
”“ ;)
sar ini

NEGERI

ke
pertl ini:
Pertanyaan 1: ...
Jawaban 1: ...
Pertanyaan 2: ...
Jawaban 2: ...
Pertanyaan 3: ...
Jawaban 3: ...

Pertanyaan 4« ...

Jawaban 4« ...
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Pertanyaan 5: ...

Jawaban 5: ...
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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{text_chunk}

nmn

print("[INFOJ] Mengirim prompt ke Mistral...")

response = ollama.chat(

model="mistral’,

messages=[_{"role": "user",

message'|['conte

STRAL

u ui’c)
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1)

current_q, current_a = ",

current_q = line.split(":", 1)[17].strip() if ":" in line else ""

elif line_lower.startswith("jawaban"):

current_a = line.split(":", 1)[17].strip() if ":" in line else ""
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utf-s")

1

set)}'")

40

iparsing:

e_SOP-P
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al QA be

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

"../output/qa_tfine

~—

"instruction": current_gq.strip(),

"output": current_a.strip

"Ekd Disimpa

# Tambahkan QA terakhir jika ada
dataset.append({
"input": ""’

if current_q and current_a:

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

@ i\
A )

W NEGERI
\ JAKARTA




393N I\

HIN¥ILAOd

viNVIVE A\

epaeyer HaBAN NIUXRYI|od uizi eduey

o
bl
[
=3
Q
c
et
T
o9
=3
=
o
o
=
=
o
-
[
2
)
=
K
T
m
=}
et
=
Q
o
=
s
3
Q
s
e
[
=
S
g
=
=
(]
Q
[
=
[
=~
-
o

N
Qoo
o v o
3 3
5 2@
Q ¢ g
125
53 9 S
23 g
S
232
3 = x
=
528
3T
353
L ]
22¢
3273
s 58
2 Q 2
53¢
83553
o
asi
Q
oo 2
3 9§ =
§ 33
€ =3
278
£3 %
c
s=8
5283
313
g3
w85
383
g £
Q =
3 £
8 5
2 2
S 3
A~ 3
w\
T T
S 35
T £
E =
= BT
H
5
=
5
Cod
x
o
g
c
=3
3.
]
c
S
=
w
c
=
e
3
o
w
o
)
=

i
o
=
8]
©
&

—
S
g
o
=
Q
3
o
-
Q
(=]
s
el
wn
m
o
o
Q
o
=
g
o
=
wn
o
=
-
[ =
=
g
o
-~
£
=
5
2
=
el
o
3
m
=
n
o
=
ad
(=
3
i)
=
o
o
)
3
s
<
m
o
=
-3
o
=
wn
=
3
o
m
=

Lampiran 2 prompt Augmentasi QA
import json
import ollama

import time

INPUT_PATH = "../output/qa_ )
OUTPUT_PATH = "../output/a ented/qa_fin

MODEL = "mistral"
VARIATIONS_PE =2

# Load datz .
1 en(INPUT_PATH, coding=

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

baku atau tidak baku) yang ama dengan
pertanyaan berikut:
"{original_q}"

Jawaban tidak perlu ditulis. Hanya tampilkan daftar pertanyaannya saja.

nmnn
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print(f"[{idx+1}/{len(original_data)}] Generate variasi dari:
{original_q}")
try:
res = ollama.chat(

model=MODEL,

nn

messages=[_{"role": "user", "co

q = line.split
it q and q.lo

new_ques

r q In hew_q

augmented_(

"Instructic

POLITEKNIK
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time.sleep

except Exceplion a
print(f"[!7] Gagal augme
# Simpan hasil
with open(OUTPUT_PATH, "w", encoding="utt-8") as f:
json.dump(augmented_data, f, indent=2, ensure_ascii=False)
print(f"\n Augmentasi selesai. Total data sekarang:
{len(augmented_data)}")

print(f"[J Tersimpan di: {OUTPUT_PATH}")

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 3 Transkrip Wawancara dan Dokumentasi

Transkrip Wawancara Penelitian

Data Wawancara
1. Tanggal © Selasa, 7 Januarl 2025
2. Wakta £ 10:00 5.4 1100
3. Tempat * Gl  Ruang PIM PNJ
4. Nasssurniber
Nama * Mba Retna
Jabstan - Admin HKIPIM PRI
S Pewancora
Nams - Sachi Kirana Salssbila
HIM £ 2107411006
Deaft Pertanyaan Wawancars
il HAKL Manfaat dan dampak):
1. Apakah bisa di jelaskan terlebih dahulu di PN ini yang sudab ada it HAKT

ata Hak paten?
Jawal : Suatsh s sistem bernama Wahara HAKIPNJ Namun tidsk berjalan,
Penjelasan mengerai HAKI it merupakan Hak Kekayaun Intelektual, don
Hisk paten masik ke dalan baglan Hak Kekayaan laiekekiual( HAKD. Seits
ada beberapa bagion juga yang musuk kedalam HAKI yaito Hak Cigta,
Design Industel, Merk, Paten (Paten dibagi 2 ada Paten sederhana dan PCT)

seperti it
Bagairnans HAKUHak Paters mendukuag penin ghatan kuslitas peselitian da
pengabidian di PNJ?

Jawab - Meadukung untuk Hal tersebut, Karena di perlukan dosen di PN

yung sudsh dihasilkan dan dipublikasi it biasanys ditanyaken juga berupa
Karya intelebualiya.
yang di hadapi stz pengajuan HAKL
Jawab - Kendala utama suot ini yaity komunikasi antar dosen, kurena dari
adwin ity hans menghonfimuasi dats ulang ke dosen besssngkutan. Serts
eendalh karens ika ad
segern, narmun dosen terkadang ado kesibukkan
Sistem HAKI di PNJ sendii untuk sat ind apakah berperan sangat penting
atau dibutuhlan di wakiu tertentu? Penjelasan.
Jawab : Untak ssat ini dibanahikas di wakiu teneaty, Seperti dosen telab
. penclitian bias HAKI it
karya dosen dan juga di waktu yang tidak menentu terganung selesainya
penelitian desen.

—————

Lampiran

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

Foto keglatan Wawancara Selasa. 7 Januar: 2025

Prases bisnis dan metode?

Bagaimana proses Pengajuan HAKVHak Paten suat ini di Politekaik Negeri

Jakarta? Apakoh Ada alur yarg sudah di tetaphon”

Juwab © Proses tersebat sudsh ada slumya atau biasa dissbut SOP, dan

‘penjelasan mengenai pengajuan ity

& mengajukan peadaftasan HAKI melabi google form HAKI,

b lalu admin mengecek kembali form tersebut

€. kemudian jik data form sudsh benar sdmin melakukn pengsjuan dengan
subsmit data website DIKL

d Lalu jika dsta terselwt sudsh masuk dengan benar ke DIKI dari admin
HAKI pioj memmbesikan kode billing untuk peesbayaran,

i itk 1 i

atau ke rekening PNJ. pamun untuk sekarang dosen melakukan pembayaran

dengan transfer ke rekening PNL.

Seberupa mendessk kebuuhan akan sistem sast ini 7 (Presentase dan

penjelasan)

Jaweal : Unituk st ind lumayan iendesak deagan presentase 9%, Kareiss Data

HAKI yang sudah ada it peru dicari manual jadi di perlukan sistem yang

menpermiudah peagelolaan data tersebut,

Apakah ada sasan mengenai teknologi atau metode apa yang mungkin bisa di

jadikan refiensi dalaim pengebangan sisteen ini”

Jawwab - Untuk s, ik g o buat ata dikeasbangkan it dari segi Larnpilan

muingkin refiensi darl website seaws HKI PENS, namun utik i dan

meliht effeasi UGM.

Kebutuhan Dan Tujuan Sistem :

1. Sistem HAKLHak Paten di pnj yang di inginkan seperti apa? Apakah fokus
pada pengelokan atau pengajuan?

Jawab - Berfokus pads keduanya,

o Untuk pengelolaon, ingin dsta HAKI dosen yang sudsh ads dapat di
tampillsn pads website dan wsenjadi transparant, jika nanti dosen
bestanya
tanpa harus sdmin mencari manal
Utk Pengajusn, karena selana il masih meaggunakan glom jadi
dibutublan juga sgar nantinya jika mengajukan bisa melalui website
2. Jika nantinya dibustan sistem, apa ssja fitur maupun fungsi yang tergolong

s ke dstem ini? Penjelasan

Jawaks: Uniuk e dosen,
ik bl sucah dikivinn

.




Lampiran 4 Dokumentasi UAT

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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