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Klasifikasi Nutri-Grade Berdasarkan Nutrition Facts Minuman Kemasan 

dengan YOLO dan Rule-Based PaddleOCR Berbasis Mobile 

 

ABSTRAK 

 

Berdasarkan Survei Kesehatan Indonesia (SKI) tahun 2023, sebanyak 1,7% dari 877.531 

responden terdiagnosis diabetes melitus. Salah satu faktor yang dapat meningkatkan risiko 

diabetes tipe 2 adalah konsumsi minuman manis yang tidak terkontrol akibat tingginya 

kandungan gula dalam minuman tersebut. Data dari Badan Perlindungan Konsumen 

Nasional (BPKN) menunjukkan hanya 7,9% konsumen yang tertarik membaca informasi 

nilai gizi. Oleh karena itu, teknologi klasifikasi nutri-grade serta sistem yang mampu 

mencatat riwayat konsumsi minuman kemasan menjadi solusi yang sangat dibutuhkan. 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan model klasifikasi nutri-grade berbasis mobile 

dengan menggunakan YOLOv8n dan YOLO11n untuk mendeteksi tabel nutrition facts dan 

elemen kandungan gizi, serta PaddleOCR untuk mengenali karakter pada informasi gizi. 

YOLOv8n memberikan hasil deteksi tabel terbaik dengan Mean Average Precision (mAP) 

sebesar 88,9%, sedangkan YOLO11n-OBB dengan mAP sebesar 87,4% untuk elemen 

kandungan gizi. PaddleOCR menghasilkan nilai Character Error Rate (CER) sebesar 

0,26% dan Word Error Rate (WER) sebesar 1,53%. Model ini diimplementasikan dalam 

bentuk aplikasi mobile dengan berbagai fitur. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

aplikasi ini mendapatkan nilai Black-Box Testing sebesar 100%, System Usability Scale 

(SUS) sebesar 80,2 dan Net Promoter Score (NPS) sebesar 84%. Interpretability model 

dianalisis menggunakan Grad-CAM dan Saliency Maps, yang menunjukkan bahwa model 

fokus pada area prediksi yang relevan. 

Kata kunci: Aplikasi Mobile, Computer Vision, Explainable AI, Klasifikasi, Optical 

Character Recognition
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1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Berdasarkan Survei Kesehatan Indonesia (SKI) tahun 2023, tercatat bahwa 1,7% 

dari 877.531 orang yang disurvei terdiagnosis diabetes melitus. Salah satu faktor 

yang dapat meningkatkan risiko diabetes tipe 2 adalah konsumsi minuman manis 

yang tidak terkontrol akibat tingginya kandungan gula dalam minuman tersebut 

(Hidayati, 2024). Seiring dengan meningkatnya konsumsi minuman kemasan di 

Indonesia, kebiasaan membaca dan memahami informasi gizi (nutrition facts) pada 

kemasan masih sangat rendah (Islamiati and Sumarmi, 2023; Muhimah and Farapti, 

2023; Secretariate General - Ministry of Agriculture Republic of Indonesia, 2023).  

Data dari Badan Perlindungan Konsumen Nasional (BPKN) menunjukkan hanya 

7,9% konsumen yang tertarik membaca informasi nilai gizi (Dewi et al., 2023).  

Studi lain juga mengungkapkan bahwa rendahnya kesadaran ini dapat berdampak 

negatif dalam jangka panjang terhadap pola konsumsi Masyarakat (Islamiati and 

Sumarmi, 2023; Amin, 2024). Di sisi lain, publik cenderung lebih sering mengakses 

informasi melalui perangkat mobile karena kemudahan dan fleksibilitasnya dalam 

kehidupan sehari-hari (Lee, Theng and Lee, 2020; Pratama, 2020). Hal ini 

menunjukkan bahwa platform mobile memiliki potensi besar untuk dijadikan sarana 

informasi gizi yang lebih praktis dan mudah dijangkau. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan sebuah sistem berbasis 

teknologi yang dapat membantu publik dalam mengidentifikasi kandungan gula dan 

lemak jenuh dalam minuman kemasan secara otomatis. Wawancara dengan dokter 

dan ahli gizi juga menguatkan bahwa inovasi ini akan sangat bermanfaat bagi orang 

awam dalam memahami informasi gizi secara praktis. Meskipun banyak minuman 

kemasan yang tidak mencantumkan label gizi, penelitian ini hanya berfokus pada 

produk yang memiliki informasi nilai gizi (nutrition facts) karena informasi 

tersebut menjadi dasar dalam penentuan nutri-grade. 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan sistem klasifikasi nutri-grade berbasis 

pendekatan rule-based, yang menggunakan informasi nilai gizi pada produk 

minuman kemasan. Sistem ini mengintegrasikan YOLO untuk deteksi objek dan 
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PaddleOCR untuk mengenali teks dari gambar. Sistem ini akan diimplementasikan 

dalam aplikasi mobile agar mudah diakses oleh publik. Pemilihan YOLO 

didasarkan pada keunggulannya dalam deteksi objek dengan akurasi tinggi, 

sedangkan PaddleOCR dipilih karena kemampuannya dalam mengenali teks pada 

berbagai format kemasan.  

Beberapa penelitian terbaru berhasil mengembangkan deteksi objek dengan 

menggunakan metode yang menggabungkan pengenalan teks, seperti pada deteksi 

plat kendaraan, invoice, dan objek lainnya, melalui pemanfaatan algoritma YOLO 

dan Optical Character Recognition (OCR) (Al amin and Aprilino, 2022; Krishna 

Manipatruni et al., 2023). Penelitian ini berfokus pada penerapan algoritma YOLO 

dan PaddleOCR berbasis mobile dengan tujuan untuk membaca kandungan gula 

dan mengklasifikasikan nutri-grade pada minuman kemasan yang berbahasa 

Indonesia. Selain itu, penelitian ini bertujuan memberikan informasi terkait 

kebutuhan kalori dan gula harian berdasarkan jenis kelamin, berat badan, tinggi 

badan, usia, dan tingkat aktivitas fisik.  

Perhitungan kalori harian dilakukan berdasarkan Basal Metabolic Rate (BMR) dan 

perhitungan gula harian berdasarkan standar WHO. Terdapat penelitian serupa 

yang dilakukan oleh Shah et al (2023), yang mana pada penelitian tersebut 

menggunakan model EfficientDet dan algoritma PaddleOCR untuk klasifikasi 

nutri-score pada produk di India. Berbeda dengan penelitian sebelumnya, aplikasi 

penulis dirancang untuk klasifikasi nutri-grade pada minuman kemasan kotak dan 

botol yang memiliki izin edar di Indonesia. Selain itu, perbedaan lainnya ialah 

aplikasi yang dihasilkan dari penelitian penulis dapat mengetahui jumlah kalori dan 

gula harian, yang mana fitur tersebut tidak ada di penelitian sebelumnya. Penelitian 

ini diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi pengguna untuk membaca dan 

memahami tabel nutrition facts pada minuman kemasan serta memantau konsumsi 

nutrisi secara mandiri. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut: “Bagaimana 
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mengimplementasikan sistem klasifikasi nutri-grade berbasis mobile berdasarkan 

kandungan gula dan lemak jenuh”. 

1.3 Batasan Masalah 

Dari rumusan masalah yang sudah dirumuskan, maka batasan masalah yang 

ditetapkan adalah sebagai berikut: 

A. Algoritma YOLO digunakan untuk membatasi informasi yang akan dibaca oleh 

komputer, sementara PaddleOCR untuk mengenali teks dengan mengubahnya 

menjadi format ASCII. Pendekatan rule-based diterapkan untuk menentukan 

nutri-grade dan untuk mengetahui kandungan gula. 

B. Pengumpulan data dengan pemanfaatan dataset dari Roboflow dan 

menggunakan teknik data augmentation. 

C. Pengumpulan data fokus pada data minuman berkemasan kotak dan botol yang 

diproduksi di Indonesia atau yang nutrition facts-nya terdapat bahasa Indonesia 

dan banyak ditemukan di minimarket.  

D. Gambar nutrition facts pada produk minuman berkemasan harus jelas dalam 

orientasi vertikal untuk meminimalisir kesalahan identifikasi. 

E. Pengembangan aplikasi mobile menggunakan framework Flutter. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dan manfaat dari perancangan dan implementasi algoritma klasifikasi nutri-

grade pada nutrition facts minuman kemasan di Indonesia adalah sebagai berikut: 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengimplementasikan sistem klasifikasi nutri-

grade berbasis mobile berdasarkan kandungan gula dan lemak jenuh.  

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini yaitu sebagai berikut: 

A. Penelitian ini bermanfaat dalam memberikan kemudahan bagi pengguna untuk 

membaca dan memahami tabel nutrition facts pada minuman kemasan.  

B. Penelitian ini bermanfaat dalam mengidentifikasi kandungan gula dan lemak, 

sehingga dapat membantu memantau konsumsi nutrisi secara mandiri. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini dibuat untuk mempermudah dalam penyusunan dan 

pemahaman laporan skripsi. Berikut adalah susunan bab dalam laporan skripsi: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab I Pendahuluan mendeskripsikan mengenai latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II berisi teori yang relevan dalam perancangan pembuatan sistem Klasifikasi 

Nutri-Grade Berdasarkan Nutrition Facts Minuman Kemasan Dengan Algoritma 

YOLO dan Rule-Based PaddleOCR pada Aplikasi Mobile.  

BAB III METODE PENELITIAN  

Bab III berisi tentang uraian metode yang akan digunakan dalam penelitian, 

meliputi rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, model yang 

digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data, serta jadwal pelaksanaan. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

BAB IV berisi pembahasan lengkap yang menjelaskan tentang pengembangan 

model dan aplikasi dari tahap analisis, perancangan, implementasi, serta pengujian 

model dan aplikasi mobile pembuatan sistem klasifikasi nutri-grade berdasarkan 

nutri-fact minuman kemasan. 

BAB V PENUTUP 

BAB V merupakan penutup dari pembahasan yang menjelaskan kesimpulan akhir 

dan saran dari penelitian serta untuk proses pengujian selanjutnya.  
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Penelitian mengenai “Klasifikasi Nutri-Grade Berdasarkan Nutrition Facts 

Minuman Kemasan dengan Algoritma YOLO dan Rule-Based PaddleOCR 

Berbasis Mobile” telah berhasil dilaksanakan. Penelitian ini mengembangkan 

sistem deteksi objek untuk mengenali tabel gizi dan elemen kandungan gizi, dengan 

menggunakan dua pre-trained model YOLO. Model YOLOv8n digunakan untuk 

mendeteksi tabel gizi, sedangkan model YOLOv11n-OBB digunakan untuk 

mendeteksi elemen kandungan gizi.  

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa YOLOv8n memperoleh nilai mean Average 

Precision pada ambang IoU 0,5 (mAP@0,5 atau mAP50) sebesar 98,8%, dan mAP 

pada rentang IoU 0,5 hingga 0.95 (mAP@[0,5:0,95] atau mAP50–95) sebesar 

88,9%. Sementara itu, YOLOv11n-OBB menghasilkan mAP@0,5 sebesar 97,8% 

dan mAP@[0,5:0,95] sebesar 87,4%. Selain itu dalam proses pengenalan karakter 

gizi yang terdapat pada area informasi tabel, sistem menggunakan PaddleOCR dan 

menghasilkan nilai Character Error Rate (CER) sebesar 0,26% serta Word Error 

Rate (WER) sebesar 1,53%. Analisis lebih lanjut menggunakan pendekatan 

Explainable AI (XAI) dengan Gradient-weighted Class Activation Mapping (Grad-

CAM) dan Saliency Maps menunjukkan bahwa model fokus pada area prediksi 

yang relevan.  

Selain itu, penelitian ini juga berhasil menghasilkan aplikasi mobile yang 

mengimplementasikan model YOLO yang telah dibangun dan mengintegrasikan 

PaddleOCR. Aplikasi mobile yang telah dikembangkan ini telah menjalani 

serangkaian pengujian, baik secara mandiri ataupun dengan kuesioner uji coba 

aplikasi mobile kepada pengguna akhir. Dari hasil pengujian tersebut, aplikasi 

mobile klasifikasi nutri-grade ini berhasil mendapatkan nilai Black-Box Testing 

sebesar 100%, System Usability Scale (SUS) sebesar 80,2 dan Net Promoter Score 

(NPS) sebesar 84%.  

Meskipun hasil pengujian menunjukkan hasil yang cukup baik, model dan aplikasi 

yang dikembangkan dalam penelitian ini masih memiliki beberapa keterbatasan. 
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Keterbatasan tersebut yaitu, ketidakmampuan sistem dalam mengenali karakter 

ketika gambar yang dimasukkan memiliki sudut pandang (perspektif) yang terlalu 

curam atau dengan teks vertikal. Selain itu, model YOLO yang digunakan hanya 

mampu melakukan deteksi secara optimal pada gambar dengan sudut pandang yang 

relatif datar atau tidak terlalu ekstrem. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian aplikasi mobile yang telah 

dikembangkan, berikut beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut: 

1. Peningkatan Kualitas Model 

Pengumpulan dan pembaruan dataset secara berkala dengan 

mempertimbangkan berbagai kondisi pencahayaan, sudut pandang, serta jenis 

kemasan, agar dapat meningkatkan kemampuan generalisasi model. Evaluasi 

model dengan berbagai rasio pembagian data yang beragam untuk mengetahui 

hasil model yang terbaik. Selain itu, perlu dilakukan peningkatan terhadap 

kemampuan model dalam mengenali karakter pada teks dengan orientasi miring 

atau vertikal. Pendekatan lain juga dapat diterapkan untuk mencapai klasifikasi 

nutri-grade yang lebih efektif dengan melakukan pengujian XAI dengan 

menggunakan berbagai metode guna mengevaluasi kontribusi masing-masing 

fitur dalam proses deteksi objek. 

2. Pengembangan Fungsionalitas Aplikasi Mobile 

Fitur aplikasi mobile dapat dikembangkan lagi lanjut agar mampu mengenali 

nilai gizi yang tidak hanya pada minuman kemasan saja, tetapi juga pada 

makanan kemasan. Hal ini bertujuan untuk memberikan kemudahan bagi 

pengguna dalam memantau nutrisi yang dikonsumsi pada produk kemasan. 

3. Pengujian Lebih Lanjut 

Melakukan pengujian kepada pengguna akhir yang lebih luas dari berbagai latar 

belakang serta penerapan metode beta testing lainnya juga dapat digunakan 

untuk mengidentifikasi potensi kekurangan dan memvalidasi lebih lanjut 

performa aplikasi. Selain itu, pengujian secara berkala terhadap sistem server 

juga disarankan guna mengidentifikasi masalah-masalah baru yang mungkin 

muncul selama penggunaan aplikasi dalam jangka waktu yang lebih panjang. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Wawancara dengan Dokter Gizi 

Transkrip Wawancara 

Wawancara dengan : dr. Khairu Marzuq Rudiarto, Sp.G.K 

Tanggal/Jam : 01 Juni 2025/10:00 – 10:20 WIB 

Daftar Pertanyaan 

1. Apa yang menyebabkan penyakit diabetes melitus tipe 2? 

2. Bagaimana cara mengetahui kebutuhan kalori dan gula harian dan berapa 

maksimal konsumsi gula yang dianjurkan per hari menurut dokter? 

3. Apakah publik perlu memahami informasi nilai gizi (nutrition facts) pada 

minuman kemasan yang akan dikonsumsinya? 

4. Bagaimana pendapat dokter sebagai ahli gizi mengenai pengembangan 

aplikasi mobile berbasis AI yang dapat mengklasifikasikan Nutri-Grade dari 

produk minuman berkemasan berdasarkan informasi nilai gizi yang tertera 

pada label, serta mencatat riwayat konsumsi minuman kemasan pengguna? 

5. Apakah inovasi aplikasi ini akan bermanfaat bagi publik? Siapa target 

pengguna paling tepat untuk aplikasi ini? remaja, dewasa, orang tua, atau 

kelompok tertentu seperti penderita diabetes? 

Dokumentasi 
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Lampiran 2 Wawancara dengan Ahli Gizi 

Transkrip Wawancara 

Wawancara dengan : Sofiatul andariah, S.Gz 

Tanggal/Jam : 05 Juni 2025/13:00 – 14:00 WIB 

Daftar Pertanyaan 

1. Apakah pasien diabetes melitus tipe 2 masih dapat mengonsumsi minuman 

manis berkemasan? 

2. Menurut Ahli Gizi, edukasi publik tentang memilih produk minuman yang 

sesuai dengan kebutuhannya berdasarkan informasi nilai gizi apakah perlu 

ditingkatkan? 

3. Bagaimana pendapat Anda sebagai ahli gizi mengenai pengembangan 

aplikasi mobile berbasis AI yang dapat mengklasifikasikan Nutri-Grade dari 

produk minuman berkemasan berdasarkan informasi nilai gizi yang tertera 

pada label, serta mencatat riwayat konsumsi minuman kemasan pengguna? 

4. Apakah inovasi aplikasi ini akan bermanfaat bagi publik? 

5. Apakah ada saran dari ahli gizi untuk pengembangan aplikasi berbasis mobile 

yang dapat mengklasifikasikan Nutri-Grade dan mencatat riwayat konsumsi 

minuman agar memberikan manfaat bagi publik? 

Dokumentasi 
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Lampiran 3 Tahapan Penelitian 
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Lampiran 4 Diagram Alur Sistem 
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Lampiran 5 Wireframe Aplikasi Mobile 
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(lanjutan) 
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Lampiran 6 Activity Diagram Cek Nutri-Grade 
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Lampiran 7 Dependency yang Digunakan 

No Package Kegunaan 

Dependency UI 

1 animated_custom_dropdown Library yang menyediakan widget 

dropdown menu beserta fitur 

searching di dalam dropdown 

tersebut, sehingga developer dapat 

menyesuaikan untuk UI yang lebih 

menarik.  

2 auto_size_text Memungkinkan teks untuk 

menyesuaikan ukuran secara otomatis 

agar tidak melebihi batas tampilan 

widget. 

3 data_table_2 Versi lanjutan dari DataTable bawaan 

Flutter yang mendukung fitur-fitur 

seperti scroll, kolom fleksibel, dan 

tampilan responsif. 

4 dotted_border Library yang digunakan untuk 

membuat border berbentuk garis 

putus-putus terhadap widget.  

5 easy_date_timeline Widget untuk memilih tanggal dalam 

bentuk timeline yang intuitif dan 

mudah digunakan. 

6 fluentui_system_icons Menyediakan ikon sistem dari 

Microsoft Fluent UI untuk gaya ikon 

yang konsisten. 

7 flutter_date_pickers Menyediakan alternatif tampilan 

pemilih tanggal yang lebih fleksibel 

dan kustomisasi tinggi. 

 



132 
 

 
 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

(lanjutan) 

9 flutter_timeline_calendar Kombinasi kalender dan garis waktu 

untuk mempermudah penjadwalan 

atau visualisasi waktu. 

10 font_awesome_flutter Untuk menggunakan ikon yang 

disediakan oleh font awesome.  

11 iconsax Library yang menyediakan kumpulan 

ikon modern dan minimalis yang 

disesiakan oleh iconsax.  

12 intrinsic_dimension Library yang digunakan untuk 

mengatur ukuran intrinsik widget, 

sehingga ukuran widget 

menyesuaikan dengan ukuran 

kontennya.  

13 lottie Menampilkan animasi vektor berbasis 

JSON dari file Lottie (After Effects), 

digunakan untuk loading atau efek 

transisi. 

14 material_symbols_icons Versi terbaru dari Material Design 

Icons Google, mendukung varian 

bobot dan gaya. 

15 shadcn_ui Komponen UI Flutter yang 

terinspirasi dari desain ShadCN 

(sering digunakan di komunitas web). 

16 showcaseview Menyediakan fitur panduan interaktif 

dalam aplikasi atau penjelasan visual 

kepada pengguna, sangat berguna 

untuk onboarding atau fitur tutorial. 
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(lanjutan) 

17 sizer Untuk membuat UI yang 

responsif dengan mengatur 

ukuran widgets, teks ataupun 

margin berdasarkan dimensi 

layar.  

18 skeletonizer Membantu menampilkan 

loading state dengan kerangka 

animasi (skeleton) pada widget 

sebelum konten sebenarnya 

ditampilkan. 

19 smooth_page_indicator Digunakan untuk menambahkan 

indikator halaman dengan 

animasi halus pada tampilan 

page view. 

20 syncfusion_flutter_charts Library grafik untuk 

menampilkan data dalam bentuk 

diagram (batang, garis, pie, dll.) 

dengan fitur lengkap. 

21 syncfusion_flutter_datepicker Komponen pemilih tanggal dari 

Syncfusion dengan banyak fitur 

dan fleksibilitas tampilan. 

Dependency Service Locator & Storage 

1 bloc BLoC (Business Logic 

Component) digunakan untuk 

mengelola state aplikasi yang 

lebih kompleks dengan 

pendekatan berbasis streams.  
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(lanjutan) 

2 equatable Library ini digunakan untuk 

mempermudah perbandingan objek 

dalam dart.  

3 flutter_bloc Library ini digunakan untuk integrasi 

antara BLoC dengan Flutter.  

4 get Library ini digunakan untuk 

mengelola state yang sederhana dan 

cepat  

5 get_it Library service locator yang 

digunakan untuk mengelola 

dependency injection secara manual.  

6 shared_preferences Library yang digunakan untuk 

menyimpan data kecil dalam 

penyimpanan perangkat lokal, seperti 

preferensi pengguna (tema, bahasa) 

atau masa login aplikasi.  

7 path_provider Mengakses direktori penyimpanan di 

perangkat (seperti dokumen atau 

cache). 

Dependency Network 

1 connectivity_plus Mengecek status koneksi internet 

(Wi-Fi, seluler, tidak ada koneksi). 

2 dio Dio adalah library untuk HTTP client 

yang mendukung interceptors, 

timeout, dan cancel request. Sehingga 

memudahkan developer untuk 

menangani request yang kompleks 

dan library ini mendukung fitur 

tambahan seperti header khusus atau 

token untuk otentikasi.  
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(lanjutan) 

3 flutter_dotenv Library yang digunakan untuk 

membaca file .env yang digunakan 

untuk menyimpan variabel 

lingkungan seperti API key, URL 

server, atau konfigurasi rahasia.  

4 googleapis_auth Digunakan untuk autentikasi dengan 

layanan Google API. 

5 http Library yang sederhana untuk koneksi 

HTTP seperti GET, POST, PUT, dan 

DELETE. 

6 internet_connection_checker Library ini digunakan untuk 

mengecek konektivitas atau 

ketersediaan internet  

7 jwt_decoder Digunakan untuk mendekode dan 

mengevaluasi JWT (JSON Web 

Token), misalnya untuk mengambil 

payload atau memeriksa kadaluarsa 

(expiry). 

Utility Libraries 

1 another_flushbar Library ini digunakan untuk membuat 

snackbar yang fiturnya lebih banyak 

dibandingkan dengan snackbar.  

2 app_settings Library yang memungkinkan aplikasi 

untuk membuka pengaturan perangkat 

device, seperti pengaturan notifikasi, 

pengaturan penyimpanan dan lain 

sebagainya.  

3 back_button_interceptor Mengintersepsi aksi tombol kembali 

(back) di Android, berguna untuk 

custom behavior. 
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(lanjutan) 

4 collection Library ini digunakan untuk membuat 

koleksi data, seperti group  

5 dartz Library ini menyediakan tipe data 

seperti Either, Option dan Task.  

6 flutter_native_splash Menambahkan splash screen secara 

native saat aplikasi pertama dibuka. 

7 intl Library ini digunakan untuk 

internasionalisasi (i18n), seperti 

pemformatan tanggal, waktu dan lain 

sebagainya.  

8 logger Library yang digunakan untuk 

logging yang terstruktur dan mudah 

dibaca saat debugging.  

9 permission_handler Meminta dan mengelola izin akses 

perangkat (kamera, lokasi, storage, 

dll). 

Dependency Camera & Image 

1 camera Mengakses kamera perangkat untuk 

mengambil gambar atau video secara 

langsung. 

2 camera_android_camerax Plugin tambahan untuk mendukung 

penggunaan CameraX di Android. 

3 image Plugin tambahan untuk mendukung 

penggunaan CameraX di Android, 

khususnya untuk pengelolaan gambar. 

4 image_picker Memungkinkan pengguna untuk 

mengambil gambar dari kamera atau 

galeri. 
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(lanjutan) 

Dependecy Launcher & Asset 

1 flutter_launcher_icons Mengatur ikon aplikasi (launcher 

icon) secara otomatis untuk 

Android/iOS. 

2 forui Paket UI khusus (biasanya untuk 

design system tertentu) yang 

menyediakan komponen antarmuka 

siap pakai. 

3 forui_assets Aset atau resources (ikon, font, 

gambar) pendukung dari forui. 

Dependency Web & In-App View 

1 flutter_inappwebview Menyematkan halaman web dalam 

aplikasi dengan kontrol penuh 

terhadap WebView. 

2 webview_flutter Plugin resmi untuk menampilkan 

konten web dalam aplikasi (lebih 

ringan dari flutter_inappwebview). 

3 url_launcher Membuka tautan eksternal di browser, 

email, WhatsApp, atau aplikasi lain. 
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Lampiran 8 Antarmuka Tooltip 
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