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BABI
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Memiliki hewan peliharaan merupakan hal yang umumsterjadi di Indonesia.
Sebanyak 59% penduduk Asia yang diwakili oleh 97.000 responden memiliki
hewan peliharaan (Rakuten nsight, 2021). Dari survei tersebut diketahui
sebanyak 47% masyarakat Indonesia lebih ‘memilih kucing sebagai hewan
peliharaan mereka: dan merupakan angka terbesar jika. dibandingkan dengan
pemeliharaan burung 18%, ikan 11% ataupun anjing 10% (Riansyah & Sulianta,
2024).

Banyaknya penduduk Indonesia yang memelihara kucing tidak diimbangi dengan
pengetahuan mengenai cara pemeliharaan dan perawatan kucing yang baik dan
sehat. Hal ini menyebabkan banyak terjadinya kasus kucing yang tiba-tiba sakit
dan meninggal tanpa pemiliknya mengetahui apa sebabnya dan gejala awalnya.
Sementara pengetahuan mengenai bagaimana cara pemeliharaan dan perawatan
kucing masih belum mudah didapat kecuali jika rutin berkunjung ke dokter hewan
atau menjadi anggota komunitas kueing (Riansyah & Sulianta, 2024). Walaupun
begitu, kondisi hewan peliharaan yang bisa berubah-ubah tergantung kondisi dan

situasi berakibat sulitnya mendeteksi kondisi kucing secara cepat.

Salah satu penyakit pada kucing yaitu penyakit kulit.‘Banyak jenis penyakit kulit
pada kucing bahkan dapat menular, ke sesama kucing ataupun ke manusia.
Berdasarkan hasil survei yang dilakukan oleh Pangestu dkk., sebesar 65%
responden memiliki kucing yang pernah mengalami penyakit kulit-dan kesulitan
dalam mengenali penyakit kulit yang diderita-kucingnya (Meilita & Yustanti,
2024).

Pentingnya untuk mengetahui secepat mungkin penyakit kulit yang dialami

kucing maka dibutuhkan suatu sistem
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yang dapat membantu melakukan deteksi dini penyakit kulit pada kucing secara

cepat dan efisien.

Pada penelitian ini, diperlukan deteksi objek yang mampu mengenali area luka
kulit kucing secara akurat, termasuk bentukepenyakit.yang tidak beraturan. Untuk
itu Oriented Bounding Box (OBB) dipilth agar bounding box dapat berotasi
sehingga menyesuaikan bentuk objek nyata. Model YOLOvS dipilih karena
mendukung fitur Oriented Bounding Box (OBB) secara native (fitur bawaan
Ultralytics). Sebaliknya, model-medel seperti YOLOvV7 dan YOLOV9 belum
mendukung Oriented Bounding Box (OBB) secara resmi (Ultralytics, 2024).
Disisi laing YOLOV7 hanya tersedia melalui repositori pihak ketiga, dimana model
buatan developer github dan bukan asli dari wltralystic atau developer Yolo, yang

membutuhkan modifikasi manual (Pizzuti, 2023).

Dataset difokuskan pada tiga jenis penyakit kulit kueing, yaituscabies, ringworm,
dan hairloss. Pemilihan pada ketiga jenis penyakit kulit kucing ini didasarkan
pada beberapa pertimbangan. Pertama, ketiganya merupakan penyakit pada kulit
kucing yang sering ditemukan oleh penulis di lingkungan tempat tinggal penulis.
Kedua, dataset citra yang memuat. tiga jenis penyakit tersebut lebih mudah
didapatkan dan tersedia dalam jumlah yang memadai untuk keperluan pelatihan
model deteksi. Dengan membatasi tiga jenis penyakit ini, penulis dapat lebih
fokus dalam proses pengumpulan data, pelabelan, serta pelatihan model agar hasil

yang diperoleh lebih optimal.

Saat ini, telah terdapat beberapa penelitian sejenis untuk mendeteksi penyakit kulit
pada kucing. Salah satu penelitian yang relevan dilakukan oleh Yusrida Muflihah
dan Gito Pramana Karya yang berjudul “Diagnesa-Penyakit Kulit Pada Hewan
Kucing Menggunakan Metode Forward Chaining” (Muflihah & Karya, 2023).
Penelitian tersebut menggunakan metode forward chaining dengan 5 data
diagnosa penyakit. Untuk mendiagnosis penyakit pada kucing, sehingga penulis
melakukan pengembangan pada penelitian sejenis untuk mengembangkan

pendekatan dengan model yang berbeda, yaitu menggunakan YOLOvV8 berbasis

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer- Politeknik Negeri Jakarta
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computer vision. Untuk itu penulis melakukan penelitian yang berjudul
“Pengembangan Sistem Pendeteksi Penyakit Kulit Kucing Menggunakan Model
Computer Vision AI” menggunakan tools labeling roboflow untuk membantu
menciptakan website yang dapat berguna bagi pemilik kucing untuk mendeteksi

dini penyakit kulit yang dialami kucing mereka.

1.2. Perumusan Masalah

Rumusan masalah dari penelitian yang berjudul ‘“Pengembangan Sistem
Pendeteksi Penyakit Kulit Kucing Menggunakan ‘Model Computer Vision Al
Berbasis Framework YOLO y8” adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana mengembangkan model yang dapat digunakan', untuk
mendeteksi penyakit kulit kucing menggunakan model framework YOLO
v8?

2. Bagaimana mengimplementasikan model yang dapat mendeteksi penyakit
pada gambar kulit kucing yang sudah di kembangkan ke dalam bentuk

website?

1.3. Batasan Masalah

Untuk memfokuskan pada masalah yang ingin diselesaikan, maka penelitian ini

membatasi ruang lingkup dengan menerapkan batasan.masalah sebagai berikut.

1. Pembuatan model menggunakan framework YOLO v8.

2. Model diimplementasikan ke dalam website.

3. Pengumpulan data set fokus pada foto-foto penyakit kulit pada kucing yang
telah diketahui berbagai jenis penyakitnya.

4. Penelitian hanya mencakup 3 Jenis penyakit kulit pada kucing yaitu Ringworm,
Scabies, dan Hairloss (Alopecia).

5. Website di hosting menggunakan layanan Ngrok

1.4. Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari penelitian yang berjudul “Pengembangan Sistem Pendeteksi Penyakit

Kulit Kucing Menggunakan Model Computer Vision Al Berbasis Framework

YOLO v8” adalah sebagai berikut.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer- Politeknik Negeri Jakarta
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1. Untuk mengembangkan model yang dapat digunakan untuk mendeteksi
penyakit kulit kucing berdasarkan gambar kulit kucing menggunakan model
framework YOLO v8.

2. Untuk mengimplementasikan model yang dapat digunakan untuk mendeteksi
penyakit kulit pada kucing berdasarkan gambar kulit ke dalam bentuk

website.

Dari tujuan penelitian'yang telah disebutkan, maka manfaat penelitian yang ingin
dihasilkan dari penelitian ini untukimasyarakat, khususnya pemilik kucing, adalah
“Untuk membantu para pemilik kucing dalam melakukan deteksi atau diagnosa
dini pada Kulit kucing mereka dengan cepat dan efisien menggunakan teknologi
machine learning yang nantinya akan diimplementasikan ke ‘dalam website.”
Sedangkan, manfaat bagi peneliti sendiri_yaitu diharapkan dapat memberikan
kontribusi nyata dalam menyediakan solusi berbasis teknologi untuk membantu
masyarakat, khususnya pemilik kucing, dalam mendeteksi penyakit kucingnya
secara dini. Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat menjadi langkah awal
dalam menghasilkan solusi baru yang bermanfaat secara praktis dalamkehidupan

sehari-hari.

1.5. Sistematika Penulisan
Penting untuk menentukan sistematika penulisan yang sesuai. Dengan sistematika
penulisan yang baik, laporan penelitian akan mudah dibaca dan dipahami. Berikut

adalah susunan bab yang akan ada di laporan penelitian:

BAB I PENDAHULUAN
Menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,

tujuan dan manfaat, dan‘sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Berisi tentang penelitian terdahulu serta teori-teori yang digunakan dalam

penelitian, perancangan, dan pembuatan sistem.

BAB Il METODE PENELITIAN

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer- Politeknik Negeri Jakarta
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Berisi uraian tentang metode yang akan digunakan dalam penelitian, meliputi
rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, model atau framework
yang digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data, jadwal pelaksanaan, dan

rincian biaya.

BAB IV HASIL DAN PEMB \

Berisi tentang substansi istem,

%%lapi

uti analisis kebutuhan, perancang

implementasi siste zujian, serta hasil analisis pengujian.

l.mipene' , keterbatasan ya
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BAB YV

PENUTUP
5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan mengenai.deteksi penyakit kulit dapat
disimpulkan bahwa model deteksi berhasil di kembangkan menggunakan algoritma
YOLOVS. Model ini juga dilatih'menggunakan dataset kulit kucing.yang telah di
anotasi dan mampu mengenali beberapa jenis penyakit seperti scabies, ringworm,
dan hairloss dengan‘performa yang cukup baik berdasarkan matrik evaluasi mean
Average Precision (mAP) yaitu sebesar 90.7%. Selain itu; model juga berhasil
diimplementasikan ke dalam bentuk website interaktif, sehingga pengguna dapat
mengunggah gambar kulit kucing dan memperoleh hasil deteksi berupa nama
penyakit, penjelasan tentang penyakitnya, serta solusi penyakitnya yang diharapkan
dapat membantu pemilik kucing.melakukan deteksi awal penyakit kulit kucing

mereka secara mandiri dan praktis.

5.2. " ‘Saran

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan sistem ini kedepannya adalah
memperbanyak jumlah dataset penyakit kulit pada kucing: Hal ini didasarkan pada
hasil evaluasi model, dimana penggunaan proporsi“data training sebesar 80%
menghasilkan nilai akurasi dan mAP yang lebih tinggi dibandingkan proporsi 70%.
Ini menunjukkan bahwa semakin banyak dataset yang digunakan dalam proses
pelatihan, maka performa model dalam mengenali dan mengklasifikasikan penyakit
kulit pada kucing juga semakin meningkat. = Selain itu, disarankan untuk
menambahkan lebih banyak variasi kelas penyakit kulit kucing agar sistem menjadi
lebih komprehensif.” Untuk pengembangan fitur pada website juga perlu
ditambahkan lagi variasi fitur nya agar.pengguna lebih tertarik lagi untuk

menggunakan sistem deteksi penyakit kulit kucing tersebut.
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