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Pengembangan Sistem Pendukung Keputusan Tanaman Hias Menggunakan 

Metode Promethee Dan Weight Product Berbasis Web dan Android 

 

Abstrak 

Tanaman merupakan jenis organisme yang dapat dibudi dayakan pada suatu ruang atau 

media untuk dipanen pada masa ketika sudah mencapai tahap pertumbuhan tertentu. Selama 

masa pandemi covid-19 masyarakat diharuskan untuk tetap tinggal dirumah dan untuk 

menghabisakan waktu banyak dari masyarakat melakukan Tanaman Hias dirumah. Salah 

satu hambatan dari Tanaman Hias dirumah adalah sulitnya menentukan tanaman yang cocok 

untuk ditanam di lingkungan rumah karena kendala ketersediaan lahan, cuaca, perawatan, 

lama panen, dan harga bibit. Untuk itu penelitian ini akan membahas tentang sistem 

pendukung keputusan penentuan Tanaman Hias disaat pandemi covid-19 menggunakan 

metode promethee  (Preference Ranking Organization Method for Enrichment Evalution ) 

berbasis website PROMETHEE adalah suatu metode penentuan urutan (prioritas) dalam 

analisis multikriteria. Adanya website pendukung keputusan penentuan Tanaman Hias yang 

hasilnya akan dijadikan pendukung keputusan dalam Tanaman Hias dirumah. 

 

Kata kunci : tanaman, covid-19,  promethee, website 
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BAB 1  

PENDAHULUAN  

 

1.1 Latar Belakang  

Perkembangan teknologi informasi di Indonesia saat ini memang sudah berkembang 

sangat pesat. Semua orang di Indonesia bisa mengakses internet karna sinyal pun sudah 

mudah dicari. Hampir semua orang khususnya di ibu kota yaitu Jakarta memiliki 

smartphone atau handphone yang canggih. Banyak fungsi atau kegunaan dari HP itu 

sendiri, seperti membuka website atau membuka aplikasi yang dibutuhkan. 

 

Di era pandemic covid 19 ini, banyak masyarakat yang dihimbau pemerintah untuk 

dirumah saja dan tidak pergi kemana mana. Juru bicara pemerintah untuk penanganan 

Covid-19 Achmad Yurianto mengingatkan agar masyarakat tidak beraktivitas di luar 

rumah untuk mencegah penyebaran virus corona. Menurut dia, tetap tinggal di rumah 

merupakan solusi terbaik untuk memutus rantai penularan Covid-19. "Dari hari ke hari 

ini yang jadi kekhawatiran kita karena penularan terus terjadi. Kami harapkan ini 

menjadi perhatian kita bersama. Kita jadikan ini titik pangkal pencegahan Covid-19. 

Tetap tinggal di rumah adalah jawaban terbaik," kata Yurianto dalam konferensi pers di 

Graha BNPB, Jakarta, Sabtu (4/4/2020) Untuk mengisi waktu kosong banyak 

masyarakat yang ingin sekali melakukan hal positif, salah satunya menanam tanaman 

hias. Banyak masyarakat yang bingung tanaman apa yang cocok untuk dibeli lalu 

ditanam dirumah nya. 

 

Salah satu hambatan dari Tanaman Hias dirumah adalah sulitnya menentukan tanaman 

yang cocok untuk ditanam di lingkungan rumah karena kendala ketersediaan lahan, 

cuaca, perawatan, lama panen, dan harga bibit. Untuk itu penelitian ini akan membahas 

tentang sistem Pendukung Keputusan penentuan Tanaman Hias disaat pandemi covid-

19 menggunakan metode promethee  (Preference Ranking Organization Method for 

Enrichment Evalution ) berbasis website. Metode PROMETHEE di bandingkan dengan 

metode lain ialah karena metode yang cukup sederhana dalam konsep dan aplikasi 

dibandingkan metode lain yang digunakan dalam analisa kasus multi kriteria. 

PROMETHEE adalah suatu metode penentuan urutan (prioritas) dalam analisis 

multikriteria. Adanya website Pendukung Keputusan penentuan Tanaman Hias yang 

hasilnya akan dijadikan Pendukung Keputusan dalam Tanaman Hias dirumah 
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Untuk itu penelitian ini dilakukan. Tujuannya untuk mempermudah masyarakat 

memilih tumbuhan yang cocok untuk rumahnya. Aplikasi ini bisa diakses dengan sangat 

mudah jika kita memiliki internet kita bisa membukanya menggunakan website atau jika 

kita sudah mendowloadnya kita bisa membuka aplikasi ini di smartphone kita tanpa 

menggunakan internet. 

 

1.2 Perumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparakan, maka rumusan masalahnya 

pada penelitian ini adalah :  

1. Bagaimana membuat sistem untuk Pendukung Keputusan tanaman yang cocok di 

dibeli untuk ditanam di rumah pada aplikasi berbasis website ? 

2. Bagaimana sistem Pendukung Keputusan melakukan metode perhitungan yang 

akurat dari beberapa kriteria? 

1.3 Batasan Masalah  

Batasan masalah dalam membuat modul dan implementasi sistem pendukung keputusan 

dalam sistem ini adalah sebagia berikut :  

1. Kriteria yang digunakan untuk pemilihan tanaman yaitu seperti lahan, cuaca, 

perawatan, lama panen, dan harga bibit. 

2. Sistem pendukung keputusan ini hanya alat bantu untuk calon pembeli tanaman  

dalam menentukan tanama yang cocok didibeli untuk ditanam dirumah. 

3. Pembuatan sistem Pendukung Keputusan Tanaman Hias ini berbasis website 

menggunakan Bahasa pemograman PHP Native.  

4. Sistem Pendukung Keputusan sitem ini dibuat menggunakan metode 

PROMETHEE  

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah merancang dan membangun sistem Pendukung 

Keputusan Tanaman Hias dengan implementasi metode Preference Ranking 

Organization Method for Enrichment Evalution.  

 

Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan Sistem Pendukung Keputusan Tanaman 

Hias  ini adalah Membantu memudahkan dan mempertimbangkan pengambilan 

keputusan untuk menentukan tanaman yang cocok didibeli untuk ditanam sesuai dengan 

kriteria.  
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1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi  

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan yaitu sebagia 

berikut:  

1.5.1 Identifikasi Masalah  

Tahap ini merupakan tahap dalam mengidentifikasi permasalahan yang muncul dengan 

cara melakukan pengamatan dengan melihat proses penentuan memTanaman Hias. 

Pengamatan dilakukan untuk mengetahui permasalahan bahwa proses pencarian 

tanaman yang cocok didibeli untuk ditanam dirumah bukan hal yang mudah untuk 

dilakakan karena harus dapat melakukan seleski dengan benar sehingga mendapatkan 

tanaman yang sesuai. Identifikasi masalah dari hasil pengamatan tersebut adalah 

bagaimana implementasi Preference Ranking Organization Method for Enrichment 

Evalution untuk Pendukung Keputusan Tanaman Hias. Dengan demikian, laporan 

penelitian ini akan berisi kutipan-kutipan untuk memberi gambaran penyajian laporan 

tersebut. Data tersebut berasal dari naskah wawancara, catatan lapangan, dokumen 

pribadi, catatan atau memo, dan dokumen resmi lainnya.  

1.5.2 Teknik Pengumpulan Data  

Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut:  

1. Studi Literatur   

Penulisan ini dimulai dengan studi kepustakaan yaitu proses pengumpulan bahan- bahan 

referensi baik dari buku, artikel, jurnal, makalah, maupun situs internet mengenai Sistem 

Pendukung Keputusan, metode Promethee, , SQL Server, serta beberapa referensi 

lainnya untuk menunjang pencapaian tujuan penelitian.  

2. Wawancara   

Pada tahap ini dilakukan wawancara kepada beberapa calon pembeli tanaman untuk 

didibeli lalu ditanam dirumah secara terbuka untuk mengetahui kriteria yang dimiliki 

untuk dijadikan alternatif dari sistem pengambilan keputusan. Hasil dari wawancara 

diperoleh data untuk dijadikan acuan dalam menentukan kebutuhan pada perancangan 

aplikasi.   

1.5.3 Metode Pengembangan Sistem  

Dalam pengembangan sistem, digunakan pendekatan model waterfall. Pengembangan 

sistem dengan menggunakan metode waterfall, memiliki beberapa tahapan dengan 

uraian sebagia berikut:  

1. Analisa Kebutuhan  
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Analisa kebutuhan sistem dilakukan dengan menggali kebutuhan fungsional dari 

layanan aplikasi yang akan dikembangkan dan menentukan sejauh mana kebutuhan-

kebutuhan tersebut akan diakomodasikan dalam layanan aplikasi yang akan dibangun 

pada tahap ini akan menghasilkan requirement sistem yang sesuai.  

2. Desain Sistem  

Tahapan berupa penggambaran, perancangan, dan pembuatan dengan menyatukan 

beberapa elemen terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh untuk memperjelas bentuk 

sebuah sistem utntuk memberikan gambaran yang jelas dan rancang bangun yang 

lengkap kepada pemrogram komputer dan ahli-ahli teknik lainnya yang terlibat. 

Tujuannya lebih condong pada desain sistem yang terinci, yaitu pembuatan rancang 

bangun yang jelas dan lengkap untuk nantinya digunakan untuk pembuatan program 

komputernya. Melakukan perancangan atau proses desain dan juga perbaikan apabila 

masih terdapat ketidaksesuaian desain atau rancangan. Keluaran dari tahapan ini yaitu 

rancangan tampilan, dan rancangan UML.   

3. Pengkodean  

Proses pembuatan sistem ini menggunakan PHP Native untuk memberikan gambaran 

yang jelas dan rancang bangun yang lengkap kepada pemogram komputer dan ahli-ahli 

Teknik lainnya yang terlibat. Tujuannya lebih condong pada desain sistem yang 

terperinci, yaitu pembuatan rancang bangun yang jelas dan lengkap untuk nantinya 

diguunkan untuk pembuatan program komputernya pada tahp ini akan menghasilkan 

website system Pendukung Keputusan Tanaman Hias dirumah.   

4. Pengujian  

Setelah sistem mejadi suatu perangkat lunak yang siap pakai, maka sistem harus 

dilakukan uji coba terlebih dahulu sebelum digunakan secara nyata. Tahap ini dilakukan 

untuk mengetahui apakah sistem terdapat kesalahan dalam sistem ataupun kesalahan 

dalam bisnis prosesnya.  
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan penelitian yang telah dilakukan dalam 

pembuatan website sistem pendukung keputusan rekomendasi Tanaman Hias ini, maka 

dapat dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Metode PROMETHEE digunakan untuk memberikan perigkat bedasarkan 

perhitungan untuk mengurutkan peringkat tertinggi sampai peringkat terendah pada 

rekomendasi tanaman  dengan aplikasi berbasis website. 

2. Perhitungan PROMETHEE pada sistem ini sesuai dengan perhitungan manual 

yang dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa hasil dari perhitungan yang dihasilkan 

sistem suadah benar. 

3. Pengujian alpha dinyatakan berhasil dan dapat disimpulkan fungsional system 

berjalan dengan baik. 

5.2 Saran  

Sistem pendukung keputusan ini masih memiliki banyak kekurangan dan masih 

membutuhkan banyak pengetahuan untuk mencapai hasil yang lebih memuaskan. 

Adapun saran untuk pengembangan sistem ini selanjutnya, yaitu: 

1. Menambahkan fitur yang mampu mengeloloa data keriteria sehingga user dapat 

mengubah sesuai data yang dimilikinya. 

2. Pengembangan website pada penelitian tidak memperhatika sisi kemanan, oleh 

karena itu pengembangan selanjutnya dapat memperhatikan sisi keamanan. 
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