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Rancang Bangun Sistem Pembacaan Uang Kertas dan Digital 

pada Kotak Amal Pintar berbasis Arduino Mega 2560 

 

 

ABSTRAK 

Setiap masjid atau musholla memiliki sebuah kotak amal yang berfungsi sebagai 

media mengumpulkan infaq atau sedekah dari masyarakat. Setiap tahunnya ada 

banyak sekali masalah yang terjadi terkait dengan kotak amal masjid, hingga saat 

ini penghitungan uang pada kotak amal masih dilakukan secara manual oleh 

pengurus masjid. Yang berarti penghitungan infaq atau sedekah membutuhkan 

banyak waktu, memungkinkan terjadinya kesalahan/kecurangan dalam 

penghitungan amal. Selanjutnya, kotak amal yang umumnya ditemukan di 

masjid/musala hanya menerima uang kertas dan uang logam. Oleh karena itu, kami 

mengusulkan sebuah inovasi berupa kotak amal pintar yang kami beri nama Si 

“Komal” Pintar yang dapat membaca nominal uang secara otomatis menggunakan 

Sensor Warna TCS 3200 dan mengirim data uang yang masuk akan dikirim ke 

aplikasi Blynk secara Real Time menggunakan SIM 800L. Selain itu Komal Pintar 

juga menawarkan fitur penerimaan amal dengan transaksi digital melaui 

Gopay,Shopee Pay dan M-banking BCA. Metode penelitian yang dipakai adalah 

metode prototyping. Hasil dari penilitian ini adalah suatu alat yang terdiri dari 

komponen-komponen dan sistem yang bekerja sesuai dengan rancangan yang 

dibuat. 

 

Kata Kunci : Internet of Things, Kotak Amal, Kotak Amal Pintar, Sensor Warna 

TCS 3200 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Ketua Umum Dewan Masjid Indonesia (DMI), Jusuf Kalla mengatakan jumlah 

masjid dan musholla di Indonesia mencapai 800.000 atau terbanyak di dunia, kata 

Jusuf Kalla saat menjadi pembicara Kongres Umat Islam Indonesia (KUII) VII di 

Pangkalpinang, Kamis (27/2/2020). Setiap masjid / musholla memiliki kotak amal 

sebagai media mengumpulkan infaq atau sedekah dari masyarakat. Setiap tahunnya 

ada banyak sekali masalah yang terjadi terkait dengan kotak amal masjid. Hingga 

saat ini, penghitungan uang pada kotak amal masih dilakukan secara manual oleh 

pengurus masjid sehingga membutuhkan banyak waktu dan kemungkinan 

terjadinya kesalahan/kecurangan dalam penghitungan amal cuku besar. Selain itu, 

hingga saat ini kotak amal yang umumnya ditemukan di masjid/musala hanya 

menerima uang kertas dan uang logam. 

Oleh karena itu, kami mengusulkan sebuah inovasi berupa kotak amal pintar yang 

kami beri nama Si “Komal” Pintar yang dapat membaca nominal uang secara 

otomatis menggunakan Sensor Warna TCS 3200 dan mengirim data uang yang 

masuk ke aplikasi Blynk secara Real Time menggunakan SIM 800L. Selain itu 

Komal Pintar juga menawarkan fitur penerimaan amal dengan transaksi digital 

melaui Gopay,Shopee Pay dan M-banking BCA. Dengan adanya penilitian Kotak 

Amal Pintar ini diharapkan dapat membantu pengurus masjid dalam menghitung 

dan mengolah infaq/sedakah dari masyarakt secara efektif,transparan dan juga 

memberikan kemudahan bagi masyarakat untuk beramal dengan banyak pilihan 

seperti menggunakan Gopay,Shopee Pay dan M-banking BCA. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, adapun beberapa masalah yang perlu 

dirumuskan ialah: 

a. Bagaimana cara kerja kotak amal pintar dalam mengenali nominal uang yang 

masuk? 
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b. Bagaimana cara kotak amal pintar mengirim data jumlah uang yang ada ke 

Blynk? 

c. Bagaimana cara kerja transaksi digital pada kotak amal pintar? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang ada pada kotak amal pintar antara lain yaitu: 

a. Menggunakan Microcontroller Arduino Mega 25. 

b. Menggunakan Sensor Warna TCS3200. 

c. Hanya membaca uang kertas dan transaksi digital (Gopay, Shopee Pay dan 

M-banking BCA). 

d. Data jumlah uang yang ada di kotak amal dikirim ke Blynk. 

e. Membutuhkan daya listrik dan internet. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sistem pembacaan uang kertas dan 

digital pada kotak amal pintar berbasis Arduino mega 2560. 

 

1.4.2 Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini ialah: 

a. Penghitungan infaq / sedekah di kotak amal lebih efektif karena dilakukan 

secara otomatis. 

b. Data infaq / sedekah yang masuk akan lebih transparan dan pasti. 

c. Mengurangi kemungkinan terjadinya kesalahan dan kecurangan saat 

penghitungan infaq / sedekah. 

d. Membuat kotak amal lebih aman dari pencurian. 

e. Penerapan sistem GPS dapat melacak lokasi kotak amal jika keluar dari 

masjid. 
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1.5 Metode Pelaksanaan 

Penelitian ini dilakukan dengan metode sebagai berikut: 

1) Studi literatur 

Pengumpuan data dilakukan dengan mencari data atau informasi terkait masalah 

yang dijadikan topik penelitian melalui studi literatur dari buku atau jurnal 

penelitian yang berhubungan dengan topik penelitian. 

2) Analisis kebutuhan 

Pada tahap ini, dilakukan identifikasi sertaa pengumpulan alat dan bahan untuk 

membangun prototipe kotak amal pintar. 

3) Perancangan dan Implementasi 

Rancangan sistem terdiri dari rancangan input, process, output, juga dilakukan 

pembuatan blok diagram dan diagram cara kerja (flowchart). Lalu dilanjutkan 

dengan melakukan pembuatan prototipe kotak amal cerdas dengan sensor warna 

TCS3200 dengan keamanan GPS. 

4) Pengujian Sistem 

Pengujian rancang bangun ini dilakukan dengan beberapa tahapan, mulai dari 

pengujian alat sensor warna TCS3200 terhadap uang kertas, Pengujian pengiriman 

data ke Blynk, dan pengujian GPS apabila terjadi terjadi maling maka akan cepat 

terdeteksi keberadaannya. 

5) Analisis Sistem dan Dokumentasi 

Setelah dilakukan rangkaian pengujian, maka dilakukan analisis hasil pengujian. 

Analisi yang dilakukan berkaitan dengan keefisienan dan fungsionalitas sistem ini. 

Lalu dilakukan dokumentasi berupa foto atau video kegiatan untuk kepentingan 

penyusunan laporan. 

6) Penyusunan Laporan Penelitian 

Melakukan penyusunan laporan sesuai dengan pedoman yang ditentukan dengan 

bantuan arahan dari dosen pembimbing dan panitia skripsi.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Setelah Rancang Bangun Sistem Pembacaan Uang Kertas dan Digital pada Kotak 

Amal Pintar berbasis Arduino Mega 2560 melewati tahap perancangan dan telah 

berhasil direalisasikan, serta melalui beberapa tahapan pengujian untuk 

menyimpulkan kinerja dari sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan fungsional, 

maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Rancang Bangun Sistem Pembacaan Uang Kertas dan Digital pada Kotak 

Amal Pintar berbasis Arduino Mega 2560 ini dapat bekerja sesuai dengan 

tahapan perencanaan. 

2. Penggunaan Sensor Warna TCS 3200 sebagai sensor pembaca uang kertas 

optimal pada jarak baca 1-2cm. 

3. Penggunaan SIM 800L efektif dalam pengiriman data jumlah uang ke aplikasi 

Blynk sebagai pengganti Wifi 

4. Beramal menggunakan transaksi digital seperti Gopay, Shopee Pay, M-

banking efektif dan dapat terealisasikan menggunakan teknologi QR Code 

5.2 Saran 

Setelah penelitian mengenai Rancang Bangun Sistem Pembacaan Uang Kertas dan 

Digital pada Kotak Amal Pintar berbasis Arduino Mega 2560 dilakukan, penulis 

berharap penelitian ini dan sejenisnya harus dikembangkan lagi mengikuti 

teknologi yang ada dalam pengaplikasian teknologi IoT yang bermanfaat bagi 

manusia. Pengembangan yang dapat dilakukan. Antara lain yaitu: 

1. Dalam pembacaan uang kertas, dapat menggunakan sensor atau teknologi 

yang lebih akurat seperti Artificial Intelligence (AI) dan Image Processing 

2. Menambahkan fitur lainnya seperti Automatic Moving atau kotak amal 

yang dapat bergerak sendiri mengikuti Jemaah di masjid 

3. Mengembangkan desain bentuk kotak amal yg lebih luas agar lebih efisien 

dalam menyimpan dan membaca uang 

4. Menambahkan opsi pembayaran dalam beramal melalui transaksi digital 

seperti (Ovo,Dana,Link Aja dan lain-lain) 
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