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ABSTRAK 

 

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta yang sedang mengerjakan tugas kahir 

mendapatkan penawaran bantuan dana dari UP2M (Unit Penelitian dan 

Pengabdian Kepada Masyarakat). Kegiatan Pendaftaran Pengajuan proposal 

bantuan tugas akhir masih dilakukan secara manual karena Politeknik Negeri 

Jakarta belum memiliki sistem khusus mengenai bantuan tugas akhir mahasiswa. 

Mahasiswa mengumpulkan proposal pada setiap tahap mulai dari pengajuan 

proposal, data rekening, laporan kemajuan dan laporan akhir diunggah melalui 

link google form yang berbeda-beda yang telah disediakan oleh admin UP2M. 

Selain sistem manual menggunakan google form, proposal juga diserahkan dalam 

bentuk hard copy. Pada Politeknik Negeri Jakarta juga belum memiliki sistem 

untuk mengumpulkan dan mempublikasikan kembali publikasi ilmiah yang dimiliki 

oleh dosen dan mahasiswa khusus Politeknik Negeri Jakarta. Berdasarkan masalah 

yang telah diuraikan maka dibutuhkan sistem pendaftaran bantuan tugas akhir 

mahasiswa dan sistem publikasi ilmiah pada Politeknik Negeri Jakarta. Metode 

penelitian yang digunakan untuk menganalisis dan merancang sistem adalah 

prototype. Sedangkan untuk penyimpanan database menggunakan postgreSQL.   

Kata Kunci: Pendaftaran Bantuan Tugas Akhir, Publikasi ilmiah, Prototype, 

PostgreSQL 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kemajuan teknologi berkembang sangat pesat, dewasa ini teknologi menjadi hal 

yang penting dalam mendukung kegiatan apapun yang berfungsi memudahkan 

manusia. Selain itu, kemajuan teknologi menjadi hal yang sedang ramai dilakukan 

pengembangannya, menciptakan berbagai macam teknologi yang mudah diakses 

dan digunakan. Teknologi banyak digunakan di berbagai bidang kehidupan salah 

satunya bidang pendidikan. Bidang pendidikan merupakan salah satu bidang yang 

menjadi mudah dalam segala aspek karena telah menggunakan berbagai sistem dari 

kemajuan teknologi. Seperti aspek pengajaran atau yang kita kenal sekarang dengan 

sistem elearning, kita juga mengenal sistem pinjam diperpustakan yang sudah tidak 

lagi secara manual, dan Informasi mengenai kegiatan perkuliahan dapat diperoleh 

dengan mudah menggunakan Sistem Informasi Akademik. Semua hal menjadi 

lebih efektif dan fleksible, karena kemajuan teknologi yang telah diterapkan di 

Politeknik Negeri Jakarta. 

Pada Politeknik Negeri Jakarta memiliki jenjang D3 Ahli Madya (A.Md.), D4 

Sarjana Terapan (S.Tr.) dan S2 Magister Terapan (M.Tr.). Pada jenjang pendidikan 

D3 dan D4 mahasiswa Politeknik Negeri Jakarata harus membuat tugas akhir yang 

merupakan karya tulis ilmiah sebagai syarat kelulusan. Sedangkan untuk jenjang 

pendidikan S2 mahasiswa diharuskan membuat tesis. Dimana dalam pembuatan 

tugas akhir mahasiswa membutuhkan biaya.  

Mahasiswa yang sedang melaksanakan Tugas Akhir dan Tesis pada Politeknik 

Negeri Jakarta mendapatkan penawaran dana bantuan dari UP2M (Unit Penelitian 

dan Pengabdian Kepada Masyarakat). UP2M adalah lembaga tempat bagi dosen-

dosen Politeknik Negeri Jakarta melakukan penelitian dan pengabdian kepada 

masyarakat. Politeknik Negeri Jakarta memberi bantuan kepada mahasiswa yang 

sedang menjalankan tugas akhir. Untuk mendapatkan dana bantuan tugas akhir 

mahasiswa harus mengajukan proposal. Pendaftaran Pengajuan proposal 

kelembaga UP2M masih dilakukan secara manual, dimana pendaftaran dilakukan 
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melalui link google form yang telah disediakan oleh admin UP2M. Karena 

Politeknik Negeri Jakarta belum memiliki sistem khusus mengenai bantuan tugas 

akhir mahasiswa. Selain sistem manual menggunakan google form, proposal juga 

diserahkan dalam bentuk soft copy dan hard copy. 

Pengumpulan proposal dalam bentuk hard copy diperlukan untuk menghindari 

pemalsuan tanda tangan pada file soft copy yang diunggah pada link google form. 

Proposal yang lolos seleksi adalah proposal yang disetujui oleh dosen pembimbing 

dan ketua jurusan. Adapun pengumpulan proposal pada setiap tahap mulai dari 

pengajuan proposal, data rekening, laporan kemajuan dan laporan akhir diunggah 

melalui link google form yang berbeda-beda. Hal ini yang menjadikan proses tidak 

efisien karena proses pendaftaran proposal harus dilakukan berulang dengan 

halaman menu yang berbeda-beda pada sistem UP2M.   

Selain belum adanya sistem pendaftaran bantuan dana untuk tugas akhir, Politeknik 

Negeri Jakarta juga belum memiliki sistem untuk mengumpulkan dan 

mempublikasikan kembali publikasi ilmiah yang dimiliki oleh dosen dan 

mahasiswa khusus Politeknik Negeri Jakarta. Publikasi ilmiah merupakan sebuah 

karya tulis ilmiah yang baik seperti hasil penelitian atau buku yang pernah 

dipublikasikan ke masyarakat dan di antaranya melalui presentasi kepada forum 

ilmiah, modul atau diktat pembelajaran, buku teks pelajaran dan hasil penelitian 

pada jurnal ilmiah.(Rahyasih et al., 2020) 

Maka dari pada itu sistem publikasi ilmiah sangat diperlukan, dimana dalam 

prosesnya akan ada admin yang nantinya akan bertugas untuk memverifikasi 

kebenaran publikasi ilmiah yang telah dikumpulkan oleh dosen dan mahasiswa 

Politeknik Negeri Jakarta. Sehingga admin dapat menentukan publikasi ilmiah yang 

dapat dikumpulkan datanya dan dipublikasikan kembali pada sistem ini. Dimana 

nantinya publikasi ilmiah dari dosen dan mahasiswa diharapkan dapat dilihat oleh 

semua kalangan, terutama dosen dan mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Prestasi 

yang diperoleh dosen dan mahasiswa diharapkan dapat memotivasi untuk ikut 

menciptakan sebuah karya yang lebih bermanfaat.  

Berdasarkan rincian informasi diatas, dapat disimpulkan bahwa Politeknik Negeri 

Jakarta membutuhkan sistem pendaftaran bantuan tugas akhir mahasiswa (BTAM) 
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dan sistem publikasi ilmiah. Sistem pendaftaran bantuan tugas akhir mahasiswa 

akan membuat kegiatan pengumpulan proposal bantuan tugas akhir. Sehingga tidak 

dibutuhkan lagi pengumpulan proposal dalam bentuk hard copy. Selain itu, 

mahasiswa tidak perlu melakukan unggah proposal pada link google form yang 

berbeda di setiap tahapnya. Sedangkan untuk sistem publikasi ilmiah dibuat agar 

seluruh kalangan khususnya dosen dan mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta dapat 

mengumpulkan dan mempublish kembali hasil publikasi ilmiahnya agar dapat 

dilihat oleh semua kalangan terutama dosen dan mahasiswa Politeknik Negeri 

Jakarta. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka perumusan masalah dalam pembuatan 

sistem ini adalah: 

a. Bagaimana membangun sistem khusus untuk pendaftaran bantuan tugas akhir 

mahasiswa pada Politeknik Negeri Jakarta? 

b. Bagaimana membangun sistem publikasi ilmiah pada Politeknik Negeri Jakarta?  

1.3 Batasan Masalah  

a. Sistem yang dibangun berbasis website, menggunakan framework Laravel 

dengan database postgresql 

b. Sistem pengembangan menggunakan metode prototyping  

c. Sistem pendaftaran bantuan tugas akhir hanya pada halaman mahasiswa, dosen 

pembimbing dan ketua jurusan 

d. Sistem publikasi ilmiah hanya pada halaman admin 

1.4 Tujuan dan Manfaat  

1.4.1 Tujuan  
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sistem khusus untuk pendaftaran 

bantuan tugas akhir mahasiswa (BTAM) dan sistem publikasi ilmiah pada halaman 

admin di Politeknik Negeri Jakarta.  

1.4.2 Manfaat Penelitian  
Adapun manfaat dalam penelitian yang dilakukan sebagai berikut :  
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a. Mempermudah mahasiswa dalam mengakses sistem pendaftaran proposal 

bantuan tugas akhir karena langsung masuk kedalam sistem khusus untuk 

BTAM.  

b. Mempermudah mahasiswa dalam melakukan setiap tahapan pengajuan 

proposal dan pengumpulan berkas karena berada dalam sistem yang khusus 

untuk BTAM.  

c. Membuat mahasiswa bisa mengetahui proses proposal yang telah diajukan 

melalui sistem khusus BTAM. 

d. Membuat dosen pembimbing dan ketua jurusan dapat memvalidasi keaslian dari 

proposal yang diajukan oleh mahasiswa.  

e. Membuat dosen Pembimbing mempunyai akses yang mudah untuk melihat 

arsip data mahasiswa yang megajukan proposal.   

f. Membuat Politeknik Negeri Jakarta memiliki sistem publikasi ilmiah yang 

dapat mengumpulkan dan mempublikasikan kembali publikasi ilmiah yang 

dimiliki oleh dosen dan mahasiswa khusus Politeknik Negeri Jakarta.  

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Dalam menyelesaikan masalah dari penelitian ini, terdapat dua (2) metode yang 

digunakan, yaitu: 

a. Metode Pengumpulan Data 

Pada penelitian ini dalam pengumpulan data dilakukan dengan melakukan 

wawancara terhadap pihak Politeknik Negeri Jakarta yaitu dengan dosen yang 

menjabat sebagai ketua UP2M dan staff UP2M (Unit Penelitian dan Pengabdian 

Kepada Masyarakat) untuk mengetahui kebutuhan serta alur kerja sistem yang akan 

dibangun.  

b. Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam membangun sistem 

pendaftaran Bantuan Tugas Akhir dan sistem publikasi ilmiah menggunakan 

metode prototying. Metode ini dilakukan secara bertahap, yaitu dengan 
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mengembangkan suatu prototype yang sederhana terlebih dahulu, agar memastikan 

kebutuhan pengguna sesuai dengan spesifikasi yang tedah didefinisaikan kemudian 

dilakukan pengembangan sampai perangkat lunak selesai. (Putri et al., 2020). 

Adapun menurut (Alamsyah et al., 2018) tahapan-tahapan dalam prototype adalah 

sebagai berikut:  

 

Gambar 1.1 Tahapan proses metode prototype 

Sumber: (Alamsyah et al., 2018) 

1. Pengumpulan Kebutuhan  

Tahap ini mengumpulkan kebutuhan dari pengguna dengan melakukan 

wawancara yang kemudian menganalisis kemudian menganalisi kebutuhan 

tersebut yang akan dijadikan sebagai acuan dalam proses pembuatan prototype 

hingga aplikasi.  

2. Membangun prototype  

Setelah menganalisi kebutuhan kemudian membangun prototype dengan 

membuat perancangan sementara yang berbentuk desain interaktif. Kemudian 

prototype ini ditunjukkan kepada pengguna agar mendapatkan evaluasi atau 

feedback.  

3. Evaluasi prototype  

Pada tahap ini pengguna memberikan evaluasi dari prototype Evaluasi ini 

dilakukan oleh pengguna apakah prototype yang sudah dibangun sesuai dengan 

keinginan pengguna. Jika sudah sesuai maka lanjut ke tahap pengkodean 

sistem. Jika prototype belum sesuai maka direvisi kembali dan mengulangi 

tahap sebelumnya. 

4. Pengkodean Sistem  
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Dalam tahap ini prototype yang sudah disepakati diterjemahkan ke dalam 

bahasa pemrograman yang sesuai dimana dalam penelitian ini menggunakan 

framework Laravel dan bahasa pemrograman PHP.  

5. Pengujian Sistem  

Setelah sistem sudah selesai dibangun kemudian dilakukan proses pengujian 

untuk memastikan seluruh komponen aplikasi dapat berjalan dengan baik. Pada 

pebelitian ini pengujian dilakukan dengan menggunakan metode Black Box 

Testing.    

6. Evaluasi Sistem  

Pada tahap ini dilakukan evaluasi sistem yang telah dibangun agar sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Jika sudah sesuai maka dapat melanjutkan ke 

tahap berikutnya dan jika belum sesuai maka dilakukan pengulagan ke tahap 

pengkodean sistem dan pengujian sistem.  

7. Implementasi  

Setelah tahap evaluasi telah selesai maka tahap selanjutnya adalah tahap 

implementasi yaitu sistem dapat digunakan.  
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil pengujian dan evaluasi dari sistem pendaftaran bantuan tugas 

akhir dan sistem publikasi ilmiah dapat disimpulkan sebagai berikut. 

1. Adanya sistem pendaftaran batuan tugas akhir mahasiswa dapat memudahkan 

mahasiswa mengajukan pendaftaran laporan bantuan tugas akhir dalam setiap 

tahap. 

2. Adanya sistem publikasi ilmiah untuk admin dapat memudahkan proses 

mempublikasikan kembali dokumen publikasi ilmaih dari dosen dan mahasiswa 

khusus Politeknik Negeri Jakarta.   

3. Aplikasi ini telah diuji dengan tingkat kepercayaan 85% untuk sistem 

pendaftaran bantuan tugas akhir mahasiswa dan sistem publikasi ilmiah 

mendapatkan kepercayaan 80%. Hal ini menunjukkan bahwa kedua sistem 

tersebut dapat disimpulkan layak untuk diterapkan pada Politeknik Negeri 

Jakarta.  

 

5.2 Saran  

Saran untuk sistem pendaftaran bantuan tugas akhir mahasiswa dan sistem 

publikasi ilmiah yang bedasarkan pelaksanaan skripsi yang telah dilakukan adalah: 

a. Membuat fitur notifikasi untuk memberitahukan kepada dosen pembimbing 

dan ketua jurusan jika ada proposal yang telah diajukan oleh mahasiswa untuk 

mendaftar bantuan tugas akhir.  

b. Membuat fitur notifikasi untuk memberitahukan kepada admin jika ada data 

karya ilmiah yang telah diunggah oleh dosen dan mahasiswa yang akan 

divalidasi.  
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